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Abstract

Computer game players often express the need to convert the existing English ex-
pression occurring in the game to their native language system. The aim of this article
is to explore the way the original English nouns are converted to Czech grammatical
system. In the theoretical part, the position of English language in the world, the phi-
losophy of the grammatical-lexical adaptation in general and the game itself are
suggested. Furthermore, the principle of the existing computer game slang of the
Czech players is introduced. Subsequently, in the research part, the nouns are
analysed in regard to their word-forming process, semantic motivation and wider
situational context. The analysed nouns are provided with a typical example of their
common usage in the game. The research outcomes are verified within the analysis of
the research part.

Hraci pocitacovych her Casto vyZaduji transformaci jiZ existujiciho anglického
vyrazu, jenZse ve hie objevuje, do jejich rodného jazyka. Cilem ptispévku je urcit
zpusob, jakym jsou ptivodni anglickd substantiva pfevadéna do ¢eského gramatic-
kého systému. Teoreticka ¢ast referuje o pozici anglictiny ve svété, pojednéva o filo-
zofii gramaticko-lexikaln{ adaptace obecné a rovnéZnastifiuje zékladni principy dané
hry. Dale pak popisuje jiZ existujici slang ¢eskych hract poc¢itacovych her. V prak-
tické Casti jsou podstatnd jména analyzovana z hlediska slovotvorby, sémantické
motivace a $irstho situaéniho kontextu. U kaZdého analyzovaneho substantiva j je
uveden typicky piiklad jeho uZti ve hie. Vysledky vyzkumu jsou ovéfeny v ramci
rozboru praktické ¢asti prispévku.

1. Prvni z prvnich

Prvni misto mezi svétovymi jazyky nesporné patii anglicting. Ac-
koliv zaostava za jinymi svétovymi fecmi, jako naptiklad ¢instinou
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nebo $panélitinou, co se poétu rodilych mluvéich tyce, je jiZ mnoho
let povaZovana za nejmocnéjsi jazyk na svété. Stalo se tak diky rozvoji
pocitacové technologie, posileni vlivu managementu, a v neposledni
fadé mimoradné agresivnimu nastupu masmédii v tomto tisicileti (Jin-
drakova 2007, s. 25). S trochou nadsazky by se dalo fict, Ze angliétina
se tak stala univerzalnim dorozumivacim jazykem celého svéta.

Aspekty, které ptispély k oblibé tohoto jazyka, jsou psychologické,
jazykové a v neposledni fadé sociologické. Z psychologlckeho hledis-
ka se n&ktefi mluvéi snaZi oslnit posluchage vytiibenym pouZivanim
anglickych termint, a tak ziskat intelektualni prevahu (Jindrakova
2007 s. 25). Po jazykové strance se uZivatelim mohou anglicismy
zdat atraktivngjsi a vyznamové vystiZngjsi, pri¢emZje pouZivany lexi-
kon rovnéZ ovlivnén médiem, které komunikaci poskytuje; v ramci
rozmanitych sd&lovacich prostiedkt komunikanti nepociZuji nutnost
hledat pro anglicismy Ceské alternativy (Svobodova 2007, s. 1) a daji
prednost ptivodnimu jazyku. S touto skutecnosti také souvisi ztetel so-
ciologicky, v némZ se v ramci daného média tvoii simulovany svét
s vysokou mirou stylizace ve vyjadiovani (Hoffmannova 1998). V dui-
sledku téchto specifickych jazykovych projevii se da o uZivatelich jed-
notlivych komunikacnich prostfedktl hovofit jako o urcité socialni
skuping. Jako klasicky piiklad je moZno uvést rizné zaméfené skupi-
ny na socialnich sitich, jako je Facebook nebo Twitter. A pravé styli-
zovany lexikon socialni skupiny na sdélovacich kanalech je pfedmét,
kterym se tento ¢lanek bude zabyvat.

2. Jazyk ,,zasvécenych”

e

Jednim z nejpiitaZlivéjsich medialnich kanalt v dnesni dobé jsou
bezesporu MMORPG (Massively Multiplayer Online Role-playing
Games) a jejich diskuzni fora. MMORPG se rozumi hra probihajici
online za ucasti obrovského poc¢tu hra¢t rizného véku (nejde zdaleka
jen o teenagery), jejichZ¢isla mohou v jediny okamZik dosahovat mi-
liénd piihlasenych (Schonbauerova 2014). Hra zarovei slouZi jako
medialni prostiedek ke konverzaci hradt mezi sebou; nepfetrZita
komunikace mezi nimi je jednim z hlavnich znaki, kterymi se
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MMOPRG od ostatnich typli her odliSuji. Domlouvaji se na fesSeni
riiznych ukold a misi, prodavaji a kupuji itemy (zboZi s riiznou mirou
uZite¢nosti), anebo jen nezavazné , ,chatuji” (Hoffmannova 1998). Ag-
koliv vyrazy maji ¢asto humorny nadech a nechybi zde vtipnad nadsaz-
ka, pro laika jsou Casto sotva srozumitelné. Hoffmannova trefné vy-
stihla situaci, kdyZo komunikaci uvniti téchto socialnich skupin mlu-
vi jako o jistém jazykovém sektatstvi (Hoffmannova 1998).

Clanek vychézi z rozboru b&Zn& pouZivaného lexikonu &eskych
diskuznich for jednoho z prukopnikit MMORPG, World of Warcrafiu
(dale jen WoW). Podstatou tohoto dobrodruZného MMORPG je boj
o moc nad virtudlnim svétem mezi dvéma znepratelenymi frakcemi —
Hordou a Alianci. Na zagatku hry si kaZdy hra¢ vybere nejprve frakci,
nasledné rasu a povolani, které ho bude po celou dobu hry zastupovat
(Schonbauerova 2014). Jakmile hra¢ vstoupi do herniho svéta, stava
se rovnéZ vysilatem a adresatem komunikatdl v uréitém komunikad-
nim kanalu, v jehoZjazyku se musi skvéle orientovat. Jednim z komu-
nika&nich specifik je fakt, Ze hra probihd v realném ¢ase, tudiZsi hraci
museji sd&lovat informace rychle a efektivng. Casto komunikuji ve
zkratkach, nevétnych konstrukcich, nebo dokonce pouZivaji staZeniny
celych vét (Schonbauerova 2014). JelikoZje originalnim jazykem hry
anglictina a Cesky preklad dosud nebyl uskutecnén, vyskytuje se v ram-
ci Ceského ,,patanského” sociolektu WoW obrovské mnoZstvi novo-
tvart, jeZbyly utvofeny od pivodnich anglickych prejimek.

Tyto novotvary musely nutné podstoupit jazykové zmény za tce-
lem jejich uspésného zarazeni do ceského jazykového systému (Sadlo
2016). Tento proces jazykovych zmén se uskute¢nil zejména v roviné
morfologické a slovotvorné.

3. Jazykové zmény v ¢eskych novotvarech

Proces morfologické adaptace piejimek je specificky tim, Ze an-
gli¢tina se vyznacuje silné analytickym charakterem, kdeZto &estina
funguje jako jazyk flektivni. Analytlcka povaha anglictiny do JlSte mi-
ry adaptaci piejimek usnadiiuje, jelikoZ1ze mnohé vyrazy povaZovat
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za cely tvarotvorny nebo slovotvorny zaklad (Volkova 2015). Ze slov-
nich druhtt maji podle Mravinacové mezi piejimkami nejlepsi pred-
poklady pro vytvoreni novotvaru substantiva, jeZ se nejefektivngji
podileji na utvateni a rozvijeni ¢eskych slovotvornych vzort v ramci
Ceského flektivniho systému (Mravinacova 2005).

U piejimek dochazi zejména ke zkracovani (angl. clipping) a pfi-
klanéni (angl. blending), kteryZto pojem ve své praci uvedl Josef Si-
mandl a jenZ se zda byt se zietelem k anglickému originalu nejvy-
stiZngjsi (Simandl 2013, s. 3). Tyto jazykové procesy jsou podrobn&ji
popsany niZe.

Zkratkou se rozumi, jak uvadi Milo§ Helcl, vSechna slova, jeZ
vznikla kracenim jiného, povétsinou delsiho slova, a to bud’ pouhym
vynechanim néjaké jeho Casti demo — demonstrativni, info — infor-
mace, nebo pridanim néjake slovotvorné piipony k takto zkracenému
slovu appka — aplikace (Helcl 1949, s. 161).

Naproti tomu blending je proces skladani slov, v ramci néhoZ se
spojuji (nejcasteji dva) lexémy s riznou sémantikou, aby vytvofily
novy lexikalni prvek — blend. Blending nevznika na zakladé morfémo-
vé stavby vyrazu, ale lexémy kiiZ tak, Ze vychozi slova Ize snadno
identifikovat (Simandl 2013, s. 111). V angli¢ting, zejména v amer-
ické, se b&/n& miiZeme setkat s vyrazy jako screenager screen — teen-
ager (teenager ,,ptilepeny” na obrazovku pocitace), baracknophobia
barack — arachnophobia (antipatie k prezidentu Baracku Obamovi).
V nedavné dob¢ se celosvétove ujal vyraz brexit Britanie — exit (Vys-
toupeni Spojeného kralovstvi z Evropské unie).

Nutno zde podotknout, Ze pii procesu ptiklanéni vznikaji nové
lexémy, které bezprostiedné reaguji na aktualni témata a diileZité uda-
losti ve svéte, tudiZ se da o¢ekavat, Ze polet takto utvorenych slov
v budoucnu znacné vzroste. Obliba blendi je dana jejich vysokou
expresivitou, fonetickou a grafickou atraktivitou a zhusténim vice in-
formaci do jednoho lexému. Jako piiklad poslouZi nové se objevivsi
Sesky lexém trumpota, jenZmiZe ozna¢ovat bud’ skandaly kolem Do-
nalda Trumpa, nebo problémy, které vlada nového amerického prezi-
denta s sebou pfinese.
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Pokud jde o pravopis, slova ¢asto kolisaji a zpravidla zaleZi na
idiolektu jednotlivych hracd. Z tohoto diivodu se Casto vyskytuji dub-
letni varianty jednoho lexému s rtiznou frekvenci a distribuci (Rejzek
1993), viz rozbor slov niZe.

4. Jazyk ceského ,,paranského” koutku

Rozbor za¢nu neologismem, ktery je hyperonymem ke v§em ostat-
nim analyzovanym vyrazim — classa. Classa je neologismus ut-
voreny od anglického vyrazu class znamenajici mimo jiné ‘spolecen-
ska tfida, vrstva’. Dle analogie s ¢eskym protéjskem #7ida se novotvar
classa sklonuje podle rodu Zenského, vzor Zena. Novotvar i anglicis-
mus oznacuji ve virtualnim svété WoW jednu z 10 spolecenskych tiid,
jeZse chté nechté musi zapojit do boje proti nepiiteli, aZuZna strané
hordy, nebo aliance. KaZda z nich disponuje uréitymi schopnostmi
s ruznou mirou podobnosti s ostatnimi classami. Pro nasledujici
rozbor je rovnéZdileZité jejich rozdéleni dle charakteru boje na fanky,
dps (Damage per Second) a healery. VE&tsina téchto class zastava ve
skuping (parte) pouze jednu z vySe zminénych tloh. Vyjimku tvofi
tzv. hybridni classy, jeZv parté mohou hrat viechny tii ulohy, které si
hraci vybiraji na zakladé jejich specializace neboli falentu (viz 4.2.
Jednotlivé classy).

4.1 Déleni podle typu boje

Prvni z typl boje predstavuje substantivum fank. Toto jméno
oznaduje nesmirné odolného bojovnika, ktery vydrZi velké mnoZstvi
uder bez vétsi ijmy. Je zde patrna metafora k tanku jako obrnénému
pasovému vozidlu, které je rovndZt&Zko zniditelné. Neméné zajimavy
je fakt, Ze jméno proslo procesem zZivotnéni, jelikoZ odkazuje na
,.Zivou” postavu. Neologismus se tedy sklofiuje podle rodu muZského
Zivotného podle vzoru pdn.

Zdravim, chtél bych védét vase nazory na tanka warriora...
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Pokracujeme akronymem dps, jenZvznikl z fraze Damage per Se-
cond ‘poskozeni za sekundu’. Vyraz, jak jiZfraze napovida, oznacuje
bud’ hréce se silnymi utoky za vtetinu, nebo itok samotny. Srovnej:

Jak uZnézev tématu nepovida, nevim si rady s mym dps (litok). ..
Co jsem chodil jako dps (Ziva postava) za fury [typ warriora], tak jsem byval
v top 5.

Na vySe zminény novotvar uzce navazuje podstatné jméno dpsko,
jeZ vzeslo z akronymu dps. Bylo realizovano slovotvornou piiponou
-k- a koncovkou -o0. Jedna se o jmennou variantu k akronymu dps.
Z divodu piilisné délky slova je vak frekvence jeho uzu niZi neZ
u akronymniho prot&jsku. Za u¢elem zrychleni komunikace totiZhraci
radgji pouZiji kratsi verzi. Jméno se fadi k rodu muZskému Zivotnému
ke vzoru pdn, neboZzpravidla referuje o postavé, kterd je ve hie brana
jako Ziva. Nicmén& bychom na diskuznich forech mohli narazit na
ptipady, ve kterych tento novotvar miZe kromé ,,Zivé postavy” ozna-
ovat i abstraktni skute¢nost, totiZitok samotny. V takovémto piipadé
se sklonuje podle rodu stiedniho vzoru mésto. Srovne;j:

Zdravim. Chtél bych védét vase nazory na tanka warriora a dpsko [postava —
Ziva entita] [...].

[...] kdyZ celej fight ned&las nic a piekona t& &lovek s 8k dps, je ti dpsko
[utok — neZiva skute¢nost] skoro na nic.

Fakt, Ze neologismus mtiZe vypovidat jak o Zivych entitach, tak
o abstraktech, je dana rovnéZtim, viz vyse, Ze novotvar v &eském gra-
matickém paradigmatu ptijal rod muZsky i rod stfedni. Domnivam se,
Ze zejména z tohoto diivodu hrac¢i sekundarné piisuzuji vyznam no-
votvaru neZivé skutecnosti.

Posledni typ bojovnika je healer ‘1éCitel’ (Velky anglicko-cesky ...
2007, s. 234). Nov¢ vzniklé jméno se vztahuje k bojovnikovi soustie-
dicimu své sily na uzdravovani ostatnich. Piejimka je odvozena od
substantiva heal, jeZby se v hernim sv&t& dalo pieloZit frazi uzdravo-
vaci schopnost. Byla realizovana slovotvornou p¥iponou -er, jeZ ma
sviij ptivod v angli¢ting; nicméné se mnohdy miiZeme setkat se po-
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cestelymi slovy praveé s touto slovotvornou ptiponou rocker, tanker,
broker attend.

4.2. Jednotlivé classy

Pravée jsem rozdélil bojovniky dle charakteru boje. Nyni se podrob-
n&ji podivam na jednotlivé classy, jichZmame celkem 9. Jsou to druid,
hunter, mage, paladin, priest, rogue, shaman, warlock a warrior.

Classa druid ptedstavuje ochrance rovnovahy v ptirodé. K boji
pouZiva nejéastdji staff (kouzelnickou berlu). Anglicismus se za¢lenil
do flektivniho Geského gramatického systému k rodu muZskému
Zivotnému ke vzoru pdn. Timto zptisobem jméno podstoupilo morfo-
lo- gické zmény za Gicelem uspésného zaclenéni do ceského morfolo-
gic- kého systému.

Setové bonusy pro guardian (typ druida) druida nejsou nic extra.

JakoZto hybridni classa se bliZe definuje jejimi falenty. Talentem
se rozumi uZi specializace jednotlivych class. Tim mam na mysli, Ze
samotné slovo druid ma pro komunikanty ¢asto pfili§ Siroky rozsah
vyznamu, tudiZbylo nutné specifikovat jeho vyznamovy obsah. Pravé
specifikaci obsahu vyznamu vznikly neologismy rozdélujici substan-
tivum druid na tfi zdkladni typy podle vySe zminéného typu boje.

Prvnim ze jmen oznacujicich druida dle talentt je slangovy vyraz
slepice. Ptirovnani s vyraznym humornym nddechem vzniklo na za-
kladé metafory s dospélou dribeZi. Tento typ druida na sebe bere pod-
obu jakési ,,pseudosovy”, jeZ hra&tm velmi pfipomina dany typ
driibeZe a v niZmtZe vyvolavat nejrizngjii druhy kouzel. Metafora se
stejné jako jeji vyznamovy zaklad sklofiuje podle rodu Zenského podle
vzoru riZe.

Asi ma damage (Gtoky) daleko v&tsi, protoZe jsem zatim nepotkal Full
Geared' slepici.

! Fraze byla pfevzata z oblasti automobili, pfi¢emZ by se nejlépe dala pieloZit
jako ‘vytuningovany’ (rozuméj ‘vylepSeny’).
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Druhym novotvarem tykajicim se pfejimky druid je substantivum
feral. Toto podstatné jméno vzniklo pro ¢estinu méné Castym slovot-
vornym procesem konverze z anglického adjektiva feral s vyznamem
‘divoky’ (Velky anglicko-cesky... 2007, s. 185). Neologismus konver-
toval k substantiviim na zakladg analogie s jinymi, v e§ting jiZzave-
denymi, podstatnymi jmény zakoncenymi na -a/, napt. kanal, vokal,
metdl. Jako slovotvorna motivace rovnéZ mohly poslouZit vyrazy se
ziejmym pejorativnim zabarvenim napt. andl, mentdl, fekdl.

Poslednim typem druida je tzv. resto. Tento neologismus je zkrace-
ninou, a to od piejimky restoration s vyznamem navrdceni, vrdaceni
(Velky anglicko-cesky... 2007, s. 454), tj. resto doslova ,,vraci” spo-
lubojovnikiim ztracené Zivoty. Novotvar tedy oznaduje druida spe-
cializujiciho se na healovani. Jméno je zpravidla nesklonné.

J4 jako resto v dungu® problém nemam.

Aby oviem nedoslo k neZadouci homonymii s vyrazem resto vzta-
hujicim se k shamanovi (viz niZe), komunikanti pro tento typ druida
ob&as pouZiji vyraz stromecek. Resto druid se totiZmtZe transformo-
vat do jakéhosi stromu, v jehoZ form& mé velmi silné uzdravovaci
schopnosti. Oviem z divodu piilisné délky a rovndZ diakritiky slova
je uzus tohoto prirovnani spise marginalni.

Ono je to se strome¢kem docela t8ZKé. ..

Substantivum Aunter ptredstavuje bojovnika — lovce se zvifecim
pomocnikem pro zabijeni nepratel. NejCastéji bojuje na dalku,
k ¢emuZ pouZiva bowky (luky a kuse) nebo gunky (pusky). Tak jako
predchozi vyraz, jméno hunter se fadi k rodu muZskému Zivotnému ke
vzoru pdn. Piejimka rovn&Z podstoupila pouze morfologické zmény
za Ucelem zaclenéni do ¢eského morfologického systému.

2 7 anglického dungeoun s vyznamem ‘sklepeni’ (Velky anglicko-cesky... 2007,
s. 162). Jedna se o lokace umisténé vétsSinou v podzemi, kde prebyvaji mnohem
silngj§i protivnici, neZ na povrchu. Pro hrage jsou tyto dungy velice atraktivni,
jelikoZ tamg&jsi nepratelé stfeZi mnohem cenndjsi kofist.
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Jak je to s hunterem na patchu’ 4.0.6?

Hunter ma moZnost si ochogit zvife, které mu naslednd poméha
v boji. Tomuto zviteti se tika per ‘mazlicek’ (Velky anglicko-cesky...
2007, s. 388).

Pokracujeme jménem mage oznacujicim Carod¢je, ktery vynika v
kasteni ‘vyvolavani kouzel’ (Sadlo 2016) pomoci ohné fire, mrazu
frost nebo mysteriozni a t&Zko definovatelné magie zvané arcane.
Slangova varianta tohoto jména je v tizu ¢eskych hrac¢d v nominativu
singularu bud’ totoZn4 s anglickym origindlem

Fire mage je dobry na vice cild,

nebo se pouZiva podestény protéjsek mdg, a to bud s kratkym,
nebo dlouhym vokalem. Co se délky samohlasky tyce, domnivam se,
Ze ponejvice zaleZi na idiolektu jednotlivych komunikantii. Srovnej:

Tak jako v pvp dneska urcité frost mag top (nejlepsi) zdaleka neni.
I na patchi 3.3.0 se fire mag arcane (magovi) minimaln¢ vyrovna [...].

Co se ty¢e ostatnich padil, jméno je téméf vZdy sklonéné, a to v sin-
gularu i v pluraly, a to podle rodu muZského Zivotného podle vzoru
pan.

V tivahu se musi ale brat okolnost, Ze ne vZdy komunikant zvoli ke
sklofiovani pocesténou variantu mdg. Hradi totiZ Casto sklofiuji an-
glicky original mage, jehoZgrafické podoby jsou v sklofiovacim para-
digmatu taktka totoZné; rozdil je pouze ve vyslovnosti. Tato okolnost
je hragi zpravidla vitana, jelikoZodpada neZadouci prodleva v komu-
nikaci zplisobena pfiliSnym zaméfenim se na formu komunikatu
namisto jeho obsahu. Skloniovaci paradigma tohoto jména vypada
nasledovné:

Gen. A tady mate idedlni talenty arcane maga.

* Doslova znamena ‘zaplata’. Jedna se o soubor hernich aktualizaci, které maji
za cil odstranit herni chyby, popfipadé ,,vybalancovat” nesrovnalosti tak, aby vSich-
ni hra¢i méli pii hie srovnatelné podminky.
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Ahoj lidi u mage je dtleZitgjsi celkovy dmg nebo DPS? (totoZné s nomi-
nativem)

Dat. K magovi jsem se nemohl dostat at jsem delal co sem delal.
Ak. No, mam maga, ale na 85. levelu (arovni).

Prosim tedy n&koho, kdo mage hraje nebo vi jak na n&j [...] (totoZné
s nominativem)

Lok. Jinak na Arcane magovi neni nic moc t¢Zkyho.

Instr. Kdyby vratili CD spell shield (druh $titu) [...] tak bych uZnemél
s magem aZtakovej problém.

Sklotiovani dublet mage — mdg se da jen velmi obtiZn& definovat
a je pomérné sloZité zde hledat jednotici pravidla. Tvar slova v jednot-
livych padech casto zavisi na idiolektu jednotlivee, ktery je do zna¢né
miry podminén jeho citem pro jazyk, postojem ke komunikatu
amnoZstvim &asu, ktery si pro komunikaci vyméii. Co se fazeni k jed-
notlivym rodim a vzorim ty&e, nesmim opomenout okolnost, Ze
vokalova zakonceni anglicismii predstavuji pro ceské tucastniky
komunikace vZdy vétsi potiZe, neZ anglicismy zakon&ené na konso-
nant. World of Warcraft je totiZ svét silng maskulinni, tudiZ viechny
classy a jejich specializace se piirozené fadi k rodu muZskému, a ten
v cestiné v nominativu jen zfidkakdy pfipousti vokalové zakonceni;
hrac¢tim tedy trva déle (pokud jsou vibec ochotni se nad touto prob-
lematikou zamyslet) dany lexém morfologicky zafadit.

Jméno Paladin se vztahuje k tzv. bozimu bojovnikovi vyuZivajici-
mu k boji nebeské sily. Tato classa je ve hie oznaCovana jako hybridni
(mtiZe zastupovat roli tanka, dpska i healera). P¥ejimka paladin je na
slangové varianty velmi bohata. Paladinu se ve hie povétsinou fika
palat nebo pala. Tyto neologismy vznikly procesem zkracova-
ni daného substantiva. Alternativa se souhldskovou slovotvornou
ptiponou palat se sklofiuje podle vzoru muZského Zivotného podle
vZoru pdn.
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A da se v pohodé healovat (uzdravovat) s holy palatem i na low levelu (nizké
arovni)?

Naproti tomu vokalovy protéjsek pala zistava v padech zpravidla
nesklonny. Srovnej:

[...] ale zase mé& laka, Ze pala je melee dps (bojovnik na blizko) a za to jsem
jesté nehral.

Mam pala na 38. levelu, je protection (urcitd specializace) a rad bych se
zeptal, jaky seal (druh kouzla) je nejlepsi na expeni®.

Frekvence uZivani vyse zminénych novotvari je ¢asto zévisla na
osobni preferenci jednotlivce. Obecné by se oviem dalo fict, Ze sou-
hlaskova alternativa se pouZije tehdy, pokud je jméno v jiném, neZv 1.
padé. Pro komunikanty je totiZ snazsi ke konsonantu pfifadit od-
povidajici padové koncovky.

Neni také bez zajimavosti, Ze jméno paladin, jakoZto hybridni
classa, se pii komunikaci rovnéZkonkretizuje na zakladé jeho talentu.

Prvni typ paladina se nazyva protadin. Jméno se sklonuje podle
rodu muZského Zivotného podle vzoru pdn. Pozoruhodné je spise jeho
utvoreni. Novotvar vznikl slovotvornym procesem blending, a to ze
substantiv protection a paladin. Jak jiZprvni z fundujicich lexémii na-
povida, tento typ paladina se soustfedi na ochranu svych spolubojov-
nikl. Jeho role v parté je tedy fank.

Taky mne napadlo, Ze bych mél pvp’ protadina.

Druhou specializaci je shockadin. Substantivum se rovn&Zsklofiu-
je podle rodu muZzského Zivotného podle vzoru pdn. Tak jako pred-
chozi vyraz, vznikl tento novotvar slovotvornym procesem blending,

* Z anglického slovesa to experlence s Vyznamem 21skavat zkuSenosti’. Ve

vvvvvv

Uspéch postavy ve hie se hodnoti na zakladé dosaZené tirovn& jejiho expeni (VIZ
Sadlo 2016)

> Akronym k frazi Player versus Player. Jednd se o hrade zaméieného na boj
s ostatnimi hraci, spiSe neZna ,,Cisté” expeni.
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v tomto prlpade ze jmen shock a paladin. Tento typ paladlna se vy-
znacuje poquanlm tzv. ‘svatych Sokd’, angl. holy shocks, jeZ vétsi-
nou slouZi k uzdravovani spolubojovniki. Jeho role v parté je zpra-
vidla healer.

J& jsem kdysi hraval za Shockadina.

Posledni, a také nejéastéji hranou, specializaci je retri. Vzhledem
k faktu, Ze maskulinum je zakonceno nulovym morfémem a koten
slovakonéiv 1. pade singularu na -i, je novotvar zpravidla nesklonny.

Jed’ retri na expeni.

Dale se domnivam, Ze hraci v pro Cestinu nestandardnim masku-
linnim nominativnim zakonéeni spatiuji nadech ,,cizosti”, jeZ muZe
slouZit jako alibi pro opomijeni sklofiovani tohoto jména.

Vyzkousel jsem jak retri tak shockadina na pre BC® oboji s usp&chem.

Dalsi classa, priest, referuje o bojovnikovi inklinujicim spiSe k uz-
dravovani spolubojovnikii neZk samotnému boji. Jedna se tedy jed-
noznaéné o healera. Tato classa se rovn&Z bliZe definuje na zakladg
talentt.

Jednim z t&chto talentd je tzv. disco (moZn4 i alomorfni varianta
disko). Novotvar disco vznikl procesem zkracovani, a to z anglicismu
discipline a piidanim koncovky -o, jeZbyla slovotvorné motivovana
slovni hii¢kou s jiZ do &edtiny zaglenénym vyrazem disco s vyzna-
mem ‘tanecni zabava’.

J& jdu podle toho, co mé bavi, ted’ meé zrovna bavi disco.

Jméno pfirozen& oznaduje rod muZsky Zivotny a gramaticky se
sklonuje podle rodu muZského Zivotného, vzoru pdn.

Zdravim, jaké mi doporucite profese na diska do pvp?
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Tento typ priesta je jednim z vynikajicich healerii.

Dals$im neologismem, ktery pfedstavuje jiny vyrazny typ priesta,
je substantivum spriest. Jméno vzniklo slovotvornym procesem blen-
ding, a to ze jmen shadow a priest. Jméno se sklouje podle rodu muZ-
ského Zivotného podle vzoru pdn. Spriest, jak prvni z fundujicich slov
naznacuje, se zabyva tzv. shadow magic ‘stinovou magii’, v disledku
&ehoZ se dany neologismus pociZuje jako piiznakovy; referuje totiZ
o zaméfeni priesta na magii, kterd je pro tuto classu nestandardni.

Ahojte momentalné mam Spriesta a chtél bych védét, jak kdo pouZiva rotaci
(potadi kouzel) v PvP.

Neméné zajimavou classu zastupuje substantivum rogue, z které-
hoZto anglicismu vznikl novotvar roguna. Rogue se v hernim kontextu
preklada jako lotr, nicema (Velky anglicko-cesky... 2007, s. 462). Vy-
raz roguna tedy vypovida o neCestném bojovniku, ktery své obéti na-
pada tehdy, kdyZto nejméné &ekaji nebo jsou nejvice oslabené. Z mor-
fologického hlediska je pozoruhodné, Ze neologismus jako jediny ze
viech zmifiovanych vyrazi se sklofiuje podle rodu Zenského vzoru
Zena. Nutno podotknout, Ze WoW je ryze maskulinnim svétem, jenZse
zaméfuje na archetypalni muZské hodnoty, jako je odvaha, Gestnost,
sila nebo dominance, tudiZje jakékoliv piechyleni jména k Zenskému
rodu brano povétSinou negativné.

Roguna se zrovna 2x dobie neleveluje (nepostupuje na vyssi troveil).
Tak, ja jsem rozjel rogunu, a taky binduju’ jak divej.

Roguna je ve hie bez ohledu na talenty dpsko, tudiZ hraéi nepoci-
Zuji potfebu novotvar bliZe definovat vyrazy oznacujici jednotlivé ta-
lenty. Nicméné jednim z lexému pro urcity talent je assassination
s vyznamem ‘vraZda’ (Velky anglicko-cesky... 2007, s. 33). Zejména
kvili délce substantiva prosel tento anghclsmus prirozenym procesem
zkracovani na jméno ass, jeZ vyvolava neZiadouci homonymii s an-

7 Vyraz znamena davat piikazy pro jednotliva kouzla na riizné klavesy misto
zadavéani piikazii mySi na obrazovce.
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glickym vyrazem ass znamenajicim mimo jiné ‘prdel, ¥iZ (Velky an-
glicko-cesky... 2007, s. 33). JelikoZ jsou pejorativni a hanliva ozna-
&eni na forech a ve hie obecné zakazana a rovn&Zaby ve hie nedoslo
k nevitanému dvojsmyslu, takovémuto typu roguny se tika assa.

Assa je vyborny na expeni (ziskavani zkusenosti).
Neni diivod respecovat (zménit si talenty) na assa... zvlas§Zsi na assa délat
,svy’ talenty.

Pokraduji piejimkou shaman, jeZ referuje o bojovnikovi erpaji-
cim sily z ptirodnich Zivla. Oznaéuje hybridni classu, jeZ miZe fun-
govat jako tank, dpsko nebo healer podle talentové specializace. An-
glicismus shaman se fadi k rodu muZskému Zivotnému ke vzoru pdn.
Ptejimka podstoupila pouze morfologické zmény za ucelem zaclenéni
do ¢eského morfologického systému. Nicméné lingvisticky zajimavé
jsou shamanovy talentové varianty.

Prvnim novotvarem je substantivum ele. Zde jde o zkratkové slovo
utvofené od anglického adjektiva elemental s vyznamem ‘Zivelny’
(Velky anglicko-Cesky ... 2007, s. 166). Narozdil od adjektiva feral, viz
vyse, se prejimka elemental zkracuje téméf ve vsech ptipadech. Je to
pravdépodobné dano pfilisnou délkou slova. Neologismus se vztahuje
k shamanovi zam&fenému na efektivn&jsi vyuZivani sily piirodnich
Zivlt. Zkratkové slovo je mezi hragi diky své jednoduchosti velmi
oblibené a zustava zpravidla nesklonné.

KaZdy spell ma n&jaky absorb®, jenom ele nema nic [...].
Lidi nevite nékdo o n&jaky slusny PVP guild¢ (cechu) na ele?

Druhym novotvarem utvoienym od piejimky shaman je novotvar
cement. V tomto ptipadé se jedna o zkraceninu od slova enhancement
s vyznamem vylepSeni, zkrasleni (Velky anglicko-cesky... 2007,
s. 169). Jméno proslo procesem zZivotnéni, jelikoZ referuje o uréité
postavé ve hie, a tudiZ se sklofiuje podle rodu muZského Zivotného
podle vzoru pdn. Neologismus je rovnéZ piiznaény svou metafo-

¥ Zpracovéani kouzla bez v&tsi ujmy na zdravi.
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ricnosti se stavebnim pojivem, jelikoZ shaman-cement je nesmirné
odolny, a proto vhodny k tankovani.

Za ele bys jen kouzlil jeden blesk za druhym a na PVP muZe§ byt taky
cement.
Jmenuje se Resto, hraje cementa a chce byt ele (smich).

Poslednim typem shamana je tzv. resto, jehoZ sémanticka a mor-
fologicka interpretace je totoZna s vy$e zminénym neologismem resto
druid.

Co se novotvaru resto ty&e, hradi ¢asto uZivaji celou frazi resto
shaman, aby nedoslo neZadouci zaméné s resto druidem, jenZ ma po-
dobné zaméteni jako resto shaman.

Resto shaman je ted’ dost dobrej healer.

Dale analyzuji vyraz lock, jenZvznikl z piejimky warlock. Zde je
zajimavé, Ze tato classa ponékud vybo&uje z herniho paradigmatu hr-
dinstvi, Cestnosti a boje za lepsi svét. Lockové Cerpaji svoji silu z utr-
peni nepfétel, jeZna n& uvrhnou pomoci nejriizngjsich mucivych kle-
teb. Novotvar vznikl procesem zkracovéni z jiZvyse zminéného angli-
cismu warlock a sklotiuje se podle rodu muZského Zivotného podle
vzoru pdan.

Na lockovi v Legion’ je dobry to, Ze se tam tieba u affliny (typ warlocka)
nebo destra (typ warlocka) da trosku kombinovat play style (herni styl).

Bez ohledu na talenty lock ve hie funguje jako dpsko.

Stejné jako hunterovi, také lockovi v boji pomaha pet. Zde se ale
nejedna o zvite, nybrZo pekelného démona.

S warlockem souvisi neologismus affli. Jedna se zkratkové slovo
z anglicismu affliction s vyznamem “utrpeni’ (Velky anglicko-cesky...
2007, s. 30). Jak jiZanglicismus samotny napovid4, novotvar oznacuje
typ warlocka, ktery soustfedi své sily na pomalé a bolestivé niceni
soupetu.

? Jedna se o nejnovéjii datadisk.
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Zdravim, chci se zeptat, jaky warlock je na cata' nejlepsi. Jestli stale affli.

Novotvar se pociZuje jako nesklonny, i kdyZ je moZné ojedinéle
narazit na pokusy o sklonéni (viz afflina).

Tak co fikate na warlocka v Mop''? J4 zatim jedu affli.

Jako dalsi neologismus tykajici se warlocka je demo. Tento novot-
var rovnéZ vznikl procesem zkracovani, a to od anglicismu demonol-
ogy (nauka o démonech). Vyraz referuje o warlockovi specializu-
jicimu se na vyvolavani petii (démont), ktefi mu pomahaji v boji.

Mam locka 80 a viibec nevim, kterej spec (specializace) bych mél mit do
arén. Je hratelny demo?

Analogicky s jiZvySe zmifiovanymi neologismy zakon¢enymi na
vokal je tento vyraz vétSinou nesklonny. Lze se ovSem setkat i s jeho
sklonénou variantou.

Ted budu switchovat'* do dema asi, takZe bych si to mohl oZivit.

Poslednim novotvarem definujicim uréity typ warlocka je vyraz
destro. Jako piedchozi dva neologismy bylo toto jméno utvofeno slo-
votvornym procesem zkracovani, a to od substantiva destruction
s vyznamem ‘zniceni’ (Velky anglicko-cesky... 2007, s. 198). Vztahuje
se warlockovi se specializaci na rychlé nieni protivnikl nejcastéji po-
moci tzv. stinové magie. Novotvar rovndZ zistava zpravidla
nesklonny.

[...]je lepsi jet destro a nakoufit nékomu chaos bolt (druh kouzla) [...].

10 Zkratka se slovu Cataclysm. Jedna se jeden z pozdgjsich datadiski ke hie.

""" Akronym k frazi Mist of Pandaria. RovnéZ se jedna o jeden z pozd&jsich
datadiskd.

12 Slovesny novotvar z anglického fo switch s vyznamem ‘zménit, prevést’ (Velky
anglicko-cesky... 2007, s. 560).
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Posledni classou je warrior, ktery dal vzniknout novotvaru warr.
Oznacuje valeCnika (Velky anglicko-cesky... 2007, s. 635) v nejkla-
si¢tgj$im slova smyslu. Jméno bylo utvofeno procesem zkracovani,
pfi¢emZje zpravidla sklonné. Radi se k rodu muZskému Zivotnému ke
vzoru pan. Na konci novotvaru se vétSinou zachovava zdvojené 7, aby
nedoslo k neZadouci homonymii se slovem war s vyznamem ‘vélka’
(Velky anglicko-cesky... 2007, s. 635), jeZse ve he rovnéZvyskytuje.

Zdravim, tak se chci zeptat, jak se vam tankuje s warrem na novém patchi?

Nehledé na talentové rozvrZeni, warr je ve WoW archetypalnim
tankem.

Z prizkumu vyplyva, Ze i kdyZ zminéna jména referuji primarné
o muZskych hrdinech, z hlediska za¢lenéni do Geského sklotiovaciho
paradigmatu jsou zde zastoupeny vSechny tfi mluvnické rody. Sub-
stantiva s konsonantickym zakon&enim se fadi k rodu muZskému Z-
votnému ke vzoru pan (cement, warr), naproti tomu jména se zakon-
enim vokalnim spadaji bud’ do rodu Zenského (slepice, roguna), nebo
muZského, pfi¢emZ jména tohoto rodu zakonéena na -o se sklofuji
podle rodu muZského vzor pdn, nebo zistavaji nesklonna (disco,
demo). Novotvary s vokalnim zakon&enim jinym neZ -o rovné&Z pati
k rodu muZskému Zivotnému, nicméné zistavaji zpravidla nesklonné
(ele, affli).

Co se slovotvorného hlediska tyce, hybridni classy (druid, paladin,
shaman) tvoti specifické novotvary (slepice, shockadin, cement)
Gast&ji neZ jejich nehybridni prot&jiky. Dé&je se tak z potieby jejich
uZi specifikace (tank, dpsko, healer) v parté a v nasledujicim boji.
Slova dale podstupuji slovotvorné procesy zkracovani (warr, pala,
lock) a blending (spriest, protadin), jeZhra&im umoZiuji na mensim
prostoru a za krat$i dobu popsat danou skute¢nost. Dale se ve vétsi
mite uZivaji metafory (slepice, stromecek, cement), které mimo svou
vyznamovou obsaZnost &ini komunikaci expresivngjsi, vtipn&jsi, a tim
pritaZlivéjsi.

Zar gon diskuznich for MMORPG, zejména pak World of Warcraft,
je zvlastni svou dynamicnosti, proménlivosti a neustalym postupem
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vpied. Z tohoto diivodu je velice obtiZné stanovit pro tento jazyk jed-
notici gramatickad, slovotvorna a lexikalni pravidla. Nekteré vyrazy si
pro svou jazykovou atraktivitu a vtipnou nadsazku vydobyly pevné
misto na poli té€chto diskuznich for (ferdl, cement), nicméné velké
mnoZstvi lexémi je spiSe zaleZitosti idiolektu jednotlivych komuni-
kantil. Otazkou tedy ziistava, zda je viibec moZné pro tento specificky
jazyk najit sjednocujici mluvnicka, slovotvorna ¢i lexikalni pravidla,
vezmeme-li v potaz jeho neustale se vyvijejici lexikon, ve kterém
komunikanti hledaji pojmenovani pro nové skutecnosti, piipadné
vtipné&ji a ptitaZlivéji vystihuji ty stavajici.
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