40

FORUMPOETYKI nr 1 (43) 2026

Poza fikcjonalnoscia.
Symulacja i narracja

w generowanych przez Al
opowiadaniach o polskich
wyktadowcach akademickich

DOI: 10.14746/fp.2026.43.3

Artykut udostepniono w otwartym dostepie
na warunkach licencji CC BY-NC-ND 4.0.

Bartosz Lutostanski

ORCID: 0000-0001-6345-3275

1. Wprowadzenie

Pojawienie sie duzych modeli jezykowych (LLM), zdolnych do generowania stylistycznie
spo6jnych historii o wyraznym potencjale afektywnym, stanowi wazne wyzwanie dla teorii
literatury. Niniejszy artykul, stanowiacy wklad do numeru tematycznego ,Forum Poetyki”,
dowodzi, ze opowiadania tworzone przez Al wymagaja pogltebionej refleksji nad pojeciem
fikcjonalnoséci. Kanoniczne ramy teoretyczne, szczegdlnie te oparte na intencji komunikacyjnej
i ludzkiej sprawczosci semiotycznej, okazuja sie niewystarczajace w odniesieniu do tekstéw
produkowanych przez algorytmy generatywne. Wytwory te nasladuja powierzchniowa
logike narracji, lecz pozbawione s3 intencjonalnego podmiotu, komunikacyjnego etosu oraz

relewantnego modelu odbioru.
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Systemy generatywne takie jak Claude, ChatGPT, Gemini w szybkim tempie zostaly
zaadaptowane do tworzenia dziel literackich: krétkich opowiadan', powiesci?, wierszy?®
czy projektéw multimedialnych®. Jednak pomimo rosnacego zaangazowania badawczego
i instytucjonalnego (Hannes Bajohr, Nick Montfort, Jill Walker Rettberg, projekt Al Stories
w Bergen czy dziatania Centrum Humanistyki Cyfrowej przy Instytucie Badan Literackich
PAN) ich status ontologiczny pozostaje niedostatecznie opisany i oscyluje miedzy imitacja

a inwencja, miedzy algorytmem a sztuka.

W tym kontekscie teoria fikcjonalnoéci — przede wszystkim w jej narratologiczno-retorycznym
ujeciu — dochodzi do granic swej uzytecznosci analitycznej. Co prawda pozostaje elastyczna
wobec réznych gatunkéw i rodzajéw literackich, nie opisuje jednak adekwatnie produkcji
tekstu algorytmicznego. Fikcjonalnoé¢ - jako kategoria zakorzeniona w intencji nadawcy,
sygnalizacji retorycznej oraz genologicznie uwarunkowanych inferencjach odbiorcy - nie
obejmuje materiatu, ktéry opiera sie wtasnie tym wspélrzednym. Potrzebne jest zatem nie
dostosowanie definicyjne, lecz przesuniecie paradygmatyczne. Artykul proponuje takie
przesuniecie poprzez wykorzystanie teorii symulacji Jeana Baudrillarda. Jego dekonstrukcja
relacji znaczace—-znaczone oraz diagnoza hiperrzeczywistosci zdaja sie oferowaé bardziej

odpowiednie narzedzia analityczne.

Dwa paradygmaty teoretyczne organizuja niniejsza prace: retoryczna teoria fikcjonalnosci
oraz baudrillardowska teoria symulacji. Pierwsza zostala zaproponowana jako korekta
podejé¢ semantycznych, pragmatycznych i fenomenologicznych, ujmujac fikcjonalnosé¢ jako
akt dyskursywny oparty na intencji komunikacyjnej, negocjacji interpretacyjnej, ludzkiej
wyobrazni oraz $wiadomosci rozréznienia miedzy domenami fikcyjnymi i niefikcyjnymi.
Teoria symulacji z kolei opisuje postsemiotyczne pekniecie: implozje reprezentacji, poché6d
symulakréw i produkcje hiperrzeczywistosci. Moze okazaé sie bardziej przydatna w odniesieniu
do narracji generowanych przez Al, ktére nie posiadaja autora w sensie tradycyjnym, lecz
wylaniaja sie z algorytmicznej rekombinacji w obrebie wielkich korpuséw danych. Cho¢ oba
paradygmaty wydaja sie nieprzystawalne — pierwszy zakorzeniony w etyce komunikacji,
drugi w filozofii postmodernistycznej® - ich zestawienie ozywia gtéwne napiecie analityczne

niniejszego artykutu.

Artykul laczy wywdd teoretyczny z analiza korpusu dziesieciu krétkich opowiadan
wygenerowanych przez Claude Al. Prompt - ,Produce 10 different versions of a story about
a Polish university teacher” — zostal zaprojektowany tak, by wymusi¢ wariantywnos$¢ w obrebie
ograniczen tematycznych i stylistycznych, ujawniajac tym samym mozliwoséci symulacyjne
modelu. Jedno opowiadanie, Niechetny rewolucjonista, zostaje poddane szczegétowej analizie

zaréwno pod katem powierzchniowej narracyjnosci, jak i ontologicznego niedookreslenia.

! Np. Li Zilles, Machine, Unlearning (Denver: Counterpath Press, 2018).

2 Rie Qudan. Tokyo Sympathy Tower (New York: Summit Books, 2025).

3 David Jhave Johnston, ReRites, 2017-2018, https://glia.ca/rerites/rerites_read_txt.html.

4 Scott Rettberg, Republicans in Love, 2022. Digital exhibition, https://eloconference2023exhibitions.wordpress.
com/exhibition2_resistance/republicans-in-love/.

> Agnieszka Zietek, Jean Baudrillard wobec wspélczesnosci. Polityka, media, spoteczenstwo (Krakéw:
Universitas, 2013), 19-41.
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Artykul przekracza hermeneutyke oparta na tworzeniu znaczen, proponujac hermeneutyke

generowania tekstu, w ktérej to centralne staja sie wzorce algorytmiczne i statystyczne.

Teza niniejszego tekstu ma charakter heurystyczny i dotyczy problemu, jakiego jezyka
teoretycznego potrzebujemy, by opisaé teksty fabularne, ktére posiadaja formalne sygnatly
fikcjonalnosci, lecz pozbawione sa ontologicznych warunkéw jej istnienia. Zamiast wttaczaé
narracje generowane przez Al w istniejace kategorie ontologiczne, proponuje rozpoznac je
jako zjawisko czwartego rzedu: symulowana narracje operujaca wedtug odrebnych protokotéw
epistemicznych. Uznanie to wymaga podwdjnego przesuniecia: po pierwsze, odejscia od teorii
fikcjonalnosci jako wystarczajacego narzedzia; po drugie, porzucenia zalozenia, ze narracja
obliczeniowa implikuje intencje komunikacyjna, wyobraznie antropogeniczna czy sygnalizacje

retoryczng.

Stanowisko toniejestpozbawioneryzyka. Teoria symulacjimoze prowadzi¢ donadinterpretacji,
przypisujac estetycznag wage tworom maszynowym, z kolei ramy humanistyczne moga
nie$wiadomie zosta¢ natozone na artefakty posthumanistyczne. W lekturze tych tekstéw
badacz nieuchronnie animuje je pragnieniem interpretacji, zaktadajac obecnos¢ znaczenia
tam, gdzie nie zostalo ono zakodowane. Argument rozwijany w niniejszym artykule ma
zatem charakter performatywny: interpretuje po to, by przesuna¢ sama interpretacje. Czyta,
aby ,odczyta¢ na nowo”. Ta aporia nie jest porazka metodologiczna; jest, moim zdaniem,

warunkiem teoretyzowania narracji w epoce Al

2. LLM-y — od narracji do symulacii

Duze modele jezykowe (LLM-y) to zaawansowane konstrukcje matematyczne zbudowane na
architekturze sieci neuronowych i dziatajace na podstawie obliczeni probabilistycznych oraz
wielkoskalowegorozpoznawaniawzorcéw. Przeksztalcajadanejezykowewwektorynumeryczne
iumozliwiaja predykcje kontekstowa poprzez iteracyjna optymalizacje®. Szczeg6lne znaczenie
w ewolugdji tej technologii miato wprowadzenie w 2017 roku zaproponowanej przez grupe
inzynieréw z Google architektury transformera’, ktéra przetwarza cate sekwencje tekstowe

réwnolegle i ,wazy” relacje miedzy nimi przy uzyciu mechanizmu uwagi®.

W uproszczeniu: kazdy token w zdaniu otrzymuje obliczeniowe markery (queries i keys),
ktére s3 nastepnie poréwnywane parami i oceniane pod wzgledem relewancji kontekstowe;j.
Predykcja kolejnego tokenu dokonywana jest za pomoca funkcji softmax, obliczajacej

najbardziej statystycznie prawdopodobna kontynuacje®. Poniewaz generowanie opiera sie

6 Alec Radford i in., Language Models Are Unsupervised Multitask Learners (San Francisco: OpenAlI, 2019),
https://cdn.openai.com/better-language-models/language models are unsupervised multitask learners.pdf.

7 Ashish Vaswani i in., ,Attention Is All You Need”, Advances in Neural Information Processing Systems 30
(2017), https://arxiv.org/abs/1706.03762.

8 Dzmitry Bahdanau, Kyunghyun Cho, Yoshua Bengio, ,Neural Machine Translation by Jointly Learning to Align
and Translate”, prezentacja wygltoszona podczas International Conference on Learning Representations (ICLR),
2015, https://arxiv.org/abs/1409.0473.

® Jason Wei i in., ,Emergent Abilities of Large Language Models”, Transactions on Machine Learning Research,

2022, https://arxiv.org/abs/2206.07682.
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na mechanizmie prawdopodobienistwa, a nie na regultach deterministycznych, identyczne
prompty moga prowadzi¢ do nieskoriczonej liczby wariantéw. Wynik zalezy od bardzo
wielu parametréw, na przykiad od poziomu losowosci (temperature), strategii prébkowania
(sampling) lub konkretnego punktu kontrolnego modelu (model checkpoint). Czynniki te
sprawiaja, ze teksty generowane przez LLM-y pozbawione sa stabilno$ci i powtarzalnosdi,

a kazda odpowiedz ma charakter przygodny, efemeryczny i zasadniczo niepowtarzalny.

Architektura obliczeniowa duzych modeli jezykowych skionilan badaczy do krytycznej
refleksji nad ich ograniczeniami. Emily M. Bender i wspétautorzy okreslili je mianem
»stochastycznych papug” — systemoéw, ktére ,zszywaja sekwencje form jezykowych [...] bez
odniesienia do znaczenia”®. Zdaniem autoréw wygenerowane przez duze modele jezykowe
teksty nie posiadaja intencji komunikacyjnej, nie rozumieja $wiata ani nie biora pod uwagi
odbiorcy, a zamiast tego produkuja wypowiedzi, ktére jedynie imituja spéjnosé jezykowa'.
Innymi stowy, ChatGPT czy Claude nie ,mys$l3” ani nie ,,rozumieja”; kopiuja wtasciwosci jezyka
tak skutecznie, ze powstaje iluzja inteligencji. Tym samym reprezentuja nie komunikacje,
poznanie czy intencje, lecz skalowalng inferencje algorytmiczna.

Krytyka mozliwosci LLM-6w przypomina opinie pionierki badan nad technologia
komputerowa z XIX wieku, Ady Lovelace, ze obliczenia mechaniczne nie moga inicjowa¢
znaczenia, lecz jedynie przetwarza¢ wzorce: ,moga podaza¢ za analiza, lecz nie posiadaja
zdolnosci przewidywania relacji czy prawd analitycznych”?. Mark Halpern méwi w tym
kontekscie o ,,nieporozumieniu” polegajacym na utozsamianiu sktadni z semantyka, a Bender
i wspélautorzy o ,zludzeniu” inteligencji. Simone Natale dodaje, ze oszukujemy siebie,
wierzac w sprawczos$¢ AI'3. LLM-y przewyzszaja ludzi w niektdérych zadaniach, lecz pozostaja
pozbawione $wiadomogci, autonomii i intencjonalnosci. Argument Johna Searle’a o ,,chiniskim
pokoju” pozostaje aktualny: manipulacja symbolami nie jest rozumieniem'. Jak ujmuje
to Angus Fletcher, ,zaden komputerowy system Al nigdy nie nauczyl sie pisa¢ opowiadan
[...]; wyemitowal syntaktyczna kombinacje, ktéra ludzkie umysty zreinterpretowaly jako

opowiesc™,

2.1, Krétka genealogia teorii fikcjonalnosci

David Gorman wyréznia trzy gtéwne teorie fikcjonalnosci. Pierwsza, semantyczna, utozsamia
fikcjonalno$é z trescia i opisuje kwestie prawdziwoséci czy statusu bytéw wyobrazonych. Teoria
pragmatyczna traktuje ja jako funkcje praktyk spolecznych i komunikacyjnych, natomiast

©Emily M. Bender i in., On the Dangers of Stochastic Parrots: Can Language Models Be Too Big?, prezentacja
wygloszona podczas FAccT 21 (New York: Association for Computing Machinery, 2021), 616, https://doi.

0rg/10.1145/3442188.3445922.
1Benderiin., 617.

2Cyt. za: Mark Halpern, ,No Ghost in the Machine: Artificial Intelligence Isn’t as Intelligent as You Think”, The
American Scholar, 2.03.2020, https://theamericanscholar.org/no-ghost-in-the-machine/.

8Simone Natale, Deceitful Media: Artificial Intelligence and Social Life after the Turing Test (Oxford: Oxford
University Press, 2021).

Y“Por. Alan Turing, ,Computing Machinery and Intelligence”, Mind 59 (1950): 433-460.
®Angus Fletcher, ,Why Computer AI Will Never Do What We Imagine It Can”, Narrative 1 (2022): 126.
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trzecia zajmuje sie formalnymi sygnatami fikcjonalno$ci: mowa pozornie zalezna, narracja
wszechwiedzaca czy markerami paratekstowymi'®. Gorman zauwaza jednak istotng asymetrie:
teoria fikcjonalnosci tradycyjnie pomija w swej refleksji ,nature dyskursu niefikcjonalnego™’.
Chcac wypetni¢ te luke, Henrik Skov Nielsen, James Phelan i Richard Walsh zaproponowali
retoryczna teorie fikcjonalnos$ci w numerze ,Narrative” z 2015 roku. Stanowi ona synteze
wczeséniejszych prac badaczy'® i opiera sie na kilku kluczowych zatozeniach'. Wedtug Nielsena,
Phelana i Walsha fikcjonalno$¢ zakorzeniona jest w specyficznie ludzkiej umiejetnosci
wyobrazania alternatywnych rzeczywistosci, zaklada intencje nadawcy sygnalizujacego
konkretny status wypowiedzi, determinujac jego etos nadawcy oraz logos komunikatu,
iwymaga interpretacyjnego zatozenia przez odbiorce, ze fikcyjnos¢ stanowi efekt zamierzonej
decyzji nadawcy. Dodaja réwniez, ze zadna technika formalna nie jest ani konieczna, ani
wystarczajaca do identyfikacji fikcjonalnosci. Innymi stowy, fikcjonalnosé wylania sie
wkonkretnym kontekscie komunikacyjnyminie moze zostac¢ zredukowana do cech formalnych.
Zaklada raczej, po pierwsze, ze istnieje nadawca zdolny do intencjonalnego sygnalizowania
fikcyjnosci, czyli ,postawy wobec przekazywanej informacji odmiennej od postawy wobec

"0 K . d . . . dol o ..
. ompetenc]e nadawcy opierajg si€ na zdolinosci ,rozumienia

dyskursu niefikcyjnego
rzeczywistoéci w kategoriach tego, co mozliwe i wyobrazone” (to kompetencja, ich zdaniem,
,<typowo ludzka”) oraz na intencji komunikowania sie w sposéb fikcyjny, niefikcyjnie badz tak,
by w efekcie zaciera¢ granice miedzy tymi pozycjami*'. Ponadto model ten zaklada swoista
umowe miedzy nadawca a odbiorca, w ktérej fikcjonalno$é wywnioskowywana jest z sygnatéw
kontekstowych i paratekstowych - takich jak etykiety gatunkowe, markery metanarracyjne
czy ustalone ramy dyskursu - a takze z zatozenia odbiorcy dotyczacego woli twérczej nadawcy.
Umowa ta zaklada intencjonalne komunikowanie tekstu fabularnego, ktéry jest wyobrazony
i posiada charakter jednostkowej, tworczej inwencji. Intencjonalna komunikacja miedzy
jednym cztowiekiem a drugim, wraz z elastycznymi srodkami tego procesu obejmujacymi
r6znorodnos$¢ gatunkdéw, konwencji i styléw, ma znaczenie fundamentalne, poniewaz
konstytuuje okreslone zalozenia interpretacyjne po stronie odbiorcéw oraz ksztattuje ich

stosunek do etosu i logosu tekstu.

Teoria fikcjonalnosci w ujeciu zaproponowanym przez Nielsena, Phelana i Walsha ulega
zatamaniu w przypadku narracji generowanych przy uzyciu narzedzi sztucznej inteligencji,
takich jak duze modele jezykowe. Z powodu sposobu dzialania narracja wytwarzana przez
ChatGPT czy Claude’a nie jest ani wytworem intencjonalnej kreatywnosci ludzkiej, ani nie jest

umocowana semantycznie i referencyjnie. W tym kontekscie rola nadawcy zostaje radykalnie

¥David Gorman, ,Theories of Fiction”, w: The Routledge Encyclopaedia of Narrative Theory, red. David Herman,
Manfred Jahn, Marie-Laure Ryan (Oxon: Routledge, 2005), 164-167.

7Gorman, 167.

8James Phelan, Living to Tell about It: A Rhetoric and Ethics of Character Narration (Ithaca: Cornell University
Press, 2005); Richard Walsh, The Rhetoric of Fictionality: Narrative Theory and the Idea of Fiction (Columbus:
Ohio State University Press, 2007); Henrik Skov Nielsen, ,Natural Authors, Unnatural Narration”, w:
Postclassical Narratology: Approaches and Analyses, red. Jan Alber, Monika Fludernik (Columbus: Ohio State
University Press, 2010), 285.

YW niniejszej pracy pomijam wiele krytycznych gltoséw retorycznej teorii fikcjonalnosci. Zob. np. Paul Dawson,
»Ten Theses Against Fictionality”, Narrative 1 (2015): 74-100.

Henrik Skov Nielsen, James Phelan, Richard Walsh, ,Ten Theses About Fictionality”, Narrative 1 (2015): 67.
?Njelsen, Phelan, Walsh, 64.
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zdestabilizowana, a wrecz podwazona - kto jest nadawcg?? Wedlug narratologéw jest nim
cztowiek intencjonalnie produkujacy tekst i $wiadomie sygnalizujacy jego status ontologiczny
(np. poprzez rozréznianie i wyobrazanie scenariuszy kontrfaktycznych czy nierzeczywistych).
W przypadku tekstu generowanego przez Al zadna z tych wlasciwosci nie ma zastosowania.
Mamy do czynienia z maszyna sterowana algorytmicznie, probabilistycznym systemem
optymalizujacym predykcje kolejnego tokenu, ktérego konfiguracja techniczna i wlasciwosci
stochastyczne prowadza do zatamania kontraktu komunikacyjnego, jaki zaktada teoria
fikcjonalnosci. Agent Al, oparty na wielkoskalowym réwnoleglym przetwarzaniu tekstéow
i matematycznych transformacjach jezyka w wektory, nie przejawia ani intencjonalnosci
komunikacyjnej, ani zdolno$ci do odrézniania realnego od nierzeczywistego. Nawet jesli
ludzki uzytkownik inicjuje akt generowania tre$ci poprzez wpisanie promptu, czynnosé
ta nie jest réwnoznaczna z komunikacja autorska. Prompt nie stanowi aktu mowy
skierowanego do odbiorcy z wyobrazeniowsa intencjg. W konsekwencji ontologiczny status
dyskursu narracyjnego nie moze zosta¢ ustalony ani nawet wywnioskowany na podstawie

wygenerowanego rezultatu.

W rezultacie teksty generowane przez LLM-y opierajg sie na opisie teoretycznym w ramach
modelu retorycznego. W moim przekonaniu trafniej mozna uja¢ je jako symulacje w sensie
baudrillardowskim: artefakty semiotyczne, ktére wprawiaja w obieg znaki fikcjonalnosci,
nie zakotwiczajac ich w antropogenicznej, komunikacyjnej sprawczosci i intencjonalnosci.
Odtwarzaja one pozdér opowiadania - forme narracyjna, luki afektywne, konwencje
gatunkowe - nie wytwarzajac jednak fikcjonalnosci jako aktu skierowanego przez cztowieka ku
czlowiekowi i zakorzenionego referencyjnie. LLM-y symuluja zdolno$¢ ludzkiego nadawcy do
wyobrazania tego, co nierzeczywiste, oraz do sygnalizowania tego aktu wyobrazni ludzkiemu
odbiorcy, nie posiadajac jednak intencjonalnosci ani ontologicznego fundamentu, jakie
takie ramy teoretyczne zakladaja. W terminach Baudrillarda teksty te stanowia symulacje
czwartego rzedu: probabilistyczne rekombinacje znakéw zaczerpnietych z masywnych
korpuséw, pozbawione referencji i obwodu®. Nie oznaczaja nieobecnosci rzeczywistosci;

maskuja nieobecno$¢ samej fikcjonalno$ci.

2.2. Teoria symulacji Baudrillarda

Termin, symulacja” oddawnazajmujeambiwalentnapozycjezaréwnowdyskursachnaukowych,
jak i kulturowych?*. Wywodzacy sie z tacinskiego simulatio, pierwotnie oznaczal nasladowanie
— czesto o charakterze zwodniczym badz reprezentacyjnym. W nowozytnej nauce symulacja
stala sie technika modelowania wykorzystywana do reprezentowania lub przewidywania
zjawisk rzeczywistych w warunkach eksperymentalnych. Jej funkcja instrumentalna ulegla
poglebieniu wraz z rozwojem cybernetyki i teorii systemoéw, gdzie symulacja zaczeta oznaczac

algorytmiczng replikacje dynamiki systeméw oraz predykcyjne emulowanie zachowan

22Zob. Hannes Bajohr, ,Writing at a Distance: Notes on Authorship and AI”, YouTube, 26.03.2025, 1:29:38,
https://www.youtube.com/watch?v=pP66rSFjPYw, i jego propozycje teoretyczna dotyczaca autora, czytelnika
i tekstu.

#Jean Baudrillard, Symulakry i symulacje, ttum. Stawomir Krélak (Warszawa: Sic!, 2005).
24Ewa Zietek, Jean Baudrillard.
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w zamknietych srodowiskach obliczeniowych. Jednak poza tym technicznym rodowodem
symulacja jest pojeciem wieloznacznym - szczegdlnie w obrebie badan nad grami, gdzie jej
wymiar epistemologiczny, reprezentacyjny i ludyczny byt wielokrotnie teoretyzowany®. To

jednak w rozprawach Jeana Baudrillarda pojecie to ulega radykalnej reinterpretacji.

Baudrillard definiuje symulacje jako , spos6b generowania - za pomoca modeli - rzeczywistosci
pozbawionej zrédla i realnos$ci: hiperrzeczywistosci”, funkcjonujacy jako ,dominujacy
schemat aktualnej fazy kontrolowanej przez kod”?’. Proces ten przebiega w czterech stadiach:
po pierwsze, obraz odzwierciedla glteboka rzeczywisto$é; po drugie, maskuje ja i znieksztalca;
po trzecie, maskuje brak glebokiej rzeczywistosci; wreszcie — w stadium czwartym — ,pozostaje
bez zwiazku z jakakolwiek rzeczywistoscia: jest czystym symulakrem samego siebie”. To
wlasnie na tym ostatnim etapie — w czwartym porzadku — operuja opowiadania generowane
przez LLM-y: nie wskazuja one na realne odniesienia ani nie ukrywaja ich nieobecnosci;

sjedynie” wytwarzaja efekty znaczeniowe.

Baudrillard przeciwstawia symulacje reprezentacji, ktéra opiera sie na zasadzie, ze znak odnosi
sie do realnego, nawet jesli poprzez znieksztalcenie czy przemieszczenie. Symulacja natomiast
spochlania caly gmach przedstawienia jako symulakr’”. Oznacza ona fundamentalne
pekniecie: ,istniejemy w §wiecie, w ktérym jest coraz wiecej informacji, a coraz mniej sensu”°.
Wrezimiehiperrzeczywistosciznakinie odnosza siejuz dorealnych obiektéw ani dowyobrazen,
lecz kraza w obrebie operacyjnego tanicucha réwnowaznosci, oderwane od ontologicznego
zakotwiczenia. ,Rzeczywisto$¢ wytwarzana jest ze zminiaturyzowanych komérek, matryc
ijednostek pamieci, z oprogramowania —imoze zich pomoca by¢ reprodukowana nieskoriczona
ilog¢ razy” — pisze Baudrillard®. Rezultatem jest system, w ktérym referenty ulegaja implozji,

a pozostaje kombinatoryczna gra modeli, ich ,losowa komutacja™?.

W tym hiperrzeczywistym rezimie symulacja przestaje funkcjonowac jako reprezentacja czy
nawet imitacja — staje sie strategia powstrzymania. Jak stwierdza Baudrillard, symulacja
spodwaza réznice pomiedzy tym, co «prawdziwe» i tym, co «falszywe»; tym, co «rzeczywiste»
itym, co «<wyobrazone»”?. Nie zakrywa realnego; uniemozliwia jego mozliwo$¢. Powstrzymanie
- kontynuuje - stanowi sprzezenie realnego z jego ,operacyjna kopia, metastabilna,
deskryptywna, programowalng i niemylna maszyna, ktéra dostarcza wszelkich znakéw

rzeczywistosci oraz wymija wszelkie jej zmienne koleje losu™*.

%Gonzalo Frasca, ,Simulation”, w: The Johns Hopkins Guide to Digital Media, red. Marie-Laure Ryan, Lori
Emerson, Benjamin J. Robertson (Baltimore: Johns Hopkins University Press, 2014), 452-455; Ian Bogost,
Persuasive Games: The Expressive Power of Video Games (Cambridge: MIT Press, 2007); Espen Aarseth,
Cybertext: Perspectives on Ergodic Literature (Baltimore: Johns Hopkins University Press, 1997); Bernard P.
Zeigler, Herbert Praehofer, Tag Gon Kim, Theory of Modeling and Simulation (London: Academic Press, 2000).

%Baudrillard, Symulakry i symulacje, 6.

2"Jean Baudrillard, Simulations, ttum. Phil Beitchman, Paul Foss, Paul Patton (New York: Semiotext[e], 1983), 83.
%Baudrillard, Symulakry i symulacje, 12.

Baudrillard, Symulakry i symulacje, 11.

%0Baudrillard, Symulakry i symulacje, 101.

#1Baudrillard, Symulakry i symulacje, 7.

32Baudrillard, Simulations, 109.

#Baudrillard, Symulakry i symulacje, 8.

%4Baudrillard, Symulakry i symulacje, 7.
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To zalamanie referencji w wyniku zastapienia rzeczywistosci znakami rzeczywistosci stanowi
bezposrednie wyzwanie dla teorii fikcjonalnosci, szczegdélnie w modelu narratologiczno-
retorycznym zaproponowanym przez Nielsena, Phelana i Walsha. Opiera sie wszak on na $cisle
okreslonych zadaniach nadawcy i odbiorcy, ktére w hiperrzeczywistosci baudrillardowskiej
zostaja anulowane: nie istnieje nadawca charakteryzujacy sie intencjonalnoscia, ktéry kreuje
tekst o stabilnej referencyjnosci (tj. ,prawdzie” umocowanej w rzeczywistosci pozatekstowej).
Symulacja neutralizuje zatem kluczowe zalozenia fikcjonalnosci: intencjonalnosé oraz
kontekstowo zakotwiczony dyskurs. Znaki nie sygnalizuja - reprodukuja i nie odzwierciedlaja
zadnej sfery wyobrazonej, lecz jedynie algorytmicznie przetwarzaja wzorce na podstawie

statystycznie opracowanych danych treningowych.

LLM-y, takie jak Claude czy ChatGPT, funkcjonuja w pelni w logice symulacji Baudrillarda.
Nie komponuja tekstéw poprzez wole autorska, lecz wykonuja predykcje kolejnego tokenu
na podstawie korpuséw treningowych. Ich wytwory sa generatywne — stanowia produkty
optymalizacji obliczeniowej. Nieobecno$é¢ nadawcy prowadzi do zalamania kontraktu
fikcjonalnego: nie ma twdércy wyobrazajacego tego, co nierzeczywiste i — by przywota¢ Bender
i wspétautoréw — nie ma intencji komunikacyjnej, modelu $wiata ani konkretnego obrazu
odbiorcy. Systemy LLM, produkujac przekonujace symulacje dyskursu bez intencji, referencji
czy wyobrazni, uciele$niajg czwartorzedowy symulakr Baudrillarda: znaki krazace w prézni
realnego, oderwane od Zrédla i obojetne wobec prawdy. Opowiadania generowane przez
LLM-y nie ukrywaja swojej ,sztucznosci” czy braku autora — odgrywaja retoryke fikcjonalnosci,
jednoczes$nie wydrazajac jej epistemiczne fundamenty. Ich logika generatywna zastepuje
semantyczng obecno$¢ statystycznym przyblizeniem, symulujac literacka koherencje jako tryb
odraczania, nie ekspresji. Jak ujmuje to Baudrillard: ,Koniec teatru reprezentacji, przestrzeni
znakow, ich konfliktu, ich milczenia; pozostaje jedynie czarna skrzynka kodu [...]"*.

Traktowanie wytworéw LLM-6w jako opowiadarh w sensie zaproponowanym przez Nielsena,
Phelana i Walsha oznacza bledne rozpoznanie ich statusu ontologicznego®®. Zamiast
rozszerzac kategorie fikcjonalnosci, teksty generowane przez Al zmuszaja nas do konfrontacji
z jej wyczerpaniem. Jako teoretycy narracji powinni$émy pytac nie o to, co te teksty znacza,
lecz o to, co oznacza wytwarzad efekty znaczeniowe przy braku znaczenia. W tym miejscu
teoria Baudrillarda nie tyle uzupetnia teorie fikcjonalnosdi, ile ja wypiera. Epoka cyfrowych

symulakréw inauguruje nowy paradygmat tekstowy: nie opowiadanie, lecz symulacje.

3. Narracje generowane przez Al jako przypadki testowe

15 grudnia 2024 roku skorzystatem z interfejsu Claude Al, aby wygenerowa¢ dziesie¢ krétkich
tekstéw narracyjnych w jezyku angielskim w odpowiedzi na nastepujacy prompt: ,Wygeneruj
10 r6znych wersji opowiadania o polskim nauczycielu akademickim. Nie przekraczaj 100 stéw

w kazdym opowiadaniu”. Cwiczenie przeprowadzilem w kontekécie prowadzonych badan

35Baudrillard, Simulations, 104.

%Halpern. Zob. réwniez Natale, a takze Fletcher, ,Why Computer AI Will Never Do What We Imagine It Can”
oraz Angus Fletcher, ,Why Computers Will Never Read (or Write) Literature: A Logical Proof and a Narrative”,
Narrative 1 (2021): 1-28.
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nad ontologia narracji generowanych przez Al oraz ich implikacjami dla teorii literatury
i narratologii. Poczatkowo miato ono charakter eksperymentu z nowa technologia, jednak
uzyskane wyniki staly sie pdézniej konceptualna podstawa propozycji referatu na konferencje
Awatary, asystenci, chatboty. Nowe byty fikcjonalne w kulturze wspéiczesnej (od literatury do
nowych mediow), ktéra odbyla sie w Warszawie w dniach 8-9 kwietnia 2025 roku.

Wygenerowany korpus obejmuje dziesie¢ opowiadan, z ktérych kazde liczy okoto 80-100 stéw,
przedstawiajacych fikcyjne postaci osadzone w realiach polskich uczelni. Kazde opowiadanie
zawiera zwiezla fabule, wyraznie zogniskowana perspektywe oraz rozpoznawalny trop
przemiany, konfliktu badZz objawienia. Opowiadania sa formalnie spdjne i odpowiadaja
gatunkowym oczekiwaniom krétkiej formy epickiej, alegorii dydaktycznej oraz charakterystyki

postaci.

Ponizej przedstawiam streszczenia kazdego z wygenerowanych opowiadan; kompletne wersje

w jezyku angielskim zamieszczone s w aneksie.

1. Niechetny rewolucjonista — Profesor matematyki w 1981 roku musi wybra¢ miedzy

stabilno$cig zawodowa a przylaczeniem sie do protestéw ,Solidarnosci”.

2. Uczony o pétnocy — Mediewista odkrywa przelomowy dokument archiwalny w Bibliotece
Uniwersytetu Warszawskiego.

3. Most jezyka — Wyktadowczyni jezyka polskiego odnajduje glebszy sens egzystencji dzieki

uczeniu ukrainskiej uchodzczyni.

4. Cyfrowe nawrécenie — Starszy historyk z niechecia przyswaja technologie VR podczas
pandemii COVID-19.

5. Straznik poezji — Wozny zapamietuje polska poezje recytowana codziennie przez profesora

literatury.

6. Chemia przemiany - Nauczyciel chemii zmienia zaangazowanie studentéw, uzywajac
metafor relacji miedzyludzkich.

7. Powrdét syna - Fizyk powracajacy z Harvardu rzuca wyzwanie prowincjonalnemu

sceptycyzmowi, inicjujac miedzynarodowy projekt badawczy.

8. Uczony w ogrodzie — Zaniedbany ogréd staje sie miejscem filozoficznego dialogu i odnowy

wspolnoty.

9. Straznik czasu — Profesor stynacy z punktualnoéci spéznia sie po raz pierwszy z powodu
narodzin wnuka.

10. Glos - W efekcie utraty glosu wyktadowca jezykoznawstwa prowadzi cale zajecia w jezyku

migowym, ujawniajac przy tym ukryta historie rodzinna.
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Ze wzgledu na ograniczenia objetosci przeprowadze szczegbélowa analize tylko jednego
opowiadania wygenerowanego przez Claude’a. Niechetny rewolucjonista egzemplifikuje
wszystkie gtéwne przestanki mojego argumentu.

W 1981 roku profesor Jan Kowalski stanat w obliczu dylematu: przytaczy¢ sie do swoich studentéw
uczestniczacych w protestach ,Solidarnosci” czy tez zachowad swoja pozycje na uniwersytecie.
Jego specjalnoscia byta matematyka, nie polityka, lecz gdy patrzyl, jak jego najzdolniejsi studenci
ryzykuja wszystko w imie wolnosci, uswiadomit sobie, ze niektérych réwnan nie da sie rozwiazacé

na tablicy.

Na pierwszy rzut oka wydaje sie, ze opowiadanie posiada formalne elementy typowego
opowiadania. Wystepuje w nim bohater (profesor Jan Kowalski), precyzyjnie okreslony
czas wydarzen (Polska, 1981), wyrazny dylemat moralny (wesprze¢ ruch , Solidarnosci” czy
zachowaé pozycje), a takze adekwatne i sugestywne metaforyczne domkniecie. Markery te
moga sktania¢ czytelnika do odczytania tekstu jako miniaturowej formy literackiej — tego, co
Nielsen, PhelaniWalsh nazwaliby retorycznie sygnalizowana komunikacja fikcjonalna. Jednak,
jak wskazano w sekgji 2.1., nie mozna zapomnie(, ze LLM-y to systemy algorytmiczne, ktére
przeksztalcaja jezyk w wektory i nastepnie obliczaja prawdopodobienstwa tokenéw w celu
generowania wynikéw poprzez prébkowanie stochastyczne. Ich architektura transformera
wykorzystuje mechanizmy uwagi do matematycznego wazenia relacji miedzy stowami,
symulujac koherencje bez rozumienia. Modele te biegle ,zszywaja” formy jezykowe, ale czynia
to bez $wiadomosci referencyjnej i semiotycznej niczym ,,stochastyczne papugi” na podstawie
inferencji probabilistycznej.

Uwazam, ze Niechetny rewolucjonista bardzo dobrze ilustruje opisany modus operandi
modelu Al Imie bohatera jest tak typowo polskie, ze wykorzystuje sie je w instrukcjach
wypelnienia formularzy urzedowych. Ruch ,Solidarnos¢” z lat 80. jest jednym z najbardziej
rozpoznawalnych momentéw wspdlczesnej historii Polski i stale obecnym w dyskusjach
politycznych oraz kulturowych dotyczacych wolnosci, praw pracowniczych i aktywizmu na
rzecz praw czlowieka®. Struktura narracyjna opowiadania — konflikt wewnetrzny miedzy
pragnieniem a obowigzkiem - stanowi klasyczne rozwiazanie fabularne. Od Antygony
i Hamleta po Raskolnikowa czy Simbe z Kréla Iwa — dylemat wewnetrzny jest tropem silnie
osadzonym w zachodniej kulturze. W dyskursie narratologicznym wspomniane struktury
zostaly wielokrotnie zanalizowane, miedzy innymi w Morfologii bajki Wtadimira Proppa,
Reading for the Plot Petera Brooksa, Czasie i opowiesci Paula Ricoeura czy w modelu aktantéw
Algirdasa Juliena Greimasa. Metaforyczne domkniecie - ,niektérych réwnan nie da sie
rozwiazac¢ na tablicy” — stanowi zreczne polaczenie profesji Kowalskiego z waga jego wyboru
moralnego, jednak jednoczes$nie trudno sie oprzec wrazeniu, ze jest ono do$¢ przewidywalne.
Jego funkcja polega, zdaje sie, na domknieciu mikroopowiadania i nadaniu mu glebi oraz
uniwersalnosci. W istocie jednak brzmi jak sztampowy chwyt retoryczny lub schematyczna
formutka, ktéra taczy dyscypline naukowa protagonisty z jego dylematem moralnym i wyraza
jednoczesnie gtéwny temat historii. Cale opowiadanie, cho¢ pod wzgledem sktadni wydaje sie

37Zob. np. ,Solidarity on Screen” w The International Cultural Programme of _the Polish Presidency of the Council
of the European Union 2025.
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wzorowo uporzadkowane, pozostaje de facto koncepcyjnie puste: jest statystycznym echem

podobnych rozwigzan fabularnych obecnych w danych treningowych modelu.

Niechetny rewolucjonista nie jest tekstem fikcjonalnym w sensie retorycznym. ,Solidarnos¢”
i ,Jan Kowalski” funkcjonuja nie jako historyczne czy charakterologiczne znaczone
zakorzenione w kontekscie, lecz jako unoszace sie znaczace, probabilistycznie dobrane
w odpowiedzi na stowa kluczowe zawarte w prompcie. Opowiadanie — parafrazujac
Baudrillarda - jest tekstem symulowanym, ktéry ,pozostaje bez zwigzku z jakakolwiek
rzeczywistoscia™®. Sygnaty ,polskosci” stuza — znéw cytujac Baudrillarda - ,wprowadzeniu
na masowga skale zasady rzeczywistosci i referencyjnosci” do systemu, w ktérym referenty
nie istnieja*. Mozna je okresli¢ zatem jako ,nie-wydarzenie” i ,nie-imie” - znaki,
ktére unosza sie w ,orbitalnej powtarzalnosci” syntezy ,kombinatorycznych modeli

w pozbawionej atmosfery hiperprzestrzeni’*
y

- badz, w kontekscie mojej argumentacji,
wezly probabilistycznej koherencji w zmechanizowanych narzedziach do rozpoznawania
wzorcow Claude’a, przypadkowo ,zszytych” z réznych form, tropéw, chwytéw lub metafor
zaobserwowanych w jego rozleglych danych treningowych*'. Jak ujmuje to Baudrillard,
symulacja ,wymija wszelkie [...] zmienne koleje losu”, zastepujac je operacyjnymi kopiami.
W konsekwencji otrzymujemy tekst prezentujacy hiperrzeczywista wersje opowiadania:
,Czystsza”, bardziej archetypiczng, pozbawiona przygodnosci jakiejkolwiek zakorzenionej

historycznie narracji.

Teoria symulacji dostarcza zatem trafniejszej ramy analitycznej niz retoryczna teoria
fikcjonalnosciNielsena, PhelanaiWalsha. Ta ostatnia opierasie nazatozeniach intencjonalnosci
kontraktu komunikacyjnego, woli autorskiej czy poznawczej $wiadomosci rozrdznienia
miedzy tym, co fikcyjne, a tym, co niefikcyjne — z ktérych zadne nie znajduje zastosowania
w przypadku tekstéw generowanych przez LLM-y. Teoria symulacji natomiast rozumie te
teksty jako produkty autoreferencyjnego systemu semiotycznego, w ktérym znaczace kraza bez
zakotwiczonych referentéw. Rezultatem nie jest fikcjonalnos¢, lecz symulacja fikcjonalnosci.
Glebia charakterologiczna, znajomos¢ kontekstu historycznego i ukazanie ambiwalencji
moralnej zostaja algorytmicznie wytworzone poprzez statystyczne wzorcowanie. To, z czym
mamydo czynienia, niejestliteraturawsensiehumanistycznym,lecz tekstualnoscigmaszynowq—
hiperrzeczywista produkcja znakéw narracyjnych pozbawionych ontologicznego fundamentu.
Teksty te nie opowiadaja historii; imituja forme opowiadania historycznego. Nie wyobrazaja
postaci; replikuja ksztalt wyobrazonej podmiotowosci. Jak pisze Baudrillard, ,,symulacja nie
jest juz symulacja terytorium, przedmiotu odniesienia, substancji. Stanowi raczej sposéb
generowania — za pomoca modeli — rzeczywistosci pozbawionej zrédlia i realnosci [...] Od
tej pory to mapa poprzedza terytorium [...]”*2. W analogiczny spos6b narracje generowane
przez LLM-y nie odzwierciedlaja $wiata; uprzedzaja go, generujac efekty fikcjonalnosci przed

znaczeniem. W epoce narracji algorytmicznej nie obcujemy juz z opowiadaniem jako ekspresja

%Baudrillard, Symulakry i symulacje, 12.
#Baurdrillard Symulakry i symulacje, 28-34.
40Baudrillard, Symulakry i symulacje, 6-7.
“Benderiin., 617.

*?Baudrillard, Symulakry i symulacje, 6.
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ludzka, lecz z jego operacyjnym sobowtdérem - zautomatyzowanym i kombinatorycznym.

Opowiadanie nie jest pisane - jest symulowane.

4. Zakonczenie: ku teorii symulacji fabut

Niniejszy artykul mial na celu ukazanie, jak opowiadania generowane przez Al nie podlegaja
klasyfikacji jako narracje w sensie narratologiczno-retorycznym. Teksty te nalezy rozumiec
raczej jako symulacje: strukturalnie mimetyczne, lecz pozbawione intencjonalnosci, referencji

i tradycyjnego kontraktu komunikacyjnego.

Model Nielsena, Phelana i Walsha oferuje retorycznie zlozona koncepcje fikcjonalnosci,
jednak ulega on zalamaniu w konfrontacji z generacja algorytmiczna — LLM-y nie s3 autorami,
lecz silnikami statystycznymi; odwzorowuja artefakty jezykowe, nie idee; ich wytwory
symuluja fikcjonalno$¢, nie speiniajac jej warunkéw. Rama teoretyczna Baudrillarda zdaje sie
trafniej ujmowa¢ rozpad antropocentrycznych przestanek, ktére podtrzymywaly kategorie
opowiadania jako aktu intencjonalnej ekspresji. Teksty generowane przez Al sa symulacjami
nie dlatego, ze pozbawione sa cech narracyjnych, lecz dlatego, ze funkcjonuja ortogonalnie
wobec opowiadania: ani go nie potwierdzaja, ani nie neguja, lecz podwazaja sp6jnosé¢ jego

infrastruktury pojeciowe;j.

Niniejsza diagnoza generuje nowe pytania krytyczne: czy symulacje mozna steoretyzowaé
jako odrebny tryb narracyjny? Jakie ryzyko niesie interpretowanie tekstéw generowanych
jako literatury? Jak nalezy traktowad autorstwo w sytuacji, gdy autor w sensie tradycyjnym
nie istnieje? Pytania te pozostaja nierozstrzygniete nie dlatego, ze sa marginalne, lecz dlatego,
ze ontologiczna niestabilno$¢ ich przedmiotu uniemozliwia definitywne rozstrzygniecie.

Artykut ten zatem nie zamyka problemu, tylko go odracza. Wzywa do rekonfiguracji dyskursu
literaturoznawczego w odpowiedzi na transformacje technologiczna. W nowej ekologii
tekstowej opowiadanie nie jest juz wylacznie pisane - jest symulowane. Nasze stownictwo
krytyczne musi ulec przeksztalceniu: nie poprzez restauracje, lecz poprzez renegocjacje.
Ontologiczny status narracji generowanej przez Al nie powinien by¢ dekretowany, lecz
rozumiany jako zjawisko emergentne — negocjowane pomiedzy dyscyplinami, praktykami
lekturowymi i paradygmatami teoretycznymi. By¢ moze nie powinni$my juz pytaé: ,Czy to

jest opowiadanie?”, lecz raczej: ,,Co dzi$ znaczy symulowa¢ opowiadanie?”.
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SEOWA KLUCZOWE:

fikcjonalnosé

ABSTRAKT:

Artykul proponuje analize ontologicznego statusu opowiadan generowanych za pomoca
sztucznej inteligencji poprzez poréwnawcze odczytanie teorii fikcjonalnosci (Gorman 2005;
Nielsen, Phelan i Walsh 2015) oraz teorii symulacji Jeana Baudrillarda (1981, 1983). Na
podstawie analizy korpusukrétkich historii wygenerowanych przez system Claude Al dowodze,
ze teksty te nie wytwarzaja narracji fikcjonalnej w sensie retorycznym, lecz jedynie symuluja
jej formalne wlasciwosci. Wskazuje jednoczesnie, ze tradycyjne kategorie narratologiczne nie
sa w stanie uchwyci¢ epistemicznego pekniecia wprowadzonego przez duze modele jezykowe

(LLM) oraz ze konieczne jest wypracowanie nowej hermeneutyki narracji symulowane;.
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narracja cyfrowa

DUZE MODELE JEZYKOWE

NOTA O AUTORCE:

Bartosz Lutostanski — adiunkt w Instytucie Anglistyki Uniwersytetu Warszawskiego. Jego
badania dotycza fikcji cyfrowej, publikacji postcyfrowych, krytycznych badan nad sztuczna
inteligencja oraz wspdlczesnych kultur mediéw spotecznosciowych. Autor rozdzialéw
w zagranicznych tomach: The Handbook of Intermediality (Palgrave Macmillan, 2023) oraz
New Approaches to Transcodification (De Gruyter Brill, 2025), a obecnie wspétredaktor ksigzki
Postdigital Fiction: Theory, Method, Analysis (Routledge, 2026). Jest zastepca redaktora
naczelnego ,Anglica: An International Journal of English Studies” oraz czlonkiem rady
redakcyjnej,, Storyworlds: A Journal of Narrative Studies”. Zajmuje sie réwniez narracja oparta
na aplikacjach, literatura generowang przez sztuczna inteligencje, kulturami influenceréw
oraz narracja transmedialna, ze szczegélnym uwzglednieniem estetyki interfejsu, kultur
partycypacyjnych i mediacji algorytmicznej. |
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