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Punktem wyjscia do rozwazan jest zalozenie o immanentnej dla czlowieka sktonnosci do
teatralizacji zycia. Jak wskazuje Erving Goffman, ,na wyrazistos¢ jednostki [...] sktadaja sie
dwa zasadniczo odmienne rodzaje symbolicznej dziatalnos$ci: wrazenia, ktére ona przekazuje
(gives) i ktére wywoluje (gives off)”’. Teatralizacja taczy sie automatycznie z iluzorycznoscia
i sztucznoscia oraz podlegloscia w stosunku do rezysera i tekstu sztuki. Dokladnie te same
zasady dotycza (cho¢ w réznych zakresach?) swiata cyfrowego. Aktualnie przestrzen ,teatru
zycia codziennego” poszerzyla sie znacznie o format wirtualny. Cztowiek funkcjonuje w dwéch
wymiarach - realnie, fizycznie i wirtualnie. Rozw6j technologiczny, o czym juz pod koniec lat
80. XX wieku pisat Gérard Raulet, wylonit ,radykalnie nowa kulture techniczng™, w ktérej
sie pojawia nowy spos6b komunikowania sie, niwelujacy rozgraniczenie pojec ,bycia blisko”

! Erving Goffman, Cztowiek w teatrze zycia codziennego, thum. Halina Datner-Spiewak, Pawet Spiewak
(Warszawa: Aletheia, 2008), 32.

2 Np. w grach komputerowych zaleznosé jest znaczna, bo chodzi o realizacje konkretnego scenariusza gry. W sieciach
spotecznosciowych ta zaleznos¢ jest znacznie mniejsza, bo rozwdj takiej sieci opiera sie na spontanicznych
reakcjach jej uzytkownikéw. W rezultacie mamy przewage improwizacji. Niezaleznie jednak od wariantu interakeji
(gra czy sie¢ spotecznosciowa) caly czas mamy do czynienia z teatralnoscia, tyle ze w innym wymiarze.

3 Gérard Raulet, ,Nowa utopia. Socjologiczne i filozoficzne konsekwencje nowych technologii komunikowania”,
tlum. Krystyna Krzemieniowa, w: Po kinie?... Audiowizualno$¢ w epoce przekaznikéw elektronicznych, wybér,
wprowadzenie, oprac. Andrzej Gwézdz (Krakéw: Universitas, 1994), 137.
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i ,bycia daleko”. W rezultacie zmienia sie sposéb myslenia i zycia. ,Powstaje ,nowa utopia”,
w ktorej ,rozproszenie” i ,ktacze” sa nowymi kategoriami filozoficznymi, ktére metaforycznie
ujmuja rzeczywisto$¢ usieciowiong”. Dochodzi nie tylko do dematerializacji, ale i delokalizacji
w przestrzeni i czasie powstania ,nowej utopii” - bez ograniczen terytorialnych, materialnych,

ekonomicznych — $wiata teoretycznie idealnego.

Ekspansja nowych technologii i totalna mediatyzacja zycia, jak pisze Piotr Zawojski, sprawia,
ze ,bycie-w-$wiecie” w znacznym stopniu zostaje zastapione przez ,bycie-poprzez-medium”
(teleobecno$é) i przeniesione na awatary, bedace ,cyfrowymi konstruktami powotanymi do
zycia w celu reprezentacji «ja» w cyberprzestrzeni, a jednocze$nie wizualizujacymi ucieczke
od cielesno$ci, pozwalajacymi na przekroczenie ramy (drzwi) do $wiata wirtualnego™. Owa
relokacja powoduje postepujace odchodzenie od empirii i wlasnego realnego doswiadczenia
zyciowego na rzecz symulacji. Pojawia sie Wirtualna Osobowo$é (Virtual Personality),
uzupelniajaca, a nierzadko konkurencyjna wobec Realnej Osobowosci (Reality Personality).
Pomiedzy nimi zachodzi, wedtug Stahla Stensliego, silny i staty kontakt (co charakterystyczne
dla cyberprzestrzeni) psychofizyczny. Ostatecznie pojawia sie zatem ,post-biologiczny
cyberorganizm” - sobowtdr, zdwojenie, replika, bez fizycznej postaci, ale zwiedza i §wiadomoscia
tejze. Wspomniana Wirtualna Osobowo$c¢jest istotna, albowiem gwarantuje w sieci uobecnienie
(teleobecnosd), czyli forme ksztaltowania ,tozsamosci terminalowej”. W tym momencie mamy

zatem do czynienia z definitywnym koricem podmiotu realnego i poczatkiem.

Jesli dojdzie do dominacji Wirtualnej Osobowosci nad realng, mamy do czynienia z koricem
podmiotu realnego i zamiang go w (jak pisat Jean Baudrillard) ,cztowieka wirtualnego”, do tego
stopnia obudowanego rozmaitymi energetycznymi i mechanicznymi protezami, ze sam czlowiek
staje sie ,sztuczna narosla swych wilasnych protez™. I tu dochodzimy do problemu awataréw,
ktére wedtug Baudrillarda s symulakrum istnienia. Awatar jest o tyle kuszaca forma cyfrowa
reprezentacja osoby, ze pozwala na kompleksowa zmiane tozsamoséci — obserwator bedzie widziat
(bardziej lub mniej uproszczona) posta¢ kogos, kto w realnej rzeczywistosci jest kim$ zupelnie
innym. Najwyrazniej wida¢ to w grach komputerowych, w ktdérych twoérca awatara nie posiada
przeciez nadzwyczajnych umiejetnosci czy mocy. Dodatkowo awatar pozwala tworzy¢ tozsamoscé
i w pelni ja kontrolowaé w potaczeniu z kontekstem, w ktérym bedzie funkcjonowat - od wygladu
zewnetrznego, poprzez jezyk i formy wypowiedzi, az po srodowisko, ktérym sie bedzie otaczat (np.
pokazujac na Instagramie, ,gdzie i z kim ja obiady jadam”)”. Odpowiada to trzem kontekstom/

rodzajom teleobecnosci, a mianowicie teleobecnosci symulacji, dialogu i personalnej®.

Teleobecnos¢ wiaze sie z audiowizualnoscia (kamerki internetowe, mikrofony, aparaty). Czasami

tworzy sie awatara od podstaw, zrywajac catkowicie ze swoja cielesnoécia. Ta mozliwo$¢, w myél teorii

4 Raulet, 141.

> Piotr Zawojski, ,Monitory miedzy nami. O byciu razem i osobno w cyberprzestrzeni”, w: Wiek ekranéw.
Przestrzenie kultury widzenia, red. Andrzej Gwozdz, Piotr Zawojski (Krakéw: Rabid, 2002), 424.

¢ Jean Baudrillard, ,, Swiat wideo i podmiot fraktalny”, thum. Andrzej Gwézdz, w: Po kinie?... Audiowizualnos¢ w epoce
przekaznikéw elektronicznych, wybér, wprowadzenie, oprac. Andrzej Gwo6zdz (Krakéw: Universitas, 1994), 248.

" Artur Brzezinski, W $wiecie awataréw..., zrédto: https://pracowniaintegra.pl/psycholodzy-pisza/w-swiecie-
awatarow/, dostep 12.03.2025.

8 Sidey Myoo, Ontoelektronika (Krakéw: Wydawnictwo Uniwersytetu Jagielloniskiego, 2013), 107-110.
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symulakréw Baudrillarda, jestrozumianajako symulakrum cztowieka $wiadomie pokazujacegoinnym
swoje wyobrazenie o sobie, czyli jest to ,zycie na pokaz™. Mamy zatem do czynienia z problemem ,ja
—dla - siebie” versus ,ja-dla-innych”. Jednoczesnie teleobecnos¢ niesie ze soba konkretne zagrozenia.
Bedac ,,specyficzng forma ksztaltowania «terminalowej tozsamosci» [...], czesto jest traktowana jako
«wtérnik» rzeczywistego bycia™?, nierzadko ciekawszy, tatwiejszy, atrakcyjniejszy dzieki brakowi
fizycznych ograniczen. Ten sam proces zachodzi w sferze relacji miedzyludzkich. To, kim jestesmy
w realnej rzeczywistosci dla siebie, w sieci zupelnie nie ma znaczenia, albowiem liczg sie wylacznie te
nasze decyzje, reakcje i zachowania, ktére odbieraja i rozumieja inni, oraz reakcje na nie. Biorac pod
uwage fakt, ze w obu wspomnianych sferach — realnej i wirtualnej — funkcjonujemy w spotecznosci,
powstaje pytanie o nasza tozsamos¢ i o nasza zdolno$¢ do zachowania autonomii. Problem ten
postaram sie zobrazowa¢ na przykladzie wybranych utworéw wspoétczesnych prozaikéw rosyjskich,

ze szczegblnym uwzglednieniem twérczoséci Wiktora Pielewina.

Jedli spojrze¢ globalnie, we wspélczesnej literaturze rosyjskiej (czyli literaturze po 1990 r.)
zdecydowanie dominuje pesymistyczna wizja tych kwestii (raczej socjologiczna niz filozoficzna),
przy czym — co mozna zaobserwowa¢ wlasnie na przyktadzie twérczosci Pielewina — zaznacza sie
ewolugja. Jest to autor, ktéry od poczatku swojej dziatalnosci twérczej bardzo uwaznie $ledzi procesy

rozmaitych zmian na $wiecie, ze szczeg6lnym uwzglednieniem spolecznych, i zywo na nie reaguje.

Kwestia istnienia zjawiska wirtualnej rzeczywistosci i stopnia jej oddzialywania na ludzi pojawita
sie w jego twodrczosci juz w latach 90. XX wieku, w najgtosniejszej bodaj powiesci, Generation P
(1999). Sposréd wielu aktualnych poruszanych w niej probleméw jednym z pierwszoplanowych jest
rozwdj reklamy, a wiec medium, ktére idealnie ilustruje teorie symulacji i symulakréw Baudrillarda.
Blyskawicznie rozprzestrzeniajaca sie reklama w krétkim czasie staje sie wszechobecna i, co za tym
idzie, wszechpotezna — systematycznie i skutecznie wypiera i zastepuje ukonstytuowane wartosci
i idee. Gléwny bohater, Wtadilen, najpierw pracuje jako copywriter, ale szybko staje sie twérca
reklam, ktére kreuja wirtualna rzeczywisto$¢ dla rosyjskiej postkomunistycznej spotecznosci.
W ujeciu Pielewina reklama jest medium, ktére z racji wykorzystywania réznych kanatéw
komunikacji spetnia wiele funkgji. Przede wszystkim jest, po pierwsze, narzedziem manipulacji,
albowiem nie tylko , sprzedaje” konkretne produkty, ale (co istotniejsze) kreuje takze nowe potrzeby
ludzi i wzorce zachowan, a wiec redefiniuje tozsamoé¢ jednostki. Po drugie, skutecznie spychajac na
margines ukonstytuowane narracje, proponuje iluzje sensu zycia i spelnienia w nim. Tym samym
buduje podstawy nowego typu spoleczenistwa — hiperrealistycznego, z nowa mitologia, bogami
i rytuatami. Po trzecie wreszcie, jest skutecznym narzedziem walki o wtadze, przede wszystkim
polityczna i spoleczna. Znaczacy jest w tym kontekscie epizod, w ktérym méwi sie o istnieniu
politykéw. Ci ostatni istnieja tylko na ekranach telewizoréw, tak wiec polityka (analogicznie jak

reklama) nie jest rzeczywistym narzedziem wplywu na ksztalt rzeczywistosdi, lecz odmiana iluzji.

ITo cBoelt mpupoge M060J HOMUTUK — 3TO IPOCTO Tenenepenada. Hy, mocagyum Mel epep kKaMepoii
XXIBOTO Ye/IoBeKa. Bce paBHO eMy peun 6ymer mycath KOMaHAa CIIMYPANTEPOB, IUAKAKY BHIOMPATD

- IPyIIa CTUIMCTOB, 8 pelIeHNnA IPUHUMATb — Me>kx6aHKOBCKUIT KomuTeT' .

® Marta Gliniecka, ,Profil na Facebooku — awatar, wirtualna maska czy obraz siebie? O konstruowaniu tozsamosci
internetowej”, Zarzadzanie Mediami 2 (2017): 90-91.

0Zawojski, 424-425.
UBukrop IleneBuH, Generation «Il», zrédto: https://loveread.me/contents.php?id=2937, dostep 12.03.2025.
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Autor uswiadamia, ze zaréwno wielki biznes, jak i polityka sa w znaczacym stopniu kreowane
i sterowane przez agencje reklamowe, tak wiec rzeczywistym wiladca umystéw ludzkich jest
ten, kto kontroluje te ostatnie. W $wiecie postepujacej westernizacji (tu: sprowadzajacej sie
gtéwnie do adaptacji wzorcéw konsumpgji), ekspansji mediéw i reklamy i rodzacego sie w jej
wyniku histerycznego konsumpcjonizmu rzeczywistoé¢ jest poddawana procesowi ,spinowania”
ukierunkowanego na manipulacje pogladami opinii publicznej. W tym uktadzie szczegdlnie trudna
jest sytuacja mtodego, dopiero wchodzacego w doroste zycie, pokolenia, ktére zetknawszy sie z tak
zwanym drapieznym kapitalizmem, okazuje sie zagubione, bezideowe, bo nagle pozostawione na
rozdrozu — stary system wartosci catkowicie sie zdewaluowal, nowego za$ jeszcze nie ma. Préby
odnalezienia sie w nowej sytuacji w polaczeniu z brakiem wzorcéw i wsparcia starszego pokolenia
sprawiaja, ze mlodzi poszukuja tozsamosci i sensu zycia w sposéb chaotyczny, czesto nieracjonalny,
powierzchowny i histeryczny, stajac sie tym samym tatwym tupem dla twércéw reklamy. Dodajmy
na marginesie jeszcze dwie kwestie. Po pierwsze, Wiadilen Tatarski, gléwny bohater Generation P nie
jest jednostkowym typem charakterologicznym, lecz raczej forpoczta kolejnych zagubionych postadi,
postrzeganych — zaréwno przez spoleczenistwo, jak i przez samych siebie — jako zyciowi nieudacznicy,
zablakani w meandrach (czesto iluzorycznego) $wiata. Taki jest chociazby Roma Sztorkin z Empire V
(Empire V, 2006), a takze Batman Apollo (batman Anomno, 2013), ktéry w inicjalnych fragmentach
utworéw jawi sie jako cztowiek dosé bierny, zagubiony i zdezorientowany. Po drugie, Pielewin nie jest
jedynym tworca, ktéry wlasnie w ten sposéb pokazywat i oceniat mtode pokolenie Rosjan. W bardzo
podobnym duchu, ale nieco pdzniej, problem tozsamosciowy w odniesieniu do mtodego pokolenia
zaprezentowali na przyklad Irina Dieniezkina w zbiorze opowiadan Daj mi ([lait mue, 2001), Michait
Jelizarow w powiesci Bibliotekarz (bubmmorekapb, 2007) czy Dmitrij Gluchowski w powiesci Czas
zmierzchu (Cymepku 2012, 2007). W kazdym z tych utworéw mlodzi Rosjanie, cho¢ jeszcze nie sa
bezwolnymi marionetkami w rekach kreatoréw iluzorycznego $wiata, maja ku temu predyspozycje

- nie wierza w ideologie, za to cenia konkretne wartosci, takie jak sukces materialny i konsumpgja.

W pézniejszych utworach Pielewin sukcesywnie coraz mocniej sie sktania ku bardziej pesymistyczne;j
ocenie nie tylko swoich rodakéw, ale i ludzkosci w ogéle. W 2006 roku w powiesci Hetm grozy poszedt
juz znacznie dalej i w nieco inny wymiar kwestii relacji realny cztowiek versus jego wersja cyfrowa.
Ksigzka ukazata sie w miedzynarodowe;j serii ,, Mity” i byta odwazna reinterpretacja popularnego mitu
o Minotaurze. Akcja w calosci rozgrywa sie w $wiecie wirtualnym, w ktérym z niewiadomych przyczyn
zostata uwieziona 6semka bohateréw — catkowicie obcych sobie oséb. Sa zamknieci w osobnych
pomieszczeniach, a jedyna forma wzajemnego kontaktu pozostaje sie¢ komputerowa. W trakcie
rozwoju akgji obserwujemy proces préby powrotu bohateréw do realnosci i odzyskania poprzedniego,
osadzonego w materialnej rzeczywistosci, zycia za posrednictwem internetowego czatu. Kazda
z 0s6b ma odgérnie nadany nick odzwierciedlajacy jej charakter i $wiatopoglad, a nad caloscia
nieustannie czuwa moderator-system, Bég hiperrzeczywisty. Mimo préb powrdt do fizycznego zycia
sie nie udaje, mato tego — uczestnicy czatu poprzez dyskurs, do ktérego sa zmuszeni, tworza nowy,
catkowicie oparty na tymze dyskursie $wiat. Jest to $wiat dwoisty w swej istocie - z jednej strony daje
nieograniczone mozliwosci, z drugiej — catkowicie i trwale wyklucza realnos¢. Pielewin pisze:

...Terepb OymeM MuHosaBpoM. JIpeHBHMM 3MeeM [...] YemoBeueckoe HaM TO/NbKO Memao |...]

Bynem gpakoHoM. BaneTum nop o61axa, HeIpeM Ha JHO MOPCKOe™.

2Buxrop Ilenesun, llnem yxaca, zrédlo: https://loveread.ec/book-comments.php?book=2944, dostep 12.03.2025.
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Tu jeszcze pytanie, jak widaé, o tozsamo$¢ cztowieka Pielewin pozostawia bez jednoznacznej
odpowiedzi, aczkolwiek wida¢, ze sklania sie ku stanowisku Baudrillarda, iz w obliczu
powszechnej mediatyzacji i ekspansji cyberprzestrzeni cztowieka czeka samotnos$¢ i wieczne
btadzenie wlabiryncie $wiatéw. Nie ma tujeszcze mowy o typowej inkorporacji elektronicznego
ucielesnienia za posrednictwem awatara (tu budowanie tozsamosci jest wyeksponowane przy
pomocy odgérnie narzuconego nicka), za to proces egzystencjalizacji dokonuje sie w spos6b
calo$ciowy', a to sprawia, ze inkarnacja® czlowieka w $rodowisku elektronicznym jest
catosciowa i realizuje sie w sensie dostownym. Bohaterowie nie tylko ,zapadaja sie” w $wiat
elektroniczny, ale i jednocze$nie w nim powstajg. Tworza siebie samych w antroposferze,

ktéra sami niechcacy zbudowali i w ktérej docelowo beda bytowac.

W Hetmie grozy juz nie ma mowy wylacznie o niejednoznacznosci $wiata przedstawionego,
zachwianiu jego pewnodci (a zatem i ludzkiej egzystencji), lecz o pelnej dekonstrukeji jego
porzadku przy jednoczesnej jako$ciowej zmianie statusu cztowieka. Przy calym niepokoju, jaki
budzi panlabiryntowos¢ swiata przedstawiana jako jego nadrzedna cecha, cztowiek odgrywa
podwoéjna, pozornie niepotaczalna role — dostosowujac sie do wymogéw i specyfiki $wiata
wirtualnego, jest jednoczesnie jednostka sterowana i sterujaca. Szczegdlnie wyraznie widacd
to (zwlaszcza w kontekscie kwestii poznania poprzez jezyk — koncepcja Sapira-Whorfa'®) na
poziomie jezyka utworu i jego formy. Jest on napisany — poza wstepem od autora — w formie
internetowego czatu. Na szczegélna uwage zastuguje w tym ukladzie uzycie emotikondéw
jako formy zastapienia reakcji poszczegdlnych uczestnikéw tej formy rozmowy. Wniosek,
jaki sie automatycznie nasuwa, to jakosciowa zmiana na poziomie jezyka komunikacji, ktéry
nie tyle ubozeje, ile dostosowuje sie do standardéw elektronicznego $wiata, tworzonego
i poznawanego poprzez dyskurs (§wiadomy i nieswiadomy). W tym ujeciu cztowiek moze bez

przeszkod potaczyc role demiurga i niewolnika — pytanie tylko, czy warto.

Kilka lat p6zniej, w powiesci Mitos¢ do trzech zuckerbrinéw (2014) autor wnika w problemy relacji
cztowiek—$wiat wirtualny jeszcze glebiej i przedstawia odbiorcy sytuacje rodem z Matrixa. Oto
gtéwny bohater, Kiesza — internetowy troll, dobrowolnie pozbawia sie mozliwosci rzeczywistego,
fizycznegoistnieniawrealnym zyciuiwybiera pseudoobecnoséjako jedyna forme funkcjonowania.
Lezy w t6zku, jest podtaczony do aparatury podtrzymujacej funkcje zyciowe, a cale zycie spedza
wsieci. W odréznieniujednak od filmowego Neo bohater Pielewina chwali sobie ten stan, doskonale

sie bawiac pod postacig awatara (niejednego zreszta). Tu przyczyna ucieczki w cyberprzestrzen

13 Proces tozsamosciowy, ktéry powoduje, ze czlowiek wzbogaca $wiat elektroniczny, poswieca mu uwage i wypelnia
samym soba, warto$cia swojej osobowosci. Procesy wzbogacajace i wypelniajace rzeczywistos¢ elektroniczna
konfirmuja elektroniczne realia jako np. zbiér faktéw, ktore sa dla cztowieka z jakichs powodéw wazne i dominujace”
(Sidey Myoo, Tozsamos¢ cztowieka w srodowisku elektronicznym, zrédto: http://www.sideymyoo.art.pl/wp-content/
uploads/2018/10/Sidey-Myoo_Tozsamosc-czlowieka-w-srodowisku-elektronicznym.pdf, dostep 12.03.2025).

4 W przypadku pojecia elektronicznej inkarnacji mamy na mysli ujecie, w ktérym opisane procesy tworza warunki do

«zapadania sie» czlowieka w $wiat elektroniczny z réwnoczesnym jego tam powstawaniem. Rozumiemy elektroniczna
inkarnacje jako stan rzeczy wynikajacy z réznych proceséw rozgrywajacych sie na wielu poziomach. [...] Kwestia ta
dotyczy elektronicznej antroposfery, gdzie wszelkie elementy ludzkiego $wiata miatyby elektroniczne odniesienie lub
odpowiednik w stosunku do $wiata fizycznego. Elektroniczna inkarnacja odnosi sie do czlowieka, jego tozsamosci
elektronicznej, nie opisuje przy tym zadnej konkretnej aktywnosci. Elektroniczna inkarnacja prowadzi do bytowania
w $wiecie elektronicznym rozumianym jako elektroniczna antroposfera. Elektroniczna inkarnacja jest mozliwie
pelnym utozsamieniem siebie w $wiecie elektronicznym” (Myoo, Tozsamos¢ cztowieka w srodowisku elektronicznym).

*Anna Klimczuk, ,Hipoteza Sapira-Whorfa - przeglad argumentéw zwolennikéw i przeciwnikéow”, Kultura—
Spoteczenstwo-Edukacja 1 (2013): 165-181, zrédto: https://philarchive.org/archive/KLIHS, dostep 12.03.2025.
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jest staniskala zagrozen realnego $wiata. Jest on zniszczony, brudny, niebezpieczny i koszmarnie
drogi dla przecietnego cztowieka. Jedynym wyjsciem jest dobrowolne zamkniecie w potozonym
pie¢ kilometréw nad Ziemia, kosmicznym, napowietrznym, jak to okresla Pielewin, getcie dla
ubogich, swoistym $mietniku w chmurach — bezkosztowym, wygodnym i atrakcyjnym dla jego
mieszkancow dzieki ich wewnetrznemu poczuciu absolutnego braku jakichkolwiek ograniczen.
Decydujac sie na catkowite porzucenie realis, Kiesza jako bohater potwierdza ustalenia Myoo, ze
Second Life, poprzez mozliwosci, ktdre daje, moze cztowieka nie tylko wzbogacac, alei go niszczy¢,
prowadzac do jego egzystencjalnego ,wysychania” w $wiecie fizycznym'®. Podstawowa przyczyna
takiego stanu rzeczy jest, zasygnalizowana juz w tytule powiesdci, niedoskonalo$¢ samego
cztowieka. Termin ,Zuckerbrin” ewidentnie odsyta do dwdéch nazwisk: Marka Zuckerberga,
twércy Facebooka i Siergieja Brina, urodzonego w Moskwie amerykanskiego programisty
i przedsiebiorcy, wspéttwoércy wyszukiwarki Google Search. Trzecim ,zuckerbrinem”, czyli
panem i wladca umystéw, jest sam czltowiek — uzytkownik Internetu w stanie glebokiego oden
uzaleznienia. Pozornie dominujacy (sterujacy), w rzeczywistosci trwale pozostaje na pozycji

»poddanego”, fanatycznego wyznawcy, slepo wierzacego w wirtualny raj.

Status czlowieka w kontekscie totalnej i wielopoziomowej technologizacji ludzkiego zycia jest
jednym z pierwszoplanowych probleméw, poruszonych w stosunkowo nowym utworze Pielewina
Transhumanisn Inc. (TRANSHUMANISM.INC., 2021). Sktada sie na niego siedem nowel-czesci
potaczonych wspélnym motywem transhumanistycznego wyobrazenia o przyszlosci. Akcja
rozgrywa sie w czasie, gdy od wielu lat juz funkcjonuje technologia pozwalajaca przechowywaé
aktywny moézg oddzielnie od ciata, co przedtuza zycie w nieskoniczono$¢ i jednoczesnie umozliwia
posrednia interakcje ze $wiatem rzeczywistym (bo $wiadomosé/osobowoéé funkcjonuje w $wiecie
wirtualnym). Ze wzgledu na wysoka cene korzystaja z tego rozwiazania tylko najbogatsi
i najbardziej wptywowi ludzie na planecie. W rezultacie od lat cata ludzko$¢ jest zarzadzana przez
przechowywane w specjalnych ,stoikach” unie$miertelnione moézgi. Przetamanie cielesnych
ograniczen przy uzyciu $rodkéw technologicznych (co jest dominujacym elementem calego
projektu transhumanistycznego) w ujeciu Pielewina jest punktem zwrotnym dla cztowieka,
albowiem moze oznacza¢ albo spektakularny progres, albo gteboki regres. Pielewin pisze:

[ToHsiTME «TpaHCIyMaHM3M» YKas3blBaeT Ha BBIXOJ 3a IIpefieibl OOBIYHOTO YeJIOBEYEeCKOTO MOAYyca
6prTHs. JII06bIM, TaK CKa3aTh, ClI0COO0M, BBEpX My BHK3. TeM 6071ee 4TO COLMaIbHbI BBEPX B HALIIEM
CIy4yae 03Ha4aeT IPOCTPAHCTBEHHBIN HI3, TO €CTh II0Jj3eMHbII OYHKeD, Ky[a Ye3>KatoT MO3IH, & CaMBblii

IaJIeKVii COLMa/IbHBI HU3 B HEKOTOPOM CTPaHHOM CMBbIC/IEe O3HaYaeT SMOLVOHAIbHBII BBEPX'.

W ten ewidentnie przewrotny, a charakterystyczny dla pisarza sposéb nie tylko zainicjowana
zostaje polemika ze zwolennikami tezy o ukierunkowaniu projektu transhumanistycznego

6Myoo pisze: ,Second Life wydaje sie glodny cztowieczenistwa, pochtania ludzka aktywnos¢ w wysublimowanych sferach.
Czlowiek z kolei rozprzestrzenia samego siebie — poszukujac, odnajduje réwniez samego siebie. Tozsamos¢ elektroniczna
rodzi sie, gdy cztowiek coraz wiecej inwestuje, odnajduje odpowiedzi na pytania, znajdujac réwniez otwarta
przestrzen dla wlasnych poczynan. Z kazda wniesiona wartoscia elektroniczna tozsamosé zyskuje poczucie sensu,
a czlowiek nierzadko pragnie dalszego zaangazowania. [...] Procesy tozsamos$ciowe «przeciagaja» czlowieka do $wiata
elektronicznego, czasami pozostawiajac po nim rodzaj pustki w $wiecie fizycznym. Mozna by to nazwac egzystencjalnym
wysychaniem czlowieka w $wiecie fizycznym. Jest to moze negatywny przejaw proceséw tozsamosciowych, ktére
powoduja, ze cztowiek moze przestac egzystowac w $wiecie fizycznym” (Myoo, Ontoelektronika, 149-150).

"Bukrop Ilenesus, Transhumanism Inc. (Mocksa: 9kcmo, 2021), 102.
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wylacznie na postep’®, ale tez Pielewin pokazuje, jak bardzo wizja nie§miertelnosci potaczonej
z poczuciem wladzy, wyzszo$ci, nieomylnosci i wszechwiedzy moze zdeformowa¢ czlowieka,
czyniac go jednoczeénie (paradoksalnie) niewolnikiem wlasnej matosci, zadz i pychy. Oto,
jak stusznie wnioskuje Ewa Pantkowska, $wiat postbiologiczny jest wciaz (a pod pewnymi
wzgledami nawet bardziej) daleko nieidealny. Okrucienstwo, bezduszno$é¢, zachtannosc,
pogon za komercyjnym sukcesem i podziaty klasowe sa na porzadku dziennym, a ,Wymarzony
«stoikowy raj» nie jest zatem przestrzenia nieograniczonych mozliwosci i wolnosci absolutnej,
a raczej — przestrzenia zniewolenia i wrecz monstrualnej manipulacji $wiadomoscia jednostek,
nie$miertelnosci nie da sie wiec kupi¢ - kupi¢ sobie mozna za$ «powolng agonie w stoiku»”?*.
Utowarowienie czlowieka sprawia, ze jest on cenny na tyle, na ile jest w stanie funkcjonowaé
w cyberprzestrzeni, tak wiec zamiast powszechnego szczescia moze (i u Pielewina tak sie
dzieje) sie pojawi¢ technologiczna niewola, odczltowieczenie (az do prawnie akceptowalnego
niewolnictwa) oraz (jak to okresla Michat Klichowski) ,ogélnoludzka technoniewola®.
Analogiczne wnioski eksponuje Edyta Sadowska, podkreslajac, ze idea transhumanizmu to bron
obosieczna: ,Z jednej strony bowiem postep pozwala cztowiekowi przezwycieza¢ ograniczenia
wynikajace z choréb i innych utomnosci, ograniczajac cierpienie ludzkie, z drugiej jednak -
moze prowadzi¢ do powaznego zagrozenia generowanego w kregu utopijnych wizji nowego
cztowieka i spoleczenstwa zdominowanego przez skrajna hierarchizacje. Nowa stratyfikacja
spoleczenstwa moze prowadzi¢ do znacznego naruszenia podstawowej wartoéci ludzkiej, jaka
jest przyrodzona godno$¢, a pojawienie sie nowej klasy spotecznej - digitariatu — przyczynic
sie do nowych podzial6w”?. Na podstawie zaprezentowanych przykladéw mozna zatem
powiedzieé, ze w procesie obserwacji i analizy wspélczesnego $wiata Pielewin coraz silniej
apeluje o roztropna refleksje w realizacji kolejnych wyzwan cywilizacyjnych, a miejscami nawet
sklania sie ku pozycji sceptycznej wobec takich idei, jak cho¢by wspomniany transhumanizm.
Autor nie jest w tym odosobniony - na podobnej pozycji plasuje sie utytutowana wspétczesna
rosyjska pisarka-fantastka, Anna Starobiniec. W powiesci Zyjqcy (OKwuBymmit, 2011) autorka
prezentuje $wiat prawie calkowicie przeniesiony w cyberprzestrzen, w ktérym czlowiek,
$cislej: wlasnie wylacznie jego mozg, jest de facto zaledwie dodatkiem do technologii, jeszcze
niezbednym, ale juz nietraktowanym podmiotowo?”. W tym kontekscie nie dziwi fakt, ze utwér
ten przez wielu czytelnikéw zostal odebrany jako materializacja lekéw internetfobéw, poniewaz
podstawowa kwestia w nim omawianag jest pytanie o to, co sie stanie, jesli dojdzie do pojawienia
sie w praktyce organizmu postbiologicznego w rozumieniu Stensliego®, i czy w takiej sytuacji

jeszcze w ogéle bedzie mozna méwié o istnieniu wiary w jakakolwiek site wyzsza.

8Michat Klichowski pisze: ,Transhumanizm to [...] projekt przekroczenia cztowieka - nie jest wiec on
humanistycznie antropocentryczny, a progresocentryczny. Czlowiek rozumiany jest zatem tu jako moralnie
najwyzsza warto$¢ w tym sensie, ze najwazniejszy jest jego progres; centrum wszystkiego jest tu droga do
postcztowieka. H+ jest wiec czesto okreslany humanizmem ewolucyjnym, gdzie ewolucja postrzegana jest jako
proces od czlowieka, przez transcztowieka, do postcztowieka” (Michat Klichowski, Narodziny cyborgizacji.
Nowa eugenika, transhumanizm i zmierzch edukacji [Poznan: Wydawnictwo Naukowe UAM, 2014], 109).

Ewa Panikowska, ,,«By¢ albo nie by¢» — transhumanistyczna wizja przysztosci wedtug Wiktora Pielewina”,
Bibliotekarz Podlaski 4 (2023): 95.

2Michat Klichowski, ,Technicyzacja: «w niewoli wladzy i wolnosci»”, Studia Edukacyjne 54 (2019): 28.

Edyta Sadowska, ,Mysl transhumanistyczna w perspektywie bezpieczenistwa czlowieka. Szansa na rozwoj
czy realne zagrozenie dla populacji ludzkiej?”, Annales Universitatis Paedagogicae Cracoviensis. Studia de
Securitate 2 (2019): 39.

’Bardziej szczegélowa analize tej powiesci mozna znalezé w artykule: Aleksandra Zywert, ,Wtadcy marionetek -
dystopia Anny Starobiniec «Zyjacy»”, Przeglad Rusycystyczny 2 (2025): 53-66.

2Termin autorstwa Stahla Stensliego, szerzej zob. Zawojski, 424.
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Niezwykle istotnajest w tym uktadzie ewidentnie dystopijna konstrukcja warstwy przestrzennej
utworu. Zgodnie z wymogami gatunku jest w niej wyeksponowana wielowarstwowa
dualistyczna opozycja. Kontrastowo$é swiatéw tym razem sprowadza sie do przeciwstawienia
»$wiat realny versus $wiat wirtualny” (w rodzaju second live) i catkowitego odwrécenia
proporcji — $wiat wirtualny jest pozadany i odbierany jednoznacznie pozytywnie w kategoriach
bezterytorialnego raju®, realny — $wiadomie spychany na margines jako zly, niebezpieczny,
przestarzaly, nieatrakcyjny, niedoskonaty. Jesli czlowiek w nim przebywa, to wylacznie

z przymusu i sytuacjach, w ktérych jeszcze bez niego nie mozna sie obej$¢®.

W procesie konstrukcji $wiata przedstawionego autorka positkuje sie schematem
postapokaliptycznym. Punktem wyjscia do konstrukeji calego $wiata przedstawionego
jest informacja o tak zwanym wielkim Zmniejszeniu, czyli jakiej$ globalnej katastrofie
z przesztosci, w wyniku ktérej ludzkos¢ zostata powaznie dziesigtkowana, fauna i flora
za$ prawie zanikla. Aktualnie ludzko$¢ liczy dokladnie trzy miliardy osobnikéw-plikéw
scalonych w jednolity organizm, kontrolowanych i sterowanych przez system komputerowy
o nazwie Zyjacy. Jego dziatanie opiera sie na zasadzie perpetuum mobile, a jako ,paliwo”
wykorzystuje ludzkie mézgi. Potaczeni metoda brain-to-brain ludzie w pewnym zakresie
s3 nie$miertelni, ale tylko teoretycznie. Jako jednostki zewidencjonowane posiadaja
indywidualny dziesieciocyfrowy kod (,mHkon” — mHKapHaumoHHBI Kop), dzieki ktéremu
beda istnie¢ na wieczno$¢ jako zbiér danych. Jednakze procedura przedtuzania zycia nie
jest doskonala, bo oto po osiggnieciu konkretnego wieku (maksymalnie 60 lat) musza
sie podda¢ dobrowolnej eutanazji (tzw. pieciu sekundom pauzy), by ich dane zostaly
przekazane kolejnemu osobnikowi-nosicielowi. Wymiana ciata na nowe jest tylko zabiegiem
kosmetycznym, albowiem cho¢ ,nowy” dziedziczy cze$¢ cech poprzednika, to nie zostaje
zachowana ciggto$¢ pamieci pokoleniowej. W dodatku, dzieki skrajnemu uporzadkowaniu
spotecznosci, los takiego czlowieka jest przesadzony - moze zaja¢ w zbiorowosci tylko

pozycje poprzednika, bez mozliwosci modyfikacji czy awansu®.

Momentem zwrotnym naruszajacym stabilno$¢ §wiata sa narodziny osobnika Zero - dziecka
z inkodem sktadajacym sie z samych zer. Ze wzgledu na swoéj status chlopiec jest zmuszony
funkcjonowaé poza systemem i wylacznie na najprymitywniejszym poziomie (czyli $wiata
rzeczywistego), co w praktyce oznacza, ze jest ,dzikusem” w poréwnaniu z pozostatymi,
zyjacymi gtéwnie w sieci - wielopoziomowym i skomplikowanym strukturalnie metaswiecie -

cztonkami spotecznosci. Jako obcy/inny, Zero jest odbierany niejednoznacznie - jedni sie go

24Ten stan rzeczy doskonale wpisuje sie w teorie Jeana Baudrillarda wytozonej w ksigzce Symulakry i symulacja,
w ktorej autor (w ogromnym skrdcie i uproszczeniu) twierdzi, ze rzeczywistosé nie istnieje, nie ma réznicy
pomiedzy realnym a wyobrazonym, a jedyne, co istnieje, to znaki udajace/symulujace rzeczywistos¢. Szerzej
zob. Jean Baudrillard, Symulakry i symulacja, thum. Stawomir Krélak (Warszawa: Sic!, 2005).

»Taka wizja nie jest pozbawiona podstaw. Czynni naukowo badacze, tacy jak np. Karina Leksy, zauwazaja,
ze ,wspotczesnie coraz bardziej naturalnym, powszechnym, a czasem wrecz dominujacym elementem
sktadajacym sie na §rodowisko zycia cztowieka jest éwiat wirtualny” (Karina Leksy, ,Swiat wirtualny jako
przestrzen zycia wspo6lczesnego cztowieka. Implikacje dla stanu zdrowia”, w: Psychospoteczne i srodowiskowe
konteksty zdrowia i choroby, red. Katarzyna Borzucka-Sitkiewicz [Katowice: Wydawnictwo Uniwersytetu
Slqskiego, 2016], 147).

%Motyw odgérnego uporzadkowania spoteczenstwa podporzadkowanego opresyjnemu systemowi jest znany
od dawna (poczawszy od Miasta Storica Tommasa Campanelli) i jest niezmiennie nos$ny. Przyktadem sa cho¢by
filmy takie jak Equilibrium (2002) czy Dawca pamieci (The Giver, 2014).
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panicznie boja, inni licza na zbawienie, widzac w nim nowe wcielenie Chrystusa?’. Z punktu
widzenia ostatecznej wymowy ideowej utworu, jest to moment przelomowy, albowiem
rozpoczyna proces wielopoziomowej dekonstrukcji. Oto kiedy w wyniku rozmaitych
wewnetrznych zawirowan Zero zostaje formalnym przywédca ludzkosci, okazuje sie, ze zadne
jako$ciowe zmiany nie nastepuja, wrecz odwrotnie — pojawia sie realna perspektywa totalnej
destabilizacji i kolejnego kryzysu. Mamy do czynienia z dekonstrukcja zaréwno Boga Ojca
i Syna Bozego, jak i obrazu samego Zero, ktéry okazuje sie zwyklym figurantem sterowanym
przez dzierzaca od stuleci wladze Rade O$miorga, czlowiekiem stabym, zawiedzionym,
ztamanym i rozczarowanym. Calosciowa reinterpretacja $wiata przedstawionego, jego
konsekwentne rozmontowanie pokazuje rzeczywiste jadro nowej rzeczywistosci. Postep
technologiczny, dzieki ktéremu ludzko$¢ zdotala w formie szczatkowej przetrwal po
katastrofie, jest dla niej ostatecznie przeklenistwem. Zdegenerowani wewnetrznie,
trwale uzaleznieni od zycia w sieci, zonglujacy nieustannie kolejnymi, przypisanymi do
konkretnych sytuacji zyciowych, awatarami (np. inny do sfery zawodowej, inny do spotkan
intymnych), sg tatwa do sterowania grupa. Pozbawieni tozsamosci, pamieci historycznej,
zdolnosci do samostanowienia, bez sprzeciwu poddadza sie kazdemu, kogo uznaja za
silniejszego, i wykonaja kazdy, nawet najokrutniejszy rozkaz. Autorka dobitnie pokazuje, ze
w $wiecie ekspansji technologii Bogiem jest informacja postrzegana jako aksjomat majacy
zastosowanie we wszelkich sferach zycia. Jest to bron obosieczna — umozliwia postep (a
wiec i posrednio jest Zrédlem bogactwa) oraz nieograniczona wiladze, ale jednoczesnie
moze niebywale zubozy¢ czlowieka, czyniac go jedynie $rubka w systemie komputerowym.
Wida¢ wyraznie, ze Starobiniec sklania sie tu ku pesymistycznym prognozom Baudrillarda
i wskazuje, ze jesli sie one sprawdza, predzej czy pézniej ludzkos$¢ przestanie istnieé¢, bo
oblakarniczy ped ku ulepszaniu zycia doprowadzi ja do samozagtady.

Dodajmy w tym miejscu, ze powies¢ Zyjqcy nie jest jedynym utworem autorki, w ktérym zawarta
zostala przestroga przed bezkrytyczna wiara w moc technologii. Przyktadowo w plasujacym
sie na pograniczu horroru i fantastyki opowiadaniu Spoki (Cnioku) na pierwszym planie jest
zaznaczony inny, cho¢ nie mniej aktualny problem - wirtualnego asystenta-przewodnika.
Tu jest nim tablet-zabawka (przedmiot pozadania wszystkich dzieci - nawigzanie do
konsumpcjonizmu wygenerowanego przez reklamy), ktéry bawi i uczy tylko teoretycznie, a w

rzeczywisto$ci jest $§miertelnie grozny.

Na pierwszym planie s3 wyeksponowane postaci Zeni — mlodej, samotnie wychowujacej
dziecko kobiety - i jej corki Tasi, dziewczynki w wieku wczesnoszkolnym. Tasia tak dtugo
domaga sie kupna zabawki-asystenta Spoki, az w koricu ja dostaje. Jest to moment przetomowy
w kontekscie rozwoju akeji, albowiem od chwili wlaczenia urzadzenia rozpoczyna sie proces
powolnego, acz systematycznego uzalezniania dziecka (a w pewnym momencie i matki) od
wirtualnego $wiata. Poczatkowo sie wydaje, ze maszyna jest bezpieczna i rzeczywiscie tylko
pomaga dziecku w zyciu codziennym (dostarcza rozrywki, pomaga w szkole), ale szybko staje

?’Skojarzenia biblijne sa w tym przypadku jak najbardziej zrozumiate, albowiem na aktualnym etapie rozwoju
ludzkosci, jak zauwaza Dominika Oramus, ,W zaden inny sposéb nasz jezyk nie jest [...] w stanie opisaé
atrybut6w takich jak wszechobecno$¢, wszechwiedza, mediacja pomiedzy swiatem ludzi i wyzszych bytow
czy tez egzystencja bezcielesnej czystej inteligencji” (Dominika Oramus, Imiona Boga. Motywy metafizyczne
w fantastyce drugiej potowy XX wieku [Krakéw: Universitas, 2011]: 270).
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sie jasne, ze to jedynie iluzja, jak sie bowiem okazuje, zabawka generuje tak silny mentalny

zwiazek z uzytkownikiem, Ze préba przerwania go grozi powaznymi konsekwencjami.

C mepBBbIX [IHell VICIIONb30BAaHUA UIPOBOI NPUCTaBKU MeXAY pebeHKoM U «CHOKM» BO3HUKAET
CWIbHAas MeHTa/lIbHas CBA3b. [...] OfHaKO pe3Koe HACUIBCTBEHHOE IpepblBaHNe NaHHON CBA3U
COIIPSIKEHO C Cepbe3HOlT yIpo30il 3J0POBbIO M JaXke XKU3HMU. [...] B ciydae Takmx moBpexxpeHuit y
pebeHKa MOI'YT BOSHUKHYTb OC/IOKHeHN:A (IIpy IOoMHOM BbiBefieHuy «CIOKM» U3 CTPOA — BIUIOTh

710 KOMBI)?E,

Dodajmy, ze Spoki dziala réwnie destrukcyjnie na dorostych - zmienia ich postrzeganie
otaczajacego $wiata, zastepujac go wirtualnym. Zmiany te dotycza nie tylko otoczenia (np.
wystroju mieszkania), ale i 0séb pojawiajacych sie w zyciu bohaterek. Tak sie dzieje z Zenia,
matka Tasi, ktéra nie moze sie pogodzi¢ z odejéciem partnera. I oto w pewnym momencie

ojciec dziewczynki pojawia sie jako obraz 3D i ,uczestniczy” w zyciu codziennym.

W opowiadaniu Starobiniec finat jest niejednoznaczny — bohaterka wie juz, czym de facto jest
Spoki — maszyna do sterowania ludZmi (,aTu TBapuy, [...] mpopatoT «CroKy» 1 IOTOM Yepe3 HUX
yIpaBsoT moabmu’, s. 247), ale kwestia okielznania urzadzenia i uczynienia go prawdziwie
nieszkodliwym pozostaje otwarta. Nie jest to zaskoczeniem, albowiem problem skutkéw
uzaleznienia od technologii jest trwale potaczony z innymi, nie mniej waznymi, takimi jak
choc¢by problem ksztattu wspétczesnej rodziny czy charakteru relacji miedzyludzkich w swiecie
przestymulowanym, przeciagzonym nadmiarem informacji i bodZzcami sensorycznymi.

Reasumujac, skoro postep technologiczny jest faktemijest to droga w jedna strone (oczywiscie
pod warunkiem, ze nie dojdzie do jakiej$ globalnej katastrofy, ktéra cofnie ludzkosé — jak
w opowiadaniu Mellonta Tauta Edgara Allana Poe czy juz w typowo postapokaliptycznej
powie$ci Waltera Millera Kantyczka dla Leibowitza [A Canticle for Leibowitz], 1959), to
»Spoteczne, polityczne i ideologiczne skutki nowych technologii komunikowania sa [...]
ambiwalentne, dopuszczaja chociazby zaréwno pluralizm, jak tez najbardziej autorytarny
totalitaryzm”?. Ludzie ,wejda w tryb” ,grywalizacji” i ,ugrowienia”, czyli stang sie catkowicie
ubezwlasnowolnieni, podporzadkowani ,regutom gry” w zycie. Tu juz gra wyjdzie poza
pierwotne znaczenie ludycznej zabawy (w ujeciu Rogera Caillois) i stanie sie schematem
funkcjonowania w warunkach terroru informatycznego. Ludzko$¢ zmieni priorytety, w tym
dotyczace wlasnej cielesnosci. Jesli sie sprawdza prognozy Baudrillarda, ciato i cielesno$é¢
stana sie kwestiami marginalnymi, bo ,nie chodzi o to, zeby mie¢ ciato, ale by by¢ podtaczonym
(connected) do swojego ciala [...] do swojego mézgu”®°. W tym ukladzie, jak pisze Baudrillard,
cialo bedzie zaledwie ,scenariuszem” realizowanym w ramach zbiorowej bezplciowej
obsesji, elektronicznego snobizmu eksponujacego podlaczenie do samego siebie, sytuacji
traumatyzujacej, bo paradoksalnej — cielesno$ci-bezcielesnoéci, plciowosci-bezptciowosdi,

jednosci/kolektywnosci — samotno$ci/wyobcowania.

28 Anna Crapo6uner, Vikaposa sxenesa (Mocksa: ACT, 2013), 232.
2Raulet, 164-165.
%Baudrillard, ,Swiat wideo i podmiot fraktalny”, 249.
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Pisarze rosyjscy, co wida¢ na przedstawionych przyktadach, podchodza do rzeczywistosci
bardziej z socjologicznego niz filozoficznego punktu widzenia. Traktuja media
w ujeciu proscenicznym, zakladajacym statyczno$¢ i zamknietos$¢ w stosunku do tego, co jest
przedmiotem percepcji (symulakrum ,,stanowi zmieniony lub wybrany z pewnych powodéw
obraz powodujacy symulacje [...] stwarza rzeczywisto$¢ oderwana od «realnosci», ktdra
zmienia i podmienia w powtarzaniu kopii”®'), a nie interaktywnym (zaktadajacym dynamike,
otwarto$¢, mozliwoéé zmiany czy kreacji). Stad moga wyplynac tylko pesymistyczne wnioski,
a mianowicie, ze czlowiek-awatar wygra w grze, bo (parafrazujac Pielewina) moze by¢
wszystkim, ale w realnoéci przegra, w najczarniejszym scenariuszu ludzko$¢ zniknie (nawet
jesli zatrzyma sie na etapie humanoidalnych androidéw, jak w opowiadaniu Zywi [Kusbie]
Starobiniec). Ostatecznie zatem nie mamy do czynienia z narodzinami nowej utopii, tylko
nowej dystopiizjej terrorem, okrutnabezposrednigrealizacja wiezieniazjegoidea,nadzorowac
i kara¢” oraz z pseudokarnawatem opartym na strachu przed wykluczeniem z zycia. Jesli
z kolei méwi¢ o tozsamosci cztowieka ugrowionego (a wiec $wiadomie godzacego sie z faktem,
ze sie¢ internetowa jest immanentna czescia jego zycia), to jest ona problematyczna. Z jednej
strony tozsamo$c jest poszerzona o komponent cyfrowy (sieci spotecznosciowe), ale czy jest
ona wazna? Bo przeciez te tozsamo$¢ maja tez boty*’. Spér o tozsamosé w sieci (,awatar”)
wydaje sie jak dotad nierozwiazywalny, zgadzam sie zatem z Bartoszem Kuczynskim, ze
»w kontekscie tozsamoséci nie mamy do czynienia z zupelnie nowym problemem, nowe jest
$rodowisko i kontekst (uwydatnienie i intensyfikacja). Istota problemu pozostaje jednak ta
sama: okresli¢ siebie w stosunku do $wiata™?. W tym kontekscie wspélczesni pisarze rosyjscy
sa, jak sie wydaje, do$¢ zgodni: postep technologiczny niesie ze soba jednak wiecej zagrozen
niz korzysci, a podstawowa przeszkoda jest od zarania dziejéw niezmienna natura ludzka.
Bedac z definicji niedoskonatym, chwiejnym, ulegajacym emocjom, zachciankom, cztowiek jest
niepowtarzalny w swojej wyjatkowosci. To jednak sprawia, ze bedac jedynym w swoim rodzaju,
potencjalnie straci w starciu z maszyna. Jak w tej chwili zgodnie wskazuja wspo6tczesni rosyjscy
prozaicy, w imie czy to partykularnych, czy spotecznych intereséw ludzie zawierza technologii,
tracac wlasna inteligencje. Dojdzie do paradoksu: demiurg tworzacy maszyne i sterujacy nia
przeksztalci sie z czasem w jej niewolnika, sterowana odgérnie marionetke. Z kolejnych,
prezentowanych tu (sila rzeczy wybiérczo) pozycji wylania sie (niezaleznie od przyjetej
przez autoréw konwencji) obraz coraz wyrazniej dryfujacy ku dystopii z jej opozycyjnoscia
$wiatéw, podszytej strachem hedonistycznej zabawy z jednoczesna opresyjnoscia systemu
i bezowocno$cia sprzeciwu wobec niego. Zwréémy uwage, ze pisarze (mniej lub bardziej
dobitnie) podkreslaja, iz cztowiek w starciu z maszyna/technologia zawsze w kornicu bedzie na

straconej pozycji.

*Myoo, Ontoelektronika, 33.

%2Bartosz Kuczyniski, ,Tozsamos¢ czlowieka w erze zaposredniczenia. Awatary w teatrze zycia cyberrealnego”,
Kultura i Wartoéci 35 (2023): 230.

%3Kuczynski, 233.
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SEOWA KLUCZOWE:

technologizacja

ABSTRAKT:

Podstawowym celem artykulu jest préba odpowiedzi na pytanie o kwestie zdolnoéci do
samostanowienia czlowieka w warunkach postepujacej wszechstronnej technologizacji
zycia i usieciowienia spoteczenistwa. Jednym z dominujacych w tym kontekscie probleméw
jest wplyw awataréw na zdolno$¢ do samookreslenia jednostki. W charakterze materiatu
pogladowego przywotano wybrane utwory dwoéjki, naszym zdaniem, reprezentatywnych
w tym zakresie wspétczesnych rosyjskich prozaikéw: Wiktora Pielewina i Anny Starobiniec.
Jak mozna sie zorientowac z chronologicznie przeprowadzonej analizy wyzej wspomnianych
tekstow, sktaniaja sie oniku pesymistycznym prognozom znawcéw przedmiotu, ktérzy zwracali
i nadal zwracaja uwage na niebezpieczenistwa i zagrozenia plynace z niekontrolowanego
zawierzenia technologii i zanurzenia w cyberprzestrzeni. Czlowiek-demiurg tworzacy
maszyne nieuchronnie stanie sie jej niewolnikiem, odgérnie sterowana marionetks.
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