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Cyfrowy kult przodkow - aplikacja Deep Nostalgia
jako nowa forma mediatyzacji pamieci religijnej

Abstract. The paper analyzes a particular example of the expansion of popular culture
through a specific mediatization of old photographs and paintings, which consists in trans-
forming works of art into short, simulated videos. This new technology was interpreted
using religious categories with references to ancestor worship and cultural studies with
the paradigm of memory studies. It was theorized that the new processes of mediatization
are changing the religious memory of society.
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Wstep. Mediatyzacja kultury i religii

rocesy mediatyzacji trwale zmieniajg obrazy wspétczesnej kultury, z czym
wigze sie przede wszystkim konstatacja, iz coraz wiecej tekstow kultury zostaje
zapos$redniczonych przez nowe media'. Udostepnianie treSci medialnych w prze-
strzeni Internetu nie jest czynnoscia tylko techniczna, lecz ma pewne konsekwen-
cje w budowaniu okreslonych przekazéw i obrazéw. Tresci te sg filtrowane przez
interfejsy, a takze strukturyzowane w r6znych algorytmach i programach, wedtug

! H.A. Campbell, When Religion Meets New Media, Routledge, London—New York 2010,
ss. 9-10.
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oczekiwan uzytkownikow. W konsekwencji, jak spostrzega Marek Kazmierczak,
prowadzi to do zanikania wyraznych granic miedzy kulturowym centrum a jego
marginesami, preferowaniem nawykéw percepcyjnych uzytkownikow medium,
poniewaz taczenie poszczegdlnych faktéw odbywa sie w sposob wysoce arbitralny
i indywidualny?. W jeszcze dalszych efektach ta sytuacja kulturowa powoduje, iz
w obszarze zmediatyzowanym same przekazy sprawiaja wrazenie nietrwatych
oraz niestabilnych, a teksty kulturowe ulegaja tatwym modyfikacjom i translacjom,
czego przyktadem sg memy religijne®.

W historii mediow tradycyjnych, wazne miejsce odgrywata fotografia. Jest to
medium, ktérego poczatki siegaja pierwszych dekad XIX wieku. Za pierwsza udang
fotografie uznaje sie Widok z okna w Le Gras (1826), wykonang przez francuskiego
wynalazce Josepha Nicéphora Niépcego. Dzielo byto zrobione w technice heliogra-
fii, stanowito zatem graficzng odbitke reprodukcji. Jest sporne, czy ten negatywowy
obraz nozna uznac za fotografie sensu stricto. W kolejnych dekadach popularne
staty sie dagerotypy, a wyrazng i kolorowa fotografie udato sie wykona¢ w latach
60. XIX wieku. Pierwszym konfliktem, z ktorego zachowata sie dobrej jakoSci
dokumentacja fotograficzna, byta amerykanska wojna secesyjna. Niemal sto lat
pézniej rozwinie sie fotografia cyfrowa, ktéra dominuje obecnie w tym medium?.
Jest kwestia filozoficznej i estetycznej dyskusji, czy istotgq fotografii jest wierne
odzwierciedlanie rzeczywistosci, czy raczej aktywizowanie sfery wyobrazenio-
wej oraz zmienianie ludzkiego spojrzenia na Swiat®. Z perspektywy teologicznej
w kulturze chrzeScijanskiej obrazy stawaty sie przedmiotami sakralnej afirmacji
(jak ikony czy zachodnie malarstwo sakralne). Sama fotografia bywa przedmio-
tem krytyki. Wedlug Witolda Kaweckiego moze by¢ zbyt dominujaca w obszarze
kultury wspotczesnej, odstania¢ sacrum badz redukowac tres¢ fotografii do sfery
czysto technicznej i uzytkowej®. Nie opowiadajqc sie za ktéryms z tych zatozen,
mozna jednoczesnie przyjac, za Katarzyna Tracewicz, ze tak jak media internetowe
zmieniaja wspotczesne doswiadczanie Swiata w aspekcie przestrzennym — przez
mozliwo$¢ docierania do miejsc odleglych fizycznie oraz odbiér wydarzen z innych
obszaréw’ — tak medium fotograficzne umozliwia uzytkownikom pamieciowe
reminiscencje siegajace ostatnich dwustu lat.

2 M. Kazmierczak, Auschwitz w Internecie. Przedstawienia Holokaustu w kulturze popu-
larnej, Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznan 2012, ss. 194-195.

3 J. Iwanicki, Memofania kultury. Zjawisko memow religijnych, ,,Humaniora. Czasopiosmo
Intyernetowe 2018, nr 1(21).

4 A. Briggs, P. Burke, Spoteczna historia mediéw. Od Gutenberga do Internetu, thum. J. Je-
dlinski, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2015, ss. 220-222.

> J.P. Hudzik, Wyktady z filozofii mediéw, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2017,
ss. 234-235.

5 W. Kawecki, Zobaczy¢ wiare. Studium obrazu postrzeganego jako komunikacja wiary
z perspektywy teologii kultury i teologii mediéw, Homo Dei, Krakéw 2013, s. 19.

7 K. Tracewicz, Media a religijnos¢ i moralnos¢ badanej mlodziezy, Wydziat Teologii Uni-
wersytetu Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie, Olsztyn 2015, s. 33.
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W niniejszym artykule zanalizowany zostanie szczegélny przyktad ekspansji
kultury popularnej przez specyficzng mediatyzacje dawnych fotografii oraz ma-
larstwa, polegajacq na przeksztatcaniu tych dziet w krotkie, symulowane filmiki.
Nastepnie z tej egzemplifikacji wyprowadzone zostang refleksje religioznawcze
i kulturoznawcze.

1. Deep Nostalgia — nowa forma mediatyzacji pamieci

Przywotywany przyktad kulturowy jest nowa technologia, polegajaca na ozywianiu
zdjec. Produkt zostat opracowany przez MyHeritage, miedzynarodowgq platforme
dziatajaca gléwnie w obszarze internetu, specjalizujaca sie w projektach genealo-
gicznych, shuzacych do badania historii rodziny. Dotychczas korporacja oferowata
technologie ulepszania i kolorowania zdje¢ archiwalnych, programy stuzace do
budowania skomplikowanych drzew genealogicznych czy bazy danych z zarchi-
wizowanymi rekordami i testami DNAS,

Aplikacja Deep Nostalgia jest narzedziem wprowadzonym do zasobow Internetu
pod koniec 2020 roku. Ideg tego programu jest realistycznie ozywianie twarzy
widocznych na archiwalnych zdjeciach poprzez tworzenie krétkich filméw, o dos¢
wysokiej jako$ci, zbudowanych na realizmie ruszajacej sie glowy. W programie
wbudowano kilka sterownikéw, ktore konfigurowane sg na algorytmach ustala-
jacych okreslone sekwencje ruchow i gestéw. Ozywiona twarz moze poruszac
glowa, spogladac na wprost widza, mruga¢ oczami, a takze uSmiechac sie. W ten
sposob fotografia staje sie krotkim filmikiem, trwajacym kilkanascie sekund, ktéry
mozna oglada¢ wielokrotnie. Wykorzystana moze by¢ zaréwno czarno-biata, jak
i kolorowa fotografia. Przy czym stworzony dynamiczny obraz z zaloZenia nie
posiada dzwieku, aby unikng¢ ewentualnych naduzy¢ z tworzeniem fatszywych
filméw z zywymi ludzmi. Efekt koncowy tworzy zatem symulacje tego, jak osoba
widoczna na zdjeciu poruszataby sie i wygladataby, gdyby zostata zarejestrowana
na filmie. Pomyst oparty jest na technice rekonstrukcji filméw przy uzyciu ucze-
nia maszynowego z zastosowaniem pewnych ulepszen wgranych zdje¢ o niskiej
jakosci (polegajacych na zwiekszaniu rozdzielczos$ci i wyostrzaniu widocznej
twarzy). Funkcja programu moze symulowac réwniez fragmenty gtowy, ktére nie
sq widoczne na oryginalnym zdjeciu (na przyktad uszy lub zeby).

Tworcy aplikacji, oprécz intencji wynikajacych z checi osiggniecia zysku ze
sprzedazy oryginalnego programu, w r6zny sposéb thumaczg sama, nieco osobliwa,
idee ozywania zdje¢ rodzinnych. Uzyte jest okreslenie ,,podr6z badawcza”, taczace
przesztosc, terazniejszos¢ i przyszto$¢. W innym miejscu pojawia sie wypowiedz
tworcow, iz funkcja nowej aplikacji ma cele nostalgiczne, a wiec zamierzeniem
projektu jest przywracanie do zycia ukochanych przodkéw. Projekt skierowany

8 MyHeritage, https://www.myheritage.pl/deep-nostalgia [dostep: 30.6.2021].
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jest wiec przede wszystkim do oséb posiadajacych albumy rodzinne lub zdjecia
bliskich osob, ktore nie zyja. Jednocze$nie MyHeritage zauwaza, iz funkcje pro-
gramu Deep Nostalgia mogg by¢ odbierane jako ,,magiczne”, a nawet nienaturalne
i kontrowersyjne. Nie stoi to jednak na przeszkodzie, by zacheca¢ uzytkownikow
do wgrywania starych zdje¢ do aplikacji i udostepniania ich w mediach spotecz-
nosciowych.

W niektoérych materiatach z serwisu nagrane sa réwniez reakcje osob, ktore
ogladaja zdjecia swoich zmartych bliskich. Ich emocje $wiadczg o tym, iz odbierajg
ozywione wizerunki na fotografiach, jako bliskie realizmowi poruszania sie tej
postaci, we wlasnej pamieci indywidualnej uzytkownika. Korzystajacy z aplika-
cji Deep Nostalgia uzywaja programu nie tylko do ozywania swoich prywatnych
zdjec rodzinnych. W dostepnych na YouTubie zasobach filmowych mozna zoba-
czy¢ niecodzienne zbiory postaci, ktérych przedstawienia fotograficzne, roznej
jakosci, zostaly poddane obrébce w medialnym projekcie. Znalazly sie tu rézne
historyczne postacie, zyjace w XIX i XX wieku, takie jak: Abraham Lincoln, Maria
Sktodowska-Curie, Grigorij Rasputin, Anne Frank, Martin Luther King i wiele
innych®. Interesujqce estetycznie sg zwlaszcza te ozywione fotografie z osobami,
po ktérych nie zachowaty sie prawdziwe nagrania filmowe, odzwierciedlajace ich
symulowane ruchy ciata.

Omowiony program nosi widoczne znamiona nowej formy mediatyzacji pamie-
ci. Abstrahujac od jego technicznych rozwigzan, lecz koncentrujac sie na kulturo-
wych i religijnych rezultatach, ten rodzaj ozywiania zdigitalizowanych fotografii
moze implikowa¢ dalsze zmiany nie tylko w konwergentnych mediach, ale takze
we wrazliwosci i przezywaniu pamieciowym przesztosci przez cztowieka. Nowe
technologie sprawiajg, Ze wyobrazenia, do niedawna obecne raczej w literaturze
science-fiction, stajq sie realne. Ozywanie zmartych twarzy, o wysokim stopniu
realizmu, moze wywotywac rézne odczucia wsréd uzytkownikow i odbiorcow,
a takze samych badaczy kultury medialnej. Mozna tutaj podqza¢ tropami apo-
kaliptycznymi, wskazujac — jak Rafat Ilnicki — na powstanie technoanamnezy,
mogacej oznacza¢ wole przypominania w warunkach radykalnej technicyzacji
Swiata, a takze uporczywe ponawianie przypomnienia przez podmioty ludzkie
i nie-ludzkie'® — w tym drugim przypadku rynek, ktéry wprowadza nowy rodzaj
technicznej pamieci, proponujac uzytkownikom wyobrazanie sobie tego, jak mogli
sie poruszac ich znani badZ nieznani protoplasci.

® 10 Historical Personalities Animated with Deep Nostalgia, http://www.youtube.com/
watch?v=251pfVoGBUA [dostep: 30.6.2021].

10 R. Ilnicki, Filozofia i science fiction: technoanamneza, Wydawnictwo WNS UAM, Po-
znan 2014, s. 27.
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2. Cyfrowy kult przodkow

W omawianym przykladzie mediatyzacji pamieci znalazty sie rowniez proby
internautow ,,0zywiania” wizerunkdw oséb kojarzonych z religia. W ten sposéb
animowano obrazy przedstawiajace Jezusa z przedstawieniem NajSwietszego
Serca czy poddano obrobce w Deep Nostalgia domniemana rekonstrukcje twarzy
Jezusa, opartg na uzasadnionym przekonaniu badawczym, iz mial on semicki
wyglad osoby z terendéw dzisiejszego Izraela. Nadto w roznorodnych zasobach
YouTube mozna znaleZ¢ proby ,,0zywiania” postaci $wietych z dziel malarskich.
Program Deep Nostalgia ,,czyta” rowniez wizerunki postaci w formie rzezb
(np. greckich lub rzymskich herm). Jednak efekty estetyczne i realistyczne takich
prob animacji wizerunkow osob sa dyskusyjne. Aplikacja jest stworzona z mysla
przede wszystkim o fotografii, jako gtéwnym Zrédle pozyskiwania materiatow,
cho¢ probuje wspélpracowac z réznymi przedstawieniami wyrazonymi starszymi
Srodkami artystycznymi.

Uzytkownicy zmediatyzowanego projektu korzystaja z niego przynajmniej
w dwach przypadkach: prébach ozywiania fotografii swoich bliskich zmartych, jak
i czynnos$ciach edukacyjnych badz rozrywkowych polegajacych na animowaniu
w programie przedstawien znanych oséb z historii i kultury. Dostepne zasoby wska-
zujq zatem na to, ze w rozny sposob mozna interpretowac¢ owe zmediatyzowane
obrazy. W kontekscie religioznawczym zasadne moze sie okaza¢ — wskazujac na
to, Ze celem projektu Deep Nostalgia wedle jego tworcow, jest nawigzanie wiezi
ze zmartymi bliskimi — iz mamy do czynienia z cyfrowym kultem przodkéw.

W literaturze religioznawczej istniejg rézne przypadki historycznego kultu
przodkéw. Przyklady najstarszych praktyk zawierajq wierzenia afrykanskie. Utrzy-
muje sie w nich, iz duchy przodkdw sa pozbawione cielesnej powtoki, jednak byty
te nadal zachowuja sie jak zZywi i przebywaja razem z pozostatymi ludZmi (cho¢
w niektérych plemionach moga przybierac postacie zwierzece). Duchy te utrzymuja
swoje wczesniejsze osiggniecia, w tym na przyklad uzyskane godnosci i tytuly za
zycia, a takze Swiadomosc¢ tego, kim byly wczesniej. Istotny w tych wierzeniach
jest praprzodek, ktéry dat poczatek catemu rodowi. Nie wszyscy ze zmarlych
zashuguja na pamiec plemienia, na przeszkodzie moze stac jaki$ hanbiacy czyn za
zycia. Duchy przodkdw wymagaja karmienia, moga nadal by¢ glodne i oczekuja
w tym zakresie wsparcia od zyjacej rodziny. Istot tych jest wiele, kazdy r6d ma
swoje duchy, z ktérymi powinien utrzymywac tacznosc¢. Lekcewazenie tych duchow
moze prowadzi¢ do réznych nieszczes¢ wsrod zyjacych, w tym wypadkéw czy
choréb. Uzyskanie ich wzgled6w jest przedmiotem r6znych czynno$ci magicznych
i religijnych, w ktérych biegli mogg by¢ plemienni szamani. Przekonanie o ist-
nieniu duchow przodkow, z ktérymi nalezy zachowac wieZ oraz dobre kontakty
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(pamiec¢ o bezposrednich przodkach z reguty kornczy sie na pigtym pokoleniu), jest
w tradycyjnych wierzeniach afrykanskich do$¢ powszechne!!.

Elementy wierzen skoncentrowanych na kulcie przodkéw mozna takze od-
nalez¢ w azjatyckich religiach — konfucjanizmie i szintoizmie. Chinska religia
konfucjonistyczna, o do$¢ wysokim stopniu racjonalizmu, zapewne jednak wchio-
nela wczesniejsze praktyki, odwotujace sie do organizacji plemiennej wczesnego
spoteczenstwa chinskiego z X wieku p.n.e. Wéwczas krél-szaman posiadat wladze
magiczna, pozwalajgca mu posredniczy¢ miedzy Swiatem ludzi a Swiatem bogéw
i duchéw. Poprzez czynnosci wrézbiarskie krél mégt sondowag, jaka jest wola
przodkéw, takze w odniesieniu do jego decyzji zwigzanych z rzadzeniem. Zatem
i tutaj kontakt z wlasnymi przodkami dynastycznymi konieczny byt dla zachowania
ciaglosci ze Swiatem boskim (zatozyciele dynastii czesto podlegali deifikacji). Tak
praktykowany kult przodkéw, podobnie jak w wierzeniach afrykanskich, stwarzat
mozliwo$¢ ustabilizowania Swiata jako przestrzeni i czasu majacego atrybuty po-
rzadku oraz zrozumiatoSci'?. Takze w Japonii wiara w kult przodkéw byta jedng
z najwazniejszych praktyk w religii szintoistycznej. Duchy zmartych w tym sys-
temie przebywaja blisko $wiata zywych, szukajac sposobnosci, aby przejs$¢ przez
cienka szczeline oddzielajacq oba stany egzystencji. Stad réwniez bogata tradycja
folklorystyczna w Japonii, przestrzegajaca i zachecajaca do wtasciwych obrzedow,
w sytuacji gdy dana osoba zmarta na skutek naglego nieszczescia (zwtaszcza mor-
derstwa), i duch pozostaje w afekcie, oczekujac zado$¢uczynienia za popelniony
przez sprawce czyn. Gniewne duchy mogly rowniez nekac ludnosg, jesli swoje zycie
zakonczyty na skutek epidemii czy kleski zywiotowej. Z czasem te duchy, jesli ich
oczekiwania zostaty zaspokojone w czynnosciach sakralnych, mogly sta¢ sie ducha-
mi opiekunczymi kami, zatem ich natura mogta ulec zmianie, takze w nowym stanie
egzystencji. Kult przodkéw nadal jest waznym sktadnikiem tradycyjnej japoniskiej
kultury i wigze sie z przekonaniem, ze o zmartych nalezy pamietac i ich szanowacg,
takze zapraszajac na Swigteczne uczty. Wigze sie z tym poglad, zgodnie z ktérym
przodek rodziny caty czas pozostaje w poblizu i interesuje sie sprawami zywych's.

W zachodniej tradycji religijnej kult przodkéw nie zaistniat w systemach jude-
ochrzescijanskich w takiej postaci jak w wymienionych wierzeniach. Jednak jego
elementy znajdziemy takze w prawostawnej doktrynie dotyczacej obcowania ze
Swietymi', opartej miedzy innymi na naukach Jana Zlotoustego, zachecajacego
do modlitw i pamieci o zmartych. Podobng dogmatyke znajdziemy w katolickim
przekonaniu opartym na doktrynie, iz na Ko$ciot powszechny sktadajq sie trzy

I R. Ohly, Religie Afryki, w: Religie Azji, Afryki, Ameryki, Australii i Oceanii. Zarys dziejéw,
red. J. Keller, Iskry, Warszawa 1980, ss. 233-266.

12 F. Avanzini, Religie Chin, thum. K. Stopa, WAM, Krakow 2004, s. 37.

3 A. Ozga, Wizja zaswiatow w folklorze i wierzeniach japonskich, ,,Gdanskie Studia Azji
Wschodniej” 2019, nr 15, ss. 64—66.

4 A. Sarwa, Rzeczy ostateczne cztowieka i $wiata. Eschatologia Kosciota Wschodniego,
»Ravi”, £.6dz 2002, ss. 93—-107.
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wspolnoty: zbawiona (w niebie), walczaca (na ziemi) i pokutujaca (w czy$écu). Ta
eklezjologia, oparta na wierze eschatologicznej, iz mozna pomagac przez modlitwe
duszom czyS$¢cowym, cho¢ jest innym wierzeniem niz afrykanski czy szintoistyczny
kult przodkéw, to jednak tez utrzymuje, iz z duszami zmartych mozna zachowac
pewng wiez o charakterze duchowym?.

W ramach alternatywnej duchowosci w kulturze zachodniej pojawiajq sie nowe
odwotania do kultu przodkéw we wspotczesnych praktykach na granicy terapii
i ezoteryki. Jedng z nich jest psychoterapia Berta Hellingera (przez kilkanascie lat
misjonarza u Zuluséw), wyraznie zainspirowana wierzeniami afrykanskimi. W tym
kierunku terapeutycznym utrzymuje sie, Ze zycie rodzinne jest bardzo wazne, ale jest
tez zrodtem wielu probleméw natury psychologicznej. Wedtug Hellingera w idealnej
rodzinie kazdy ma swoje miejsce i range oraz prawo do przynalezno$ci. Problemem
jest status 0sob, ktore zostaty z jakis powodoéw wykluczone badz Zle potraktowane
w przesztosci rodzinnej. W rezultacie moze doj$¢ do tzw. uwiklania, czyli nieSwia-
domej identyfikacji jednego z cztonkdw rodziny ze skrzywdzong (i niekoniecznie
zyjacq) osoba. To wymaga terapii i przywrécenia porzadku w rodzinie, polegajacego
na harmonijnych relacjach rodzinnych. Ustawienia Hellingerowskie nie sq terapia
powszechnie uznawang w srodowiskach licencjonowanych terapeutéw!®.

W $wietle zarysowanych przyktadow religioznawczych i kulturowych mozna
ulokowac praktyki medialne zwigzane z aplikacja Deep Nostalgia w ramach czegos,
co trzeba nazwac¢ cyfrowym kultem przodkéw, cho¢ bez wymiaru spirytystycznego
i magicznego. Jest to nowe zjawisko, ktére spelnia cze$¢ wyzej wymienionych
kryteriow tradycyjnego kultu przodkéw. Przedmiotem zainteresowania uzyt-
kownikéw programu sg na og6t zmarli bliscy z ostatnich kilku pokolen. Dzieki
,»0Zywieniu” fotografii wieZ emocjonalna ze zmarlg osobg zostaje przypomniana.
Animowane twarze zmartych moga by¢ digitalizowane i systematycznie odtwa-
rzane w cyfrowych zasobach. MyHeritage, ktore stworzylo program, odwotuje
sie wprost do wartosci rodzinnych, zachecajac uzytkownikéw do reprodukowania
zdjec i filmikow, a takze ich rozpowszechnienia. W ten spos6b budujg sie cyfrowe
»plemiona”, ktére moga szuka¢ swoich wspolnych przodkéw, usmiechajqcych sie
do zyjacych z ekranu urzadzenia.

3. Konsekwencje kulturowe nowych form
mediatyzacji pamieci religijnej

W naukach o kulturze czasami marginalia moga zawierac cos, co jest interesujace
z perspektywy badawczej. Zjawisko Deep Nostalgia jest egzemplifikacja takiej

5> Cz. Bartnik, Dogmatyka katolicka, t. II, KUL, Lublin 2012, ss. 904-905.
16 J. Jagieta, Metoda ustawieri systemowych rodziny wedtug Berta Hellingera w optyce
analizy transakcyjnej, ,,Edukacyjna Analiza Transakcyjna” 2017, nr 6, ss. 316-324.
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sytuacji kulturowej, poniewaz aplikacja ta pozostaje raczej ciekawostkq i oso-
bliwoscig internetowa, znang gtéwnie wytrawnym uzytkownikom Internetu oraz
osobom poszukujacym narzedzi genealogicznych. Jednak technologia ta moze bu-
dzi¢ uzasadniony niepokoj, poniewaz pojawia sie mozliwos¢ sztucznego ozywania
postaci zmartych przez symulowanie ich ruchéw glowy oraz gatek ocznych i ust.
Mozna wyobrazi¢ sobie dalsze mozliwosci rozwoju techniki, ktore beda jeszcze
odwazniejsze i bardziej realistyczne w prébach animowania pamieci o osobach
zmartych bliskich. Twérczos¢ filmowa science-fiction zawiera juz takie artystyczne
imaginacje. Odcinek Be Right Back serialu ,,Black Mirror” (2013) zawiera historie
0 Marcie, ktora traci bliskg jej osobe!’. Po zmartym Ashu zachowato sie wiele
nagran w mediach spotecznosciowych. W bliskiej przysztosci mozliwe jest jednak
symulowanie niezyjacej osoby w aplikacji, ktéra realistycznie i wiernie odtwarza
zachowanie zmartego cztowieka. W omawianym odcinku dochodzi do kolejnych
krokéw bohaterki, ktéra w dazeniu do przywrécenia do zycia Asha posuwa sie
do animowania jego inteligencji w bionicznym humanoidzie, ktory przypomina
z wygladu jej partnera. Z czasem dochodzi jednak do fabularnego rozczarowania
zaawansowana i futurystyczng technikq — pomimo wiernego realizmu odtwarza-
nia zachowania i wygladu nie udaje sie osiagnac¢ efektu pelnego przywrécenia
tozsamosci niezyjacego cztowieka. Serial ,,Black Mirror” zawiera zatem etyczne
przestanie o ostroznosci, jaka nalezy zachowa¢ wobec szybkiego postepu tech-
niki i mediow, ktére bedg w stanie zakwestionowac istote cztowieczenstwa. Jak
zauwaza Mirostaw Filiciak, motyw nostalgii, a zarazem leku przed postepem jest
obecny w filmach rozwazajacych postep techniki i kondycje ludzka'®. John Lyden
podkresla, ze cho¢ nie da sie przewidzie¢ dalszego postepu technik filmowych,
to jednak pdki ludzie beda mieli potrzebe zrozumienia duchowego, to wciaz beda
siegac do réznych zrédet wizualnych i fabularnych w popkulturze'.

Siegajac glebiej w historie kultury i mediéw, warto rozwazy¢, czy obrazowi od
poczatku nie towarzyszy refleksja tanatologiczna. Anna Zeidler-Janiszewska dzieli
sie refleksja, iz dzieje sztuki czesto przedstawiaja portret jako co$, co powstaje lub
aktualizuje sie w obliczu $mierci, jako manifestacja potrafigca przetamac koniec eg-
zystencji. Jest to bardzo antropocentryczna wizja, w ktorej cztowiek jest ,,miejscem”
obrazow. Koresponduje z nig zalozZenie, ze istota ludzka wytwarza i poznaje obrazy
minione, prébujac je sobie przypomniec¢ i nada¢ im osobiste znaczenie. Mozna tu
mie¢ na mysli figuratywne przedstawienia ludzi z czaséw sztuki malarskiej, w tym
prehistorycznej, jak i sarmackie portrety trumienne z okresu nowozytnosci. Na tle

17 ,Black Mirror”, Be Right Back, sezon 2, odcinek 4, 2013.

8 M. Filiciak, W parku rozrywki: granice mediéw, w: Antologia tekstéw polskiego kultu-
roznawstwa, red. P.J. Ferenski, A. Gomoéta, K. Moraczewski, Wydawnictwo Naukowe Katedra,
Gdansk 2017, s. 435.

19 J.C. Lyden, Film, w: The Routledge Companion to Religion and Popular Culture, red.
J.C. Lyden, E.M. Michael Mazur, Routledge, London—New York 2015, p. 96.
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tych rozwazan mozna przywota¢ opowies¢ o tym, iz kiedy w Afryce umiera jeden
czlowiek, razem z nim plonie jakby cata biblioteka jego obrazéw i wspomnien®.
Zatem obraz, takze cyfrowy i zdigitalizowany, ma w sobie istotne podtoze soma-
tyczne i cielesne, niejako konieczng substancje. Juz sama fotografia i bez efektow
,»0Zywiania”, ktore wyzej opisano, moze powodowac efekt iluzji, polegajacej na
tym, ze gos$¢ z innego Swiata niejako ,,nawiedza” nasza terazniejszosc¢, przypomi-
najac wiascicielowi zdjecia o swoim dawnym istnieniu?.

7 mediatyzacja pamieci religijnej wiaze sie ten aspekt, na ktéry zwraca uwage
Marek Kazmierczak, iz Internet w pewien sposob odziera pamie¢ z intymno$ci
detalu i szczego6hu. Najbardziej zindywidualizowana pamie¢ moze stac sie elemen-
tem publicznym, utrwalonym w obrazie, podatnym na digitalizacje, przetwarzanie
ireprodukcje. Moze to powodowac rosnaca ahistorycznos$¢ tych obrazéw, brak cia-
glosci linearnej??. Nie jest réwniez przesadzone to, w jaki sposob odbiera te obrazy
uzytkownik — czy towarzyszy mu duchowy stan skupienia, czy raczej ludyczny stan
konsumpcji kultury popularnej. Jesli raczej to drugie odczucie, to wowczas moze
pojawic sie wyczerpanie, a takze znudzenie powtarzalnymi dzietami*. Niezaleznie
od tych rozwazan z pewnoscia kontrola instytucji religijnych nad tymi przekazami
jest bardzo ograniczona, gdyz tresci te kraza w przestrzeni internetowej zupetnie
swobodnie. W tym sensie mozna méwi¢ o rozwoju religijnosci popularnej, rozwi-
jajacej sie niezaleznie od koSciotéw i wyznan®*.

Z perspektywy religioznawczej i kulturoznawczej plastyczno$¢ pamieci indy-
widualnej, ktéra podlega mediatyzacji, mozna ulokowa¢ w ramach paradygmatu
pamiecioznawczego. Historia pamieci w tym ujeciu podaza za rozwojem mediow.
Kolejne wynalazki, takie jak druk, fotografia i media cyfrowe, wraz z procesami
digitalizacji zmieniaja mechanizmy funkcjonowania pamieci w kulturze. Aleida
Assman wskazuje na to, ze pamie¢ kulturowa stuzy przekazywaniu doswiadczen
i wiedzy ponad granicami pokolen. Prowadzi to do wytworzenia spotecznej pa-
mieci dlugoterminowej. Ten typ pamieci kulturowej opiera sie na zewnetrznych
mediach i instytucjach, zwtaszcza tych, ktére dbaja o pamiec i przekazuja wiedze.
Wymaga to przenoszenia doSwiadczen, wspomnien i informacji na nosniki mate-
rialne. Pamie¢ kulturowa opiera sie zatem na przekazywaniu ztozonego repertuaru

2 A. Zeidler-Janiszewska, Visual Culture Studies czy antropologicznie zorientowana Bil-
dwissenschaft? O kierunkach zwrotu ikonicznego w naukach o kulturze, w: Antologia tekstow
polskiego kulturoznawstwa, red. P.J. Ferenski, A. Gométa, K. Moraczewski, Wydawnictwo
Naukowe Katedra, Gdansk 2017, ss. 264—266.

2 M. Michatowska, Niepewno$¢ przedstawienia. Od kamery obskury do wspéiczesnej
fotografii, Wydawnictwo Naukowe WNS UAM, Poznan 2017, ss. 296-297.

22 M. Kazmierczak, Auschwitz w Internecie. .., ss. 204-205.

2 M. Michatowska, Niepewnos¢ przedstawienia..., s. 289.

2 J. Majewski, M. Kokoszczynska, Religia — media — popkultura, Biblioteka Wiezi, War-
szawa 2020, s. 72; S. Sztajer, J. Drozdowicz, Changing Trajectories of Religion and Popular
Culture. Cognitive and Anthropological Dimensions, LIT Verlag, Zurich 2018, ss. 95-103.
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heterogenicznych form symbolicznych. Moga do nich naleze¢ takie artefakty, jak
teksty, obrazy, rzezby czy miejsca zwigzane z pomnikami, architekturg, okreSlonym
krajobrazem. Pamie¢ kulturowa wedtug Assman stuzy do komunikacji w dhugofa-
lowej perspektywie historycznej i ma szerszy charakter niz bardziej subiektywna
pamie¢ zbiorowa. Wymaga medialnego i materialnego zakorzenienia. Pozostaje
otwarta na wielo$¢ interpretacji i aktualizacje w okre$lonym czasie i doraznej per-
spektywie. Zdaniem badaczki do istoty pamieci kulturowej nalezy napiecie miedzy
pamietaniem a zapomnieniem, tym, co widoczne, i tym, co utajone. W zwigzku
z tym pamie¢ kulturowa ma przynajmniej dwa poziomy architektury?.

Prébowano zatem wskazac r6zne formy pamieci kulturowej. Do jednych z nich
nalezy pamie¢ magazynujgca. Jest to rodzaj pamieci archiwizujacej. Mieszcza
sie w niej fakty i wiedza historyczna, ktére nie znajduja sie w danym momencie
w polu uwagi praktyk upamietnienia. Wspotczesne magazyny pamieci, dzieki
rozwojowi medidw, a takze digitalizacji, sq bardzo pojemne, a dostep do nich jest
coraz latwiejszy. Zasoby pamieci magazynujqcej moga ulec zapomnieniu, ale w sy-
tuacji gdy nastepuje ich wydobycie, ten rodzaj pamieci zmienia sie dialektycznie
w pamie¢ funkcjonalng.

Pamie¢ funkcjonalna, zwana inaczej pamieciq zamieszkala, jest r6wniez
Assmanowskim konstruktem. Pojawia sie wtedy, gdy aktywuja sie i ozywiaja
w spotecznej praktyce informacje na temat okreslonych wydarzen czy postaci
z przesztoSci. Magazyn pamieci przestaje by¢ tylko przechowalnig faktow hi-
storycznych, niemajacych kulturowego znaczenia dla wspétczesnej tozsamosci.
Zakres pamieci funkcjonalnej jest wezszy niz pamieci magazynujacej. W tym
pierwszym typie znajduja sie tylko wybrane i stale przypominane wydarzenia
z historii danej grupy?°.

Adam Rajewski zauwaza, ze w paradygmacie pamiecioznawczym samej kate-
gorii pamieci nie traktuje sie jako obszaru przeznaczonego tylko dla nauk psycho-
logicznych i medycznych. Z perspektywy kulturoznawczej i religioznawczej istotne
jest, aby prowadzi¢ badania nad pamiecig, uwzgledniajac spoteczno-kulturowe
wplywy otaczajacej nas rzeczywistosci. W tym bowiem ujeciu pamie¢ ksztattuje
sie w jednostce przez wzrastanie w danej spotecznos$ci, oddziatujacej na nie przez
rozne zewnetrzne procesy. Indywidualne wspomnienia sq tylko czescig wiekszej
pamieci, ktéra jest zalezna od grupy, ktérg moze by¢ naréd, wspdlnota religijna
i inne byty spoteczne. Tak rozumiane zasoby pamieci podlegajq transmisji przez
akty komunikacji. Wtasne wspomnienia cztowieka ozywiane sa przez kontakt ze
Swiatem zewnetrznym, ale podlegaja wielu wptywom innych ludzi i relacji oséb
oddziatujacych na jednostke. Jesli podazy¢ tym tropem Rajewskiego, wszelkie
wspomnienia biora swdj poczatek w mysleniu zbiorowosci, do ktérych jednostka

% A. Assman, Miedzy historig a pamieciq. Antologia, Thum. M. Saryusz-Wolska, Wydaw-
nictwa Uniwersytetu Warszawskiego, Warszawa 2013, ss. 55-57.
% Tbidem, ss. 325-326.
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przynalezy*. Pamie¢ tak rozumiana jest wytworem nie natury, ale kultury, czyli
tego, co spotecznos¢, w toku miedzypokoleniowego trwania i komunikacji, wy-
twarza i podtrzymuje. Tak rowniez moze dzia¢ sie z pamiecig mediatyzowang
w ramach projektu Deep Nostalgia.

Zakonczenie. Miedzy sekularng a religijng pamiecia

Daniéle Hervieu-Léger zauwaza, ze w ramach mediatyzacji nastepuje zmiana
statusu pamieci w kulturze. Rozwijajac mysl badaczki, mozna zauwazy¢, ze moz-
liwo$¢ natychmiastowej transmisji obrazow z kazdego zdarzenia na Swiecie oraz
epatowanie widzow réznymi przesyconymi newsami powoduje ich eventowo$¢
(zdarzeniowos¢). Chwilowos¢ tych wydarzen wigze sie z brakiem mozliwosci bez-
posredniego ustosunkowania sie widza do wydarzen odleglych. Rozcztonkowany,
zmediatyzowany Swiat nie sprzyja jednocze$nie strumieniu, ktéry podazytby w jed-
nym, uporzadkowanym kierunku holistycznej pamieci zbiorowej. Mozna tu nawet
moéwic o powstaniu pamieci anomicznej, na ktérg sktadaja sie strzepki wspomnien
oraz fragmenty informacji, ktérych nie mozna spdjnie powigzac¢ w jedna, czytelng
catosc¢?®. W rezultacie mozna sformutowac réwniez w ujeciu Hervieu-Léger druga
sktonnos¢ plastycznie wptywajqca na inne postrzeganie pamieci w spoteczenstwie
nowoczesnym. Jest to fragmentacja w nieskoficzono$¢ pamieci jednostek i grup.
Rozszerzenie osobistego doswiadczenia odgrodzito jednoczesnie dostep do zaso-
bow wspdlnej pamieci spotecznej. To zjawisko rozdrobnienia przestrzeni, czasu
i instytucji w sie¢ wspomnien, ktérych czas trwania jest zbyt krotki i efemeryczny,
aby mogly by¢ utrwalone — sq niemal niszczone w tym samym momencie, w ktérym
powstaja. W rezultacie pamie¢ zbiorowa nowoczesnych spoteczenistw ma postac
raczej okruchéw i kawatkow.

W refleksjach Hervieu-Léger mozna méwic o powigzaniu miedzy religiq a pa-
miecig w zsekularyzowanym spoteczenstwie, polegajacym na wyczerpywaniu sie
pamieci. Jednak podobnie jak wcigz kwestig dyskusji jest stopien zaawansowania
sekularyzacji w Europie i w Polsce, tak rzeczq otwartg jest poziom zuzycia pamieci
religijnej w kulturze. Autorka sugeruje mozliwo$¢ wytworzenia sie pamieci substy-
tucyjnych, ktore sg ro6znorodne i czastkowe, ale jednak zachowujace przynajmniej
w cze$ci mozliwo$¢ zbiorowej identyfikacji badz spotecznej wiezi. Spoteczenstwo
nowoczesne cechujace sie sktonnoscig do zmian oraz dynamika kulturowa moze
mimo to zachowywa¢ pewne odruchy ,,odwotan do pamieci”. Jesli zachodzq ta-
kie postawy, wyraza sie to w wyobrazeniowym ozywieniu przesztosci, na ktérej
zdaniem Hervieu-Léger opiera sie tozsamos$¢ zarowno zbiorowa, jak i jednostki®.

¥ A. Rajewski, Rozwazania na temat Assmannowskiej teorii pamieci, ,,Rocznik Antropologii
Historii” 2013, nr 1(4), ss. 187-202.

% D. Hervieu-Léger, Religia jako pamiec, tuam. M. Bielawska, Nomos, Krakéw 1999, s. 174.

2 Ibidem, s. 191.
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W odréznieniu od dawnych i tradycyjnych spoteczenstw, ktére bezposrednio opiera-
ty sie na pamieci, w kulturze nowoczesnej potrzebne jest pobudzanie danej pamieci,
do czego asumpt daje ogdélna niepewnosc¢ znaczen, jak i potrzeba zakotwiczenia sie
w gaszczu pluralistycznych i r6znych aksjologii wsp6tczesnosci. Wynika¢ to moze
rowniez z koniecznosci posiadania minimalnego wspdélnego Swiata wyobrazen
ciaglosci, aby mozna byto mysle¢ o wspdlnej przysztosci w danym spoteczenistwie.
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