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Abstract: Orientalism-based accounts (known as careless narrations) on
Japan and on various manifestations of Japanese culture seem to consti-
tuteinevitable elements of social communicationin an era of universality
and the cyclical nature of mass communication. Thus, it may be worthwhile
examining theirinformative value, especially due to the possibility of easy
verification of source facts, also provided by the contemporary media-based
society. In this paper, as examples of peculiar anti-information games,
the orientalism-related accounts by Joanna Bator and Beata Pawlikowska
available to Polish readers are presented. Despite the distinct factual care-
lessness visible at first sightin the analyzed texts, they seem to reveal the
outlines ofinteresting trendsin examining the world. Thisisachieved by the
light-hearted and unrestrained (although not always unproductive) ludic
creative activity, of which they are a genuine and unconsidered expression.
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1. Bezproduktywnosc gier

Koncepcja gier jako przejawéw aktywnosci nadmiarowej zostanie nizej
wykorzystana do opisu aktywno$ci komunikacyjnej w kontekscie
z zalozenia miedzykulturowym. Podobnie jak w innych artykutach tego
samego autora dotyczacych gier, réwniez w niniejszym tekscie trak-
towane one bedg jako aktywnoéci ludyczne (Caillois, 1997; Huizinga,
1985), semiologiczne (Guiraud, 1974), teatralne (Goffman, 2000) i psy-
chologiczne (Berne, 1999). Ponadto z punktu widzenia aktywnoéci
komunikacyjnej gry postrzega¢ mozna poprzez pryzmat osiggania
celéw - jako procedury (Austin, 1962) dotyczace rzeczywistoéci dnia
codziennego (Berger, Luckmann, 1983), a takze fatycznych cech przekazu
(Jabtonski, 2009).

Opozycja miedzy grami a rzeczywistoscig przejawia si¢ réwniez
w aktywnosci odnoszonej do turystyki - swoistego podgatunku komuni-
kacji miedzykulturowej, w ktérej ramach rozmaite prawdziwe elementy
rzeczywisto$ci, wykazujace weryfikowalne wlasciwosci, postrzegane
sa z punktu widzenia turysty jako ich swoiste, tymczasowe alter ego.
Mechanizm taki zaobserwowaé mozna w dzialaniach turystéw, ktére
nie muszg wykazywaé cech produktywnych (MacCannell, 2005, s. 15).
Turysta-konsument niekoniecznie rozumie wszystkie aspekty tworzo-
nego dla niego spektaklu (Ritzer, 2012, s. 183 i in.). Jako skutek uboczny
tak postrzeganej aktywno$ci wymieni¢ mozna tez funkcjonowanie roz-
maitych desygnatéw (znanych jako destynacje turystyczne), w tym réw-
niez samej Japonii, w roli elementéw swoistej gry informacyjnej - juz
niekoniecznie bezproduktywnej. Jak ujmuje to Zrédlo klasyczne, nurt
orientalizmu ,tworzy «ludzi Orientu», w pewnym sensie zaprzeczajac
ich cztowieczenstwu” (Said, 2005, s. 63).

2. Bezproduktywnos¢

Bezproduktywno$¢ jako maniera narracyjna bazuje niezbednie na cechach
wzmiankowanej wyzej rzeczywistoéci dnia codziennego (Berger, Luck-
mann, 1983), w tym na produktywnoéci odnoszonej do ksztaltowania nad-
rzednej rzeczywistosci orzekania. W zasobie tekstéw miedzykulturowych
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funkcjonuja trzy podstawowe gatunki relacji: fachowe, niefachowe i nie-
dbate (Jabloriski, 2016). Pierwsze z nich przedstawiaja fakty. Mozna je
produktywnie weryfikowa¢ - zgodnie z obowiazujaca w ramach rzeczy-
wistosci zycia codziennego dychotomig prawdy i falszu. Drugie zawie-
raja fakty naznaczone subiektywna, acz konwencjonalng interpretacja.
Cechuja sie weryfikowalno$cig w ramach szczegétowej, bezproduktywnej
z zasady, konwencji orzekania: zartu, anegdoty, dowcipu, hiperboli, poe-
zji czy beletrystyki. Relacje niedbate opierajg sie na mniej lub bardziej
uswiadamianej koncepcji gry kompensacyjnej w alter ego. Weryfikowalne
pozostaja jedynie w granicach umystu autora - niekoniecznie na pozio-
mie orzekanych faktéw (nierzadko wrecz: antyfaktéw). W toku takich
relacji odbiorca nader czesto napotyka elementy antyinformacji. Ta za$
tatwo przeradza sie w dezinformacje, i to taka o charakterze wyraZnie
orientalistycznym i ksenofobicznym.

3. Relacje przyktadowe

Analizowane teksty polskie o Japonii pochodzg z ostatnich kilkudziesieciu
lat. Eksponowane w nich sg gtéwnie watki relacji niefachowych i niedba-
tych. Te uznawane - w ramach proponowanej terminologii - za fachowe,
nacechowane intersubiektywna weryfikowalnoscia, przyjmuja w przed-
stawianych fragmentach raczej role tla niz pierwszoplanowa. W celu
ich ramowego przegladu dobrano je (co nie bylo zabiegiem trudnym
w realizacji) wedlug odniesienia do stolicy Japonii - Tokio. Przymiotniki
wystepujace w tytutach dalszych podsekeji na pozycjach ostatnich nie
stanowig $cistych sugestii terminologicznych i odnoszg sie do dorazne;j,
subiektywnej klasyfikacji podtypu relacji na tle pozostatych tekstéw ana-
lizowanych w proponowanym zestawie.

3.1. Relacja niefachowa neutralna

Najstarsza z relacji wybranych tu do analizy pochodzi sprzed ponad pét
wieku. Autorka to cudzoziemka z Europy, zagubiona, a nawet zdegusto-
wana egzotyka, lecz - sadzac po jej spostrzezeniach - szczera i oryginalna.
Oto fragment najwyraZniej celowo utrzymywany w konwencji niefacho-
wej gawedy podrézniczej:
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Tak jak na calym $wiecie, w Tokio przed sklepami plotkuja sasiadki, a wokét bawig
sie i placza pod nogami male dzieci. Mate dzieci matki nosza na plecach. Ozywiony
ruch uliczny, platanina ludzi i pojazdéw w ciasnych uliczkach, kurz, brud i zaduch -
to Tokio w dziefl. Wieczorem za to miasto zmienia si¢ w przedziwny sposéb. W dzienl
brudne i nieciekawe, wieczorem staje sie troszke kraing z basni. Srédmiescie oswiet-
lone jest wrecz fantastycznie tysiacami réznokolorowych neonéw o najrozmaitszych,
przedziwnych ksztaltach i barwach. Mienig sie, wytryskuja w gére, gasna i rozlewaja
kaskady réznobarwnych plomieni. Cale ulice obierajg ten sam kolor neonu - np. bukiet
konwalii, jakiego$ przedziwnego smoka itp. A tuz obok tej orgii wielkomiejskiego
$wiatla, na waskich uliczkach, wielokolorowe, tradycyjne lampiony o$wietlaja wejscie
do malenikich restauracyjek, baréw i kawiarenek. Spoza przestonietych papierem
okien saczy sie tagodne $wiatlo, zaciera ostre kontury przedmiotéw tak, ze wszystko
dokota staje sie jakie$ tajemnicze, troche niepokojace i dziwne (Gall, 1961, s. 14-15).

Przytoczony fragment pelni jednoznacznie raczej role przelotnej impresji
niz doniesienia $cisle fachowego. Czytelnik moze sie z trescig zacytowanej
wypowiedzi zgodzi¢ lub nie, jednak nie zaburzy to zapewne - w sposéb
istotny - jego obrazu Japonii rzeczywistej.

3.2. Relacja niefachowa nowoczesna

Kolejna relacja pochodzi z lat 8o. ubieglego wieku. Socjalistyczna dzienni-
karka ,Trybuny Ludu” opowiada w tym fragmencie o kraju kapitalistycz-
nym, przedstawiajac obserwacje niewolne od skrzywienia ideologicznego,
acz pod wzgledem faktograficznym generalnie rzetelne - czesto aktualne

i dzi$. Oto przyklad opowiesci o dzielnicy Shinjuku, umiejetnie umiejsco-
wionej na granicy miedzy relacja fachowa a niefachowa:

Niektdrzy pisza, ze Tokio to miasto, ktére nie ma nocy. Nieprawda. Wiekszos¢ dziel-
nic i ulic bardzo wczeénie pustoszeje, cichnie, usypia. Ale Shinjuku, podobnie jak
Shinbashi, rzeczywiscie zyje non stop, przez cala dobe. Ma juz, nie bardzo wiadomo,
dlaczego, taka tradycje. A zaczeto sie to w konicu XVI wieku, gdy dla podréznych
przybywajacych do éwczesnego Edo - bo tak ongi$ zwato si¢ to miasto, nim zostalo
stolica - wybudowano tu domy noclegowe, ktére szybko zastynely ze zlej reputa-
cji. Szerzyta sie tu pono¢ tak ,wielka rozpusta”, ze w 1720 roku nakazano zamkna¢
wszelkie oberze i zajazdy, a ttumy ,kelnerek” obstugujacych goséci zarejestrowano
jako prostytutki i skierowano do doméw publicznych. Na sto pie¢dziesiat lat we wsi
Shinjuku zapanowala cisza. Kiedy w 1888 roku jej mieszkancy dowiedzieli sie, ze ma
tu by¢é wybudowana stacja kolejowa, posypaly sie protesty, gdyz twierdzono, ze moze
to wplyna¢ fatalnie na pola ryzowe (Rubach-Kuczewska, 1983, s. 52).

Trudno traktowaé przytoczony fragment jako w petni fachowy i infor-

matywny. Zarazem jednak autorka stosunkowo konsekwentnie oddziela
w nim wlasne zdanie od informacji podlegajacych $cislej weryfikacji.
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3.3. Relacja niedbata zwodnicza

Wypowiedz kolejna pochodzi z poczatku obecnego wieku, od autorki zna-
nej z pézniejszych dokonan literackich, poprzedzonych jednak stylizowa-
nymi na pseudonaukowe doniesieniami na temat japonskiej egzotyki. Jak
glosi notka na oktadce przywolywanej ksigzki (okreslanej tu metonimicz-
nie mianem ,Bator «wczesnej»”), to swobodna relacja z pobytu w Japonii,
podparta rzekoma praca naukows ,na jednej z tokijskich uczelni” (nie

zostaje zdradzona czytelnikowi jej nazwa) (Bator, 2004, oktadka). Choé

autorka sama ochoczo i niejeden raz akcentuje, ze jest feministka i dokto-
rem kulturoznawstwa, jej publikacja okazuje sie niewolna od przeinaczen

i nieuprawnionych uogélnien. Tak zrédio to opisuje adresy japonskie -
w Tokio, gdyz podrézniczka najpewniej donikad indziej w Japonii dotrzeé

nie zdotata:

Uzasadnienie konieczno$ci mapek jest proste, cho¢ zaskakujace dla cudzoziemca. Ot6z
w Tokio, miescie, ktére jest tak wielkie, ze nie wiadomo, gdzie sie kornczy, a gdzie
zaczyna, ulice nie majg nazw. Nadaje sie je tylko wielkim arteriom albo gléwnym
pasazom handlowym, a cata reszta ulic pozostaje bezimienna. Ulice nie majg réwniez
numeréw i nie sg w ogdle punktem odniesienia. Zamiast tego miasto podzielone
jest na jednostki administracyjne, coraz mniejsze kwadraciki, w ktérych zagubiony
wedrowiec szuka wiasciwego miejsca az do momentu, gdy po prostu musi zapytaé
o droge. Im bowiem blizej celu, tym zadanie trudniejsze. W zwigzku z tym w Tokio -
co prawdopodobnie czyni je wyjatkowym w skali §wiatowej - to pasazer takséwki
zobowigzany jest wiedzie¢, jak dotrze¢ do danego miejsca, a nie jej kierowca. Nawet
komputer poktadowy bardziej nowoczesnych takséwek nie zawsze pomaga. Za czaséw
szogunéw specjalnie budowano §lepe zaulki, uliczki krecace sie w kétko jak pies za
wlasnym ogonem i koficzace murem w tym samym miejscu, w ktérym sie dwie godziny
temu zaczely [...] (Bator, 2004, s. 46-47).

Po drugiej wojnie $wiatowej Amerykanie usilowali wprowadzi¢ w Tokio zachodni
system i uporzagdkowaé adresy wedlug zasad, ktére nam wydajg sie praktyczne i racjo-
nalne. Ulice miaty mie¢ numery, co pozwolitoby kazdemu przecietnie inteligentnemu
cztowiekowi trafi¢ wszedzie bez problemu i angazowania oséb trzecich. Po odejéciu
Amerykanéw Japoniczycy wrdcili jednak do starych zwyczajéw i nadal rysujg mapki.
Jak pisze Barthes w Imperium znaku [sic! - A. J.], w Japonii trzeba przyzwyczaié sie do
tego, ze ,to, co najbardziej praktyczne, nie musi by¢ najbardziej racjonalne”, a Tokio
to miasto, ktére ,mozna pozna¢ tylko przez dzialanie typu etnograficznego” i brnac
w dzungli znakéw, szukaé drogi (tamze, s. 50-51).

Relacji, pelnej zmyslen, ktérych nie warto omawia¢ doktadniej, towa-

rzyszy mapka z anglojezycznym podpisem: ,For Joanna-san” (tamze,
s. 47). Charakterystyczne, ze Bator, opanowana przez maniere krytyki
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egzaltowanie niedbalej, nie dostrzega powigzania mapki z troska jej
twoércy o goscia, ktdry, pozbawiony takowej, méglby dotrzeé na uméwione
miejsce pézniej - lub nie dotrzeé¢ w ogdle. Miast tego autorka przekonuje
czytelnika o zmy$lonym braku logiki w strukturze japonskich adreséw,
dostosowanej doskonale do gestosci zaludnienia w Japonii. Mapki w isto-
cie nie sa - w Tokio ani poza nim - uzywane do wskazywania punktu
docelowego czesciej niz w polskich realiach. I wcale nie czesciej pyta sie
w Japonii o droge - wystarczy odnalez¢é odpowiedni numer w adresie, co
autorce najwyrazniej umyka. Dzungla znakéw nie istnieje.

3.4. Relacja niedbata kakofoniczna

Bator ,pézna” uprawia - w charakterystycznej aroganckiej manierze
agresywnej niedbalosci formulacyjnej - swoista pseudohumanistyke
stosowang. W kolejnym Zrédle, z odpowiednio prowokacyjnym tytulem,
autorka funkcjonuje jako ,kulturoznawczyni i filozofka, ktéra porzucita
kariere naukows dla literatury” (Bator, 2014, s. 2). Tekst zawiera poucza-
jacy fragment na temat rzekomej wszechobecno$ci w Tokio tzw. Lolit
(wladciwie: lolit), nacechowany az nader wyraznie znamionami niedba-

tego betkotu:

Sa w Tokio sklepy dla Lolit, a opanowanie sztuki bycia Lolita wymaga czasu i oddania
sprawie. Nieporadna, zbyt wyzywajaca czy tania Lolita okreslana jest pogardliwie jako
ita. Nie trzeba by¢ piekna, nie s3 wymagane idealne rysy i zgrabne nogi, bo liczy sie
opanowanie roli i umiejetno$¢ noszenia kostiumu. Wéréd Lolit [...] zdarzaja sie mez-
czyzni. Nie ma na ich temat opracowan etnograficznych, nie sg tak mili, by zbiera¢ sie
w jednym miejscu i pozowaé do zdjeé jak niegdy$ dziewczeta na mostku Jingu. Wielu
moglto mingé mnie na ulicach Tokio i ujéé za dziewczyny. Brat Lolita, ktérego kilka
razy widziatam w Shibui, postury stusznej, z twarzy podobny do Takashiego Kitano,
to raczej wyjatek wérédd mlodych zwykle Lolit pici obojga. Bracia Lolita w rézach
i koronkach spacerujg po miescie wystawieni na spojrzenia ludzi. O to chodzi. Bez
kostiumu jest si¢ brzydkim facetem w $rednim wieku albo mtodym pracownikiem
poczty, w kostiumie - stodka Lolita, podobnie jak aktor kabuki z pana w starszym
wieku cierpigcego na béle zotadka zamienia sie w targang rozpacza kurtyzane o prze-
nikliwym glosie (Bator, 2014, s. 36).

Niezmiernie trudno uznaé, by tzw. lolity, pomimo odrebnych cech tej sub-
kultury, byly w Tokio zjawiskiem charakterystycznym, nawet w bardzo
nielicznych miejscach, gdzie mozna je napotka¢. Bator nie dba jednak
o fakty, odnoszac sie juz nawet nie do zeniskich przedstawicielek grupy,
lecz przedzierzgajac - z charakterystyczna niedbaloscia - jednego ,brata
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Lolite” w tabuny dwuplciowych Lolit. Z iluzorycznej wieloéci wysnuwa
za$ gladko dalsze wnioski, poruszajac sie w stworzonej przez siebie sama
rzeczywisto$ci na zasadach wilasciwie dowolnych.

3.5. Relacja niefachowa gtupiutka

Najnowsza z przytaczanych relacji to produkt flagowy formatu koncernu
wydawniczego, ktéry lokalizuje swe produkty w Polsce. Ksigzka - jedna
z serii dziet Beaty Pawlikowskiej po§wieconych z zatozenia egzotycznym,
odlegtym miejscom na $wiecie - juz na okladce przedstawia sie jako sen-
sacyjna i zaskakujaca:

Kto nie styszat o cudownie zdrowym japoriskim jedzeniu, o samurajach, gejszach [...]?
O japoniskiej tradycji, kulturze i niezwyklej religii shinto?... [...] O zapasach sumo,
sushi i stynnej japoriskiej herbacie?
Ja styszatam. Pojechatam do Japonii.

W innym miejscu autorka wyjasnia geneze instytucji gejsz:

Zaczne od tego, ze pierwsze gejsze byly mezczyznami.

Dzialo sie to w czasach szogunéw z klanu Tokugawa, tych samych, ktérzy rozpo-
czeli najbardziej niezwykly okres w historii Japonii, zwany Edo. To byta jednoczesnie
éwezesna nazwa Tokio.

Szogun miat wladze absolutna. Teoretycznie podlegal cesarzowi, ale w praktyce to on
podejmowat decyzje dotyczace wszelkich aspektéw zycia w swoim regionie.

Bylo to w czasie, kiedy Japonia odciela sie od reszty §wiata. Zamkneta swoje granice
i po prostu skoncentrowala sie na wlasnym rozwoju.

Nie tylko na pracy. Takze na sztuce. Poezji, literaturze, teatrze, taficu, muzyce. I na
rozrywkach. Bo ciezko pracujacy kupcy oraz wierni stuzacy samurajowie potrzebowali
czasem odpoczaé.

Dla nich urzadzono specjalng ,dzielnice przyjemnoéci” - Yoshiwara. Byly tam setki
kurtyzan oczekujacych na klientéw. Wiele z nich bylo niewolnicami systemu.

W Yoshiwara mozna tez bylo dobrze zje$¢, wypié¢ i ogladaé wystepy klaunéw oraz
innych artystéw, ktérzy wystepowali na scenie ku uciesze widzéw. W tych rolach
pojawiali sie wylacznie mezczyZni. Az do pewnego dnia, kiedy na scene wyszla kobieta
(Pawlikowska, 2016, s. 165).

Pomimo wyraznej przewagi maniery relacji niedbatej czytelnik nie
doswiadcza trudnoéci w rozpoznaniu w tekscie (raczej celowego) nie-
fachowego odniesienia do beztroskiej, czujacej sie¢ wszedzie tak samo
obco, a zarazem znajomo, pozbawionej potrzeby glebszej refleksji nad
rzeczywisto$cig postaci tytutowej turystki-,blondynki”. Trudno tu méwié
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o dezinformacji. Utrzymany przez ponad 300 stron ksiazki niefrasob-
liwy i niewymagajacy styl, przywodzacy na mysl klechdy przeznaczone
dla niepi$miennej dziatwy przedszkolnej, funkcjonuje jako skuteczna
bariera, precyzujac zawczasu profil potencjalnego odbiorcy tekstu i jed-
noznacznie sugerujac, ze prézno informacje zawarte w tym zrédle trak-
towac jako nacechowane fachowo.

4. Zamiast konkluzji

Pierwszg, do pewnego przynajmniej stopnia zaskakujaca, konkluzje na
temat zaprezentowanego zestawienia pieciu - pochodzacych z ostatnich
kilkudziesieciu lat - polskich relacji niefachowych na temat Japonii sfor-
mulowa¢ mozna, stwierdzajac: czas i postep techniczny nie wplywaja
automatycznie na lepsza jako$¢ realizacji gatunku. A przeciez w nar-
racjach mniej i bardziej fachowych mozna réwniez napotkaé sugestie,
jakoby tworzenie sie tego, co okresla metafora globalnej wioski, przyczy-
niato sie do zblizania sie kultur.

Narracje fachowe ograniczaja sie do kontekstéw informatywnych. We
wskazanych ksigzkach sg to wydzielone sekcje zawierajace konkretne
dane liczbowe lub rozstrzygajace o weryfikowalnych fizykalnie wtasci-
wosciach rzeczywiscie istniejacych obiektéw. Fragmenty takie nie domi-
nuja w zadnej z narracji, cho¢ przynajmniej w niektérych sa wyraznie
zauwazalne.

Niefachowo$é, definiowana jako niecatkowita odpowiednioé¢ tresci
narracji wobec rzeczywistosci, pozostaje dopuszczalna przy zachowaniu
pewnej konwencji orzekania. Trudno jednak za takowg uznawa¢é regularne
stosowanie fatszu i zmy$len - zabiegéw odmiennych ontologicznie od gier
i przynoszacych prawdziwe negatywne skutki antyinformacyjne. Pod tym
wzgledem nawet (wyuczona?) nieudolnoéé formulacyjna tekstu Pawlikow-
skiej wykazuje wiecej cech konwencjonalnej relacji niefachowej od dziet
autorstwa Bator - wyrazZnie nastawionych na dezinformacje i w ramach
proponowanej tu metodologii kwalifikowanych jednoznacznie jako nar-
racje niedbale. Bator ponadto, w opozycji do Pawlikowskiej, w manierze
celowej i powtarzalnej w jej tekstach sugeruje rzekome naukowe umocowa-
nie treci proponowanych czytelnikowi, co pozwala dopatrywac sie w jej
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publikacjach znamion zamierzonej manipulacji. Prawdopodobnie zabieg
taki nie stuzy celom szerzej zakrojonym metodologicznie, ale ma jedynie
maskowaé powierzchowno$¢ stycznosci Bator z japoniska rzeczywistoscia
dnia codziennego, a moze zwyczajnie znikomos¢ ochoty tudziez zdolnosci
autorki do zainteresowania sie ta rzeczywistoscia. Wobec ewidentnego lek-
cewazenia prawdy na temat Japonii przez Bator wypadatoby zaduma¢ sie
nad sensowno$cig ogniskowania tematyki dotychczasowych i przysztych
niebeletrystycznych tekstéw pisarki na tematyce japoniskiej.

Niewykluczone, ze relacje dotyczace Kraju Kwitnacej Wisni rozwijaja
sie tak, jakby zmierzaty do powstania nowej antyinformacyjnej gry. Gry,
ktéra jeszcze nie wyodrebnita sie spoéréd innych - stad jej przejawy pozo-
staja sita rzeczy pod wieloma wzgledami niedoskonate. Na jakich zasadach
i wjakim celu jest ona prowadzona? Czy mozna wyjasnic jej geneze i zasto-
sowanie inaczej, niz wskazujac na zerowanie na potencjalnym odbiorcy
relacji niedbatych poprzez eksponowanie skandalicznych i egzotycznych
aspektéw komunikatu? O jednoznaczng odpowiedZ trudno.

Zarazem antyinormacyjne praktyki Bator w dziedzinie regularnego
kreowania relacji niedbatych na temat Japonii, obiecujace duzo wigcej, niz
czytelnik z nich uzyskuje, wydaja sie o wiele bardziej szkodliwe w per-
spektywie dtugofalowego ksztaltowania recepcji tego kraju w Polsce niz
niewinne i naiwne, lecz pozbawione §wiadomego podszycia klamstwem
i przeinaczeniem, quasi-japonistyczne bajania Pawlikowskiej. W realiach
komunikacji miedzykulturowej wysnuwanie wnioskéw z nieistniejgcych
przestanek nie stanowi aktywnosci bezproduktywnej, powodujac formo-
wanie ksenofobicznego, z gruntu pozbawionego odniesienia do faktéw,
obrazu heterogenicznej kultury. Wptyw taki fatwo zignorowa¢ moze spe-
cjalista, lecz niewykwalifikowany w takiej komunikacji czytelnik pozba-
wiony jest w zupelno$ci narzedzi do oddzielenia tresci tekstéw Bator od
prawdy na temat japoniskiej rzeczywistosci dnia codziennego. Przewina
dezinformacji nie polega na kreowaniu tekstéw - w mniejszej lub wiekszej
mierze $wiadomie - nieudolnych w manierze niefachowej. Cechy duzo
bardziej destrukcyjne przejawiaja relacje kompilowane sprawnie i gtadko,
w stopniu umozliwiajagcym im nawet udawanie fachowych, acz z unaocz-
niajacymi sie przy blizszym wgladzie powaznymi naruszeniami rzetelno-
$ci formulacyjnej, kwalifikujacymi owe teksty jednoznacznie do kategorii
wytworéw niedbatych.
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dr hab. Arkadiusz Jabtoriski — prof. UAM, Zaktad Japonistyki, Katedra Orientalistyki,
Wydziat Neofilologii Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w Poznaniu

Relacje orientalistyczne o Japonii a gra w antyinformacje -
studium przypadku

Abstrakt: Relacje orientalistyczne (zwane relacjami niedbatymi) dotyczace

Japonii i réznych przejawdw kultury japoriskiej zdaja sie stanowi¢ nieunik-
niony sktadnik komunikacji spotecznejw dobie powszechnosciicyklicznosci

przekazu masowego. Warto zatem pochyli¢ sie nad ich wartoscia informacyj-
na, wszczegdlnosci ze wzgledu na mozliwos¢ stosunkowo tatwej weryfikacji

faktéw Zrédtowych, jaka spoteczeristwo medialne wspdtczesnie rowniez za-
pewnia. W niniejszym artykule jako przyktady swoistej gry w antyinforma-
cje zostaty przedstawione narracje orientalistyczne dostepne czytelnikowi

polskiemu, autorstwa Joanny Bator i Beaty Pawlikowskiej. Pomimo bowiem

wyraznej niedbatosci faktograficznej - widocznej w analizowanych tekstach

juz na pierwszy rzut oka - zdaja sie na ich przyktadzie rysowa¢ pewne inte-
resujace trendy w ogladzie $wiata poprzez beztroska i nieskrepowang wtas-
ciwie (acz nie zawsze: bezproduktywna) ludyczna aktywnos$¢ formulacyjna,
jakiej teksty te stanowia autentyczny i bezrefleksyjny przejaw.

Stowa kluczowe: gry komunikacyjne, komunikacja miedzykulturowa,
orientalizm, nieproduktywno$¢
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