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Sugestie, ze prace dyplomowe niosa w sobie olbrzymi potencjat badaw-
czy i powinny by¢ katalogowane i udostepniane, nawet niekoniecznie
dzieki drukowanym zestawieniom, wysunat juz 15 lat temu Jézef Andrzej
Gierowski w krétkim referacie podsumowujacym pierwsza konferen-
cje wroctawskich historykéw nowozytnosci, z cyklu ,Staropolski oglad
$wiata” (Gierowski, 2004, s.396). Wspominat, ze z badaniami dotyczacymi
historii mentalnosci zetknat sie w 1959 r. w Paryzu, a nastepnie wpro-
wadzit je (m.in. sugerujac tematy prac studentom) na Uniwersytecie
Jagielloniskim i Uniwersytecie Wroctawskim:

W sumie powstato w ten sposéb kilkadziesigt prac magisterskich, ktére
w najlepszym razie leza w archiwach Uniwersyteckich lub po domach
magistréw, a tylko niewielka ich czesé¢ zostata w formie artykutéw wydru-
kowana [...]. Moze warto byloby je zinwentaryzowaé, by utatwié prace
pdzniejszym badaczom. Nie dotyczy to rozpraw doktorskich, ktére na
ogét bywaja drukowane [...]. A moze juz czas pomysleé o bardziej ogélnym
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inwentarzu (czy bibliografii) prac dotyczacyh mentalnoéci polskiej lub
raczej ludnosci zamieszkujacej ziemie Rzeczypospolitej? Przy dzisiej-
szych udoskonaleniach technicznych inwentarz taki nie musiatby by¢
drukowany (tamze).

W momencie publikacji przywotanych stéw zaréwno rynek, jak
i refleksja badawcza dotyczaca gier komputerowych dopiero nabieraly
rozmachu. Zaczety takze powstawaé w kraju pierwsze prace dyplomowe
na ten temat. Po uplywie péttorej dekady mozna juz nabraé obiektywnego
dystansu i sprébowa¢ odpowiedzie¢ na apel Gierowskiego.

Prezentowane zestawienie bibliograficzne stanowi rezultat autor-
skiego projektu dotyczacego uporzadkowania takich prac dyplomowych,
ktére napisane zostalty w panstwowych uniwersytetach, a w stowach klu-
czowych zawierajg okreslenie ,,gry komputerowe”. Jako ze nie wszystkie
uczelnie prowadza internetowe Archiwum Prac Dyplomowych', badania
ograniczylem do 11 oérodkéw dysponujacych taka baza. Sa to: Uniwersy-
tet Slaski (216 prac)?, Uniwersytet Warszawski (139 prac), Uniwersytet
im. Adama Mickiewicza w Poznaniu (99 prac), Uniwersytet Mikotaja
Kopernika w Toruniu (87 prac), Uniwersytet Wroctawski (53 prace), Uni-
wersytet Marii-Curie Sktodowskiej w Lublinie (44 prace), Uniwersytet
Opolski (35 prac), Uniwersytet Warminisko-Mazurski (29 prac), Uniwer-
sytet im. Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy (28 prac), Uniwersytet
Lédzki (22 prace), Uniwersytet Humanistyczno-Przyrodniczy im. Jana
Dlugosza (8 prac). kacznie w wymienionych uniwersytetach do wiosny
2019 powstalo zatem przynajmniej 760 prac dyplomowych dotyczacych
gier komputerowych.

Rozpraw ukoniczonych w uczelniach klasyfikowanych jako techniczne
(np. politechniki) nie uwzglednilem. Niektére z nich réwniez korzystaja
z systemu Archiwum Prac Dyplomowych, jednak nie pojawilo sie tam zbyt

! Z innych systeméw archiwizacji prac korzystajg m.in. nastepujgce uniwersytety:
Uniwersytet Zielonogérski, Uniwersytet Gdanski, Uniwersytet Szczecifiski, Uniwersytet
Pedagogiczny w Krakowie, Katolicki Uniwersytet Lubelski, Uniwersytet Jana Kochanow-
skiego w Kielcach.

2 Dane w nawiasie obrazujg stan na koniec marca 2019. Przyktadowo, na Uniwersy-
tecie Slaskim po pét roku (weryfkacja z koricem wrzeénia 2019) liczba wzrosta z 216 do
234, czyli o ok. 8%. Jesli we wszystkich uczelniach nastgpit proporcjonalny przyrost prac
o tematyce gier komputerowych, jesienig 2019 mamy przynajmniej 760 + 60, tzn. 820 prac
w sumie.
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wiele takich przypadkéw (przyktadowo, na Politechnice Warszawskiej -
8 prac; na Politechnice Biatostockiej - 15). Nie wzigtem pod uwage takze
dokonan adeptéw uczelni artystycznych (akademie sztuk pieknych, wyz-
sze szkoly plastyczne, muzyczne itd.), gdyz choéby Akademia Muzyczna
im. Karola Lipiniskiego we Wroctawiu, niekorzystajaca z systemu APD,
nie ma w swym katalogu Zadnej pracy tytulem zapowiadajacej proble-
matyke gier komputerowych. Ze wzgledu na powyzsze mozna przyjaé,
ze w wykazie ujalem wiekszo$¢ polskich prac dyplomowych na temat gier
komputerowych (760 z ponad 1000). Nawet jesli zatozenie to jest mylne,
z pewnoScia przedstawiony zbiér ma charakter reprezentatywny i daje
poglad na tematy prac o tych grach.

Ze wzgledu na to, ze nie trzeba juz wspdtczesnie przekonywaé, iz gry
komputerowe stanowig pelnoprawny przedmiot badan, gtéwnym celem
jest nie zwrdcenie uwagi na te badania, ale raczej zorientowanie badaczy,
w tym kierujacych pracami dyplomowymi oraz studentéw, zwlaszcza
przed wybraniem tematu, na juz istniejace prace licencjackie, inzynier-
skie i magisterskie podejmujace te tematyke. Zestawienie stuzy¢ zatem
powinno rozwojowi nauki. Czesto bowiem, co wida¢ na ponizszej liscie,
dochodzi do sytuacji wywazania otwartych drzwi - tematyka prac sie
powtarza, niejednokrotnie nawet w jednym osrodku; powstajg one nie-
zaleznie, a energia, ktéra mogta by¢ skierowana na eksploracje aspektéw
dotad niepodjetych, marnowana jest na to, co juz wczeéniej opracowano.

Zasadno$¢ podjecia tego tematu wynika réwniez z rosnacego zainte-
resowania problematyka gier komputerowych i z malejacych w zwiazku
z tym szans na uporzadkowanie materiatu przez jednego badacza. Spo-
dziewaé sie mozna dalszego wzrostu liczby prac dyplomowych zawiera-
jacych w stowach kluczowych ,gry komputerowe”. Ponadto postep tech-
nologiczny pozwala zywi¢ nadzieje na rozszerzenie jednolitego systemu
archiwizowania prac dyplomowych takze na inne oérodki. Potrzebna jest
tez aplikacja pozwalajgca na bardziej zaawansowane filtrowanie danych.
Powstate w tym celu Ogélnopolskie Repozytorium Pisemnych Prac Dyplo-
mowych (ORPPD) obecnie nie umozliwia jeszcze przegladania tytutéw
rozpraw i funkcjonuje jako system antyplagiatowy.

Aby zwiekszy¢ czytelno$¢ zestawienia, przyjatem system zapisywania
podobny jak w przypadku toméw zbiorowych, a wiec rozpoczynajac od
tytutéw. Zrezygnowatem z podawania nazwisk autoréw, ograniczajac sie
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do wymienienia promotoréw. W przewazajacej mierze tytuty wystar-
czajaco informujg o zawarto$ci prac. Argumentem za ukryciem tozsa-
mosci twércéw jest zawarty w instrukeji do archiwizowania rozpraw
zapis o ,ukryciu wlasnego nazwiska przez autora pracy”. Za takim roz-
wigzaniem przemawia tez to, ze nazwiska promotoréw sa lepiej znane
badaczom, po studiach pierwszego stopnia za$ nie zawsze kontynuuje sie
nauke. Jeszcze rzadziej absolwenci studiéw licencjackich zostajg samo-
dzielnymi naukowcami (a jesli nawet by sie tak dziato, to dopiero po latach,
czyli sporo po publikacji tego zestawienia). Ponadto nie w kazdym przy-
padku zatwierdzenie tematu rozprawy jest tozsame z jej napisaniem,
a zwlaszcza obrong (w zestawieniu podane sg daty roczne wykonania,
tj. ztozenia prac, w tym takze tych, ktére otrzymaty negatywne recen-
zje). Co wiecej, kontakt z promotorem danej pracy to jedna z mozliwosci
uzyskania dostepu do niej (alternatywe stanowi kontakt z administra-
torem archiwum lub udanie si¢ do odpowiedniego katalogu kartkowego
biblioteki/archiwum).

Zastosowatem szereg skrétéw, ktérych wyjasnienie znajduje sie poni-
zej. Zrezygnowatem takze z podawania nazw uczelni, zamiast tego wypi-
satem tylko miejsca: prace napisane w Cieszynie, Chorzowie, Katowicach
i Sosnowcu naleza do Uniwersytetu Slaskiego; te z Opola - do Uniwersy-
tetu Opolskiego; z Lodzi - do Uniwersytetu Lédzkiego; z Bydgoszczy - do
Uniwersytetu im. Kazimierza Wielkiego; z Krakowa - do Uniwersytetu
Jagielloniskiego®; z Poznania lub Kalisza - do Uniwersytetu im. Adama
Mickiewicza; z Lublina - do Uniwersytetu Marii Curie-Sklodowskiej;
z Olsztyna - do Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego; z Torunia - do
Uniwersytetu Mikotaja Kopernika; z Warszawy - do Uniwersytetu War-
szawskiego; a te z Wroctawia - do Uniwersyteta Wroctawskiego®.

Najbardziej ogdélng konkluzja, do jakiej skiania zestawienie, jest to,
ze pracownicy naukowi wcigz niechetnie i rzadko powotuja sie na usta-
lenia zawarte w pracach magisterskich i - zwlaszcza - licencjackich oraz
inzynierskich. Niewykluczone, iz wynika to gtéwnie z przekonania o ich

Sposéréd wszystkich wymienionych osrodkéw tylko katalog prac wykonanych
w Uniwersytecie Jagielloriskim nie umozliwia wyszukiwania zaawansowanego, a jedynie
szybkie, co powoduje niekompletnos$¢ wykazu.

4 W przeciwiefistwie do innych internetowe archiwum prac wykonanych na Uniwer-
sytecie Wroctawskim jest dostepne tylko dla zalogowanych uzytkownikéw.
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niskim poziomie merytorycznym lub z obaw, Ze maja one odtwérczy
charakter (i/lub wrecz nieufnoéci wzgledem sumiennoéci ich wykona-
nia), mozna jednak przyjaé tez hipoteze, Ze s3 one po prostu nieznane
badaczom. Trzeba takze zauwazy¢ naganng praktyke, gdy promotor jest
zarazem jednym z recenzentéw pracy (a czasami jedynym) (przynajmniej
tak wynika z katalogéw). Nalezy mieé nadzieje, ze - takze dzieki temu
zestawieniu - opisane sytuacje ulegng zmianie, zwlaszcza ze wzgledu
na dynamike problemu badawczego: wiele wymienionych rozpraw
powstalo w ostatniej dekadzie. Analiza ich tytuléw, a tym bardziej ich
tre$ci, wymaga badan zakrojonych na szersza skale®.
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