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1. Wprowadzenie

Bezposrednia inspiracja do przygotowania tego artykutu byta publikacja
autorstwa Magdaleny Litwin Gry i zabawy w instytucjach kultury. O (nie)
mozliwosci utworzenia ludotek w Polsce (Litwin, 2015), poswiecona funk-
cjonowaniu - w réznych krajach - instytucji ludotek, czyli wyspecjali-
zowanych wypozyczalni gier i zabawek, a takze rozpatrywaniu szans na
uruchomienie takich wypozyczalni w Polsce. Na §wiecie instytucje tego
typu dzialajg od ponad 80 lat, a za pierwszg z nich uznawana jest wypozy-
czalnia powotana w roku 1935 w Los Angeles (Moore, 1995). Opisujac spe-
cyfike funkcjonowania ludotek, Litwin stawia w podsumowaniu swojego
tekstu teze, ze w polskich realiach najlepszy (i potencjalnie jedyny) realny
sposoéb instytucjonalnego poszerzania dostepu do gier i zabawek stanowi
udostepnianie ich w istniejacej sieci wypozyczalni ksigzek jako kolejnej
kategorii zbioréw. W dalszej czesci tekstu zaprezentowany zostanie opis
projektu ,Wypozyczalnie gier planszowych w bibliotece” i wnioski z rea-
lizacji jego dwéch edycji w latach 2016 i 2017 w ramach warszawskiego
budzetu partycypacyjnego (dalej: Bp). Projekt ten jest praktyczna egzem-
plifikacja tezy sformutowanej przez Litwin i pokazuje, jak duzy potencjat
popularyzacji nowoczesnych gier planszowych tkwi w rozwoju i upo-
wszechnianiu budzetéw partycypacyjnych w polskich miejscowos$ciach.

2. Gry planszowe w budzetach partycypacyjnych

W artykule tym stosujemy szeroka definicje BP, podang na stronie
MaszGlos.pl przez Fundacje im. Stefana Batorego:

Budzet obywatelski, nazywany réwniez partycypacyjnym, to proces, w ktérym miesz-
karicy decyduja o przeznaczeniu czesci lub calosci budzetu danego miasta lub gminy.
Decyzje moga by¢ podejmowane bezposrednio przez mieszkanicéw badz za posredni-
ctwem organizacji spotecznych. Najwazniejszym elementem budzetu obywatelskiego
sa regularne spotkania mieszkancéw z przedstawicielami wladz, podczas ktérych
rozmawia sie o przeznaczeniu wspélnych pieniedzy (Kraszewski, b.d.).

BP (w polskich realiach wymiennie uzywane jest takze okreslenie ,budzety
obywatelskie”) s3 w naszym kraju stosunkowo nowym zjawiskiem
w zakresie zaangazowania mieszkanicéw w proces decyzyjny dotyczacy
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kierunkéw realizacji polityk publicznych i inwestycji. Pierwsza taka forma
wlaczenia czlonkéw danej spotecznosci w proces decyzyjny zostata w Pol-
sce wdrozona w 2011 roku w Sopocie (Klebowski, 2013), a juz w 2013 roku
w raporcie Fundacji Batorego odnotowano wydzielenie §rodkéw, o kté-
rych przeznaczeniu decydujg w glosowaniu mieszkancy, w budzetach
62 miast w calej Polsce (Kraszewski, Mojkowski, 2014). Jednocze$nie auto-
rzy badan i analiz ewaluacyjnych dotyczacych funkcjonowania budzetéw
partycypacyjnych wskazuja na wystepowanie szeregu stabosci tej formy
finansowania inicjatyw oddolnych i duza dynamike zmian, wynikajaca
z trwajacego nieustannie procesu wypracowywania standardéw i ram
organizacyjnych dla budzetéw obywatelskich (Klebowski, 2014).

Pelne oméwienie tresci wszystkich tych budzetéw w Polsce przekra-
cza ramy niniejszego artykulu, ale w celu pokazania skali zainteresowa-
nia kwestia popularyzacji gier jako tematem poruszanym w projektach
sktadanych do budzetu obywatelskiego szczegélowo przeanalizowano -
na potrzeby tego tekstu - archiwa projektéw z kazdego z miast woje-
wbdzkich od poczatku realizacji Bp w kazdym z tych oérodkéw. Analiza
owa pokazata daleko idaca asymetrie w liczbie dzialan zorientowanych
na popularyzacje gier planszowych w ramach budzetu obywatelskiego.
Zidentyfikowano nastepujace projekty:

« Katowice - jeden projekt utworzenia wypozyczalni gier w Miejskim

Domu Kultury, odrzucony w glosowaniu przez mieszkancéw;

« Krakéw - jeden projekt utworzenia wypozyczalni gier w Miejskim
Domu Kultury, sfinansowany i zrealizowany;

» Warszawa - 27 projektéw utworzenia wypozyczalni gier w biblio-
tekach, mediatekach, centrach aktywnosci lokalnej lub domach
kultury; wszystkie uzyskaly finansowanie decyzja mieszkancéw,
wyrazona w gtosowaniu.

Analizujac mechanizmy dziatania BPp i specyfike stosowania tej formy
finansowania w Polsce, nalezy wskaza¢ na dwa istotne czynniki wptywa-
jace na mozliwo$¢ tworzenia projektéw podobnych do opisanego w dalszej
czesci artykulu, poza samym zainteresowaniem mieszkancéw grami.

Pierwszym z tych czynnikéw jest dopuszczenie - na poziomie regula-
minu wyznaczajacego ramy proceduralne Bp lub na poziomie niepisanej
praktyki organizacyjnej - projektéw ,miekkich”, tj. niezorientowanych na
finansowanie trwalej infrastruktury, takiej jak Sciezki rowerowe, sitownie

Homo Ludens 1(13)/2020 | ISSN 2080-4555 | © Polskie Towarzystwo Badania Gier 2020



plenerowe, przejscia dla pieszych, nawierzchnia ulicitd. Jak pokazuja wyniki
ewaluacji funkcjonowania BP prezentowane przez Instytut Obywatelski,
w 2014 roku az 24,7% miast nie dopuszczato w ogéle realizacji projektéw
innych niz trwate inwestycje (Ktebowski, 2014, s. 26). W analizie dokonanej
na potrzeby tego artykutu stwierdzono, ze sposréd miast wojewddzkich
w Szczecinie, Gorzowie Wielkopolskim i Zielonej Gérze do procedowania
w ogéle nie byly dopuszczane projekty inne niz inwestycje infrastrukturalne.

Drugim czynnikiem ograniczajagcym mozliwosé¢ realizacji projektéw
wypozyczalni gier w ramach istniejacych instytucji kultury jest zaistnie-
nie i utrwalenie w danym miescie praktyki wskazywania tych instytucji
jako podmiotéw odpowiedzialnych za realizacje projektéw finansowa-
nych z Bp. Mozliwo$¢ lokalizacji wypozyczalni gier w wybranej instytucji
kultury zalezy od:

« woli zarzadu tej instytucji - wszystkie badane regulaminy Bp

w miastach wojewddzkich uzalezniajg realizacje projektu w wybra-
nej instytucji od uzyskania zgody jej kierownictwa;

« praktyki urzednikéw kwalifikujacych projekt do konsultacji i gto-
sowania - w wielu przypadkach badanie faktycznych kryteriéw
kwalifikacji projektéw zgloszonych przez mieszkancéw wskazuje
w dalszym ciaggu na arbitralnos¢ decyzji o odrzuceniu danej propo-
zycji, czesto z nie do konica jasnych lub pozaregulaminowych powo-
déw, z ktérych jednym moze byé m.in. niedopuszczanie w ogéle
danego typu lokalizacji (bibliotek, doméw kultury itd.) dla projektu
(Ktebowski, 2014, s.17-18).

W dalszej czesci artykutu zaprezentowany zostanie opis przygotowa-
nia koncepcji i realizacji projektu, ktéry postuzyt do przeprowadzenia
z sukcesem 9 z 27 przyjetych wnioskéw o stworzenie - ze srodkéw war-
szawskiego BP - wypozyczalni gier planszowych w ramach istniejacych
instytucji kultury.

3. Koncepcja projektu , Wypozyczalnie gier planszowych
w bibliotece”

Projekt ,Wypozyczalnie gier planszowych w bibliotece” zostal wymyslony
pod koniec 2015 roku przez autora niniejszego artykutu oraz Katarzyne
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Kotarska z Fundacji ,Pragmatica”. W projekcie tym autorzy zakladali
umozliwienie - w ramach istniejacych wypozyczalni dzielnicowych
w Warszawie - udostepniania odwiedzajacym nowoczesnych gier plan-
szowych, w tym zagrania na miejscu lub wypozyczenia ich do domu.
W pierwszej edycji projektu zostat on ztozony w nastepujacych obszarach
warszawskiego BP:

« Wola Mtynéw,

« Mokotéw, rejon B,

« Mokotéw, rejon c,

« Mokotéw, rejon F,

« Srédmieécie, obszar Sawa,

o Srédmiescie, obszar Wars.

Opis projektu skierowany do urzednikéw oceniajacych zasadnosé jego
zlozenia i do mieszkanicéw na etapie glosowania prezentowat zatozenia
W nastepujacy sposéb:

Wypozyczanie gier planszowych to nowy pomyst na wzbogacenie oferty kulturalnej,
rekreacyjnej i edukacyjnej dostepnej dla mieszkaicéw Warszawy. Od kilku lat gry
planszowe stajg sie coraz powszechniejszg formg rodzinnej rozrywki i alternatywa dla
spedzania czasu przy komputerze i telewizji. Wypozyczalnia mozne by¢ sposobem na
poznanie nowych, ciekawych, rozwijajacych gier (Kotlarska, 2017).

W uzasadnieniu projektu zawarta zostata takze informacja o tym, dla-
czego wybrano akurat gry jako istotny rodzaj zasobéw poszerzajacych
oferte bibliotek:

Gry planszowe maja bogate walory edukacyjne, wplywaja na ksztattowanie sie, szcze-
gblnie u dzieci i mlodziezy, wielu kompetencji intelektualnych, a przede wszystkim
sa atrakcyjna forma spedzania czasu, pogltebiajaca relacje miedzyludzkie.

Aktualna oferta gier planszowych na rynku jest bardzo réznorodna, lecz jej dostepnosé
jest ograniczona z racji do$¢ wysokiej ceny zakupu. Wypozyczalnia gier umozliwia
dostep wszystkim zainteresowanym [w]arszawiakom do ciekawych, nowych gier.

Poza opisem i uzasadnieniem projekt zawieral takze szczegétowy kosz-
torys, uwzgledniajacy w pierwszej edycji koszty zakupu gier, szafek do
przechowywania zbioréw oraz materialéw promocyjnych z informacjami
o poszerzeniu oferty danej biblioteki o gry planszowe - przy czym gtéwna
cze$é budzetu (ponad 90%) stanowity wydatki na zakup gier.
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W szczegbtowej deskrypcji projektu znalazty sie takze informacje
o kryteriach kwalifikacji gier do zakupéw. Ujete tam zostaly nastepujace
kategorie gier, wraz ze wskazaniem potencjalnych waloréw edukacyjnych
tytutéw z kazdej kategorii:

 quizy i gry rozwijajace wiedze encyklopedyczna,

« gry strategiczne, rozwijajace umiejetnosci planowania i przewi-

dywania,

« gry kooperacyjne, rozwijajace umiejetnosci komunikacji i wspét-

pracy,

« gry logiczne, rozwijajace myslenie analityczne,

« rozrywkowe gry rodzinne, nadajace si¢ do wspdlnej zabawy dla

dzieci i dorostych.

W zalezno$ci od dzielnicy szczegétowa alokacja srodkéw na poszcze-
gblne kategorie byta rézna, ale zachowana zostata szacunkowa proporcja
przeznaczenia finansowania z budzetu, wynikajaca z checi zapewnienia
zréznicowanej oferty w sytuacji, kiedy cena za egzemplarz gry waha sie
od ok. 30 zt (gry rodzinne i quizy) do ponad 150 zt (duze gry strategiczne):

« quizy i gry rozwijajace wiedze encyklopedyczna - do 10% budzetu,

« gry strategiczne - ponad 20%,

« gry kooperacyjne - ok. 15%,

« gry logiczne - ok. 20%,

gry dla mlodszych dzieci - do 10%,

« rozrywkowe gry rodzinne - ok. 20%.

Tak roztozony budzet pozwalal zakupi¢ od 50 do 60 egzemplarzy réz-
nych gier planszowych. Dodatkowo w projekcie zawarte zostalo ograni-
czenie dotyczace zakupu - ze $§rodkéw budzetowych - wyltacznie gier
wydanych po 1990 roku, co miato by¢ przez realizatoréw projektu wery-
fikowane za pomocg bazy danych serwisu BoardGameGeek.com.

Catkowity budzet projektu wynosil, w zaleznosci od dzielnicy, mie-
dzy 3400 a 4000 zt i celowo byl utrzymany na tak niskim poziomie -
z powodu konstrukeji regulaminu Bp w Warszawie. Zgodnie z zapisem
§ 35 pkt. 4 owego regulaminu:

W sytuacji, gdy pozostate srodki finansowe nie pozwalaja na realizacje kolejnego pro-
jektu z listy rankingowej, za rekomendowany do realizacji uznaje sie projekt zajmujacy
nizsza pozycje na liscie, jezeli koszty jego realizacji mieszcza sie w kwocie pozostalej
do rozdysponowania.
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Na podstawie danych z poprzednich edycji Bp jako $rednig wartosé¢ puli
niewykorzystanych $rodkéw na kazdym obszarze wyliczono kwote
3800 zl. Oznaczalo to, zgodnie z § 35 pkt. 4 regulaminu, Ze projektowi
o takiej lub nizszej warto$ci wystarczy z duzym prawdopodobiefistwem
tylko jeden glos do tego, aby zostal wybrany do realizacji. Byla to ze strony
autoréw projektu celowa strategia, maksymalizujaca szanse na sukces
w glosowaniu. PéZniej okazato sie to jednak niekonieczne, poniewaz pro-
jekt uzyskat bardzo duza liczbe gloséw.

4. Realizacja projektu ,Wypozyczalnie gier planszowych
w bibliotece”

Proces realizacji projektu obejmowat nastepujace etapy poprzedzajace
powstanie wypozyczalni gier w warszawskich bibliotekach:

« zbieranie podpiséw na listach poparcia (wymég minimum 30,

Z numerem PESEL);

« zlozenie wniosku do urzedu dzielnicy;

« uwzglednienie uwag od urzednikéw;

« publiczne prezentacje wniosku na spotkaniach z mieszkancami;

 publikacja wniosku - po konsultacjach - na stronie Bp;

« uruchomienie glosowania i promocja projektu wsréd glosujacych;

» wybér projektu;

« kontakt z instytucja realizujaca projekt i rekomendacje tytutéw gier;

« zakup gier i promocja ich wypozyczania przez biblioteke.

Podpisy do projektu zbierano wsréd zaprzyjaznionych oséb grajacych
w gry planszowe oraz podczas wydarzen publicznych w styczniu 2016 na
terenie Warszawy (m.in. finat Wielkiej Orkiestry Swiatecznej Pomocy).
Istotne ograniczenie stanowila konieczno$¢ pozyskania numeru PESEL,
co wymagalo maksymalnego uwiarygodnienia oséb zbierajacych pod-
pisy - podpisujacym prezentowano informacje o zbierajacym i o projek-
cie, podawano takze adres jego strony internetowej itd.

Po ztozeniu wnioskéw oraz list z podpisami tre$¢ projektu i list popar-
cia zweryfikowali urzednicy. Jedyna uwaga, jaka pojawila sie na etapie
korekty formalnej i merytorycznej, dotyczyta zmiany alokacji §rodkéw
na meble i miejsce do przechowywania gier. Jak sie okazalo, wybrane
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biblioteki umozliwity umieszczenie zasobéw gier w juz istniejacych rega-
tach i szafkach, co pozwolilo na przekierowanie kwoty z planowanego
nabycia mebli na zakup wiekszej liczby gier.

Po etapie formalnej weryfikacji projektéw nastepowata ich prezen-
tacja na spotkaniach z mieszkanicami. Autorzy omawianej propozycji
musieli sie stawi¢ osobiscie na jednym spotkaniu w kazdym z obszaréw
budzetu i przedstawié zatozenia w ciggu dwéch minut. Przyjecie pomy-
stu na tych spotkaniach byto powszechnie pozytywne, a zgtaszane przez
mieszkanicéw uwagi obejmowaty:

« zwiekszenie wartoéci projektu (w kilku obszarach zostata ona pod-

niesiona z 3400 do 3800-4000 z1);

« mozliwos¢ wprowadzenia systemu przekazywania uzywanych gier
do wypozyczalni przez osoby, ktére juz w nie graja (biblioteki roz-
wazaja takie rozwigzanie, ale aktualnie nie zostalo ono nigdzie
wprowadzone).

Po zakoniczeniu etapu konsultacji projekty publikowano w finalnej
postaci na stronie Bp, po czym od 14 do 24 czerwca 2016 odbywalo sie
gltosowanie internetowe i tradycyjne. Réwnolegle prowadzono dziatania
promocyjne, ktére obejmowaty:

« publikacje informacji na blogu Gry-Szkoleniowe.blogspot.com i jego

fanpage’u w serwisie Facebook;

« publikacje informacji o projekcie na grupach i fanpage’ach o tema-
tyce planszéwkowej w serwisie Facebook;

« publikacje informacji o projekcie na grupach lokalnych w serwisie
Facebook;

« posty sponsorowane w serwisie Facebook;

« wysylke informacji mailowych do oséb, ktére podpisywaty listy
poparcia projektu;

« umieszczanie ulotek promujacych projekt w kawiarniach, w kté-
rych mozna graé¢ w gry planszowe;

Dodatkowo informacje o projekcie otrzymato bezposrednio blisko
100 0s6b, ktére wziety udziat w spotkaniach na etapie konsultacji tresci
propozycji.

Wyniki glosowania pokazaly, ze w Warszawie istnieje bardzo duze
zapotrzebowanie na wypozyczalnie gier planszowych w miejskich biblio-
tekach. Uzyskane liczby gloséw ksztaltowaly sie nastepujaco:
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Srédmiescie Sawa - 997 gloséw (1 miejsce);
Wola Mtynéw - 454 glosy (11 miejsce);
Mokotéw Rejon C - 769 gloséw (111 miejsce);
Mokotéw Rejon F - 565 gloséw (111 miejsce);
Mokotéw Rejon B - 961 gloséw (brak danych);
Srédmiescie Wars - 617 gloséw (brak danych);
w sumie - 4363 glosy.

5. Ocena dziatan w projekcie ,Wypozyczalnie gier
planszowych w bibliotece”

Po pierwszej edycji projektu i zakonczeniu gtosowania, podczas podsu-

mowania, zespét autoréw nastepujaco ocenit przeprowadzone dziatania:

Mocne strony:

opis projektu - zaprezentowany w sekcji trzeciej tego artykutu,
okazal si¢ wystarczajacy do wzbudzenia poparcia u oséb interesu-
jacych sie Bp, a ewentualne watpliwosci i glosy krytyczne, ktérych
spodziewali sie autorzy, nie zostaly zwerbalizowane podczas spot-
kan z mieszkaricami ani w komentarzach w internecie;

zaangazowanie oséb podpisujacych listy poparcia - okazalo sie,
ze nawet obce autorom osoby, z ktérymi utrzymywano komuni-
kacje dotyczacg przebiegu projektu (droga mailows), nalezaty do
jego oredownikéw i z ochota informowaty o nim swoich znajomych;
zaangazowanie bibliotekarzy - z uniwersalnie pozytywna reakcja
zespoét projektowy spotkat sie takze ze strony bibliotekarzy i kierow-
nikéw bibliotek, ktérzy chetnie konsultowali tytuly do zakupu, orga-
nizowali miejsce do przechowywania gier oraz wypracowali zasady
wypozyczania dla nietypowych zbioréw, jakimi sg gry planszowe;
komunikacja na blogu - uzyskano wysokie wskazniki kontaktu
z treSciami dotyczacymi projektu w mediach spotecznosciowych
(blisko 500 wy$wietlert wpiséw na temat projektu na blogu Gry-
-Szkoleniowe.blogspot.com, a w serwisie Facebook zasieg organiczny
[bezptatny] wyniést 6730 odston przy 1800 o0séb lubigcych strone).
powodzenie pomystu w pierwszym roku spowodowato szerokie
jego nasladownictwo w propozycjach innych autoréw (widoczne
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w niemal identycznej konstrukeji projektu, argumentacji za jego
realizacja i propozycji budzetu) w kolejnych edycjach Bp oraz dopo-
sazenie szeregu dalszych punktéw bibliotecznych i innych instytu-
¢ji kultury w gry zakupione z mysla o wypozyczaniu.

Stabe strony:

« niedoszacowanie skali poparcia dla projektu, przez co budzet byt
nizszy niz mozliwy do przeglosowania. W kolejnej edycji Bp, na
2018 rok, odbywajacej sie w 2017 roku, budzety na kazdy obszar
podniesiono do ponad 7000 zt (ponownie projekt zostat przegto-
sowany w 3 z 3 obszaréw, w ktérych go ztozono);

 dodatkowa promocja - przeprowadzono trzy czterodniowe kampa-
nie, ktére uzyskaty kazdorazowo wysoki optacony zasieg: srednio
ok. 12 300 wyswietlen ptatnych przy budzecie 40 zt na kampanie;
zarazem jednak kampanie ptatng cechowat niski (ponizej 0,5%)
cTRr (click through rate - wskaznik tego, jaki procent oséb wyswiet-
lajacych kliknat w reklame [Kozielski, 2011, s.494]). Moze z tego
wynikaé, ze odbiorcy nie sg przyzwyczajeni do celowej promocji
projektéw w BP za pomoca reklamy i nie najlepiej reaguja na tego
typu forme informacji;

« udzial w czesci spotkan promocyjnych - problematyczna dla auto-
réow byla koniecznosé¢ stawienia sie na niektérych spotkaniach
informacyjnych, jesli udziat brato w nich tylko kilka oséb sposréd
mieszkancéw.

6. Podsumowanie

Autorzy projektu sprawdzili za pomocg wyszukiwarki tytutéw popu-
larno$¢ zakupionych gier w bibliotekach dla Warszawy Mokotowa (trzy
placéwki w tej dzielnicy posiadaja takie gry) 3, 12 i 18 grudnia 2018. Ana-
liza ta wykazala, ze §rednio w badanym czasie wypozyczone byto ok. 23%
dostepnych gier, a wiec w zaleznosci od biblioteki - od 12 do 15 tytu-
16w. Nawet przyjmujac nizsza liczbe i okres wypozyczenia jednej gry na
maksymalnie 14 dni, uzyskujemy ponad 300 wypozyczen gier dla jednej
biblioteki w skali roku (méwimy tu o szacunkowym wykorzystaniu gier
zakupionych z Bp, poniewaz realne zbiory sg obecnie wieksze i sama
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biblioteka dalej rozwija zaséb gier planszowych w wypozyczalni). Skala
zainteresowania grami dwa lata po realizacji projektu pokazuje, ze ist-
nieje grupa uzytkownikéw bibliotek publicznych, dla ktérych zasoby te
stanowig atrakcyjng pozycje w katalogu i sa chetnie wykorzystywane jako
forma rozrywki lub edukacji. Cze$¢ tytuléw wypozyczanych stanowia
bowiem te o wyraznie edukacyjnym charakterze, takie jak np. Wojenna
odyseja Antka Srebrnego 1939-1945 autorstwa Tomasza Labuszewskiego czy
Ale Historia autorstwa Filipa Mituniskiego. Przy uwzglednieniu ograniczen
opisanych w drugiej czesci tego tekstu mozna zauwazy¢, ze na podstawie
omoéwionego projektu i zainicjowanego przezen procesu doposazania
warszawskich bibliotek w gry planszowe budzet partycypacyjny (oby-
watelski) wydaje sie wlasciwym narzedziem pozwalajacym inicjowaé
powstawanie takich zbioréw bibliotecznych i popularyzowa¢é korzystanie
z nowoczesnych gier planszowych.

Literatura

Bluj, A., Stokluska, E. (2015). Budzet partycypacyjny (obywatelski) krok
po kroku. Poradnik dla praktykéw. Warszawa: Fundacja Pracownia Badan
i Innowacji Spotecznych ,Stocznia”. Online: <http://partycypacjaoby-
watelska.pl/wp-content/uploads/2016/01/Bp_krokpokroku.pdf>. Data
dostepu: 15 pazdziernika 2020.

Kiebowski, W. (2013). Budzet partycypacyjny. Krétka instrukcja obstugi. War-
szawa: Instytut Obywatelski. Online: <http://www.instytutobywatel-
ski.pl/wp-content/uploads/2013/03/budzet_partycypacyjny.pdf>. Data
dostepu: 15 paZdziernika 2020.

Ktebowski, W. (2014). Budzet partycypacyjny. Ewaluacja. Warszawa: Insty-
tut Obywatelski. Online: <http://www.instytutobywatelski.pl/21598/
publikacje/raporty/raport-budzet-partycypacyjny-ewaluacja>. Data
dostepu: 15 pazdziernika 2020.

Kotlarska, K. (2017). Wypozyczalnie gier planszowych w bibliotece - Wola,
obszar 4: Mtynéw. Online: <http://app.twojbudzet.um.warszawa.pl/
projekt/4313>. Data dostepu: 12 grudnia 2018.

Kozielski, R. (2011). Wskazniki marketingowe. Warszawa: Wolters Kluwer
Polska.

Homo Ludens 1(13)/2020 | ISSN 2080-4555 | © Polskie Towarzystwo Badania Gier 2020



Kraszewski, D. (b.d.). Budzet obywatelski. Online: <http://www.maszglos.
pl/strefa-wiedzy/budzet-obywatelski/budzet-obywatelski-krok-i>.
Data dostepu: 10 grudnia 2018.

Kraszewski, D., Mojkowski, K. (2014). Budzet obywatelski w Polsce. Warszawa:
Fundacja im. Stefana Batorego. Online: <http://partycypacjaobywatel-
ska.pl/wp-content/uploads/2015/07/Budzet-obywatelski-w-Polsce-D.-
-Kraszewski-K.-Mojkowski.pdf>. Data dostepu: 15 paZzdziernika 2020.

Litwin, M. (2015). Gry i zabawy w instytucjach kultury. O (nie)mozliwo-
éci utworzenia ludotek w Polsce. Homo Ludens. 7(1), 145-158. Online:
<http://www.ptbg.org.pl/?smd_process_download=1&download_
id=2582>. Data dostepu: 15 pazdziernika 2020.

Moore, J. E. (1995). A History of Toy Lending Libraries in the United States
Since 1935. Online: <http://eric.ed.gov/?id=ED390414>. Data dostepu:
10 grudnia 2018.

Pietrusifiska, M. J. (2017). Budzet partycypacyjny jako potencjat edukacji
obywatelskiej dorostych. Przyklad Warszawy. Pedagogika Spoteczna,
65(3), 157-175.

Regulamin budzetu partycypacyjnego w Warszawie. Online: <http://
twojbudzet.um.warszawa.pl/sites/twojbudzet.um.warszawa.pl/files/
regulamin_przeprowadzania_budzetu_partycypacyjnego_w_warsza-
wie_na_rok_2019.pdf>. Data dostepu: 10 grudnia 2018.

Rettig, M. A. (1998). Guidelines for Beginning and Maintaining a Toy
Lending Library. Early Childhood Education Journal, 25(4), 229-232.

mgr Marcin kaczyriski - medioznawca, socjolog, projektant gier. Cztonek zespotu
Fundacji ,Pragmatica”, wspétpracownik Laboratorium Badari Medioznawczych uw

Przepis na ludoteki. Finansowanie wypozyczalni gier ze
srodkow budzetu partycypacyjnego

Abstrakt: Celem artykutu jest oméwienie prawnych i organizacyjnych
aspektéw finansowania wypozyczalni gier ze srodkéw dostepnych w miej-
skich budzetach partycypacyjnych. Zaprezentowana zostata w nim
szczegotowa analiza przypadku tworzenia i promowania takiego wnio-
sku o finansowanie, dokonana na przyktadzie projektu ,Wypozyczalnie
gier planszowych w bibliotece”, z sukcesem przeprowadzonego wiosna
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2016 w szesciu obszarach Warszawy. W artykule przedstawiono aspekty
organizacyjne i proceduralne przygotowania projektu, dziatania promo-
cyjne - realizowane w ramach przewidzianych przez procedure budzetu
partycypacyjnego, jak i poza nig, informacje zwrotne na temat projektu
pozyskane od mieszkaricéw, reakcje urzednikéw i os6b odpowiedzialnych
zarealizacje projektu po jego przegtosowaniu oraz wyniki przedsiewziecia.

Stowa kluczowe: budzet obywatelski, gry planszowe, partycypacja
spoteczna, wypozyczalnie gier
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