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1. Wstep

Poruszajaca historia Nikoli Tesli, amerykanskiego inzyniera serbskiego
pochodzenia, stanowi Zrdédlo inspiracji dla réznych tekstéw kultury.
Jego posta¢ mozna znalez¢ w filmach, serialach, artykutach, grach plan-
szowych, a takze na koszulkach, kubkach czy ubrankach dla dzieci.
Wystepuje tez w grach cyfrowych, w ktérych wykorzystywana jest na
rozmaite sposoby - zgodne badZ niezgodne z historig. Pojawia sie cze-
sto jako tytulowy bohater, kiedy indziej jako wazna postaé pomagajaca
protagoniscie, a czasem cho¢ nie pojawia sie wcale, jego nazwisko i tak
pada w grze przy nazwach réznych broni, przedmiotéw czy technologii.
W obliczu tak czestej i zréznicowanej obecnosci genialnego wynalazcy
zaréwno w grach, jak i w kulturze popularnej warto przyjrze¢ sie blizej
temu fenomenowi. W pracy podjeta zostala zatem préba przedstawienia
wizerunku genialnego wynalazcy w grach cyfrowych, w ktérych sie
pojawia.

2. Nikola Tesla: wizerunek, reprezentacja
i metodologia badan

Artykut dotyczy wizerunku Nikoli Tesli - sposobu, w jaki jest on repre-
zentowany w grach cyfrowych. Badania nad wizerunkiem i reprezen-
tacja sa szerokie, obejmuja socjologie, jezykoznawstwo i literaturo-
znawstwo, a zarys ich historii mozemy znalez¢é w takich pracach jak
The Work of Representation Stuarta Halla, gdzie autor znajduje elementy
tych badan w teorii znakéw Ferdynanda de Saussure’a, pracach Rolanda
Barthes’a i Michaela Foucaulta (Hall, 1997, s. 30, 36, 42). Problem repre-
zentacji pojawia sie tez w innych nurtach, jak np. w badaniach nad jezy-
kowym obrazem $wiata (JOS), definiowanym przez jednego z jego gléw-
nych badaczy, Jerzego Bartminskiego, jako ,zawarta w jezyku, réznie
zwerbalizowana interpretacja rzeczywistosci, dajaca sie ujaé w postaci
zespoléw sadéw o swiecie” (Bartminiski, 2007, s.12). Wizerunkiem zaj-
muje sie réwniez imagologia, ,interesujaca si¢ obecnoscia, jak i strategia
funkcjonowania obrazéw w dyskursie kulturowym i literackim” (Bonie-
cki, 2014, s.150).
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W opisie wizerunku Tesli uzyta zostata metodologia opracowania defini-
cji kognitywnej zaproponowana przez Jerzego Bartminskiego w badaniach
nad jezykowo-kulturowym obrazem $wiata (Bartminski, 2007, s.45-51),
natomiast zakres doboru danych wybrany zostal na podstawie wyodreb-
nionych przez Nikite I. Tolstoja trzech kodéw: werbalnego, przedmioto-
wego i akcjonalnego. Badacz sugeruje zastosowanie tej metody przy teks-
tach, ktdre nie sa tylko ,ciagiem napisanych lub wypowiedzianych stéw”.
Jako przykiad podaje obrzedy, zawierajace tez np. interakcje z przedmio-
tami i pod wzgledem tekstowym wyrazone raczej semiotycznym jezykiem
kultury niz w sposéb werbalny (Tolstoj, 1992, s.21-22).

3. Zycie Nikoli Tesli

Nikola Tesla urodzit sie 10 lipca 1856 roku w serbskiej rodzinie, w austro-
-wegierskim miasteczku Smiljan, lezagcym na obszarze dzisiejszej Chor-
wacji. Studiowatl inzynierie na austriackiej Politechnice w Grazu, gdzie
badal zastosowania pradu zmiennego, po czym przeniést si¢ na Uniwer-
sytet w Pradze. Wkrétce jednak porzucit studia. W 1882 roku zatrudnit
sie w Continental Edison Company w Paryzu, po czym przenidst sie do
macierzystego oddziatu firmy w Stanach Zjednoczonych. Wspétpraca
z Edisonem jednak zakonczyla sie konfliktem wyniklym z niedotrzy-
mania przez Amerykanina obietnic finansowych i odmowy podwyzki,
o ktéra poprosit Tesla (Seifer, 1998, s. 8-39).

W 1886 roku zalozyl z trzema innymi osobami wtasng firme - Tesla
Electric-Light & Manufacturing - z ktérej ku swojemu zaskoczeniu zostat
usuniety i musiat zarabiaé na zycie, kopigc doly. Jego los sie odmienit, gdy
otrzymal wsparcie od przedsiebiorcy George’a Westinghouse’a, z ktérym
rozpoczal wieloletnig wspétprace. Odnosili razem wielkie sukcesy, takie
jak wybudowanie elektrowni wodnej czerpiacej energie z wodospadu
Niagara czy o$wietlenie Wystawy Kolumbijskiej w Chicago, raz po raz
wykazujac przewage pradu zmiennego nad pradem stalym, promowa-
nym przez Thomasa Edisona. Rywalizacja miedzy Tesla i Westinghousem
a Edisonem nazwana zostala ,wojng pradéw” (Seifer, 1998, s. 41-69, 100).

Tesla miat kilka laboratoriéw w Nowym Jorku, z ktérych jedno spto-
nelo w 1895 roku. Cztery lata péZniej zatozyt laboratorium w Colorado
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Springs, ktére dawalo mu o wiele wiecej swobody w eksperymentach
(Seifer, 1998, 5.146 i 214-218).

W ostatnich latach zycia zajmowat sie gtéwnie ratowaniem chorych
gotebi, odnosit mniej sukceséw i miat ktopoty finansowe. W dalszym ciagu
jednak my$lat o nowych wynalazkach - méwit chociazby o promieniu
$mierci, ktéry bytby w stanie zniszczy¢ cate armie z odleglosci 200 mil,
czy o nieprzeniknionej tarczy miedzy panstwami. W 1943 roku zmart
w wieku 86 lat w swoim pokoju hotelowym (Seifer, 1998, s. 429-444).

4. Wizerunek Nikoli Tesli w grach cyfrowych

W pracy tej wzieto pod uwage dwanascie gier cyfrowych, w ktérych
pojawia sie postaé Nikoli Tesli, pominieto za$ tytuly, w ktérych zostaje
tylko wspominany (czasami byty to produkcje, w ktérych jego nazwisko
wystepuje w tytule, natomiast Tesla nie pojawia sie w samej rozgrywce,
jak np. Teslagrad). Sa to wszystkie gry wydane do korica 2018 roku, ktére
znaleziono poprzez wpisanie frazy ,Nikola Tesla” lub ,Tesla” na plat-
formach Steam, GOG i Apple Store, a takze na pierwszych trzydziestu
stronach wyszukania fraz , Nikola Tesla video game”, ,Nikola Tesla game”
i ,Nikola Tesla gra” w wyszukiwarce Google. Zebrane zostaly dane wer-
balne (np. wypowiedzi postaci, notatki, opisy), przedmiotowe (np. loka-
cje, wyglad postaci, obiekty) i akcjonalne (np. mechanika gry) na temat
Nikoli Tesli zawierajace si¢ w badanych grach. Dla przedstawienia syl-
wetki wynalazcy uzyty zostal nastepujacy dobdr i uktad faset': wyglad,
miejsce pobytu, cechy, rola, umiejetnosci i wynalazki Nikoli Tesli, a takze
jego relacje z innymi postaciami, ktére razem zbieraja sie na jezykowo-
-kulturowy obraz wynalazcy w grach cyfrowych. Dane na temat jego
wynalazkéw, zwtaszcza broni, ograniczone zostaty do tych powtarzaja-
cych sie lub istotnych dla przedstawienia jego postaci (wazne fabularnie,
wzorowane na rzeczywistych wynalazkach, swiadczace o jego cechach
charakteru). Przyktadowo pominiete zostaly liczne bronie pojawiajace

1 TFaseta” jest terminem funkcjonujgcym w badaniach semantycznych ,dla nazwania
jednorodnych zespotéw cech przypisywanych przedmiotowi w eksplikacji” (Bartmiriski,
2007, 5. 84).
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sie w grze TVL czy trudne do zidentyfikowania wynalazki przedstawione
w wizualnej czeéci gier.

Tytuly gier uzywane sa w formie skrétéw, ktérych rozwiniecie znaj-
duje sie w ludografii.

4.1. Wyglad
W badanych tytutach Nikola Tesla ma na sobie ubrania uchodzace za
eleganckie, a mianowicie garnitur (wszystkie gry poza DV), kamizelke
(DV, TO), krawat (TVL, DV, SK, UWA, IH) i spodnie (wszystkie gry).
Oprécz tego w TO mozna zobaczy¢ go w fartuchu roboczym, a w TGMT
w pizamie. We wszystkich grach jest szczuply i ma wasy (oprécz
FGO, TO i VSA), okreslony tez bywa jako przystojny (TBW, UWA, FGO),
o przenikliwym spojrzeniu (UWA). W przypadku TO jest wyraznie
mtodszy niz w pozostatych przedstawieniach - zwtaszcza w poréwnaniu
z wizerunkiem w IH, w ktérej to grze okreslony jest jako ,starszy”.
Natomiast w FGO jego wyglad odbiega od standardu wyznaczonego przez
inne gry - Tesla nie ma tutaj zarostu, jest poteznie zbudowany, ma dtugie
czarne wlosy z niebieskimi pasemkami®.

Najbardziej wyréznigcym sie tytulem jest VSA, gdzie, zgodnie
z przyjeta w grze konwencja, Tesla jest zwierzeciem, a mianowicie
antylopa.

4.2. Miejsce pobytu

Tesla czesto pojawia sie w miejscach zgodnych z danymi biograficznymi
na jego temat - w swoim laboratorium w Colorado Springs (DV, UWA,
IH, TWM) i w Nowym Jorku (wtasne laboratorium w przypadku TBW,
pokéj hotelowy w IH, prawdopodobnie Shoreham ze wzgledu na Wieze
Wardenclyffe w SK). W polowie z badanych produkcji znajduje sie tam,
gdzie toczy sie akcja gry, czyli np. w fikcyjnym, austro-wegierskim
miasteczku Sebenico (VSA), w Arkham® (TVL), w Void (DV), na wyspie
Hetam w Szkocji (IH), w Londynie (TO, FGO), na Marsie (UWA), a takze
w licznych lokacjach, do ktérych zostaje przywotany do walki w SK i FGO.

2 W grze tej wiele postaci rézni sie drastycznie od swojego pierwowzoru (przyktadowo
Thomas Edison pod postacig Iwa, czy Neron jako kobieta),

3 W IH tez pojawia sie sugestia, jakoby Tesla odwiedzil to miejsce - ma karte
biblioteczna Uniwersytetu w Arkham.
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W dwéch grach miejsce jego pobytu jest niezidentyfikowane (ALT, TGMT).
Ciekawym przypadkiem jest TBW, gdzie akcja w wiekszo$ci ma miejsce
w alternatywnej rzeczywisto$ci nazwanej Teslaverse.

W siedmiu grach Tesla posiada swoje wtasne laboratorium (DV, TBW,
TWM, IH, UWA, TO, TGMT).

4.3. 0sobowos¢, cechy charakteru

Gléwne cechy Tesli, ktére pojawiajg sie w analizowanych grach, zwia-
zane s3 z jego geniuszem i pracg jako wynalazcy - mowa jest o jego
wyjatkowym intelekcie (TBW, FGO, TWM), okreslony jest jako jeden
z trzech najwiekszych umystéw XX wieku (TWM), w TO przy kaz-
dym spotkaniu chwalony jest przez gtéwnego bohatera za inteligen-
cje. Nazywa sie go uosobieniem ,,postepu” i ,przysztoéci” (TVL, TGMT,
FGO), ,wspblczesnym Prometeuszem” (FGO), ,dzieckiem burzy i $wiatta”
(TGMT). Ta jego strona szeroko przedstawiona jest w IH, gdzie setki
pomystéw stale pojawia sie w jego glowie, co sprawia, ze postanawia
ograniczy¢ dzienny odpoczynek do trzech godzin snu, aby wiecej pra-
cowal. Przez sen rysuje tez niezrozumiale nawet dla siebie projekty.
W UWA wspomina natomiast, ze jest ciagle zapracowany, i ledwo ma
czas na rozmowe z awatarem gracza. Zwykle te cechy nie s3 wyrazone
werbalnie, ale warto zwréci¢ uwage na to, ze duza czeéé¢ gier przed-
stawia Teske niemal wylagcznie w kontekscie jego pracy naukowej (DV,
UWA, TO, VSA, IH).

Inng cechg wynalazcy jest che¢ do pomocy innym, zwykle tez powia-
zana z zyczliwoscia (VSA, DV, IH, UWA). Szczegélnie w IH stara sie za
pomoca podrézy w czasie pomdc ludziom naprawié ich btedy z prze-
sztosci, wykazujac sie przy tym wewnetrznym imperatywem moralnym.
Mimo btagan nie pomaga przyjaciéice ocali¢ jej meza ze wzgledu na to,
ze skutkowaloby to $miercig oséb, ktére maz, ginac, uratowat (z tego tez
powodu Tesla zostaje przez przyjaciétke zamordowany). Anonimowo
i bezinteresownie zapewnia réwniez ludzko$ci darmowsa, nieograniczona
energie. Mimo powyzszego jest to jedyna z przytaczanych gier, w kté-
rej Tesla wykazuje sie negatywnymi zachowaniami niepolegajacymi
wytacznie na oméwionej nizej konfliktowosci. Pojawia sie sugestia, ze Zle
traktuje swoich stuzacych, okreslony jest jako pozbawiony serca, famie
dang jednej z postaci obietnice, ze uwzgledni ja w swoim testamencie,
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szantazuje Thomasa Edisona, grozac, ze ujawni $wiatu, iz ten ukrad?l
pomyst innemu wynalazcy. Jest tez sklonny do klamstwa i oszustwa.

Obserwujac jego zachowanie w przytaczanych grach, mozna réw-
niez okresli¢ go jako wykazujacego sie spokojem i opanowaniem, takze
w kryzysowych sytuacjach (TVL, DV, TBW, UWA, VSA, IH), z wyjat-
kiem TO, gdzie tonem glosu i mowga ciata wykazuje pewna nerwowo$¢,
oraz TWM, gdzie reaguje emocjonalnie na przeciwnosci losu, np. pada
zalamany na kolana, gdy odkrywa, Ze jego laboratorium zostalo znisz-
czone (choé¢ reakcje Tesli nie s3 nigdy nieracjonalne).

Jego komiksowa biografia w TGMT przedstawia go jako marzyciela
i mitosnika poezji, cale zycie pracujacego nad kontrolg ciata i umystu.
Sam siebie nazywa tez tam ,§wiadomym automatem”.

W VSA ze wzgledu na niskie zarobki Tesla publikuje artykuty
w erotycznym czasopis$mie dla fetyszystéw cewek.

Sklonny jest do konfliktu polegajacego zwykle na kasliwych uwagach,
gléwnie z Thomasem Edisonem (FGO, UWA, TO), i ze wzgledu na charakter
niektérych gier (np. tzw. bijatyk) - do walki z uzyciem przemocy (TVL,
TBW, SK, FGO, TWM).

4.4. Rola

W siedmiu grach Tesla jest postacia grywalna (TVL, TWM, TBW, SK, ALT,
TGMT, FGO), z czego we wszystkich przypadkach oprécz SK i FGO jest tez
gtéwnym bohaterem.

Najwazniejsza role petni w TBW, ALT, TGMT i TMW, gdyz fabuta tych
gier jest w calosci oparta na jego postaci i watkach biograficznych z zycia
prawdziwego Nikoli Tesli.

Typowa jego rola jest tez dostarczanie innym postaciom wynalazkéw,
ktére stanowia rozwigzanie probleméw fabularnych (VSA, TO, DV, UWA).

W czterech grach Tesla jest jednym z reprezentantéw postaci
historycznych (SK, VSA, UWA, FGO).

Ciekawy przypadek stanowi gra IH, gdzie oprécz jednego rozdziatu
wynalazca jest martwy, a fabula opiera sie na znalezieniu jego mordercy.

4.5. Umiejetnosci

We wszystkich przedstawionych tytutach Nikola Tesla jest wynalazca
powigzanym z elektrycznoéciag. Wiasnorecznie kontroluje pioruny (TVL,
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SK, FGO, TWM). Ze wzgledu na charakter gier, w ktérych wystepuje jako
postaé grywalna, jest czesto bardzo sprawny fizycznie - wysoko skacze
(TBW, SK, TWM), postuguje sie réznymi rodzajami broni (TVL, TBW, SK,
TO), lata (ALT, TGMT). W TBW moze wykonaé podwéjny skok, odbijajac
sie drugi raz z samego powietrza, co narrator ttumaczy tym, ze postaé
jest w stanie tama¢ prawa fizyki ze wzgledu na samo bycie Tesla.

4.6. Wynalazki

Powtarzajacymi sie wynalazkami sa cewka Tesli (TVL - jako Tesla Stick,
DV, TBW, UWA, TO, TGMT, VSA, IH), nieskoficzona, darmowa energia elek-
tryczna (DV, VSA®*, IH, FGO), Wieza Wardenclyffe (TVL, TBW, SK), teleport
(TVL, TBW, VSA), wehikul czasu (IH, UWA), komunikator bezprzewo-
dowy pod réznymi nazwami (TO, IH, TWM), promieni §émierci (TVL, TBW,
SK). Istotnymi dla fabuly i mechaniki gry wynalazkami sg jetpack (DV),
komunikator miedzy Marsem a Ziemig (UWA), ochronne pole elektro-
magnetyczne i polaryzacja elektronéw organizmu w celu ochrony przed
tym polem (VSA).

Oprécz cewki Tesli i Wiezy Wardenclyffe rzadko pojawiajg sie wyna-
lazki, ktére nie petnig zadnej roli w fabule czy mechanice gry, takie jak
kokon leczacy zaparcia® (VSA) czy mechaniczny Tesla grajacy w szachy
(IH). W TGMT Nikola Tesla konstruuje robota, ktéremu nadaje imie swo-
jego zmartego brata - Dane.

Wynalazki okreslane sg gléwnie pozytywnie - jako niesamowite
(incredible) w VSA czy ,mechaniczne cuda” w IH, a negatywnie przez
przeciwnikéw - jako niebezpieczne (dangerous) w TVL czy ,$mieci” (piece
of junk) w TBW.

W TBW Tesla jest autorem tysiecy wynalazkéw i ponad 800 patentéw.

4.7. Relacje

4.7.1. Relacje z gtownym bohaterem

W grze DV w zamian za wypelnienie zadania Nikola Tesla pomaga gtéw-
nemu bohaterowi, ktéry poczatkowo jest wobec niego nieufny, podejrze-

* W tej grze pod pojeciem ,nieskoriczonej, darmowej energii” kryje sie to, ze Tesla
po prostu kradnie prad z elektrowni wodnej, ktéra zbudowat dla cesarza Austro-Wegier.

5 Warto zauwazy¢, ze cho¢ w grze jest to przedstawione jako zart, Tesla rzeczywicie
byt autorem podobnego wynalazku (Seifer, 1998, s.128).
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wajac go o bycie faszysta (DV). W TO wynalazca przyjazni sie z gtéwnym
bohaterem i ratuje mu zycie.

W UWA Tesla jest zyczliwy i cierpliwy wobec gltéwnego bohatera
i nazywa go swoim przyjacielem, jednak jest stanowczy w momencie,
gdy ten popetnia bledy.

Specyficzna sytuacja ma miejsce w grze IH, gdzie w dodatkowym
zakonczeniu Tesla komunikuje si¢ bezposrednio z postacia gracza.
Naklania jg - a wlasciwie zmusza, gdyz bez wykonania polecenia nie
mozna zakonczy¢ rozgrywki - do skoku z okna pokoju hotelowego
wynalazcy w celu upozorowania jego $mierci (nierozpoznawalne
po upadku cialo awatara ma zastapié¢ ciato Nikoli Tesli).

W pozostatych grach nie pojawia sie gléwny bohater niebedacy Tesla
(TVL, TBW, SK, FGO, ALT, TGMT, TWM).

4.7.2. Relacje z przeciwnikiem

Zdecydowanie najczes$ciej jako rywal pojawia sie Edison - wystepuje
w tej roli az w dziewieciu badanych grach (TBW, FGO, ALT, UWA, TO,
TGMT, VSA, IH, TWM). Konflikt miedzy wynalazcami widoczny jest juz
w wydanej w 1991 roku grze UWA - Edison méwi pogardliwie o Tesli,
nazywajac go ,smarkaczem” (whippersnapper), ,,szalonym” (crazy) i cieszy
sie, gdy Tesla sie myli. Sam Tesla z kolei nazywa Edisona ,,starym zrzeda”
(old curmudgeon), jednak przyznaje, ze jego rywal lepiej zna sie na
marsjanskiej maszynerii.

W grze TWM Edison prébuje zabi¢ Tesle i zniszczy¢ $wiat z pomoca
czolgéw iinnych maszyn, w koricu jednak Tesla pokonuje go, a diaboliczny
Edison ginie. George Westinghouse proponuje wtedy zatuszowanie
wszystkich tych wydarzen i pozwolenie na to, aby ku pamieci Edisona
zgodzi¢ sie na przypisanie mu autorstwa kilku wynalazkéw Tesli, co
stanowi w grze wytlumaczenie dla rzeczywistej wersji historii. Konflikt
ten stanowi tez wazny watek w grze IH, gdzie Edison i Tesla sa poréwnani
do Salieriego i Mozarta.

W wiekszosci przypadkéw produkcje zwracajg uwage na to, ze Edi-
son stworzyl wynalazki mniej wazne niz Tesla. Oprécz tego Edison cze-
sto jest oskarzany o kradziez pomystéw Tesli (TWM, TBW, IH), w jed-
nej z gier okreslong eufemistycznie ,pozyczaniem” jego wynalazkéw
(TBW).
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Konflikt widoczny jest tez w grze TO. W laboratorium Nikoli Tesli moz-
na znalez¢ zaproszenie z fotografia Edisona, ktérej wynalazca dorysowat
zarost i rogi. Wspomina tez, ze nie rozmawiajg ze soba, i nazywa Edisona
Jidiotg”.

Zaréwno w TBW, jak i w TWM jego laboratorium zostaje spalone przez
Edisona. W tych samych grach adwersarz Tesli ginie na skutek konfliktu,
przy czym w TBW trzykrotnie - jako zwykly Edison, Mecha-Edison
i Zombie-Edison (inaczej Zedison). Oprécz tego w TBW jest silnie zasuge-
rowane, jakoby Edison pelnil role narratora gry, ktéry dezawuuje wyna-
lazki Tesli, nazywajac je ,bezuzytecznymi” (useless), ,$mieciami” (piece
of junk, piece of garbage), sugeruje, ze atakujace $wiat zombie sg skutkiem
pradu zmiennego. Pyta tez Tesle, czy zastanawia sie, o ile latwiej by mu
wszystko szlo, gdyby byt Thomasem Edisonem (Do you ever wonder how
easier it would have been if you were Thomas Edison?).

W TGMT Edison jest okre$lony jako prébujacy powstrzymaé korzysci,
ktére niesie $wiatu prad zmienny Tesli, ze wzgledu na zyski finansowe
(aczkolwiek my$lenie gtéwnie o pienigdzach pojawia sie po obu stronach
konfliktu). Nikola Tesla nazywa go tez ztym pracodawca.

W FGO Tesla zostaje nazwany godnym rywalem Edisona. Ten nazywa
imie Serba nieprzyjemnym, prosi tez, aby nie méwié¢ przy nim o Tesli.

Gra ALT zawiera walke miedzy dwoma wynalazcami jako jedyna
fabule gry - Tesla unika pradu statego, ktérym atakuje go Edison.

Interesujacy jest przypadek gry TVL, w ktérej H.P. Lovecraft jest
gtéwnym przeciwnikiem Nikoli Tesli, usitlujagcym walczyé z postepem,
ktéry wprowadza wynalazca. Tu réwniez laboratorium Tesli zostaje
spalone, tym razem przez potwory z twdrczosci rzeczywistego Lovecrafta.

Inni przeciwnicy, zwlaszcza wystepujacy w SK, FGO, TVL i TBW, nie
sa oparci na osobistych relacjach z Tesla.

4.7.3. Relacje z innymi postaciami

Mark Twain pojawia si¢ dwukrotnie jako przyjaciel Tesli - jest narratorem
gry TWM, w ktérej nazywa Tesle swoim ,drogim przyjacielem”, a ich
wspélny portret wisi w laboratorium wynalazcy. Wspélne zdjecie tej
dwéjki pojawia sie tez w grze IH, gdzie znaleZ¢é mozna takze fotografie
Tesli z Albertem Einsteinem. W obu tytulach wspomniany jest George
Westinghouse jako wspdlnik biznesowy wynalazcy.

Jagoda Koscielniak | Wizerunek Nikoli Tesli i jego wynalazkow w grach cyfrowych



W IH znaleZ¢é mozna list Tesli do Elona Muska, w ktérym wyznacza
go na kontynuatora swojego dziedzictwa. W DV mieszka wsréd czlon-
kéw zyjacego w alternatywnym $wiecie plemienia i przyjazni sie z jego
wodzem, a takze bezinteresownie pomaga w walce z wrogimi kosmitami
za pomocg swoich wynalazkéw. Wspétpracuje z Zakonem Rycerzy Okra-
glego Stotu i rebeliantami w grze TO.

Trzy tytuly nawiazuja tez do rzeczywistej mitosci Tesli do gotebi:
w TBW jego posta¢ posiada jednego ptaka, w TWM kolekcjonuje golebie,
a sterowany przez wynalazce w TVL mech nazywa sie ,Golab Wojenny”
(War Pigeon), tam réwniez jednym z atakéw jest wypuszczenie trzech
gotebi zrzucajacych bomby na wrogéw.

5. Wnioski

Nikola Tesla lub jego wynalazki pojawily sie w ponad czterdziestu zna-
lezionych przeze mnie tytulach, a jego posta¢ wystepuje w dwunastu
z nich. Cho¢ do wigzacych poréwnan potrzebne bylyby dane na temat
czestotliwosci wystepowania innych naukowcéw, mozna przypuszczacé,
ze jest najczeSciej pojawiajacym sie wynalazcg w grach cyfrowych.

Na podstawie powtarzalnosci cech w wymienionych kategoriach naste-
pujacy obraz Tesli mozna uzna¢ za ustabilizowany: jest ubranym w garni-
tur (91,6 proc. gier), wasatym (75 proc.), szczuplym mezczyzna (100 proc.
gier) i nieprzecietnie inteligentnym wynalazca (100 proc.). Przebywa
w swoim laboratorium (58,3 proc.) w Colorado Springs (33,3 proc.), jest
opanowany (50 proc.) i chetny do pomocy (33,3 proc.). Popada w kon-
flikty, choé niemal wylacznie z Thomasem Edisonem (konflikt miedzy
wynalazcami pojawia sie w 75% badanych gier). Potrafi postugiwaé sie
bronig (33,3 proc.) i kontrolowaé pioruny (33,3 proc.). Jego gtéwne wyna-
lazki to cewka Tesli (66,6 proc.), darmowa energia (33,3 proc.), wieza
Wardenclyffe, teleport, komunikator, promieri $mierci (kazdy 25 proc.).
Bywa postacig grywalng (58,3 proc.), stanowi gtéwny temat produkeji
(33,3 proc.), rozwiazuje problemy fabularne (33,3 proc.) lub jest reprezen-
tantem grupy postaci historycznych (33,3 proc.).

Chociaz Nikola Tesla w grach cyfrowych jest postacig fantastyczna,
trudno nie poréwnywac¢ go z prawdziwg osobg wynalazcy. Konsekwentnie
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pojawiajace sie motywy w grach z jego udzialem sg powigzane z danymi
biograficznymi - jednak mimo to posta¢ wydaje sie stereotypowa. Rzuca sie
w oczy chociazby waski zakres cech charakteru, ktére i tak w wiekszosci
byty trudne do okreslenia w badaniu, mimo ze historyczny Tesla byt bardzo
barwng osobistodcig (dtugoéé odnosénej sekcji w artykule wynika raczej
z konieczno$ci opisowego uzasadnienia cech niz z ich liczby). Watki biogra-
ficzne tez pozostaja ograniczone giéwnie do najbardziej popularnych ele-
mentéw czy nawet powszechnych mitéw na jego temat. W niektérych grach,
zwlaszcza w tych, w ktérych pomaga rozwiazaé przeciwno$ci napotykane
przez gracza, stanowi bardziej archetyp wynalazcy niz przedstawienie
prawdziwej osoby i z powodzeniem méglby by¢ zastapiony fikcyjna postacia
naukowca, bez zadnych nawigzani do samego Nikoli Tesli (TVL, DV, TO, IH).

Co moze si¢ wydawac zaskakujace, twoércy gier unikaja tu tropu sza-
lonego naukowca, do ktérego Tesla wydaje sie predysponowany. Oprécz
TGMT, ktéra to gra najbardziej czerpie z biografii wynalazcy, oraz poja-
wiajgcego sie czasem w innych grach zapracowania, Nikola Tesla wydaje
sie bardzo stonowana, pozbawiong ekscentrycznosci postacia, bez jakich-
kolwiek dziwactw, ktére w duzej mierze charakteryzowaly jego osobe
W rzeczywistosci.

Najbardziej zréznicowana kategoria, ktéra definiuje Tesle, wydaja
sie wynalazki. Jednak poza kontrolg elektrycznosci, cewka Tesli i Wieza
Wardenclyffe jego rzeczywiste wynalazki raczej nie sa wspominane,
a wiekszo$¢ gier koncentruje sie na wynalazkach fikcyjnych wymaganych
dla fabuly i rozgrywki, jak np. wehikut czasu, jetpack, bronie, teleport.
Mozna przypuszczad, ze obecnosé Tesli wynika raczej z checi okreslenia
genezy wymyslonych juz wczeéniej wynalazkéw.

Biorac pod uwage zréznicowanie przedstawien Nikoli Tesli, mozna
doj$¢ do wniosku, ze stanowig w mniejszym stopniu biograficzne czy edu-
kacyjne odzwierciedlenie jego prawdziwej postaci, a w wiekszym - popu-
larng twarz dla archetypu genialnego naukowca (z wyjatkiem gier, ktére
opieraja sie w calosci na jego biografii). Uzycie jego nazwiska sprawia
wrazenie chwytu marketingowego wykorzystujacego popularnosé tego
wynalazcy w kulturze wspétczesnej. Co ciekawe, wlasciwie wszystkie
gry zakladajg u odbiorcy pewnga znajomo$¢ osoby Tesli, co tez wskazuje
na wysoki stopien jego rozpoznawalnosci i utworzenie z niego pewnego
symbolu geniuszu i nauki.
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Zwazywszy jednak na rosngca popularnos¢ Tesli w réznych tekstach
kultury, wida¢ Ze niezaleznie od sposobu przedstawienia wizerunku
genialny wynalazca rozpala wyobraZznie zaréwno autoréw, jak i odbiorcéw.
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Wizerunek Nikoli Tesli i jego wynalazkéw w grach cyfrowych

Abstrakt: Artykutten przybliza sposéb przedstawiania Nikoli Tesli w grach
cyfrowych, w ktérych serbsko-amerykariski wynalazca zyskuje coraz wiek-
sza popularno$é. W dwunastu tytutach, w ktérych sie pojawia, okreslone
iopisane zostaty nastepujace kategorie jego cech: wyglad, miejsce pobytu,
osobowos¢, rola, umiejetnosci, wynalazki i relacje z innymi, ktére razem
sktadaja sie na wizerunek genialnego inzyniera.

Stowa kluczowe: Nikola Tesla, szalony naukowiec, Thomas Edison, fizyka,
znani naukowcy
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