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Abstract: In today’s glottodidacticsin allits aspects the importance of the

application of the teaching methods enabling activization of the learner
seems to be the priority. During one of the US courses specializing in design-
inginteractive entertainmentand localizations of games and software, The

Inquisitor was used in its Latin language version to engage students in the

learning process and activate their language potential while studying the

scripts written both in Latin and English. The results of applying this in-
novative method in teaching Latin through the game with its intriguing

plotand dialogues resulted notonlyin a deeperinvolvementin the learning

process, a better understanding of Latin vocabulary and its connection with

different modern languages, highertestresults butitalso showed an urgent
need for rethinking/updating contemporary Latin syllabuses to adapt them

to expectations of contemporary students while enriching the methods

used for teaching Latin in ancient languages acquisition.

Keywords: modern Latin teaching methods, educationalvalues of computer
games, ancient culture in computer games
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1. Wprowadzenie. Nauka jezyka tacinskiego
w Swietle modutu i sylabusow

Na Wydziale Humanistycznym US zostata przed kilku laty otwarta spe-
cjalnosé: ,Projektowanie rozrywki interaktywnej oraz lokalizacja gier
i oprogramowania spring-write”. W module tej specjalnosci opisano skré-
towo, ze

Jej celem jest ksztalcenie anglistéw, ktérych kompetencje zawodowe laczg biegla
praktyczng znajomos¢ jezyka angielskiego z wiedza teoretyczng dotyczacg produkeji
rozrywki interaktywnej oraz praktycznymi umiejetno$ciami z zakresu projektowania
gier komputerowych i tradycyjnych i lokalizacji gier i oprogramowania.

W programie kierunku na pierwszym roku licencjatu umieszczono
przedmiot realizowany przez dwa semestry: ,Jezyk tacinski”. W opisie
zawartym w sylabusie sformulowano w kolejnych punktach (cel, zakres
tematéw, metody dydaktyczne) co nastepuje:

Celem przedmiotu jest opanowanie umiejetnosci czytania oraz tlumaczenia. Cwi-
czenia przedmiotowe przeprowadzane przy zastosowaniu komunikacyjnej metody
nauczania. Praca ze stownikiem, podrecznikiem, literaturg uzupetniajaca, Zrédtami
internetowymi. Przyswajanie i utrwalanie umiejetnosci kulturowych i jezykowych
nabytych w trakcie zajeé.

W zakresie tematéw uwzgledniono: alfabet, wymowe, akcent, przy-
swajanie gramatyki zwigzanej z deklinacjami, koniugacjami, skladnia
ACI, prace ze stownikami tradycyjnymi i cyfrowymi oraz ttumaczenie
tekstéow kompilowanych i fragmentéw tekstéw oryginalnych, przyswa-
janie sentencji oraz zapoznawanie sie z realiami kulturowymi przedsta-
wianymi w oparciu o przygotowane przez studentéw prezentacje.

Wsrdd proponowanych metod dydaktycznych zadeklarowane zostato
prowadzenie zaje¢ w oparciu o metode gramatyczno-tltumaczeniows,
z pisemnag lub ustng informacjg zwrotng oraz z zastosowaniem narzedzi
cyfrowych i pomocy audiowizualnych - tu przede wszystkim wzieto pod
uwage prezentacje przygotowane przez studentéw.

Pewien dysonans pojawil sie wiec juz na pierwszych zajeciach,
w czasie ktérych studenci realizujacy program specjalizacji zwigzany
ze zdobyciem przede wszystkim praktycznych umiejetnosci z zakresu
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programowania zetkneli sie z klasycznymi metodami realizacji sylabusa
w odniesieniu do jezyka facinskiego.

2. Oczekiwania nauczyciela i studenta

W trakcie analizy propozycji zmiany czy uatrakcyjnienia sposobu naucza-
nia jezyka taciniskiego chodzi o odpowiedZ na czesto stawiane pytanie: jak
taciny uczyé, a nie - czy w ogéle jej uczyé?

Wiadomo przeciez, ze wyktadowca dazy do zrealizowania zatozonych
postulatéw (Komorowska, 1999) zawartych w sylabusie:

« wprowadzenie nowego materiatu gramatycznego oraz kulturowego,

 utrwalenie poznanego materiatu gramatycznego,

« translacje,

» wywotanie aktywnego udziatu studentéw w zajeciach.

W trakcie prowadzonych zajeé okazalo sie natomiast, ze student ma
catkiem inne preferencje: chce zaliczy¢ przedmiot oraz widzie¢ cel swojej
nauki w jego utylitarnym aspekcie.

Jesli zatem wedlug stéw Pawta Hostyriskiego (Hostyniski, 2009; Cie-
kot, 2004) w dydaktyce nauczyciela akademickiego pojawi sie: ,Niezro-
zumiata [...] wéréd nauczycieli akademickich zdystansowana wobec
proceséw interpersonalnych i wychowawczych postawa wyrazajaca sie
przekonaniem, ze pole ich dziatalno$ci ogranicza sie do zadan mery-
torycznych, czyli przekazu pensum wiedzy i rozwijania umiejetno$ci
przewidzianych programem zaje¢”, to wspélne osiggniecie zaktadanych
celéw bedzie niezwykle trudne do osiggniecia. Nasuwa sie wiec od razu
pytanie: co zatem zrobié, aby zajecia z jezyka taciniskiego uatrakcyjni¢ -
to znaczy - dostosowa¢ do oczekiwan wspéiczesnego odbiorcy?

3. Gryi ,zywa tacina” w procesie dydaktycznym
na zajeciach taciny
PrzejdZzmy wiec na chwile do tematu gier. Wiadomo, ze gry kompute-

rowe - w rozumieniu przedstawionym przez Karola Kowalczuka (Kowal-
czuk, 2020) - ktére poczatkowo pojawialy sie na rynku, w wiekszoéci
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utozsamiano z aspektem ludycznym, a ich rozrywkowy charakter byt domi-
nujacy i do dzi$ stanowi wazng ceche tej cyfrowej przestrzeni, natomiast
nie sg one juz marginalizowane w procesie dydaktycznym (Kowalczuk,
2020). Odpowiedni wybér gry musi by¢ wszak zwigzany z okre$§lonymi
treciami poznawczymi. Jezeli tresci te sa okreslone programem naucza-
nia, to takie gry i zabawy w sposéb umowny nazywamy dydaktycznymi.
Wedlug Wincentego Okonia (Okon, 1984) ,gra dydaktyczna to odmiana
zabawy, polegajaca na $cistym przestrzeganiu ustalonych wczeéniej regut,
wymagajaca wysitku myslowego”.

Wiadomo, Ze na wszystkie procesy poznawcze wplyw wywiera moty-
wacja, ktéra dziata modyfikujaco na przebieg tych proceséw. W uczeniu
sie za pomocg gier wyzwalane sg takie czynniki motywacyjne jak: pozy-
tywne nastawienie na zapamietywanie, zainteresowania zwigzane np.
z wybranym kierunkiem studiéw oraz emocje o réznym zabarwieniu
i stopniu nasilenia uczuciowego (Matczak, 1964).

Jednym z narzedzi weryfikacji procesu nauczania dla wyzej wymienio-
nej specjalnosci jest przedstawienie przez studenta prezentacji, ktérych
tre$ci wchodzg w sktad przyszlego testu. Wéréd nich pojawito sie wysta-
pienie omawiajace gre The Inquisitor, zwracajace uwage przede wszystkim
na jej bilingwalna wersje z tekstem zaréwno tacinskim, jak i angielskim.
Wzigwszy pod uwage fakt, ze w procesach poznawczych zasadniczy wplyw
odgrywa motywacja (Karpowicz, 1905), ktéra dziata modyfikujaco na ich
przebieg, studentom zaproponowano, aby wyzej wymieniona gra stata
sie gtéwnym wyznacznikiem dalszej pracy na zajeciach, co dla samego
prowadzacego stalo sie réwniez swoistym wyzwaniem (Bernacka, 2004).
Niestety bowiem w dos¢ tradycyjnym srodowisku klasykéw aktywizujace
metody dydaktyczne w nauczaniu laciny wcigz jeszcze nie sa powszech-
nie stosowane, chociaz ,zywa tacina” obecna w internecie stwarza wiele
mozliwosci latwej i przyjemniej nauki tego jezyka. Duza popularnoscia
ciesza si¢ prowadzone catkowicie po tacinie podcasty i wideoblogi. Mozna
chociazby obejrze¢ opatrzone aciiiskim komentarzem nagrania ze zwie-
dzania ciekawych miejsc, np. Forum Romanum czy Pompejéw, wystuchaé
przystepnych wykladéw na temat literatury rzymskiej oraz uczestniczy¢
w interaktywnych lekcjach dla chetnych, emitowanych na zywo z moz-
liwoscig zadawania pytan i wypowiadania sie na czacie. Szczegélnie cie-
kawg propozycje oferuje Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu
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organizujacy Poznaniska Letnig Szkote Zywej Eaciny i Greki (Schola Aestiva
Posnaniensis).

Owo zanurzenie sie¢ w jezyku, czyli metoda immersji jezykowej, nie
jest niczym nowym w odniesieniu do taciny, gdyz na wigksza skale upo-
wszechnit jg duniski filolog i nauczyciel Hans @rberg (1920-2010), ktéry
w 1955 roku wydal podrecznik Lingua Latina secundum naturae rationem
explicata, w ciggu kolejnych lat udoskonalony i ponownie wydany pod
tytulem Lingua Latina per se illustrata (cz. I: Familia Romana, cz. II: Roma
aeterna). Nauka wedlug tej metody opiera sie na ciagtym obcowaniu
z materia jezyka laciniskiego, od tatwych tekstéw oraz scenek z zycia
codziennego pewnej rzymskiej rodziny z II w. n.e., przez ich powtarzanie
w trakcie konwersacji, czyli nacisk jest potozony na rozumienie i méwie-
nie, a nie na ttumaczenie.

4. Aktywizacja

Propozycja wykorzystania gry stata sie zatem w trakcie zaje¢ alterna-
tywa w stosunku do dostepnych klasycznych materiatéw wspomagaja-
cych proces dydaktyczny: podrecznikéw, stownikéw i innych materia-
16w drukowanych. Dzieki propozycji wykorzystania gry, zaakceptowanej
przez cztonkéw grupy, pojawity sie nowe czynniki motywacyjne, w tym
przede wszystkim: pozytywne nastawienie, zainteresowanie oraz cheé
wspétpracy.

Powstala sytuacja spoteczna wzajemnej nauki, ktéra wymagata wej-
Scia studentéw w role wykladowcy, za§ wykladowcy w role studenta,
wspomagajaca wzajemng aktywizacje.

Podstawowy problem w nauce m.in. taciny to brak skutecznej
umiejetnosci porozumiewania sie dwéch stron procesu ksztalcenia na
plaszczyznie: student - wykladowca (Kowalczuk, 2020). Szczegélnie
wlasnie w tej dziedzinie konfrontuja sie dwie odrebne grupy z odmien-
nym jezykiem komunikowania sie, wynikajacym z postugiwania sie
narzedziami opartymi na réznej formie przekazu. Wiekszo$¢é bowiem
wykladowcéw jezyka taciniskiego bazuje na jednokanatowym przeka-
zie (mozna go zaliczyé do ery przedcyfrowej, analogowej np. czytanie
ksigzki, ogladanie filmu), podczas gdy student w trakcie przetwarzania
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danych i wyszukiwania informacji jest w stanie wykonywa¢ wiele ope-
racji jednocze$nie. Niektérzy prowadzacy zajecia lektoratowe z jezyka
tacinskiego dodatkowo uwazaja, ze owo surfowanie po obszernym mate-
riale pozwala studentowi zdoby¢ jedynie wiedze ogélnikows, czesto ana-
lizowang pobieznie.

Wedlug stéw Kowalczuka, opierajacego si¢ na wnioskach Marzeny
Zylifiskiej (Kowalczuk, 2020), badania wykazaly, ze: ,dokonujaca sie
rewolucja technologiczna, ktéra determinuje konieczno$é przyjecia duzej
ilosci informacji, spowodowata, iz mézgi dzisiejszych uczniéw ewoluuja
na nieznang dotad skale. W zwigzku z tym systemy dydaktyczne, ktére
byly oparte na pracy z informacjami analogowymi, sg zupetnie nieade-
kwatne, a co za tym idzie, nieefektywne w cyfrowej rzeczywistosci”.
Dlatego tez gry stanowig odpowiedZ na potrzebe modernizacji narzedzi
dydaktycznych, poniewaz angazuja odbiorce w zupelnie innym wymiarze
niz ksigzka czy film dydaktyczny. Czynig to cato$ciowo - polisensoryczna
symulacja komputerowa (Zylifiska, 2013) dzieki swoim cechom potrafi
imitowac¢ nie tylko obraz i dZzwiek, lecz takze calg rzeczywisto$¢é w ktéra
mozna wejs¢ i ktéra pozwala sie wrecz namacalnie eksplorowac.

5. The Inquisitor - krotka charakterystyka gry

W opisie gry Nicolas Eymerich - The Inquisitor - Book 1: The Plague mozna
przeczytad, ze jest to klasyczna przygodéwka z interfejsem point-n-click,
autorstwa zespotu TiconBlu, w ktérej gracz wciela si¢ w XIV-wiecznego
hiszpanskiego dominikanina i inkwizytora, urodzonego w Katalonii
w 1320 1., walczacego z sitami ciemnosci (TiconBlu, 2013). Postaé to nie-
jednoznaczna: bezwzgledna w dziataniu, wrecz arogancka, a jednoczes-
nie niezwykle inteligentna i bezgranicznie oddana Ko$ciotowi. Zabawa
polega na eksplorowaniu lokacji, prowadzeniu rozméw i rozwigzywa-
niu zagadek. Gra rozpoczyna sie w momencie, gdy inkwizytor zostaje
wystany do matej, francuskiej miejscowosci, gdzie podobno mieszkanicy
oddaja sie herezji. Na miejscu okazuje sie, ze mieszkaricéw trapi jakas
zaraza, a lasy sa pelne poganskich istot. Gléwny bohater, Nicolas Eymeric
(ok. 1316-1399), byl postacia autentyczna, autorem podrecznika dla inkwi-
zytoréw Directorium Inquisitorum.
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6. Materiat wykorzystany w trakcie zajec - przyktady

6.1. Inkorporacja antyku

W grze pojawia sie np. bogini Diana, ktéra - co oczywiste w kontek-
Scie gry toczacej sie srodowisku chrzescijaniskim - stanowi zagrozenie.
W tej sytuacji interesujacy jest zatem wymiar negatywny inkorporacji
antyku, z reguly bowiem, jak wspomniano wczeéniej, przywolywane
s odniesienia do starozytnosci o charakterze pozytywnym, szczegdlnie
w literaturze i sztuce.

Uczynienie przez twdrcéw gry pierwszoplanows jej postacia Nicolasa
Eymerica, aragoniskiego dominikanina, inkwizytora i teologa, pozwolito
twércom na wprowadzenie wiadomosci o jezyku tacinskim jako pod-
stawowym do pisania dziel naukowych: ,Bowiem sam papiez Urban V,
wielce was ceniacy, pierwsze rozdzialy dzieta wielkiej miary, ktére napi-
saliScie, przystat mi!”* (TiconBlu, 2013).

6.2. Materiat gramatyczno-translacyjny

Na zajeciach w semestrze zimowym zostala zastosowana klasyczna
metoda gramatyczno-ttumaczeniowa nauki jezyka aciniskiego w oparciu
o podrecznik Rudimenta Latinitatis. W semestrze letnim podstawowym
materialem wykorzystanym w procesie dydaktycznym, zaréwno w trak-
cie powtarzania opanowanego materiatu, jak i wprowadzania nowych
zagadnien, stat sie faciniski tekst gry. W odniesieniu do stownictwa stu-
denci podczas zaje¢ postugiwali sie stownikiem lacinisko-angielskim
w wersji online: Online Latin Dictionary.

Material tekstowy obejmowat:

ZatoZenia gramatyczno-translacyjne zawarte w sylabusie i realizowane
przez wystepujqgce w grze:
 Opisy przedmiotéw i nazwy pomieszczen
- Caput leonis: os, naris, oculus, foramen - glowa lwa: paszcza, noz-
drza, oko, szczelina

! JNam ipse dominus noster Urbanus papa V, qui vos plurimi facit, prima capitula quae
composuistis De directorio inquisitorum ad me misit, opus et ingenii magni et doctrinae!”.
Wszystkie ttumaczenia z jezyka laciniskiego autorstwa A. Golik-Prus.
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- Crucifixum optimo opere factum - Krucyfiks wykonany z wielkim
mistrzostwem

- Haec mensa perpolita est - ten stét jest wygtadzony

- Statua Sanctae Mariae - posag Swietej Marii

- Abbatis Vinet conclave scriptorium - gabinet opata Vinet

- Vestibulum - korytarz

» Opisy postaci

- Ex eius bracchio ornamentum pendet, insolitum signum exhibens. -

Z jego ramienia zwisa ozdoba, posiadajaca niezwykly znak.
« Charakterystyke postaci

- Pater Vinet, prior monasterii Carcassonensis, vir subdolis oculis et elo-
quentia subtili - Ojciec Vinet, przelozony klasztoru w Carcassone,
maz o przebieglych oczach oraz subtelnej elokwencji.

« Konwersacje pozwalajaca na immersje jezykowa

- [Frater Nicolaus Eymericus] sum - Jestem [...]

- [Abbas Vinet] me expectat - Oczekuje mnie [...]

- Intrate [pater Eymerice] - Wejdzcie [...]

« Polecenia, rozkazy, zyczenia

- Custodem inspice! - Obserwuj straznikal!

- Scrinium obseratum aperi! /aperite! - Otwérz! Otwoérzcie zamknieta
skrzynie.

- Adesto mihi, Virgo Beata, in proposito meo - Badz przy mnie Naj-
Swietsza Panno!

« Opisy sytuacyjne z wykorzystaniem konstrukcji ACI (Wolanin, 2012)

- Ergo vos estis Nicolaus Eymericus... gaudeo vos personaliter conve-
nire - Zatem wy jeste$cie Nikolaus Eymericus... ciesze sie, Ze oso-
biscie przybywacie.

- Aliquot iam annos inquisitorem generalem Aragoniae me non esse
puto vos audivisse - Sadze, ze juz dowiedzieliscie sie, iz od kilku
lat nie petnie funkcji gléwnego inkwizytora Aragonii.

- Audivi atque in Avenione iam dudum vos habitare scio. - Uslyszalem
i wiem, ze juz od dawna mieszkacie w Awinionie.

« Zwroty uwzgledniajace deklinacje 3-5 (Wolanin, 2012)

- superstitionis stirpes - korzenie zarazy

- ad hanc rem idoneus - odpowiedni do tej sprawy

- meo adventu - wraz z moim przybyciem
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Tresci wykraczajqgce poza zatoZenia sylabusa
W tej czesci zaje¢ wykorzystana zostala metoda intuicyjna realizowana
w trzech etapach: przeczytanie tekstu lacinskiego, odnalezienie jego
tlumaczenia w wersji anglojezycznej oraz koricowa préba ttumaczenia
oparta na intuicji jezykowej oraz powtarzalnosci wystepowania oméwio-
nych wczeéniej konstrukcji, np. konstrukcja NCI (Wolanin, 2012):
« Videtur deesse aliquid. - Wydaje sie, ze czego$ brakuje.
o Illuc vobis eundum est. - Tam musicie sie udac.
Niekiedy materiat dodatkowy byl poréwnywany ze znanymi ogélnie
wyrazeniami, np.:
« De gustibus non est disputandum. - O gustach sie nie dyskutuje.
« Unt enim in signo rimae in quibus gemmae collocari possunt. - Na pla-
skorzezbie znajduja sie¢ wglebienia, w ktérych moga by¢ umiesz-
czone gemmy.

7. Krotka ankieta dotyczaca wyboru przysztego sposobu
realizacji materiatu przeprowadzona wsrod studentow

Na pierwszych zajeciach studenci otrzymali ankiete zawierajaca jedno
pytanie: ,Jesli miatby$ do wyboru w trakcie zaje¢ obejmujacych nauke
jezyka tacinskiego: klasyczny podrecznik lub gre, ktéra forme wybratbys?
Je$li mozesz, krétko uzasadnij swoja odpowiedz”.

Na 24 uczestnikéw ankiety 2 osoby wybratyby podrecznik i klasyczne
sposoby nauki; 22 osoby wybratyby gre. Ponizej zostaly przedstawione
zbiorczo wypowiedzi ankietowanych.

« Podrecznik: wieksza przystepnos$é, jesteSmy przyzwyczajeni do
nauki jezyka w formacie ¢wiczen z tekstem oraz za pomoca tablic
gramatycznych, grajac w gre, trace skupienie, méj umyst postrzega
gry wylacznie jako rozrywke.

« Gra: interaktywna forma w kreatywny sposéb wspomaga zapa-
mietanie rzeczy, nie potrafie si¢ uczyé¢ z podrecznika i preferuje
wersje cyfrowe, na grze potrafie sie bardziej skupié¢, doswiadczenia
wizualne lepiej pomagaja mi zrozumie¢ i zapamietaé przerabiany
material, dodatkowo gra sprawia, ze nauka jest przyjemnoscia,
poniewaz ta alternatywna metoda nauki jest tatwiejsza dla mtodych
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ludzi, ulatwia oraz zacheca do nauki taciny, bardziej przyciaga
uwage tak niecierpliwego pokolenia, dobrze zaprojektowana gra
potrafi zmusié gracza do myslenia w bardziej kreatywny sposdb,
co ulatwia zapamietanie informacji, jak i ich pézniejsze wyko-
rzystanie, zakladajac, ze podrecznik i gra maja ten sam stopien
zaawansowania, gra wydaje si¢ lepszym rozwigzaniem, gra moze
zawiera¢ cechy podrecznika, ale podrecznik nie bedzie funkcjono-
wat podobnie do gry, dobra opcja bytoby zrealizowanie podrecznika
oraz utrwalenie wiedzy.

8. Podsumowanie

W odpowiedzi na pytanie: ,,Czy zastosowana w trakcie procesu dydaktycz-

nego gra The Inquisitor sprawdzita sie jako metoda aktywizujgca i uatrak-

cyjniajgca zajecia?” z calym przekonaniem mozna daé odpowiedz twier-

dzaca, przywolujac nastepujace argumenty:

Gra wywotlata aktywny udzial obu stron procesu dydaktycznego
(wyktadowca - student) polegajacy m.in. na tymczasowej zamianie
rél i przekazywaniu informacji nieznanych dla drugiej strony.
Pojawita sie wspétpraca miedzy studentami w grupach przygotowu-
jacych poszczegdlne fragmenty gry do przedstawienia na zajeciach.
Wiekszo$¢ wynikéw corocznych ankiet? oceniajacych wyktadowce
entuzjastycznie podkreslalo nowatorstwo zastosowanej metody
wprowadzania materiatu, adekwatnej do specjalnosci.

Nie tylko wszystkie zalozenia sylabusa zostaty zrealizowane, lecz
takze za zgoda studentéw rozszerzone.

Klasyczne narzedzia weryfikacji metod nauczania w postaci testéw
gramatycznych przewidzianych w sylabusie wykazaty opanowanie
materialu przez studentéw w stopniu bardzo wysokim - wszy-
scy bowiem zaliczyli test przy pierwszym podejsciu i to na ocene
mieszczaca sie¢ w granicach: 4-5.

2 Zarzadzenie nr 37 Rektora Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach z dnia 19 marca
2020 r. w sprawie ankiety oceny pracy dydaktycznej nauczyciela akademickiego (Uni-
wersytet Slaski, 2020).
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Wykorzystanie gry The Inquisitor jako metody aktywizujacej potwier-
dzito wiec potrzebe stworzenia szerokiej strategii edukacyjnej uwzglednia-
jacej modyfikacje metod, Srodkéw i narzedzi dydaktycznych umozliwiaja-
cych optymalne wykorzystanie preferencji studentéw w procesie uczenia
sie taciny grup o profilu ,Projektowanie rozrywki interaktywnej oraz
lokalizacja gier i oprogramowania spring-write”. Krétka ankieta wykazata
zasadno$¢ wykorzystania gier podczas zaje¢ i konieczno$¢ korzystania ze
zlozonych narzedzi edukacyjnych, ktére ze wzgledu na wieloptaszczyzno-
wo$¢ dziatania moga wptynaé na wzrost efektéw ksztalcenia.
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Dr Aleksandra Golik-Prus — Studium Praktycznej Nauki Jezykéw Obcych
Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach, filolog klasyczny, historyk literatury, doktor
nauk humanistycznych na podstawie rozprawy nt. Roznorodnos¢ formuty ,,non omnis
moriar” w taciniskich wpisach sztambuchowych przetomu XVI i XVII wieku wydanej

w wersji ksiazkowej. Jej zakres zainteresowar badawczych obejmuje taciriska
literature okolicznosciowa ze szczeg6lnym uwzglednieniem sztambuchdéw i taciriskiej
literatury peregrynacyjnej oraz przektadu tej ostatniej na jezyk polski. W praktyce
akademickiej zajmuje sie dydaktyka zwiazana z kultura antyczna oraz ikonografig
katolicka, czego owocem sg podreczniki Historia magistra vitae est. Podrecznik do
Jezyka taciriskiego dla studentow historii oraz Podpisanie ikony.

Aktywizujaca rola gry The Inquisitor na zajeciach taciny
prowadzonych w grupach studenckich o specjalnosci
~Projektowanie rozrywki interaktywnej oraz lokalizacja gier
i oprogramowania spring-write”

Abstrakt: We wspétczesnej glottodydaktyce na wszystkich jej poziomach
ktadzie sie nacisk na takie metody nauczania, ktére w rézny sposéb akty-
wizowatyby uczacego sie. Jedna ze specjalizacji wyktadanych na Uniwersy-
tecie Slaskim jest ,Projektowanie rozrywki interaktywnej oraz lokalizacja
gier i oprogramowania spring-write”. W trakcie zaje¢ ze studentami pierw-
szego roku na studiach licencjackich wykorzystano jako aktywizujaca me-
tode dydaktyczna w nauczaniu taciny gre The Inquisitor dostepna zaréwno
w wersji angielskiej, jak i tacifiskiej. Przedstawienie sposobu wykorzysta-
nia tej pomocy dydaktycznej, stanowiacej w drugim semestrze podstawe
autorskiej metody nauki materiatu zawartego w sylabusiei koniecznego do
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zrealizowania w odniesieniu do gramatyki i translacji, wzbogaconego do-
datkowo o aktywne uzycie taciny w trakcie konwersacji na zajeciach, wyka-
zato potrzebe modyfikacji stosowanych dotychczas metod dydaktycznych,
aby odpowiadaty one potrzebom wspédtczesnego odbiorcy.

Stowa kluczowe: nowoczesne nauczanie taciny, edukacyjne walory gier
komputerowych, kultura antyczna w grach komputerowych
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