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Czy Minecraft wspiera jezyki zagrozone?

Does Minecraft support endangered languages?
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Abstract: The article aims to show how translation in Minecraft can sup-
portthe preservation and revitalization of endangered regional languages

using the example of Elfdalian. The article provides concise information

about the game itself, illustrates the current situation of the Elfdalian lan-
guage and briefly discusses its grammatical system, orthography and the

history of its presence in the game. This information is a necessary intro-
duction to the linguistic analysis of the translation of chromatonyms in

the names of items available in Minecraft. The results are the basis for con-
clusions about whether Minecraft provides the opportunity to revitalize an

endangered language.
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1. Wstep

Gry wideo sa aktualnie jedng z najpopularniejszych form rozrywki na
$wiecie. Liczba graczy stale roénie, (Kurtyka, Mordel, 2022, s.207-208).
Mimo swojej pierwotnej funkgcji rekreacyjnej, wplywaja one réwniez na
inne aspekty zycia. Wcze$niejsze badania wskazuja, ze gry wideo moga
powodowaé zwiekszenie poziomu agresji, mniejszy stopien empatii,
pogorszenie wynikéw w nauce oraz prowadzié do uzaleznieni (Prot i in.,
2012, s. 649-652). Wspblczesnie nie zgadzaja sie z tym jednak inni bada-
cze, piszac, iz gry, nawet bogate w przemoc, wrecz przeciwnie - maja
funkcje relaksacyjne i zmniejszaja poziom stresu (por. Wagener i in.,
2024). Coraz czeiciej zauwaza sie réwniez inne korzysci, jakie niosg
ze soba gry wideo. Wplywaja one pozytywnie na funkcje kognitywne,
motywacje, emocje, edukacje i zycie spoleczne graczy (Graniciin., 2014).
Gry daja wiele mozliwosci, a jedna z nich moze by¢ ulatwienie rewita-
lizacji i utrzymania jezykéw zagrozonych. Aby to sprawdzié, w niniej-
szym badaniu wykorzystano przyklad ttumaczenia gry Minecraft na
jezyk elfdalski. Poniewaz gra ta oparta jest na kreatywnym dziataniu lub
wspdtdziataniu uzytkownikéw, kluczowsa role odgrywa jezyk komunika-
cji miedzy tymi uzytkownikami. W pierwszych czesciach tego artykutu
zostang krétko scharakteryzowane: gra Minecraft oraz czynniki, dzieki
ktérym moglaby ona by¢ polem do dziatan na rzecz rewitalizacji jezykéw
zagrozonych; a takze jezyk elfdalski, ktéry postuzy za przyklad jezyka
zagrozonego. Nastepnie przedstawiona zostanie analiza chromatoniméw,
czyli wybranego pola semantycznego, pod katem ortografii, morfologii
i semantyki. Wyniki tej analizy zostang wykorzystane we wnioskach
koniczacych artykul.

2. Gra jako medium rewitalizacji jezykow zagrozonych

Mimo iz liczba jezykéw, ktérymi aktualnie postuguje sie ludnos¢ na swie-
cie, oscyluje wokét szesciu-siedmiu tysiecy, tylko ok. 200 z nich funkcjo-
nuje jako jezyk urzedowy, czyli jezyk ,obejmujacy te wypowiedzi, ktére
wystepuja w procesie zarzadzania instytucjami paristwowymi” (Zielifiski,
2004, s.15). Jak pisze Nicole Dotowy (2008, s.211), czeéé badaczy uwaza,
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ze jedynie w ten sposéb jezyk moze uniknaé bycia zagrozonym, to znaczy,
jak mozna przeczytaé w oficjalnym dokumencie UNESCO Language Vitality
and Endangerment (2003, 2), ,na drodze do wymarcia”'. Mozna odnalezé
tam tez informacje, ze szacowane jest, iz do korica XXI w. az 9o proc. wszyst-
kich jezykéw $wiata moze by¢ zastagpionych przez te dominujace (tamze).
Dotowy (2008, s.209) zauwaza w tym duzy udziat polityki jezykowej:

Polityka jezykowa wigkszosci panstw europejskich czesto az do drugiej potowy
XX wieku byta oparta na promowaniu jezykéw ,narodowych” kosztem innych jezy-
kéw wystepujacych na terytorium panistwa. Postawa ta - prowadzaca do margina-
lizowania roli lub wrecz eliminowania jezykéw mniejszo$ciowych - byla zwigzana
Scisle z dziewietnastowieczng koncepcjg panstwa narodowego, bazujacego na sile
i dominacji jednej grupy kulturowej, narzucajacego wszystkim odmiennym grupom
poczucie narodowej solidarnosci.

Michael Hornsby (2016, s.97-98) do innych czynnikéw zalicza tez:
mieszane matzenistwa, mechanizmy rynkowe, migracje, asymilacje, edu-
kacje narodowa i modernizacje. Przedstawia on tez rézne postawy uzyt-
kownikéw jezykéw zagrozonych wobec ich wymierania - jedni czuja sie
niewidzialni i zapomniani, inni uwazaja, ze zastapienie ich jezyka jezy-
kiem wiekszym moze by¢ dobre dla przysztych pokoleti (tamze, s. 100-101).

Bazujac na szczegdtowo opisanych przyktadach rewitalizacji i utrzy-
mania jezykéw m.in. Stanéw Zjednoczonych, Wielkiej Brytanii i wysp
polinezyjskich w The Green Book of Language Revitalization in Pactice (2001),
mozna wyréznié pie¢ gtéwnych sposobéw na ratowanie jezykéw zagrozo-
nych: programy szkolne, pogramy pozaszkolne dla dzieci, programy jezy-
kowe dla dorostych, opracowanie dokumentacji i materiatéw, programy
domowe (tamze, s.7). Wiekszoéé opisanych metod skupia sie jednak na
uczeniu jezyka zagrozonego dzieci, co zauwaza tez Lenne Hinton (2018,
s. 444), piszac, ze ,wérdd calej ludzkosci to dzieci s3 mistrzami w nauce
jezyka, wiec jesli zostang wystawione na kontakt z lokalnym jezykiem
wystarczajaco wczeénie, wystarczajaco doktadnie i wystarczajaco dtugo,
mozna mieé nadzieje, ze proces odchodzenia spotecznosci od tego jezyka
zostanie odwrécony”® (thum. M.P.). Warto jednak zauwazyé, ze nauka

! W oryg.: ,on a path toward extinction”.

2 W oryg.: ,children are the master language learners of humanity, so if they can be
exposed to the local language early enough, thoroughly enough, and long enough, it can
be hoped that the community’s shift away from the language can be reversed”.
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jezyka w przypadku dzieci nie wyglada tak samo, jak u dorostych. Jak
pisze Teresa Siek-Piskozub (2009, s.10) ,kontakt z jezykiem obcym
powinien by¢ przez nie odbierany jako fascynujaca przygoda, w ktérej
zechcg wspdtuczestniczy¢”. Jedng ze wspblczesnych form uczenia sie
jezyka obcego sa gry komputerowe, ktére pomagaja w zwiekszeniu zaan-
gazowania i zainteresowania oséb uczacych sie (Klimowa, Kacet, 2017).

Gra, ktéra na to pozwala, jest m.in. Minecraft, autorstwa szwedzkiego
programisty i producenta Markusa Perssona, ktdry jest tez zalozycielem
Mojang Studios, zajmujacego sie dalszym rozwojem gry. Jak pisze Jakub
Jakubowicz (2020):

Minecraft to gra survivalowo-eksploracyjna, w ktérej pozyskujemy surowce, dbamy
o0 przetrwanie naszej postaci, zwiedzamy niesamowite §wiaty, walczymy z przeciw-
nikami, a przede wszystkim budujemy na potege. [...] Minecraft to bowiem olbrzymia,
pelna klockéw piaskownica, w ktérej ograniczeniem moze by¢ tylko nasza wyobraZnia.

Opierajac si¢ na statystykach portalu Newzoo, ktéry zajmuje sie zbie-
raniem i publikowaniem danych dotyczacych rynku gier wideo, mozna
zauwazy¢, ze Minecraft jest druga najpopularniejsza® gra na $wiecie pod
wzgledem miesiecznej liczby uzytkownikéw (za: Newzoo.com). Gra swoja
popularnoé¢ zawdziecza m.in. fatwej dostepnosci spowodowanej niskimi
wymaganiami systemowymi; §wiatowi sprawiajagcemu wrazenie nieskon-
czonego, ktéry mozna dowolnie modyfikowa¢ samodzielnie, ze znajomymi
lub nawet nieznajomymi poprzez tacznosé online; réznym trybom roz-
grywki, np. tryb survivalowy, tryb budowania kreatywnego oraz tryb
przygody; tatwej obstudze i prostym zasadom gry; satysfakcji z nietrud-
nych do zdobycia osiaggnie¢; mozliwoséci ,multitaskingu”, gdyz grajac
w gre, mozna stuchaé¢ muzyki, podcastu lub nawet prowadzi¢ rozmowe;
cigglemu rozwijaniu sie gry w postaci czestych update’éw (zob. Zuberi,
2022, Gilbert, 2017).

Gra ta badana byla jako medium stuzgce do uczenia sie jezyka
obcego w przypadku nauki m.in. jezyka angielskiego przez studen-
téw japoniskiego uniwersytetu (Remmerswaal, Dykes, 2023), jezyka
litewskiego (Simkiené i in., 2023) czy jezyka arabskiego (Zamziba i in.,
2023). Na wykorzystanie gry do tego celu pozwala zdumiewajaca liczba

3 Stan na listopad 2023 r.
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jezykdéw, na ktére zostala przettumaczona. W dalszej czesci tego arty-
kutu proces adaptacji gry do innego jezyka oraz produkt tego procesu
nazywany bedzie ,ttumaczeniem”, a nie ,lokalizacja”, co zgodne jest
z informacjami przytoczonymi przez Damiana Gacka (2019, s. 185-186),
ktéry podkredla, ze ,lokalizacja” jest procesem znacznie bardziej skom-
plikowanym niz zastapienie stéw z jezyka wyjsciowego ich ekwiwalen-
tami w jezyku docelowym. Oprécz samej warstwy tekstowej sktadaja sie
na nig tez aspekty: wizualny, muzyczny czy nawet marketingowy, co
nie dotyczy ttumaczenia gry Minecraft, do ktérego odnosi sie niniejszy
artykul. Méwiac o ttumaczeniach, warto zauwazy¢, ze gra ma dwie
gléwne wersje: Java (na komputery) i Bedrock (na konsole do gier).
W wersji Java gra dostepna jest w az 128 jezykach®, w tym w 9 jezykach
sztucznych: anglish, esperanto, ido, klingonski, lojban, miedzystowian-
ski, quenejski, toki pona i talossaniski (usuniety w wersji 1.17), oraz
w 4 tzw. joke languages, ktére bazuja na jezyku angielskim: LOLCAT,
jezyk piratéw, szekspirowski angielski i angielski do géry nogami.
W poréwnaniu wersja Bedrock jest znacznie ubozsza w liczbe jezykéw,
bo jest ich tylko 29.

Tak duza liczba jezykéw w wersji Java spowodowana jest sposobem,
w jaki jest ona tlumaczona. Caty proces odbywa sie za pomoca ogdlnie
dostepnej platformy Crowdin, ktéra pozwala na tlumaczenie i lokali-
zacje gier oraz aplikacji w ,chmurze” poprzez spoteczno$é uzytkow-
nikéw-wolontariuszy. Inaczej jest w przypadku wersji Bedrock, ktéra
ttumaczona jest przez profesjonalistéw. Jednak dzieki umozliwieniu
graczom wplywu na obecno$é¢ jezykéw, gra stala sie polem aktywnosci
dziataczy na rzecz jezykéw zagrozonych. W wersji Java dostepne jest
az 17 jezykow z liczba uzytkownikéw w §wiecie rzeczywistym mniejsza
od miliona. Wérdd nich, przyjmujac informacje zawarte w stworzonym
przez UNESCO World Atlas of Languages, sa 3 jezyki zagrozone (kornijski,
pétnocnosaamski i rusifiski), 2 jezyki zdecydowanie zagrozone (gaeli-
cki szkocki i fryzyjski) oraz 2 jezyki krytycznie zagrozone (hawajski
i elfdalski). Co ciekawe az dwa jezyki spoéréd nich sg jezykami mieszkan-
céw Szwecji, czyli kraju powstania gry, a sa nimi: jezyk pétnocnosaam-
ski, najwiekszy pod wzgledem liczby rodzimych uzytkownikéw, jezyk

# Stan na listopad 2023 r.
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saaméw, zamieszkujacych Sdpmi®; oraz jezyk elfdalski uzywany przez
mieszkaricéw gminy Alvdalen, znajdujacej sie w $érodkowej Szwecji. Aby
moc ukazaé, w jaki sposéb ttumaczenie gry Minecraft moze wspieraé
zachowanie i rewitalizacje jezykéw zagrozonych, w tym artykule na przy-
kladzie jezyka elfdalskiego dokonana zostanie analiza ttumaczenia stéw
nalezacych do wybranej grupy semantycznej.

3. Jezyk elfdalski - przyktad jezyka zagrozonego w grze

3.1 Informacje o jezyku elfdalskim

Jezyk elfdalski (ovd. évdalsk) nalezy do grupy jezykéw dalekarliafiskich,
ktére razem z jezykiem duniskim i szwedzkim wchodzg w skiad jezy-
kéw wchodnioskandynawskich - jednej z galezi jezykéw péinocnoger-
manskich. Status elfdalskiego jako jezyka jest jednak podwazany. Mimo
ze szwedzki i elfdalski s3 wzajemnie niezrozumiate (zob. Lindblom, 2016),
w Szwecji nie posiada on statusu jezyka mniejszosci, a jedynie dialektu
jezyka szwedzkiego. Wedlug wielu badaczy spetnia on wszystkie warunki
bycia samodzielnym jezykiem, z wyjatkiem petnienia funkcji urzedowych
(Garbacz, 2010, s. 47-50). Liczba jego uzytkownikéw oscyluje wokét 2 400
o0s6b, jednakze nie mozna poming¢ faktu, ze wszystkie sg dwujezyczne -
jezyk szwedzki jest dla nich drugim lub, w przypadku mlodszego poko-
lenia, nawet pierwszym jezykiem (tamze, s.17-18).

Elfdalski od szwedzkiego rézni sie pod wzgledem leksyki, gramatyki,
wymowy oraz ortografii. Do XX w. zapisywany byt on pismem runicznym
(Steensland, 2015), a dopiero w 2005 r. zostata ustanowiona oficjalna orto-
grafia tego jezyka (zob. R48djarum, 2005). Zgodnie z nig alfabet sktada sie
z 36 liter - jest to wariant taciny z trzema samogtoskami obecnymi réw-
niez w jezyku szwedzkim 4 [o], d [e], 6 [ce]/[8], dodatkows literg d obra-
zujacy spotgtoske [8] oraz szeScioma literami obrazujgcymi samogloski
znazalizacja: q [8], ¢ [£],i[i], u [¥], ¥ [§], § [3] (zob. R43djdrum, 2005, Sapir,
2005). Nazalizacja, ktéra przetrwata w jezyku elfdalskim, byta tez obecna
w jezyku staronordyckim. W jezyku szwedzkim, duniskim, norweskim,

5 Region kulturowo-geograficzny znajdujacy sie na terenie wspétczesnej Szwecji, Nor-
wegii, Finlandii i Rosji, nazywany dawniej Laponia.
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islandzkim ani farerskim, czyli wérdéd przedstawicieli grupy jezykéw
skandynawskich, nazalizacja samoglosek nie wystepuje. Gtoska zapisy-
wana w systemie zapisu zaproponowanym przez R4ddjarum (Rade Jezyka
Elfdalskiego) jako ¢ [3] bywa réwniez zapisywana jako ¢ [3], np. w Alvdalsk
grammatik (2012) Bengta Akerberga. Akerberg (2012, s.500-501) przed-
stawia réwniez wariant samogloski ¢ [£], zapisywany jako ¢ [g]. Zapis
tej samogtoski zalezny jest od polozenia geograficznego danej wioski
w stosunku do przeplywajacej przez gmine Alvdalen rzeki, np. po stro-
nie zachodniej uzywa sie wariantu ¢ [Z] (tamze). Zapis obu samogtosek
w wersji cyfrowej zdaje sie by¢ dyktowany dostepnoscia fontu, gdyz duza
ich cze$¢ nie pozwala na zapis g oraz g, ze wzgledu na podwéjne diakry-
tyki. Oprécz liter w stownikowym standardzie wykorzystuje sie dwa znaki
specjalne: ['] do oznaczania dtugiej samogloski przed dtuga spétgtoska, np.
trd'dde, stannad, oraz do zaznaczenia sylabicznego n, np. we'n, da'n; [-]
do zaznaczenia granicy miedzy pewnymi elementami stéw, np. isn-jér,
oraz opuszczonych samoglosek, np. dar-n (dar an) (R43djarum, 2005, s.6).
Nalezy jednak zaznaczy¢, ze mimo oficjalnej standaryzacji ortografii, nie
jest ona stosowana przez wszystkich (por. R4ddjarum, 2005; Steensland,
2010; Akerberg, 2012; Steensland, 2021).

Fleksja jezyka elfdalskiego jest zdecydowanie bardziej skomplikowana
od wspétczesnego jezyka szwedzkiego i pod wzgledem rodzajéw grama-
tycznych, odmiany czasownika przez osoby, odmiany rzeczownika przez
przypadki i liczby form przymiotnika w stopniu réwnym, bardziej przy-
pomina gramatyke jezyka staroszwedzkiego lub staronordyckiego (zob.
Akerberg, 2012; Garbacz, 2010).

Leksyka obecna w stownikowym standardzie elfdalskiego réwniez
jest blizsza jezykowi staronordyckiemu (zob. Steensland, 2021). W mowie
potocznej, szczegdlnie miodszego pokolenia, zauwazy¢ jednak mozna
nieunikniony wpltyw jezyka szwedzkiego, prowadzacy do uproszczen, co
zauwaza Yair Sapir (2005, s.11), piszac: ,gramatyka i wymowa mlodszych
uzytkownikéw jezyka elfdalskiego jest zazwyczaj bardziej uproszczona
i ma na nig wiekszy wplyw jezyk szwedzki”® (ttum. M.P.) oraz ,rozpad
jezyka elfdalskiego przejawia sie nie tylko w zmniejszajacej sie liczbie

¢ W oryg.: ,the grammar and pronunciation of younger speakers of Elfdalian is usually
more simplified and more influenced by Swedish”.
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os6b postugujacych sie tym jezykiem, ale réwniez w stopniowej utra-
cie wielu rodzimych stéw i kategorii gramatycznych wsréd spotecznosci
postugujacej sie tym jezykiem” (ttum. M.P.) (tamze, s.12).

3.2. Jezyk elfdalski w grze Minecraft

Jezyk elfdalski swoja obecno$é¢ w grze Minecraft zawdziecza w szczegdlno-
$ci dwém osobom, ktérymi sg Amerykanin Chris Pennington i Szwedka
Emilia Stjernfelt. Poznali sie oni poprzez szwedzki serwer gry Minecraft,
ktéra Pennington nastepnie zaczal wykorzystywaé do nauki jezyka
szwedzkiego, aby lepiej komunikowa¢ sie z Stjernfelt. Uwaza on, ze wizu-
alna imersja, na ktéra pozwala nauka jezyka poprzez te gre, pozwala na
lepsza nauke niz standardowe metody oferowane na kursach jezykowych
(za Gault, 2017). Dla Penningtona jezyki i ich przetrwanie sg wyjatkowo
wazne: ,,A people’s history and culture is wrapped up in the language
they speak. So, one of the most important things you can do is pass
that language along to your children” (cyt. za Gault, 2017). Pennington
i Stjernfelt zdecydowali sie wiec wspdlnie z kilkoma innymi znajomymi
na stworzenie gry stuzacej do nauki jezyka elfdalskiego, ktérym byli zain-
teresowani (Rehnstrém, 2020). W grze miata byé odtworzona elfdalska
wioska, a fabula miata poméc w nauce jezyka i kultury gminy Alvdalen.
Projekt spotkat sie z duzym poparciem ze strony Ulum Dalska (Gault,
2017), czyli organizacji zajmujgacej sie utrzymaniem, rozwojem i promocja
jezyka elfdalskiego (Melerska, 2011, s.93). Organizacja, wiedzac ze Pen-
nington i Stjernfelt sami nie méwig w jezyku elfdalskim, zaprosita pare
do odwiedzenia ich gminy w celu udziatu w kursie jezykowym, w ktérym
mogliby oni nauczy¢ sie jezyka elfdalskiego od jego natywnych uzyt-
kownikéw (Gault, 2017). Projekt ten nie zostat jednak nigdy dokoriczony
i w 2019 zostatl przejety przez elfdalska grupe projekt Wilum og Bellum
(Rehnstrém, 2020). Aktualnie dostepne jest jedynie samo ttumaczenie gry.
Z uwagi na to, ze gra jest stale aktualizowana i liczba stéw, ktére sie w niej
pojawiaja, z roku na rok jest coraz wieksza, gra dalej nie jest przetluma-
czona w 100 proc. Zgodnie z informacjami ze wspomnianej wcze$niej

7 W oryg.: ,the dissolution of Elfdalian is not only embodied in the diminishing number
of Elfdalian speakers, but also by the gradual loss of many native words and grammatical
categories among the speech community”.
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strony Crowdin, gra przetlumaczona jest w 87 proc. (z ok. 3 0oo stéw
czekajacymi na przetlumaczenie), ale tylko 74 proc. ttumaczenia zostato
zatwierdzone przez koordynatora projektu?®.

4. Analiza ttumaczenia wybranej grupy semantycznej

Mozliwo$¢ utrzymania i rewitalizacji jezyka zagrozonego przy pomocy
gry zalezna jest od jako$ci wykonanego ttumaczenia, zatem w tym arty-
kule zostanie dokonana analiza ttumaczen stéw nalezacych do wybranej
grupy semantycznej, pod katem ortografii, morfologii i semantyki. Grupa,
ktéra zostanie tej analizie poddana, s3 chromatonimy, czyli nazwy kolo-
réw. Wybdr tej grupy podyktowany byt wieloma czynnikami, a gléwny
z nich stanowilo to, ze stowa te w grze pojawiaja sie¢ wielokrotnie, bedac
czeécia nazw réznych przedmiotéw. Zgodnie z zalozeniami, ktére przed-
stawili Brent Berlin i Paul Kay (1991), stowa okreslajace barwy obecne
sa w wiekszosci jezykéw, co dowodzi ich uniwersalizmu, a liczba chroma-
toniméw okreslajacych kolory podstawowe zazwyczaj wynosi od dwéch
do jedenastu. Przedstawiaja oni réwniez sekwencje ich tworzenia w spo-

séb nastepujacy:
1. bialy i czarny,
2. czerwony,
3. z6lty i zielony,
4. niebieski,
5. brazowy,
6. fioletowy, szary, rézowy, pomarariczowy (tamze).

Oprécz swojej gtéwnej funkcji okreslania atrybutéw fizycznych przed-
miotéw, chromatonimy posiadajg réwniez znaczenia metaforyczne oraz
pola semantyczne zréznicowane w réznych wspdlnotach jezykowokultu-
rowych (zob. Bieszk, 2021; Weihua, 2017). W konsekwencji analiza chro-
matoniméw w grze moze dostarczy¢ wiedzy na temat postrzegania wiata
barw zdeterminowanego jezykiem elfdalskim przez jego uzytkownikéw.
Analiza badania jezyka w uzyciu moze dostarczy¢ informacji, ktérych
nie zawierajg opracowania formalne takie jak gramatyki czy stowniki.

8 Stan na listopad 2023 r.
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Chromatonimy, bedace czesciag nazw przedmiotéw, majag w grze
Minecraft niezbyt oczywista funkcje, gdyz nie zawsze okreslaja one
aspekt wizualny danego przedmiotu, ale kolor barwnika, ktéry zostat
wykorzystany do jego wytworzenia. Ot6z jednym z gléwnych elementéw
gry jest zbieranie ,sktadnikéw” umozliwiajacych tworzenie potrzebnych
narzedzi, dekoracji, elementéw budowlanych, etc. Obiekt w polgczeniu
z jednym z obecnych w grze barwnikéw zmienia swéj kolor, a w jego
nowej nazwie pojawia sie dany chromatonim. W grze dostepnych jest
16 barwnikéw, ktére mozna polaczy¢ z 12 przedmiotami, tak wiec tgcznie
kazdy chromatonim pojawia si¢ 13 razy. Kierujac sie ta zasada, wykonano

tlumaczenie m.in. na jezyk polski i jezyk szwedzki:

Nazwy wyjsciowe Ttumaczenie Ttumaczenie
(j- angielski) naj. polski naj. szwedzki
Black Dye Czarny barwnik Svart farg
Black Wool Czarna wetna Svart ull
Black Carpet Czarny dywan Svart matta
Black Terracotta Czarna terakota Svart terrakotta
Black Glazed Terracotta Czarna glazurowana terakota Svartglaserad terrakotta
Black Concrete Czarny beton Svart betong
Black Concrete Powder Czarny cement Svart betongpulver
Black Stained Glass Czarne szkto Svartfdrgat glas
Black Stained Glass Pane Czarna szyba Svartfargad glasruta
Black Shulker Box Czarna shulkerowa skrzynia Svart shulkerlada
Black Bed Czarne t6zko Svart sang
Black Candle Czarna $wieca Svart stearinljus
Black Banner Czarny sztandar Svart fana

Tabela 1. Ttumaczenie chromatonimu ‘black’ na j. polski i j. szwedzki
w grze Minecraft.
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Naturalnym byloby tlumaczenie tych nazw przedmiotéw na jezyk
elfdalski w ten sam sposéb, jednak zasada stosowania tego samego
chromatonimu, co w nazwie barwnika, zostala zastosowana tylko przy
7 barwach.

Chromatonimy white, black, gray, brown, yellow, green, blue w ttumaczeniu
najezyk elfdalski wystepuja tylko w jednym wariancie (jesli traktujemy formy
rodzaju meskiego, zeriskiego i nijakiego jako jeden wariant). Sa to kolejno
wait [wait adj. masc./fem. sg. Nom.] / waitt [wait adj. neut. sg. Nom.], swart
[swart adj. masc./fem./neut. sg. Nom.], grd [gré adj. masc./fem. sg. Nom.] /
grétt [grd adj. neut. sg. Nom.], brun [brun adj. masc./fem. sg. Nom.] / brunt
[brun adj. neut. sg. Nom.], guol [guol adj. masc./fem. sg. Nom.] / guolt [guol
adj. neut. sg. Nom.], gryén [grydn adj. masc./fem. sg. Nom.] / gryént [gryén
adj. neut. sg. Nom.], bld [bla adj. masc./fem. sg. Nom.] / bldtt [bl4 adj. neut.
sg. Nom.]. W przypadku tych siedmiu chromatoniméw trzeba jednak zwré-
ci¢ uwage na dwie réznice wzgledem standardu stownikowego. Pierwsza
z nich dotyczy pominiecia ['] w formach rodzaju nijakiego w stowach grd’tt
i bla’tt, ktére w grze zapisane zostaly jako grdtt i bldtt, co jest zgodne z syste-
mem zapisu wykorzystywanym przez Akerberga (2012). Druga natomiast
polega na dwukrotnym btednym dopasowaniu do rzeczownika przymiot-
nika we wilasciwym rodzaju gramatycznym: waitt terrakotta oraz wait stia-
rinljuos. Rzeczownik terrakotta jest rodzaju zeniskiego, wiec chromatonimem
przed nim stojacym powinien by¢ wait, a stiarinljuos jest rodzaju nijakiego,
wiec odpowiednim przymiotnikiem bytby waitt.

Niewielkie réznice w wariantach ttumaczen pojawity sie przy chro-
matonimach takich jak red, light blue oraz light gray. Stowo red zostalo
przettumaczone zgodnie ze stownikowym standardem niemal we wszyst-
kich przypadkach jako rod [rod adj. masc./fem. sg. Nom.] / rott [rod adj.
neut. sg. Nom.], ponownie z pominieciem [] w stowie ro’tt. Raz natomiast
pojawito sie thumaczenie rod, ktére nie jest zgodne z zadnym z przedsta-
wianych wczeéniej zapiséw, lecz litera d zdaje sie by¢ wykorzystywana,
wtedy gdy litera d nie jest obecna w dostepnej czcionce. Jednak ta forma
pojawia sie w stowie Rodflekkadglasrut (eng. Red Stained Glass Pane), gdzie
litera 0 pojawia sie w dalszej czesci stowa; dla poréwnania w tlumaczeniu
Red Stained Glass chromatonim rod jest obecny - Rodflekkadglas.

Chromatonim light blue zostat przettumaczony w 8 z 13 przypad-
kéw jako liuosbld [liuosblé adj. masc./fem. sg. Nom.], co zgodne jest ze
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stownikowym standardem. W pozostatych 5 przypadkach stowo to zostato
przettumaczone jako ljuosbld [ljuosbla adj. masc./fem. sg. Nom.] / ljuosbldtt
[ljuosbla adj. neut. sg. Nom.], z literg j zamiast i oraz z pominieciem [’]
w formie rodzaju nijakiego. Zastapienie i przez j prawdopodobne spowo-
dowane jest wplywem jezyka szwedzkiego, w ktérym ekwiwalent tego
chromatonimu stanowi ljusbld [ljusbld adj. utr. sg.] / ljusbldtt [ljusbla adj.
neut. sg.]. Light gray przettumaczono w sposéb podobny, w 8 z 13 przy-
padkéw jako liuosgrd [liuosgra adj. masc./fem. sg. Nom.], w 4 z 13 jako
liuosgrd [ljuosgré adj. masc./fem. sg. Nom.] / ljuosgrdtt [ljuosgré adj. neut.
sg. Nom.] i raz jako zupelnie inny chromatonim syan, w tlumaczeniu
Light Gray Glazed Terracotta na Syanglasirad terrakotta.

W przetlumaczonych nazwach przedmiotéw, zawierajacych w jezyku
wyjSciowym chromatonim orange, pojawiaja sie az cztery warianty.
W 9 z 13 przypadkéw zostato zastosowane zgodne ze stownikiem stowo
guolrod [guolrod adj. masc./fem. sg. Nom.], ktére mozna przettumaczy¢
dostownie jako zétto-czerwony. Raz wykorzystany zostat drugi wariant,
ktéry réwniez jest obecny w oficjalnym stowniku, czyli brandguol [brand-
guol adj. masc./fem. sg. Nom.], ktéry oznacza ognisto-z6tty; co ciekawe ta
opcja pojawia sie tylko w przypadku ttumaczenia nazwy swiecy Orange Can-
dle - Brandguol stiarinljuos. Raz stowo orange zostalo przeniesione z jezyka
angielskiego lub szwedzkiego, w ktérym zapisywane jest w ten sam sposéb,
a dwa razy zostala wykorzystana jego transpozycja fonetycznofonologiczna
zjednego z tych jezykéw: eng. Orange Stained Glass - ovd. Orandjflekkadglas
oraz eng. Orange Stained Glass Pane - ovd. Orandjflekkadglasrut.

Kolor rézowy, czyli wyraz pink, zostat przettumaczony w wiekszosci
przypadkéw, bo w 8 z 13, jako stjdr [stjir adj. masc./fem. sg. Nom.]. Stowo
okreslajace kolor rézowy o tej samej etymologii, czyli pochodzace od fran-
cuskiego couleur de chair (pol. kolor ciata), jest obecne réwniez w jezyku
szwedzkim - skdr [skér adj. utr. sg.]. Zostalo ono jednak wyparte przez
rosa [rosa adj. utr./neut. sg.], pochodzace réwniez z jezyka francuskiego
(fra. rose). Rosa [rosa adj. masc./fem./neut. sg.] pojawito sie réwniez dwa
razy w ttumaczeniu pink na jezyk elfdalski, trzy razy zostato natomiast
zapisane jako rdsa [rdsa adj. masc./fem./neut. sg. Nom.], podczas gdy
podstawowy zapis zalecany przez stownik, czyli ruosa, w ttumaczeniu nie
wystepuje nawet raz. Zastosowanie rosa i rdsa to prawdopodobnie wplyw
jezyka szwedzkiego, a niejednolity zapis spowodowany jest najpewniej
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tym, ze w jezyku elfdalskim wymowa liter o i & moze by¢ praktycznie
taka sama (R48djarum, 2005, s. 6).

Chromatonim purple we wszystkich poza jednym przypadkiem zostat
przetlumaczony jako lila [lila adj. masc./fem./neut. sg./pl. Nom.], co
pokrywa sie z lila [lila adj. utr./neut. sg./pl.] w jezyku szwedzkim. Jedy-
nym wyjatkiem jest ttumaczenie Purple Glazed Terracotta na Purpurgla-
sirad terrakotta, z wykorzystaniem purpur [purpur adj. masc./fem./neut.
sg./pl. Nom.], ktére w jezyku szwedzkim uzywane jest najczeéciej jako
rzeczownik oznaczajacy purpure. Jednak w ttumaczeniu Purple Terracotta
stowo purpur juz sie nie pojawia (Lila terrakotta). Lila pojawia sie réwniez
w ttumaczeniu chromatonimu magenta na jezyk szwedzki, we wszyst-
kich przypadkach jako ljuslila [ljuslila adj. utr./neut. sg./pl.], i na jezyk
elfdalski, w 8 z 13 przypadkéw jako liuoslila [liouslila adj. masc./fem./
neut. sg./pl. Nom.]. W pozostatych przypadkach stowo magenta zostato
przeniesione, jednak raz w polaczeniu z imiestowem fergad, tworzac
magentafergad [magentafergad p.p.], czyli dostownie magentq barwiony.

Lime jako chromatonim jest nieobecne zaréwno w jezyku szwedzkim,
jak iw jezyku elfdalskim. W szwedzkim zastosowano wiec compositum stéw
lime (pol. limonka) i gron (pol. zielony) - limegrén [limegrén adj. utr. sg.] /
limegrént [limegrén adj. neut. sg.]. Podobnie zrobiono w 7 z 13 przypadkéw
w jezyku elfdalskim - limegryén [limegrydn adj. masc./fem. sg. Nom.]. Raz
stowo lime zostalo przeniesione w polaczeniu ze wspomnianym wczes-
niej imiestowem fergad, tworzac limefergad [limefergad p.p.]. Trzy razy
w polaczeniu z fergad pojawilta sie natomiast transpozycja fonetyczno-
fonologiczna laim, czyli laimfergad [laimfergad p.p.]. Laim pojawito sie
tez jako ttumaczenie chromatonimu lime samodzielnie: eng. Lime Stained
Glass - ovd. Laimflekkadglas. Raz dokonano réwniez btednego ttumaczenia.
Osoba tlumaczaca zamiast chromatonimu przetlumaczyla jego homonim
w jezyku angielskim na kalk [kalk n. masc. sg. indef. Nom.], czyli wapno.

Ostatnim chromatonimem jest cyan, ktéry w polskiej wersji gry funk-
cjonuje jako blekitny, a w szwedzkiej jako stowo turkos, ktére w drugiej
potowie XX w. wyparto stowo cyan, jako okreslenie barwy miedzy nie-
bieskim a zielonym. W ttumaczeniu na jezyk elfdalski zdecydowano sie
natomiast na pozostawienie stowa cyan, jednak az w 4 wersjach - raz
przenoszac stowo z jezyka wyjsciowego bez zmian, a w trzech przypad-
kach stosujac transpozycje fonetycznofonologiczng - syan. Obie wersje
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pojawily sie tez w potaczeniu z fergad - 7 razy jako syanfergad [syanfergad
p-p.] i 2 razy jako cyanfergad [cyanfergad p.p.].

Chromatonimy znajdujgce sie wérdd ttumaczenia nazw przedmiotéw na
jezyk elfdalski mozna podzieli¢ na dwie grupy pod wzgledem pochodzenia
na: te pochodzenia staronordyckiego, ktére stanowia ok. 67 proc. wszyst-
kich obecnych w elfdalskiej wersji gry chromatoniméw, jak np. ovd. bld
od non. bldr, ovd. swart od non. svartr, ovd. gryén od non. greenn, ovd. wait
od non. hvitr; te pochodzenia obcego, ktére stanowig ok. 33 proc., jak np.
ovd. stjir od fra. chair, ovd. lila od fra. lilac, ovd. syan od ell. kbavog (kianos),
ovd. magenta od eng. magenta. Dodatkowo mozna podzieli¢ tez chroma-
tonimy-composita na: przymiotnikowe, ktére sa tworzone metoda natu-
ralng dla jezykéw skandynawskich, i ktére stanowia 78 proc. - np. liuosbld,
limegryon, guolrod, brandguol; imiestowowe, ktdére zostaly utworzone
na potrzeby gry, z wykorzystaniem imiestowéw pochodzacych od fergad,
jak np. limefergad, syanfergad, magentafergad, i ktére stanowig 22 proc.

5. Wnioski i dyskusja

Podsumowujac, nie da sie nie zauwazy¢, iz ttumaczenie jest bardzo nie-
systematyczne i niedoktadne oraz nie speinia ono narzuconych przez gre
zasad nazywania przedmiotéw. Wiedzac, ze ttumaczenia gry wykony-
wane sg gtéwnie za posrednictwem platformy Crowdin, mozna wywnio-
skowaé, ze w przypadku jezyka elfdalskiego jest ono autorstwa grupy
os6b, miedzy ktérymi komunikacja byta dos¢ nieudana. Dodatkowo nie
zostalo ono doktadnie przeanalizowane przez osobe kierujaca projektem.
Nie mozna tez nie wziaé pod uwage wptywu dalej nieustabilizowanej
ortografii jezyka. Mimo ustalonej w 2005 r. standaryzacji, wielu thumaczy,
jak i autoréw ksigzek i artykutéw o jezyku elfdalskim, dalej postuguje
sie odmiennym systemem zapisu stéw. Elin Bergman, ktéra jest uzyt-
kowniczka gry Minecraft oraz jezyka elfdalskiego, o wersji gry w jezyku
elfdalskim powiedziata: ,,[...] bardzo fajnie jest graé w naszym wiasnym

jezyku. Ja sama nie jestem przyzwyczajona do czytania po elfdalsku™

® W oryg. ,,[...] det dr vildigt roligt att spela pa vart eget sprak. Jag sjilv &r inte s van
att just lasa dlvdalska”.
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(thum. M.P.) (cyt. za Rehnstrém, 2020), co daje informacje, iz natywni
uzytkownicy tego jezyka sami nie sg przyzwyczajeni do czytania w tym
jezyku. Sa oni tez $wiadomi, ze dokonane tlumaczenie jest nieidealne,
o czym méwi Emil Martinsson: ,Uwazam, ze elfdalskie tlumaczenie jest
dobre. Wiekszo$¢ jest poprawna”*® (thum. M.P.) (cyt. za Rehnstrém, 2020).

Jednakze wiréd pozytywnych wnioskéw mozna wyréznié to, ze gra
Minecraft daje pole na realizacje zachowania i rewitalizacji jezykéw
zagrozonych. A ze wzgledu na jej charakter istnieje mozliwo$é, aby te
gre zlokalizowad. Jest to dalsza perspektywa majaca na celu zachowa-
nie dziedzictwa kulturowego, ktérego czescia jest jezyk. Gra angazuje
réwniez indywidualnych i niezaleznych aktywistéw jezykowych oraz
organizacje zajmujace si¢ zachowaniem i rewitalizacja jezyka, skutkiem
czego moze powstaé wspdlpraca, ktéra bez tej gry nie bylaby mozliwa.
Co wiecej, popularno$é gry drastycznie zwigksza prawdopodobienistwo
popularyzacji wiedzy i $wiadomosci o jezyku elfdalskim i innych jezy-
kach zagrozonych. Gra sprzyja takze produktywnosci jezyka zagrozonego
w kontekscie wyzwan cywilizacyjnych, na co dowodem s3 nowopowstale
chromatonimy utworzone na potrzeby przetlumaczenia gry.

W ramach konkluzji nalezy uznaé, ze gléwnym problemem jest brak
zorganizowanego i ustandaryzowanego modelu pracy, co znaczaco
wplywa na jako$¢ thumaczenia gry. Niemiej jednak Minecraft jest polem,
na ktérym mozna réwniez rewitalizowa¢ dany jezyk w takim zakresie,
jakiego dotyczy tematyka gry. Oprécz chromatoniméw analizowanych
W tej pracy w grze istnieje wiele innych pél semantycznych pozwala-
jacych na sprawdzenie jako$ci ttumaczenia, np. przedmioty wykonane
z réznych gatunkéw drzew lub rodzajéw skat. Ta metoda moze by¢ wyko-
rzystana réwniez przy badaniu innych jezykéw mniejszosciowych, na
ktére zostata przettumaczona gra Minecraft.
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Mateusz Piekarski - kandydat na studia doktoranckie w Szkole Nauk o Jezyku
i Literaturze UAM, Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu

Czy Minecraft wspiera jezyki zagrozone?

Abstrakt: Artykut ma na celu ukazanie na przyktadzie elfdalskiego, w jaki
sposéb ttumaczenie gry Minecraft moze wspiera¢ zachowanie i ozywia-
nie zagrozonych jezykéw regionalnych. W artykule znajduja sie zwie-
zte informacje na temat samej gry, krétki opis aktualnej sytuacji jezyka
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elfdalskiego oraz jego systemu gramatycznego, ortografii i historii jego
obecnosciwgrze. Teinformacje stanowig niezbedne wprowadzenie do ana-
lizy jezykoznawczej ttumaczenia chromatoniméw bedacych czescia nazw
przedmiotéw dostepnych w grze. Wyniki analizy sg podstawa do wniosko-
wania na temat tego, czy gra Minecraft daje mozliwo$¢ rewitalizacji matego
jezyka zagrozonego.

Stowa kluczowe: Minecraft, elfdalski, jezyki zagrozone, rewitalizacja jezy-
ka, ttumaczenie chromatoniméw
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