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Kultura masowa jest zjawiskiem wzglednie mlodym, powstala bowiem pod
koniec XIX wieku w postaci czasopism i broszurowych ksigzeczek drukowanych
dla masowego odbiorcy, ktéry potrafil czyta¢, lecz nie miat ,wyrobionego” gustu
literackiego. Nie byla kultura masowa prosta kontynuacja kultury ludowej, w ktorej
wytworczo$¢ miata charakter nieprofesjonalny, lecz stanowila odrebne zjawisko. Jej
yprodukty” — sensacyjne, kryminalne, przygodowo-historyczne badz fantastyczne
opowiadania i publikowane w odcinkach powiesci — byly wytwarzane na duza skale
przez zawodowych literatéw wyspecjalizowanych w twérczoéci, ktéra podobata sie
czytelnikom, nie wymagajac od nich ani wyksztalcenia, ani uprzedniej erudycji.
Juz w poczatkach historii kultury masowej (co dla XIX wieku oznaczalo masows
literature) okazalo si¢, ze nie musi ona mie¢ wulgarnego charakteru, ze mozliwa jest
tworczo$¢, ktdra — chod przyjmowana przez masy — moze rowniez satysfakcjonowacé
elity. Jako przyklad moga stuzy¢ nazwiska dwdch pisarzy, ktorzy wyspecjalizowali
si¢ w tworczosci masowej: Henryk Sienkiewicz i Jules Verne. Pierwszy publikowat
powie$ci w odcinkach — charakterystyczne dziewietnastowieczne medium kultury
masowej — drugi napisat ponad pie¢dziesiat powiesci ogloszonych drukiem przez
jednego z pierwszych wydawcéw wyspecjalizowanych w wielonaktadowych tanich
seriach wydawniczych Pierre’a-Jules’a Hetzla.

Na poczatku XX wieku kultura masowa zyskuje kolejne potezne media: kino
iradio, ktérych cechg charakterystyczna jest oddzialywanie na caly przekréj klasowy
spoleczenistwa. Zmianie ulega norma cywilizacyjna, przypisujaca poszczeg6lnym
warstwom spolecznym charakterystyczne wytwory kulturalne (narracje,
wyobrazenia ikonograficzne), ktére ksztaltuja odrebne wyobrazenia o $wiecie,
wrazliwo$¢ estetyczna, powiazania metaforyczne. Dwudziestowieczna kultura
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masowa sprawila, ze ludzie niezaleznie od swojego pochodzenia spotecznego
partycypuja w zblizonych dobrach kulturalnych, czytajac te same ksiazki, ogladajac
te same filmy i stuchajac tej samej muzyki.

Kultura masowa stala sie zatem poteznym narzedziem transmisji obrazéw
$wiata (i oczywiscie zwigzanych z nimi warto$ci) na cale spoleczenstwa.
Zagadnienie to jest widoczne chociazby w odniesieniu do wplywu twoérczosci
Henryka Sienkiewicza na polska wyobraznie historyczng i §wiadomos¢ narodows.
Nie jest to oczywiscie przyktad jedyny. W Stanach Zjednoczonych wojna o to,
ktére wzorce panstwa i spoleczefistwa okaza sie dominujace, toczyla sie nie
tylko przy pomocy armat i karabinéw, lecz réwniez za poérednictwem dziel
kultury masowej. Chata wuja Toma — masowo kolportowana (w samym tylko
roku publikacji sprzedano 300 tysiecy egzemplarzy), a takze wielokrotnie
ekranizowana antyniewolnicza i antykonfederacka ksiazka — walczyla z bronigcymi
arystokratycznych wartosci Potudnia Narodzinami narodu, jedna z pierwszych
superprodukcji w historii kina.

Kultura masowa zmienila réwniez sytuacje historiografii, oferuje bowiem
niewyczerpane wrecz repozytorium potencjalnych zrédet historycznych do badan
nad mentalno$cia i $wiadomoscia zbiorowa. Jest to do$¢ drastyczna zmiana.
Wezesniej historycy nie dysponowali zrédlami do badan kultury ludowej czy
sposobu my$lenia ,zwyczajnego czlowieka’, gdyz wiekszo$¢ dorobku kulturowego,
ktory przetrwal do momentu stania sie Zrodlem historycznym, byla tworzona
przez elity i oddawala ich sposob postrzegania $wiata.

Z drugiej strony, od momentu pojawienia si¢ kultury masowej historyk
ma zawsze wiecej zrodel, niz jest w stanie przebada¢, co stwarza problem ich
selekcji. Kultura masowa tworzona jest przez profesjonalistéw dla (teoretycznie)
wszystkich, to znaczy kryterium sukcesu jej poszczegdlnych wytworéw jest zakres
recepcji. Im wigksza popularno$¢ ksiazki, filmu czy tez utworu muzycznego, tym
wigkszy jego sukces. Jest to sytuacja, ktdra z perspektywy estety wyglada fatalnie
(gdyz oznacza tyranie wigkszoéci w dziedzinie estetyki), lecz dla historyka jest
calkiem uzyteczna. Ten drugi zazwyczaj interesuje si¢ czynnikami najsilniej
ksztattujacymi rzeczywisto$¢ historyczna. W czasach Tukidydesa za taki czynnik
uchodzila sita militarna kierowana przez jednostki, stad utrzymujace sie przez
wiele stuleci zainteresowanie historykéw réznorakimi dowddcami i przywodcami.
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Wspélczesni historycy (rozpoczynajac od Michela Foucaulta), a takze
politolodzy zauwazyli, Ze réwnie mocno, a moze nawet jeszcze silniej na proces
dziejowy wywiera wplyw informacja — oczywiécie pod warunkiem ze jest masowo
dystrybuowana i masowo przyjmowana (to znaczy ma mozliwoé¢ ksztaltowania
wyobrazen o $wiecie). Dlatego zainteresowanie badaczy kultury, w tym réwniez
rzeczywistosci politycznej, zwraca si¢ w strone masowych proceséw dokonujacych
sie w przestrzeni informacyjnej.

Zainteresowanie nowymi zrédtami (wytworami kultury masowej) jako
tymi, ktore potencjalnie daja wglad w stan nastrojoéw spolecznych i popularnego
sposobu postrzegania §wiata, wprowadza do warsztatu pracy historyka zagadnienie
nowych metod badawczych. Historyk analizuje fenomen kultury masowej:
film, ksiazke czy gre komputerows, nie tyle pod katem wyjatkowej dla niego
formy czy tez przekazu, ile z perspektywy jego wptywu na masowe postrzeganie
rzeczywisto$ci. Taka perspektywa wymusza uwzglednienie w badaniach nie tylko
samego fenomenu, lecz réwniez jego recepcji, co z kolei jest rejestrowane przy
pomocy parametréw ilo$ciowych raczej niz jako$ciowych.

Kultura masowa jako dostarczycielka zrédet historycznych wymusza
modyfikacje zastanych przyzwyczajent metodycznych i perspektywy badawczej.
Jest to oczywidcie nie pierwsza taka sytuacja w historii historiografii, kiedy
pojawienie sie¢ nowych rodzajow zrédet pociaga za soba zmiane paradygmatéw
badawczych. Wprawdzie nauka ta zdazyla juz przywykna¢ do wykorzystywania
filméw i literatury popularnej jako Zrodel, lecz obecnie stoi przed wyzwaniem,
jakie stawiaja gry komputerowe (jako zrédlo historyczne), oraz przed problemem
badania recepcji zjawisk kultury masowej zachodzacej w Internecie. Takie badania
sa dla historyka wydarzent wspolczesnych konieczne, gdyz to Internet stanowi
najbardziej charakterystyczna dla czlowieka XXI wieku przestrzen poszukiwan
informacji o $wiecie, wzorcéw wartosci oraz rozrywki.

Zbidr tekstéw, ktory oddajemy do rak Czytelnika, stanowi probe zmierzenia
si¢ historykéw z kwestig badania i interpretacji ,klasycznego” fenomenu kultury
masowej, jakim jest filmowy cykl Gwiezdne wojny. Filmy Star Wars pierwsze
w historii kina byly nie tylko indywidualnymi dzietami, lecz takze grawitacyjnym
centrum konsumpcyjnego ekosystemu: zabawek, gadzetéw, produktow
codziennego uzytku oznaczonych logo serii. Komercyjny sukces produkcji Lucasa
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otworzyl zatem nowg epoke w tworczosci kulturalnej, w ktérej filmy, gry i ksiazki
wystepuja nie jako indywidualne byty, lecz jako elementy zlozonej infrastruktury.

Wokét cyklu powstalo cale uniwersum dopetniajacych filmowa historie
narracji: ksiazek, komiksow, gier i produkcji telewizyjnych. Istotnym elementem
uniwersum Gwiezdnych wojen bylo to, Ze mialo zaréwno profesjonalny, jak
i fanowski charakter i jako jedno z pierwszych rozszerzylo swoje wpltywy na
Internet, angazujac précz zawodowych tworcéw rowniez amatoréw-fascynatdw,
ktérzy pracowicie sporzadzali encyklopedie internetowe, strony fanowskie,
yhistoryczne” tabele postaci itp.

W tym sensie historia kampanii marketingowej oraz recepcji spolecznej
Gwiezdnych wojen stanowi przejscie od dwudziestowiecznej historii kultury
masowej, opierajacej si¢ gtéwnie na sztywnym podziale miedzy profesjonalna
produkeja a masowym, lecz biernym odbiorem, do funkcjonowania kultury
masowej w charakterystycznej dla naszych czaséw kulturze partycypacji, w ktorej
spoleczna recepcja ma bardziej aktywny charakter oraz potencjal wspottworzenia
fenomendw kultury masowej.

Teksty, ktore czytelnik otrzymuje w tym zbiorze, dotycza réznych aspektow
powstawania i funkcjonowania tego par excellence dziela kultury masowej, jakim
sa Gwiezdne wojny. Czytajac umieszczone w zbiorze artykuly, dowiemy sie,
w jaki sposéb filmowy cykl przetwarza wiedze historyczng (dotyczaca antyku
i $redniowiecza) i wigcza j3 w genotyp kultury masowej. Dowiemy sie réwniez,
jak skonstruowane sa pamietne motywy muzyczne cyklu i jak filmy Lucasa
ksztaltuja nasze wyobrazenie o procesach naturalnej ewolucji zachodzacych
»dawno temu w dalekiej galaktyce”. W zbiorze nie zabraknie wreszcie tekstu
poswieconego zagadnieniu recepcji filmowej sagi w Internecie oraz ksztaltowaniu
sie spolecznego uniwersum fanowskiego.



