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ABSTRACT
SPONTANEOUS OR TOP-DOWN CONTROL? FUNCTIONING OF SOCIAL PHENOMENA
RELATED TO MASS CULTURE ON THE EXAMPLE OF STAR WARS FANDOM

The article is devoted to the issue of the impact of the new media on the mass culture. Authors
have explored community portals using modern methods of quantitative and qualitative
data analysis. The results show that belief in the more democratic, egalitarian character of
the new media compared to the traditional corporate model of the mass-media industry
may be a delusion as large mass media corporations have also had a great impact on the

functioning of social networking sites.
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Stwierdzenie, ze zyjemy obecnie w $wiecie ksztaltowanym zaréwno przez
wydarzenia zachodzace w rzeczywistoéci materialnej, jak i rzeczywisto$ci wirtualnej,
mozna uzna¢ za truizm. Dynamiczny proces komputeryzacji zachodzacy od
konica lat sze$¢dziesigtych XX wieku, rozwdj Internetu od lat dziewieédziesiatych
ubieglego stulecia i wreszcie eksplozja portali spoteczno$ciowych na poczatku
naszego wieku to fakty, ktérych zignorowac sie nie da. Nalezy zatem zastanowic sie
nad ich konsekwencjami. Tych oczywiscie jest bardzo wiele i s3 one nadzwyczaj
réznorodne — dotycza niemalze wszystkich (jezeli nie realnie wszystkich) sfer
naszego zycia: politycznej (kampanie przedwyborcze na Facebooku i Twitterze),
gospodarczej (poszukiwanie pracy i pracownikéw za posrednictwem LinkedIn czy
Goldenline), kulturalnej' (twérczo$¢ youtuberéw), seksualnej (portale randkowe)
itd. W prezentowanym artykule odnosimy si¢ do wplywu medidéw spotecznoéciowych
na funkcjonowanie zjawiska kultury masowej.

Kultura masowa jako fenomen pojawila si¢ na przetomie XIX i XX wieku wraz
z popularnymi czasopismami typu ,pulp fiction” publikujacymi popularna literature
dla licznych i malo wymagajacych czytelnikéw wywodzacych sie z wielkoprzemystowej
klasy robotniczej. Ta grupa spoleczna miata podstawowe kompetencje czytelnicze, lecz
brakowalo jej ,wyrobionego gustu” czy tez ,smaku”, konsumowata zatem twérczosé
epatujaca przemoca, seksem, niesamowitoécia i egzotyka.

Dynamiczny rozwdj kultury masowej nastapil wraz z upowszechnianiem sie
kolejnych wynalazkéw technicznych wprowadzajacych nowe formy przekazu: radia,
kina, telewizji i urzadzen do gier wideo. Wiek XX stat si¢ wiekiem kultury masowej —
wzrost jej znaczenia z niepokojem obserwowal w polowie tego stulecia Theodor
Adorno, ktéry zauwazal wiele, jego zdaniem, negatywnych nastepstw eksplozji kultury
masowej, takich jak: komercjalizacja twérczoéci kulturalnej, zanik réznic kulturowych
miedzy poszczegdlnymi grupami spotecznymi, nadmierna uniformizacja przekazu
kulturowego (zanik odrgbnosci regionalnych - kultury ludowej, czy wrecz etnicznych) .

W ubieglym stuleciu swoista lokomotywa kultury masowej bylo kino, ktére
pozyskalo najwiekszy wplyw na wyobraznie mas, wypracowywalo réwniez najwieksze
zyski, a kinematograficzne wytwory kultury masowej cieszyly sie najwieksza
rozpoznawalno$cig. W historii masowej twoérczosci filmowej mozna wyrdznic kilka
kamieni milowych: jednym z nich jest z pewnoscig produkcja George’a Lucasa

\ Wzrost spolecznego i ekonomicznego znaczenia technologii cyfrowych w obszarze dziatalnosci kulturalnej
trafnie przewidziat Nicholas Negroponte w pracy Being digital, London 1995, s. 68-102.
Por. TW. Adorno, The Culture Industry. Selected Essays on Mass Culture, London-New York 2005, s. 61-70,
99-10S.
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Gwiezdne wojny. O znaczeniu tej sagi filmowej mozna napisa¢ bardzo wiele; niewatpliwie
wyprowadzita filmowg twdrczos¢ fantastyczna z niszy taniej kultury masowej na
salony wielkiej kultury masowej wcze$niej zarezerwowane dla filmowych produkeji,
takich jak Ben Hur czy Cezar i Kleopatra. Jej rozpoznawalno$¢ moze konkurowa¢ nie
tylko z kazdym niemal innym dzielem kinematograficznym, lecz réwniez z ,powazng”
tematyka niefilmowa.

Omawiane zagadnienie obrazuja sporzadzone przez Wiktora Wernera wykresy,
wizualizujace dane pochodzace z serwisu Google Trends. Na wykresie 1 mozna
zaobserwowacé natezenie wyszukiwan (search-index) wprowadzanych do wyszukiwarki
Google 0d 2004 do 2017 roku, a dotyczacych sagi filmowej Gwiezdne wojny w zestawieniu
z dwoma waznymi tematami historycznymi, jakimi sa druga wojna $wiatowa i rewolucja
francuska. Po usrednieniu wynikéw uzyskanych z serwisu Google Trends otrzymamy
wynik (zaprezentowany na wykresie 2) wskazujacy na to, ze tematyka filmowa cieszy
sie co najmniej réwnorzednym zainteresowaniem jak tematyka historyczna.

Wukres 1 Dane google. trends, wizualizacja wtasna
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Wuykres 1 Zainteresowanie Gwiezd vojnami | wybranymi wydarzeniami historycznymi w wietle

danuych trends google pl
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Wykres 2. Dane goagle. trends, wizualizacja wtasna W. Werner
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Wuykres 2. Zainteresowanie Gwiezdnymi wojnami | wybranymi wydarzeniami historycznymi w $wietle

danych trends.google pl, wynik usredniony

Jeszcze ciekawszg informacje uzyskamy, gdy dokonamy analizy geograficznej
dystrybucji zainteresowania poréwnywanymi tematami. Na wykresach 3 i 4
przedstawiono kraje, w ktérych zainteresowanie (liczone czestotliwoscia wyszukiwan
internetowych w wyszukiwarce Google) druga wojna $wiatowa przewyzszyto
zainteresowanie Gwiezdnymi wojnami, i kraje, w ktérych zaistniata sytuacja odwrotna.

Wukres 3 Dane googletrends, wizualizacja wtasna W. Werner

W star_wars
W |_wojna_sw

Wuykres 3. Zainteresowanie Gwiezdnymi wojnami | druga wojng $wiatowg w $wietle danych trends go-
oglepl, usredniony wynik dia wybranych krajow, w ktorych srednie zeinteresowanie Gwiezdnymi wojnami

przewyzszato zainteresowanie drugg wong swiatowag
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Wukres 4. Dane google. trends, wizualizacja wtasna
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Wuykres 4 Zainteresowanie

smi T drugg wojng swigtowg w Swietle danych trends

google pl, usredniony wynik dla wybranych krajow, w ktorych $rednie zainteresowanie drugg wojng

Swiatowq przewyzszato zainteresowanie Gwiezd

Powyzsze wykresy uswiadamiaja, jak wielkie znaczenie dla wspolczesnych
spoleczenstw ma kultura masowa i jak silnie potrafi skupia¢ uwage rzesz ludzkich
na swoich wytworach, ktérymi zreszta sa nie tylko filmy. Cechq charakterystyczna
wspolczesnej kultury masowej (ktéra réwniez wiaze sie bezposrednio z Gwiezdnymi
wojnami) jest tworzenie trendéw skupiajacych i faczacych wiele réznych zjawisk.

Wspomnianego zjawiska nie mozna oczywiscie ograniczy¢ do produkeji Georgea
Lucasa, lecz to wlasnie jego koncern Lucasfilm jeden z pierwszych dokonat przejscia
od monolitycznego typu produkcji débr kulturalnych (opartego na schemacie:
wytwornia filmowa produkuje filmy, a wydawnictwo wydaje ksigzki) do schematu
uniwersalistycznego, w ktérym koncern medialny wytwarza matryce tematyczng
(uniwersum), wedlug ktérej powstaja wszelkiego rodzaju produkty medialne (filmy,
ksiazki, gry, zabawki itp.)

Przykladem uniwersalizmu dziatalno$ci medialnej jest réwniez umiejetne
integrowanie odbiorcéw wokot stworzonej matrycy tematycznej, czyli wychowywanie
sobie wiernej spolecznosci fanowskiej, ktéra bedzie konsumentem kolejnych produktéw
medialnych, a takze towarzyszacych im wszelkiego rodzaju débr konsumpcyjnych
zwigzanych z danymi produktami medialnymi (np. ozdobione wizerunkami bohateréw
sagi Gwiezdnych wojen czapki, stroje sportowe, kubki, materialy szkolne itp.).

W tradycyjnym modelu funkcjonowania kultury masowej ,imperium biznesu
rozrywkowego”, takie jak LucasArts czy The Walt Disney Company, wytwarza

matryce tematyczna, zwigzane z nig produkty medialne, powigzane z nimi produkty
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konsumpcyjne, ktére s nastepnie sprzedawane spolecznosci fanowskiej, a ta z kolei
jest integrowana przez agendy imperium rozrywkowego przy pomocy organizowania
zlotéw, konkurséw, wydawania adresowanych do fanéw czasopism, specjalnych edycji
danych produktéw itp. Dzialania takie opieraja si¢ na zasadzie, ze imperium jest
aktywnym oferentem i organizatorem, a spoleczno$¢ biernym odbiorca. Taki schemat
obowigzywat do korica XX wieku, ale wraz z rozwojem Internetu i rozprzestrzenianiem
sie medidéw spotecznosciowych usytuowanych w sieci sytuacja mogla ulec zmianie.
Czy jednak faktycznie si¢ zmienita?

Dlaczego reguly gry obowiazujace w imperialnie zarzadzanym do tej pory
show-biznesie mialyby si¢ zmieni¢? Mozna odnie$¢ wrazenie, ze egalitaryzacja
dostepu do Internetu (w zwiazku ze spadkiem cen komputeréw oraz transferem
danych) daje spotecznosciom wielkie mozliwosci integrowania sig, a co za tym idzie,
wywierania wptywu. W rezultacie powstaje nowy typ dziatalnosci kulturalnej, w ktérej
zachodzi juz nie tylko jednostronny przepltyw od podmiotu czynnego (producenta)
do konsumenta, lecz takze zjawisko konwergencji réwnoleglego rozwoju kulturalnej
tworczosci profesjonalnej (kreowanej przez koncerny) i amatorskiej (fanowskiej),
miedzy ktérymi dochodzi¢ ma do obustronnych przeplywéw.

Spolecznos¢ fanéw Gwiezdnych wojen — zdaniem badacza kultury masowej
i nowych mediéw Henry’ego Jenkinsa' — jest modelowym przykladem powstawania
takich nowych relacji miedzy korporacyjnym przemyslem rozrywkowym a spolecznoscia
juz-nie-biernych fanéw proponujacych swoje rozwigzania i uzupelniajacych luki
w scenariuszach filmowych wlasnymi pomystami. Gwoli $cistosci, jednym z wyjasnien
oszalamiajacego sukcesu Gwiezdnych wojen moze by¢ wlasnie bardzo liberalna polityka
koncernu wzgledem fanéw pragnacych uczestniczy¢ w procesie rozbudowywania sagi
wlasnymi pomystami .

Nawet powierzchowna kwerenda w takiej lokalizacji jak YouTube pozwala
zauwazy¢ setki filmikéw bedacych amatorskimi komentarzami czy rozwinieciami
profesjonalnych produkcji medialnych. Trudno tez nie zwréci¢ uwagi na istnienie
czysto fanowskich foréw dyskusyjnych, encyklopedii spoteczno$ciowych i innych
lokalizacji, w ktérych ludzie zainteresowani historia zmagar ciemnej i jasnej strony
Mocy moga rozwija¢ swoje pasje bez kurateli medialnych koncernéw. Czy jednak to
faktycznie tak dziata? Czy fani Gwiezdnych wojen chca by¢ niezalezni? Czy pojawienie

Por. H. Jenkins, Convergence Culture. Where Old and New Media Collide, New York-London 2006, s. 132-168.

f Na te kwestie zwracal uwage Wiktor Werner w tekécie Gwiezdne wojny — fenomen czy przypadek, ,Salis”

2000, rok IIL, nr 1-2 (5-6), s. 26-28 [online], [dostep: 18 marca 2018]. Dostepny w World Wide Web: https://
repozytorium.amu.edu.pl/bitstream/10593/22130/1/8.pdf.
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sie mediéw spolecznos$ciowych moglo zmieni¢ reguly gry i sposéb funkcjonowania
kultury masowej?

Odpowiedziom na te pytania stuzyly badania, ktore zostaly przeprowadzone na
spoleczno$ciach fanéw Gwiezdnych wojen skupionych wokél oficjalnego portalu Star
Wars oraz oddolnej inicjatywy, jaka jest czysto fanowska Wookieepedia. Oba profile
prowadza zupelnie inne polityki kulturowe wobec fanéw uniwersum, ktére maja
swoich zwolennikéw i przeciwnikéw. Przedmiotem badan byla dziatalno$¢ obu tych
podmiotéw prowadzona na portalu Facebook. Taki wybér obszaru badawczego wyniknat
z dwoch przestanek. Po pierwsze, uznaliémy, ze doktadniejsze zbadanie konkretnej
lokalizacji internetowej jest zasadniejsze poznawczo niz powierzchowny przeglad wielu
réznych lokalizacji rozsianych po sieci, ktéry moze doprowadzi¢ do przypadkowosci
badZ uznaniowosci w wyborze zrédel. Po drugie, wybor takiego obszaru badawczego
wiazal si¢ z jego znaczeniem wiérdd portali spolecznosciowych. Wedtug portalu statista.
com’ Facebook, dysponujac dwoma miliardami zarejestrowanych uczestnikdw; jest
najwigkszym medium informacyjnym na $wiecie. Zebrane zrédla byty publikowane
na portalu Facebook od wrzesnia 2013 do lutego 2017 roku, zatem juz w momencie,
w ktérym firma Disney przejela studio Lucasa, co mialo istotny wplyw na zmiane
w dziatalno$ci oficjalnego podmiotu Gwiezdnych wojen.

Zarzadzana przez Disneya strona fanowska" liczy 18 milionéw polubien
(subskrybentéw), co w poréwnaniu z niezalezng, oddolnie tworzona Wookieepedia’
jest wynikiem 271 razy wyzszym (Wookieepedia liczy 70 tysiecy subskrybentéw na
Facebooku). Liczby te przekladaja sie takze na wyniki klikalnosci postow, ktéra decyduje
(wedtug algorytmu portalu) o zasiegu (maksymalnym odbiorze) tresci. W przypadku
oficjalnego kanatu $rednia liczba polubier posta wynosi 1251, w przypadku Wookieepedii
za§ - 221 (prawie sze$¢ razy mniej). Elementem skladowym klikalnoci sa komentarze
pod postami. Ich liczba moze by¢ przestanka w interpretacji $wiadczacg o tym, ze
niektére treéci wywolaly wigksze poruszenie wéréd subskrybentéw. Srednia liczba
komentarzy na profilu oficjalnym Star Wars wynosi 68, tymczasem na Wookieepedii — 13.
Powyzsze dane przedstawiaja codzienne realia funkcjonowania stron, jednakze specyfika
Internetu polega na tym, ze zyje on tak zwanymi wydarzeniami; w tym wypadku sa to
te posty, ktére wygenerowaly najwiekszy zasieg (zwiazany z klikalnoscig, a co za tym

Statystyka stron spolecznosciowych pod wzgledem liczby uzytkownikéw na portalu Statista [online],
[dostep: 3 czerwca 2017]. Dostgpny w World Wide Web: https:/ /www.statista.com/statistics/272014/ global-social-
networks-ranked-by-number-of-users/.
6 Oficjalna strona Star Wars na portalu Facebook [online], [dostep: 3 czerwca 2017]. Dostepny w World
Wide Web: https://www.facebook.com/StarWars.
Oficjalna fanowska strona Star Wars Wookiepeedia na portalu Facebook [online], [dostep: 3 czerwca
2017]. Dostepny w World Wide Web: https://www.facebook.com/TheOfficial Wookieepedia.
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idzie - popularnoscia). Disneyowska strona osiagnela maksymalny wynik na poziomie
15 tysiecy polubienl pod jednym postem, a Wookieepedia — 3400. Analogicznie
przedstawia sie kwestia wynikéw w maksymalnej liczbie komentarzy: 2224 wobec 209.
Powyzsze statystyki obrazuja przepas¢, jaka dzieli silnie scentralizowany oficjalny kanat
i maly oddolnie, amatorsko tworzony fanpage. Wynika z nich nastepujaca przestanka:
oficjalny profil ma charakter zdecydowanie bardziej masowy, gdy w wypadku fanpage’a
fandomu mozemy méwi¢ o jego bardziej ,ekskluzywnej” i hermetycznej (zaréwno
pod wzgledem jezyka, jak i tresci) naturze. Na opracowanym przez nas wykresie S
mozna si¢ zapozna¢ z fundamentalng réznica w ilo§ciowym rozkladzie warto$ci miedzy
profilami Star Wars i Wookieepedia na Facebooku.
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Wukres 5 Rozktad wartosci dia liczby komentarzy i oznaczen (like) dla stron Star Wars | Wookieepedia

na Facebooku
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Jak zatem funkcjonuja oba fanpage’e i jak mozna scharakteryzowa¢ udostepniane
przez nie tresci? Typologia disneyowskiego profilu Star Wars to w znacznej mierze posty-
-zdjecia (75% tresci), na drugim miejscu s3 to statusy o typie wideo (15%). Dominacja
obrazéw oraz filméw wpasowuje sie w ogélne trendy panujace na portalu Facebook.
Przyczyn tego zjawiska doszukuje sie w swej pracy Giovanni Sartori, przedstawiajac
wspolczesnego czlowieka jako homo videns — czlowieka widzacego, myslacego
obrazami . Pokrywa sie to z tym, jakie posty cieszg si¢ najwiekszym zainteresowaniem
wirdd subskrybentéw. Sa to wladnie filmy, a zwlaszcza te zwigzane z produktami
kultury masowej. Przykladem moze by¢ tu najbardziej lajkowany post, ktéry jest
filmem przedstawiajacym seri¢ zmontowanych uje¢ z Przebudzenia Mocy. Powstal on
w ramach kampanii marketingowej zachecajacej do obejrzenia najnowszej produkcji
imperium Disneya. Réwniez trailery tego filmu cieszg si¢ olbrzymia popularnoscia
(znajduja sie w top S najbardziej lajkowanych postéw na profilu). Na drugim miejscu
sa te posty-wideo, ktore promuja kolejng produkcje disneyowska — Eotr 1 z nowego
cyklu Gwiezdne wojny — historie. Analogicznie kwestia przedstawia si¢ w przypadku
postéw-zdjeé. Motywy promocyjne (zwiazane z biznesows dziatalnoscia firmy)
cieszyly sie najwiekszym zainteresowaniem. Przypuszczalnie taka dominacje ,nowego
kanonu” wzbudzit centralnie sterowany hype  budowany przez producenta. Réwnie
istotny jest motyw wykorzystania (do ktérego ostatecznie nie doszlo) legend Expanded
Universe " przez amerykanskiego potentata. Fani (zwlaszcza tak zwani zaangazowani)
byli ciekawi, czy i w jaki sposéb nowy kanon skorzysta z dorobku fandomu (na przyklad
przez wplecenie w fabule postaci czy wydarzen stworzonych przez fanéw). Brak
implementacji tych treéci, a finalnie przekreslenie dorobku fandomu spowodowaly,
ze cze$¢ fandw zaangazowanych stala sie nieprzychylna nowemu kanonowi.

Stosunek korporacji Disneya do wartosci kulturowych fandomu mozna przeéledzi¢
réwniez dzieki analizie materialu Zrédlowego przy pomocy programu TextStat. Treéci tak
zwane kanoniczne catkowicie dominuja nad pozostatymi (na przyklad kwestie zwigzane
z funkcjonowaniem fandomu w ogéle nie s3 przedstawione — zdaje si¢, ze imperium nie
lubi konkurencji). W postach Disneya eksponuje si¢ sama firme dwukrotnie czesciej
niz ojca zatozyciela fandomu, czyli George’a Lucasa. W postach marginalizuje si¢ takze
postacie drugoplanowe, ktérych losy rozwinal znaczaco fandom w Expanded Universe/
Legendach. Przyktadem moze tu by¢ postaé wielkiego moffa Wilhuffa Tarkina. Zagadka
pozostaje osoba Boby Fetta, slynnego z uniwersum lowcy nagréd, ktéry pojawia sie

G. Sartori, Homo videns. Telewizja i postmyslenie, Warszawa 2007, s. 15-30.
9 Slang.: moda na co$, szum wokot czegos.
|0 Wezystkie oficjalne materialy uniwersum Gwiezdnych wojen wydane do 2014 r.; obecnie okre$lane
jako Legendy.
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w postach czesciej niz postacie z nowego kanonu czy Lotra 1. Zaryzykowaé mozna
stwierdzenie, ze imperium nie bylo w stanie pozby¢ sie popkulturowej ikony, jaka stal
sie Boba. Z drugiej strony, mozna to uzna¢ za wykorzystanie tej postaci jako symbolu
w narzedziach imperialistycznej (kapitalistycznej) propagandy korporacji Disneya .
W tabeli 1 zestawiliémy pozostate wyniki analizy z programu TextStat, przedstawiajace
najczedciej wystepujace motywy w postach oficjalnej strony Star Wars.

Tabela 1 Czestotliwose wystepowania poszczegolnych postact 1 paje¢ w pastach oficalney strony Star Wars

Przebudzenie Mocy 136
Lotrl 134

Luke Skywalker 40

Disney 32

Han Solo 30

Darth Vader 15

Boba Fett 11

George Lucas 11

Dane zawarte w tabeli 1 mogg sugerowac, ze imperium zdobylo wladze nad
masami nie tylko przez totalne rozpowszechnienie swoich produktéw, ale takze dzieki
swoistemu damnatio memoriae postaci niekanonicznych (tych stworzonych przez
fanéw). Kolejnym etapem przejmowania i zagospodarowania przestrzeni fanowskiej
bylo wkroczenie imperium Disneya w sfere zjazdéw integrujacych srodowisko. Podczas
takiego wydarzenia w Stanach Zjednoczonych w kwietniu 2017 roku firma skupita
fan6w, dajac im skromna przestrzen do autoekspresji, gléwna osig przebiegu imprezy
byly bowiem znowu wytwory kultury masowej. Eksponowano nowe produkeje
(Ostatni Jedi) oraz kontynuacje juz istniejacych (Star Wars: Rebelianci). Nie byl to
bynajmniej zlot ,fani fanom’, ale odgérnie zaplanowane przedsiewziecie, w ktorym
imperium przejeto kontrole nad organizowaniem si¢ fandomu.

Il Wiecej o imperialistycznej polityce na uslugach biznesu w kontekscie kultury uczestnictwa pisal B. Dziadzia
w artykule Dylematy tzw. kultury uczestnictwa, ,Media i Spoteczenistwo” 2012, nr 2, s. 101-113, tu: s. 104-108.
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Zupelnie inaczej funkcjonuje (sub)kultura fanowska tworzona oddolnie.
Projekt Wookieepedia jest wspoltworzony przez fanéw w ramach tak zwanej kultury
uczestnictwa. Portal wykorzystuje mechanizm encyklopedii Wikipedii, w ktorej kazdy
moze edytowac hasla. Efektem tego jest o wiele bardziej rozproszona dzialalno$¢
fandomu (w przeciwienstwie do scentralizowanego systemu korporacyjnego The
Walt Disney Company).

Wirédd dalszych réznic zauwazy¢ mozna inng typologie postéw. Zdjecia to az
92% tresci zamieszczanych na fanpage’u Wookieepedii. Filmy, ktdre stanowia niespetna
2% materialéw, odgrywaja drugorzedna role, charakteryzuja si¢ takze brakiem otoczki
zwigzanej z dzialaniami marketingowymi. Tematycznie réwniez s3 mniej zwigzane
z nowym kanonem (czgéciej sa to ujecia lub kompilacje ze starych trylogii). Strona
z racji swojego fanowskiego charakteru i formy non-profit (niezinstytucjonalizowanej)
zmienia charakter wraz ze zmianami administratoréw. Cechuje si¢ ponadto wigksza
ydemokratycznosciy” — kazdy moze by¢ pomyslodawca i autorem zamieszczanych
na niej tresci.

Krzywa trendu zainteresowania postami nie jest zwigzana z wydarzeniami
yrealnymi” jak w wypadku oficjalnej strony Star Wars. Na czolo wysuwaja si¢ posty
zwigzane z codzienng twdrczoscia fandw — memy, wspomnienia rocznicowe, a przede
wszystkim posty powiazane z samg dzialalnoscia fandomu (linki do nowych artykutéw
na Wookieepedii). Analiza przeprowadzona dzieki programowi TextStat wskazuje, ze
na Wookieepedii mamy do czynienia z tendencja czestszego pojawiania si¢ postaci
niekanonicznych w postach. Wystepujace postacie niekanoniczne maja jednakze swoj
rodowdd zaréwno w fandomie, jak i w tych treéciach pochodzacych od Lucasa (postacie
z gier, na przyklad Darth Revan czy Kyle Katarn), ktére zostaly usuniete w nowym
kanonie przez korporacje Disneya. Podobny los spotkal postacie, ktére przeszty od
fandomu do kanonu i zostaly przyjete przez Lucasa (Mara Jade, Jacen Solo). Fanpage
Wookipeedia eksponuje w postach tresci zwigzane nie tylko z filmami czy literatura,
ale takze z grami (na przyklad seria Jedi Knights). Rysuje si¢ obraz, w ktérym mamy
do czynienia z dwoma réznymi podej$ciami do uniwersum.

a4/
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Tabela 2 Czestatliwos¢ wystepowania poszczegdinuch postaci i poje¢ w postach Wookieepedi
Wookieepedia 322
Przebudzenie Mocy 72
Lotr1l 62
Han Solo 88
George Lucas 67
Disney 44
Darth Vader 41
Admirat Thrawn 30
Kyle Katarn 17
Expanded Universe/Legends 13/37
Mara Jade 8

Oficjalna strona Star Wars nie skupia si¢ na uniwersum jako takim,
w przeciwienistwie do fandomu, ktéry pojmuje Star Wars w spos6b perspektywiczny —
jako integralng calo$¢ z detalami politycznymi, historycznymi itd. Zaréwno w postach, jak
iw komentarzach obserwujemy dyskusje (okoto 30) dotyczace relacji migdzy Expanded
Universe a nowym kanonem (nie liczac dyskusji na temat poszczegdlnych postaci).
Ciekawostka jest réwniez akcentowanie, zupelnie odmienne niz na oficjalnej stronie,
Lucasa i korporacji Disneya. Rezyser Gwiezdnych wojen pojawia sie o polowe czeéciej
niz obecny ich wiasciciel. Fundamenty ideowe Wookieepedii mozna podsumowa¢
zdaniem z jednego z postéw umieszczonych na fanpage’u: ,Wookieepedia, where the
Expanded Universe will never die”".

Jak juz wyzej wspomniano, treéci pojawiajace sie na fanpage’u fandomu sa $cisle
zwigzane z jego tworczo$cia. Administratorzy strony przeprowadzali takie wydarzenia,

17 Post z fanowskiej strony Wookiepeedia na portalu Facebook przedstawiajacy admirata Thrawna z dopisem
redakji: ,Wookieepedia, where the Expanded Universe will never die” [online], [dostep: 3 czerwca 2017]. Dostepny
w World Wide Web: https://www.facebook.com/TheOfficial Wookieepedia/photos/a.10150701892963419.4207
57.8118663418/10152337597568419/2type=3&theater.
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jak: Top 5, czyli wybor pieciu najczesciej czytanych artykuléw tygodnia, ,walki na
popularno$¢” postaci z uniwersum czy przedstawianie autoréw najbardziej poczytnych
haset oraz tych, ktore zostaly uznane przez administratoréw za tak zwane featured
articles (0 najwyzszym standardzie warsztatowym).

Jakie wnioski i zalezno$ci plyna z powyzszych obserwacji? Oba fanpage’e
skupiaja sie na wydarzeniach kommemoratywnych po$wieconych zaréwno filmom, jak
i calemu uniwersum. Gwiezdne wojny to nie tylko $wiat fikcyjny, ale i ten rzeczywisty —
z aktorami, rezyserami, tworcami. Podobienstwo odnajdujemy réwniez przy
wspolczynniku aktywnosci tak zwanych subskrybentéw zaangazowanych, ktory
cechuje piecioprocentowa zalezno$¢ éredniej liczby komentarzy do liczby polubien
postéw. Réznica jest natomiast w budowie samych postéw. Masowy charakter
wymaga prostych i krétkich postéw, fandom za$ odznacza si¢ jezykiem bardziej
hermetycznym, a posty sa o wiele bardziej rozbudowane. Dodatkowo Wookieepedia
stosuje kod kulturowy, znany tylko zaangazowanym fanom, postuguje sie zatem
postaciami, wydarzeniami i pojeciami blizszymi waskiej grupie mito$nikéw. Przeklada
sie to jednak na zaangazowanie subskrybentéw profili. (Sub)kulture cechuje wigksze
zaangazowanie jej czlonkéw i to ma swoje odzwierciedlenie w stosunku procentowym
liczby polubien do lacznej liczby subskrybentéw (dla oficjalnej strony jest to 0,006%,
dla fandomu - 0,31%).

Biorac pod uwage oba profile w kontekscie funkcjonowania fandomu Star Wars
jako calo$ci, mozemy poréwnac sposéb cyrkulaciji tresci kulturowych. Plyna one od
fandomu, jednakze to od ,centrum” plynie inspiracja i to ono decyduje, jakie tresci
przyjmie i bedzie dalej rozpowszechniaé. ,Centrum” jest ponadto lepiej zorganizowane,
gdyz jest scentralizowane i zinstytucjonalizowane. Niezalezne i rozproszone organizacje
fandomu bywaja mniej trwate, ich wplyw ma mniejszy zasieg. Sytuacja, w ktorej
dwie polityki — wspélpraca z fandomem (Lucas) oraz kontrolowanie fandomu
(Disney) — §cierajq si¢ z soba, a ostatecznie przewaza ta druga, sprawia, ze wielu fanéw
zaangazowanych z fandomu staje przed dylematem, jaka przyja¢ postawe wobec
,nowego imperium”, Srodowisko i jego stanowisko jest bardzo niejednorodne, zalezne
od gustu jednostki. Co wiecej, dla korporacji Disneya najbardziej liczy sie klikalnos¢,
a co za tym idzie — powtarzalnos¢ tresci, gdyz to przynosi zysk.

Analiza funkcjonowania stron fanowskich po$wieconych Gwiezdnym wojnom
na portalu Facebook prowadzi do wnioskéw, ktére moga by¢ zaskoczeniem dla
entuzjastéw tak zwanych nowych mediéw. Sam fakt przeniesienia si¢ aktywnosci
kulturalnej do Internetu nie czyni jej bardziej wolna czy mniej scentralizowang. Koncerny
medialne, wspdlczesne imperia show-biznesu majg obecnie réwnie wielki wplyw na
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kreowanie produktéw medialnych oraz ich rozpowszechnianie jak w poprzedniej
(analogowej) epoce. Wieksze mozliwosci oddolnego zrzeszania sie fanéw tej czy innej
opowiesci, jakie stwarzajg media spoleczno$ciowe, nie stanowig jeszcze przeciwwagi
dla systematycznych i strategicznie zorganizowanych dziatait wielkich koncernéw
tworzacych kulture masowa.
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