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ABSTRACT
BIG DATA AND VISUALIZATION. “A FEW" OBSERVATIONS ABOUT THE PROBLEMS AND

DILEMMAS OF A MODERN HISTORTAN OF HISTORIOGRAPHY

The article discusses the main problems of the contemporary history of historiography. The au-
thor states that the greatest problem of historiography in the 21* century is big data. The next
important issue are the test methods for big data. One of the paradigms, which attempts to
explore the world of big data, is digital history. Therefore, the methods of digital history are
presented, including its primary method which is data visualization. Finally, the author argues
that big data should become the main subject of study of the modern history of historiography.

KEYWORDS:

big data, visualization, digital history, digital history of historiography




HISTORIA (G TEORIA NOWE 1DEE

Kilkadziesiat lat temu holenderski teoretyk i metodolog historii Franklin An-
kersmit zauwazyl, ze wspolczesne mu pisarstwo historyczne zalewa fala publikacji
praktycznie niemozliwa juz do ogarniecia. Nadprodukacja, twierdzil, przyniosta
dwa niezamierzone efekty: 1) przeniesienie cigzaru debaty z dziel historycznych
na kwestie mnogoéci ich interpretacji (czyli nie o czym pisal dany badacz czy
filozof tylko jak inni pisali o jego twérczosci), 2) utraty przez “zrédlowe” prace
historyczne funkeji arbitra w rozstrzyganiu dopuszczalnosci danej interpretacji'.
Powyzsza opini¢ holenderski badacz wyglosit w kontekscie rozwoju mysli post-
modernistycznej i probleméw, ktére postawit przed historiografig ten popularny
woéwczas nurt intelektualny.

W dzisiejszym $wiecie (juz XXI stulecia) problemy i dylematy zasygnalizowane
przez Ankersmita (zwigzane z nadprodukcja wiedzy i klopotami z jej interpretacja)
nie tylko nie zniknely, lecz zyskaly nowy wymiar zwiazany ze zmiang kontekstu
cywilizacyjnego — zapoczatkowanego w minionym jeszcze stuleciu. Spoleczernstwo
informacyjne, ktore jest signum temporis tego stulecia, produkuje bowiem gigantyczne
iloéci danych. Nie inaczej jest i w przypadku praktyki naukowej, jednej z motoréw
napedowych §wiata wspdlczesnego. Dla badacza dziejéw nauki — w tym i dla badacza
dziejow historiografii sytuacja ta stanowi nie lada wyzwanie.

Wychodzac z powyzszej konstatacji chcialbym w ponizszej wypowiedzi
przedstawic¢ gléwne problemy i dylematy przez jakimi staje dzisiaj historia historio-
grafia — rozpatrywane z punktu widzenia partycypanta Informacjonalizmu’. Zostaty
one juz zasygnalizowanie w tytule tekstu niniejszego i mozna je uja¢ nastepujaco:
1) jednym z najwazniejszych, jesli nie najwazniejszym problemem wspéliczesnego
badacza historii nauki (w naszym przypadku: dziejéw praktyki historiograficznej)
sg ogromne ilosci danych — okreglanych jako: big data, 2) zasadnicza kwestia przed
jaka staje badacz w obcowaniu z big data jest dylemat: pisa¢ o nich czy je wizuali-
zowaé? Dalej wigc chcialbym ukaza¢ (oczywiscie w zarysie), jak z tymi dwoma
zagadnieniami radzi sobie akademicka nauka i ta uprawiana w sieci (przy calej juz
wzgledno$ci tego rozréznienia)?

1 F. Ankersmit, Historiografia i postmodernizm, (red. R. Nycz), wyd. Baran i Suszczyniski, Krakéw, 1997, s. 146.
2 Tak bowiem jest etykietowany wspolczesny $wiat. Okreslenie: Informacjonalizm wprowadzili Bard i So-
derquist w monografii: Netokracja wydanej w roku 2001.
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CYFROWY SWIAT

Po roku 2000 w réznego typu opracowaniach po$wieconych $wiatu wspolcze-
snemu jednym z najczgsciej pojawiajacych sig okreélen jest: cyfryzacja. Zastgpila ona
inne modne pojecia, typu: ponowoczesnos¢ czy globalizacja.

Z dygitalizacja (w jednym ze znaczen tego terminu) mielismy juz do czynienia
w latach 90. XX wieku. Dotyczyta ona jednakze wybranych dziedzin ludzkiej aktyw-
noéci (np. muzyki, fotografii czy filmu). W XXI stuleciu ogarnela wszystkie ludzkie
praktyki — zastepujac ich wariant ,analogowy”. W ten oto sposéb (pod wpltywem
gwaltownego rozwoju technologii: cybernetycznych, informatycznych czy telekomu-
nikacyjnych) weszliémy w nowy etap rozwoju — rozwoju cyfrowego. Powstal nowy
cyfrowy $wiat, ktéry doprowadzit do rewolucyjnych przeobrazen kazdego niemalze
wycinka ludzkiej kultury/ur.

Digitalizacja przebiega dwutorowo. Z jednej bowiem strony mamy do czynienia
z konwersja na formaty cyfrowe calego dotychczasowego dziedzictwa historycznego
ludzkosci (np. program Google books), z drugiej na produkowaniu w codziennych
dzialaniach wytwordw, ktére w wiekszo$ci maja juz cyfrowy charakter.

Aktywno$¢ coraz wiekszej czeéci spoleczenstwa informacyjnego i sieciowego
polega na wytwarzaniu, przetwarzaniu i dzieleniu sie ré6znymi typu informacjami.
Ich liczba w réznych praktykach ro$nie wykladniczo. Proces ten nasilit sie jeszcze
z chwila powstania sieci Web 2.0, dzieki ktérej mogly m.in. powsta¢ portale spo-
tecznosciowe. W stosunku do tego ogromnego przyrostu cyfrowych danych ukuto
specjalne pojecie: big data.

W Wikipedii czytamy, ze big data to termin odnoszacy sie do duzych, zmiennych
iréznorodnych zbioréw danych, ktorych przetwarzanie i analiza jest trudna ale jedno-
cze$nie warto$ciowa, poniewaz moze prowadzi¢ do zdobycia nowej wiedzy. W praktyce
pojecie duzego zbioru danych jest wzgledne i oznacza sytuacje, gdy zbioru nie da sie
przetwarzaé przy uzyciu trywialnych, powszechnie dostepnych metod. W zalezno$ci
od branzy i stopnia zlozono$ci algorytmu moze to oznaczaé rozmiar terabajtéw lub
petabajtéw (np. analiza zderzen czastek elementarnych w fizyce wysokich energii)
jednak w innych zastosowaniach beda to juz megabajty badz gigabajty (np. poréw-
nywanie billingéw telefonicznych w telekomunikacji). Big data ma zastosowanie
wszedzie tam, gdzie duzej ilosci danych cyfrowych towarzyszy potrzeba zdobywania
nowych informacji lub wiedzy. Szczegdlne znaczenie odgrywa wzrost dostepnosci
Internetu oraz uslug $wiadczonych droga elektroniczng, ktére w naturalny sposéb sa
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przystosowane do wykorzystywania baz danych. W 2001 roku META Group (obecnie
Gartner) opublikowala raport, ktéry opisuje big data w modelu 3V:

« duzailo$¢ danych (ang. volume);

« duza zmienno$¢ danych (ang. velocity);

« duzaréinorodnos¢ danych (ang. variety)®.

Aby zda¢ sobie sprawe o jak duze dane tu chodzi to mozna przytoczy¢ pare
liczb. I tak na przyklad: wszystkie spisane teksty (dokumenty, ksiazki, artykuly,
gazety i innego typu publikacje) z calego $wiata, we wszystkich jezykach od po-
czatku historii pi$émiennictwa to pojemno$¢ ok. S0 PETABAJTOW (i ta liczba
caly czas roénie)”. Z kolei materialy multimedialne liczy si¢ juz w zettabajtach
i jottabajtach’. Szacuje sig, ze w roku 2015 liczba zgromadzonych danych siegnela
ok. 500 eksabajtow".

W zwiazku z powyzszymi faktami upowszechnia sie poglad, ze wspdlczesny
$wiat staje sie jedng wielka baza cyfrowych danych: ,Po tym jak powie$¢, a potem film,
uprzywilejowaly narracje jako gtéwna forme ekspresji wspoltczesnosci, epoka kompu-
terowa wprowadza jej korelat — baze danych. Wiekszos¢ obiektéw nowych mediéw nie
opowiada zadnych historii, nie maja one poczatku, ani korica, nie wystepuje w nich
zaden rozwdj, ktéry tematycznie, formalnie albo jeszcze inaczej zorganizowalby ich
elementy w sekwencje. Sa one raczej zbiorami indywidualnych cze$ci sktadowych,
zktérych kazda ma takie samo znaczenie jak pozostale™.

Obok pojecia big data, uzywa sie takze kategorii: large data. Big data oznaczaja
wielkie zbiory skladajace sie ze stosunkowo malo ,wazacych” elementéw (liczonych
najczesciej w kilo- i megabajtach). Natomiast large data obejmuje relatywnie nie-
wielka grupe zbioréw wazacych z kolei bardzo duzo. Beda to gtéwnie wielkie portale
spoleczno$ciowe (You Tube, Vimeo, Flickr, Facebook, Twitter, Instagram, Pinterest
czy Wikipedia). Najwi¢kszym wyzwaniem w przypadku large data jest ogarniecie ich
jako catosci. Inaczej méwigc (biorac jako przyklad Facebooka): w przypadku big data
badamy np. sieci kontaktéw, jakie utrzymuje dana osoba, a w przypadku large data
badamy caly ten portal.

https://pl.wikipedia.org/wiki/Big_data [dostep: 12-01-2017].
1 PB to 1 milion GB.

1ZB to 1 trylion GB, a 1 YB to 1000 ZB.

1 EB to miliard gigabajtow.

L. Manovich, Jezyk nowych mediéw, Warszawa, 2006, s. 333.

NOOU N
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CYFROWA HISTORIA/GRAFIA

W XXI wieku oswoili$my sie juz z tym, ze zyjemy w cyfrowym $wiecie. Cyfrowe
praktyki na dobre zadomowily sie w ludzkiej rzeczywistoéci. Wkroczyly réwniez do
nauki. Co ciekawe digitalizacja zdaje si¢ mie¢ wigksze konsekwencje dla nauk histo-
rycznych anizeli, powiedzmy, dla przyrodoznawstwa. Zmienia bowiem przedmiot
zainteresowania badaczy réznych dyscyplin humanistycznych i to w dwojakim sen-
sie. Po pierwsze w aspekcie ontologicznym. Historyk bowiem zaczyna pracowa¢ na
wytworach spoleczenstwa informacyjnego, ktore majg charakter cyfrowy i wystepuja
wwielkiej skali (big data). Po drugie cale dotychczasowe dziedzictwo historyczne jest
digitalizowane i badacze otrzymuja do dyspozycji cyfrowe Zrédta. I bynajmniej nie jest
to tylko zwykta zamiana formatu. Zdigitalizowany materiat stwarza bowiem zupelnie
nowe mozliwoéci pracy, umozliwia postawienie nowych pytan, przeprowadzenie
testow i eksperymentoéw, ktére nie byty mozliwe na materiale analogowym, a takze
szeregu innych operacji. Tytulem przykladu — niech to bedzie projekt: Rome reborn.

W ramach tego projektu antyczny Rzym zostal zrekonstruowany w wirtualnym
$wiecie. Specjaliéci z kilku krajéw przez 10 lat pracowali nad stworzeniem tréjwy-
miarowej animacji tej 6wczesnej metropolii. Na wzoér wybrali miasto z 320 roku, gdy
mieszkalo w nim az milion ludzi. Jednak celem projektu ,Rzym odrodzony” nie bylo
stworzenie obrazu zachwycajacego pieknem i realizmem, ale zapewnienie naukow-
com nowego instrumentu do badania Rzymu i jego architektury. Twoércy animacji
dbali wiec przede wszystkim o dokladne odtworzenie najmniejszych detali budowli,
a nie o wizualne wrazenia. Pierwsze efekty naukowego wykorzystania animacji juz
sa. Do tréjwymiarowej rekonstrukcji Koloseum naukowcy zapedzili wirtualnych
ludzi, by sprawdzi¢ podejrzenia, ze pewien korytarz w srodku budowli byl waskim
gardlem, ktére moglo znacznie spowalnia¢ ruch widzéw. Eksperyment potwierdzit
przypuszczenia historykéw”.

Wspomniane wyzej wielkie kolekcje danych zaczynaja wiec stawac sie przedmio-
tem refleksji humanistycznej i normalnych badar w ramach nowego nurtu okreslanego:
humanistyka cyfrowa. Humanistyka cyfrowa to okreslenie dynamicznie rozwijajacej
si¢ praktyki polegajacej na wykorzystywaniu do celéw badawczych i komunikacyjnych
(obrazujacych osiagniete wyniki): a) cyfrowych danych - funkcjonujacych przede
wszystkim w domenie publicznej (zasoby sieciowe), b) cyfrowych narzedzi i metod,
c) nowych form prezentacji wiedzy — np. digital storytelling, d) Internetu jako kanatu

8  http://archeowiesci.pl/2007/06/13/rzym-odrodzony/ [dostep: 13-01-2017].
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dystrybucji informacji i gromadzenia danych’. Temu wszystkiemu towarzyszy tez
przekonanie o koniecznosci szerszego wyjscia do spoleczenistwa z tworzona wiedza,
pewne poluzowanie rygoréw naukowosci, przekraczanie barier dyscyplinarnych
i nacisk na kolektywne tworzenie wiedzy.

Historia cyfrowa dziedziczy oczywiécie wszystkie wskazane powyzej cechy
humanistyki cyfrowej. O historii cyfrowej zaczeto szerzej méwic¢ pod koniec lat
90. XX wieku. Byla ona pojmowana jako ,obietnica” nowego prowadzenia badan
i prezentacji przesztosci wykorzystujaca nowe technologie i komputery, a takze
nowe metody i pojecia’’. We wspomnianym okresie praktykowanie historii cyfrowej
polegalo gléwnie na korzystaniu z cyfrowych archiwéw, wykorzystywaniu progra-
méw komputerowych dla transkrypcji Zrédet historycznych, tworzeniu baz danych
zawierajacych dokumenty z przesztoéci oraz, rzecz jasna, do komunikacji naukowej -
np. umieszczanie w sieci tzw. pre-printéw (elektronicznych tekstéw przeznaczonych
do pézniejszego wydrukowania).

W XXI wieku nastata druga faza rozwoju historii cyfrowej. Polega ona na wy-
korzystaniu zdigitalizowanych materialéw do konstruowania cyfrowej przesztosci
oraz badan na ogromnych kolekcjach danych - czyli big data. Oto pare przykladéw:

Projekt “Lublin 2.0 — Interaktywna rekonstrukcja dziejéw miasta” mial na celu
stworzenie czterech wirtualnych makiet Lublina, obrazujacych jego rozwéj terytorialny
i architekture w wiekach: XIV, XVI, XVIII oraz w latach 30. XX wieku. Projekt jest
realizowany w ramach szerszego programu O$rodka “Brama Grodzka — Teatr NN,
zwigzanego z przygotowaniami do obchodéw 700. rocznicy lokacji Lublina na prawie
magdeburskim'.

Pierwszym etapem projektu, zakoniczonym w 2011 roku, byta budowa wirtual-
nej makiety fragmentu Lublina z okresu 20-lecia miedzywojennego. Doswiadczenie
zdobyte podczas realizacji makiety zostalo wykorzystane podczas kolejnego etapu
realizacji projektu polegajacego na stworzeniu czterech wirtualnych makiet Lublina
pozwalajacych zwizualizowa¢ miasto w réznych fazach jego rozwoju. Z makietami éciéle
zwigzane s3 modele 3D powstale na podstawie informacji pochodzacych z wykopalisk

9 Taka charakterystyke humanistyki cyfrowej przynosi praca: A. Burdick, J. Drucker, P. Lunenfeld, T. Presner,
J. Schnap, Digital Humanities, The MIT Press, 2012.

10 M. Wilkowski, Wprowadzenie do historii cyfrowej, Instytut Kultury Miejskiej, Gdarisk, 2013, s. 3.

1 Akt lokacyjny zostal wydany w roku 1317.
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prowadzonych na terenie Lublina. Projekt “Lublin 2.0 — Interaktywna rekonstrukcja
dziejow miasta” to takze stworzenie swego rodzaju przewodnikéw po Lublinie wyko-
rzystujacych poszerzong rzeczywisto$¢”. Wirtualna makieta jest wspolnym projektem
Teatru NN, a takze pracownikéw i studentéw UMCS oraz Politechniki lubelskiej.

Kolejnym przykladem historii cyfrowej jest projekt: Photogrammar realizowany
przez uniwersytet Yale. Badacze tej uczelni wraz z informatykami stworzyli platforme
internetowa zawierajacg kolekcje ponad 170 tys. zdje¢ wykonanych przez prawie
3 tys. fotograféw w latach 1935- 4S. Projekt sklada sie z dwodch zasadniczych czeci:
interaktywnych map oraz wizualizacji. Na mape USA zostaly naniesione odpowiednie
dane i klikajac na odpowiednia miejscowo$¢ otrzymujemy informacje typu, kto, kiedy
i co fotografowal, a takze same zdjecia. Druga czeé¢ sktadowa obejmuje swoiste wirtu-
alne laboratorium zawierajace narzedzia do przeszukiwania i interpretowania danych.
Wazng jego czescia jest interaktywna infografika. Internauta klikajac w interesujace
go miejsce (powiedzmy w Kalifornii) otrzymuje w postaci wykreséw: kolowego
i stupkowego podstawowe metadane typu: ilu fotograféw robilo tam zdjecia, w jakiej
liczbie, w jakim okresie czasu oraz, rzecz jasna, sama kolekcje fotografii®. I jeszcze
jeden przyklad — tym razem ilustrujacy prace z tekstami.

Badacze z Wydzialu Historii na Uniwersytecie w Bristolu (Anglia) prowa-
dza szeroko zakrojone studia wykorzystujac zdigitalizowane ksiazki i czasopisma
z lat 1800-1950, ktére zostaly wydane w Wielkiej Brytanii. W swym projekcie
badawczym przeanalizowali z pomoca technik komputerowych prawie 5 milionéw
ksigzek oraz 35.9 milionéw artykuléw opublikowanych po angielsku (we wspo-
mnianym powyzej okresie). Analiza komputerowa objela prawie 28 bilionéw stow'™.
Dzieki temu otrzymano obraz gléwnych trendéw i ich zmian na przestrzeni 150 lat.
Skonstruowano siatke dyskursu, jaki dominowat w materialach drukowanych
w XIX i I pol. XX stulecia.

12 http://teatrnn.pl/lublin20/opowiadanie-lublina/ [dostep: 19-01-2017].
13 http://photogrammaryale.edu/labs/crossfilter/california/ [dostep: 19-01-2017].
14 http://www.pnas.org/content/early/2017/01/03/1606380114.full [ dostep: 23-01-2017].
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CYFROWA HISTORITA HISTORIOGRAFII

Dzieje historiografii moga by¢ opisywane w najrézniejszy sposob. Spogladajac
na dotychczasows praktyke mozna zauwazy¢ dwie gléwne tendencje: 1) odejscie od
modelu podmiotowo-przedmiotowego” poprzez rozszerzenie go o rdzne aspekty
naukowej praktyki historiograficznej, typu: $wiadomo$¢ metodologiczna, organizacja
nauki, zycie naukowe, ruch wydawniczy, towarzystwa historyczne, etc., 2) odejscie
od historiografii akademickiej ku innym praktykom tworzenia wiedzy historycznej:
polityki pamieci, public history, praktyki artystycznej, popularyzacji wiedzy historycz-
nej, portali historycznych itp.

W XXI wieku dochodzi nowe pole, a mianowicie cyfrowa historia — tworzona
na przecigciu praktyki akademickiej, artystycznej i nowych technologii. W obreb
tego pola wchodzi réwniez zdigitalizowany dorobek przeszlych pokolen historykéw
i towarzyszacych im praktyk. I jak zasygnalizowano we wstepie ten nowy obszar
funkcjonowania historiografii stawia nowe wyzwania, problemy i dylematy.

Gléwnym problemem wydaja sie by¢ big data. W ramach historii historiografii
obejmuja one dwa przypadki: a) wytwory badawcze historykéw (réwniez tych po-
zaakademickich), b) prace historykéw historiografii. Nikt nie jest w stanie doktadnie
oszacowa¢ wspolczesnej produkeji naukowej: ,liczba publikacji powstajacych w ciagu
roku jest porazajaca. Réwnie porazajaca jest liczba czasopism naukowych. W wielu Zré-
dlach mozna odnalez¢ rozne liczby odnosnie do liczby aktualnie wydawanych czasopism
naukowych. Najczesciej pojawia si¢ rzad wielkosci 40 tysiecy periodykéw (niekiedy
mowa o 100 tys. — ale jest ogromny problem z odréznieniem czasopism naukowych
od technicznych i tzw. fachowych”®. W Polsce wydaje sig ok. 27 tys. ksiazek rocznie,
w Rosji ok. 100 tys., a w Anglii ta liczba dochodzi do 200 tys.! I to sa w duzej czedci
publikacje drukowane. Do tego wszystkiego dochodzi material cyfrowy — przejawiajacy
sie nie tylko w postaci elektronicznych artykuléw czy e-bookéw, lecz przede wszystkim
w nowych formach twérczoéci — zwanych najczesciej: digital stories. Nie trzeba chyba
dodawag, ze tradycyjnymi metodami jeste$my w stanie przeanalizowa¢ tylko utamek
wspolczesnej produkeji naukowej. Nie mozemy na podstawie wybranych monografii
(niechby nawet wybitnych) wnioskowaé o obliczu historiografii i trendach w niej
dominujacych w jakim$ okresie czasu w Polsce, w Europie czy na $wiecie.

15 Polegat on jak pisat A.F. Grabski w monografii Ksztatty Historii na opisywaniu tworczosci réznych histo-
rykéw albo na przedstawianiu gléwnych tematéw nurtujacych historiografie w danym okresie.

16 http://ekulczycki.pl/warsztat_badacza/w-polsce-jest-za-duzo-czasopism-prawie-naukowych [dostep:
22-01-2017].
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Pojawienie si¢ zjawiska big data stanowi wazny krok w dazeniu do skwantyfiko-
wania §wiata i zrozumienia go na nowo — w tym takze tworczo$ci naukowej: ,wiekszo$¢
fenomenow, ktére nigdy wezesniej nie mogly by¢ zmierzone, zgromadzone, przeana-
lizowane i udostepnione, staje sie przeliczalnymi danymi. Korzystanie z duzych iloéci
danych zamiast z malych porcji niedoktadnych informacji otwiera drzwi do nowych
pozioméw poznania. Sprawia to, ze spoleczenstwo rezygnuje z preferowanego wczesniej
poszukiwania przyczynowosci na rzecz korzysci plynacych z korelacji””

W zwiazku z problemem big data powstalo szereg programéw analizujacych
wielkie dane. W przypadku praktyki naukowej beda to: bibliometria, mapowanie
nauki czy nowa nauka sieci. Istnieje wiele, stosunkowo podobnych do siebie, defi-
nicji pojecia bibliometria. Termin ten zastosowal po raz pierwszy Alain Pritchard
w 1969 roku, definiujac bibliometrig jako zastosowanie matematycznych i statystycz-
nych metod do badania ksiazek i innych $rodkéw komunikacji. Obecnie sposrdd
wszystkich metod bibliometrycznych najwieksza popularnoscia ciesza si¢: Indeks
Hirscha (wprowadzony w roku 2005 ) i Impact Factor”. Stuza one do, odpowiednio,
okreslenia przecietnej liczby cytowan kazdej publikacji danego autora oraz (Impact
Factor) $rednia liczbe cytowan wszystkich publikacji wydawanych przez czasopisma
nalezace do tzw. Listy filadelfijskiej.

O wiele wieksze mozliwosci daje mapowanie nauki. Pionierem tej metody
badawczej jest Indiana University (USA), ktéry realizuje wielki projekt badawczy
poswiecony wizualizacji twérczosci naukowej: PlaceséSpaces. Wykorzystujac rézne
dane naukometryczne (bibliografia ksiazek, czasopism, indeksy cytowarn, konferen-
cje, towarzystwa naukowe, itp.) mozna sporzadzi¢ odpowiednie modele matema-
tyczne (science modelling dynamics) w celu wykrycia paradygmatéw badawczych czy
obserwacji przeplywu informacji pomiedzy o$rodkami badawczymi lub osobami.
Drugim, nie mniej waznym zagadnieniem jest analiza struktury i rozwoju dziedzin
naukowych oraz calej nauki w skali krajowej i globalnej”. Do tego celu wykorzystuje
sie teoretyczne osiagnigcia tzw. nowej nauki sieci (Laszlo Barabasi), ktérej podstawa
jest teoria graféw i odpowiednie oprogramowanie — zbudowane do jej praktycznych
zastosowan (np. Palladio czy Gephi). W ramach takich badan analizuje si¢ dane na-
ukometryczne w wielkiej skali i przedstawia w postaci graféw badz map — tak jak na
ponizszym zdjeciach:

17" V. Mayer-Schonberger, K. Cukier, Big Data, Warszawa, 2014, s. 34.

18 Z. Osinski, Bibliometria metodq analizy i oceny dorobku naukowego historykéw najnowszych dziejow Polski,
w: https://www.academia.edu/2472788/Bibliometria_metod%C4%85_analizy i oceny_dorobku_naukowego_
historyk%C3%B3w_najnowszych_dziej%C3%B3w_Polski [dostep: 25-01-2017].

19 http://wizualizacjainformacji.pl/wnauce.php [dostep: 25-01-2017].
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° 5 ¥ ® - Aktywnosd pracownikéw. Analiza interkatywna

Projekt Wizualizacja nauki realizowany w UMK w Toruniu?®

Przyktad mapy nouki stworzonej w ramach projektu Places&Spaces”

Klasycznym juz przykladem zastosowania nowej nauki sieci do badania dziejéw
praktyki naukowej — szerzej: historii idei i mysli ludzkiej jest projekt: Mapping the Re-
public of Letters, ktéry byl realizowany na Uniwersytecie Stanforda (USA). Byt on
efektem wspolpracy informatykéw z historykami.

Gléwnym celem projektu byto zobrazowanie kanatéw komunikacji jakie istnialy
miedzy o$wieceniowymi filozofami, naukowcami i artystami. Tworzyli oni swoistg inte-
lektualng korporacje wieku Oswiecenia. Wsr6d nich byla takze spora grupa historykéw.
Do realizacji projektu uczeni ze Stanfordu wykorzystali 5S tys. zdigitalizowanych listow

20  http://www.wizualizacjanauki.umk.pl/pl/mapy [dostep: 30-01-2017].
21 http://www.scimaps.org/mapdetail /textarc_visualizatio_53 [dostep: 30-01-2017].
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napisanych we wspomnianej epoce przez 6 tys. autoréw. Tak ogromne zbiory listow prze-
rastaly mozliwosci interpretacyjne nawet duzych zespotéw badawczych. Zastosowanie
wiec komputerowych technik obliczeniowych bylo konieczne aby méc zbudowac sie¢
korespondencji i co za tym idzie sieci kontaktéw jakie istniaty miedzy dwczesnymi intelek-
tualistami. W rezultacie otrzymali$my interaktywna mape (oczywiscie w Internecie), ktéra
nie tylko pokazuje nam okreglone relacje, lecz takze dane statystyczne — typu: kto, gdzie
iz jakiego miasta podrézowal w okreslonym przedziale czasowym. W poszczegdlnych
opcjach mozemy $ledzi¢: a) wedréwki listow miedzy paristwami i miastami, b) przeplywy
listow w okredlonych latach i ¢) aktywnos¢ poszczegolnych intelektualistow.

Podstawg tego projektu bylo zalozenie, ze w epoce zwanej O$wieceniem takze
istnialy sieci korespondencji (w oparciu o listy), sie¢ publikacii, sieci podrézy (wyjazdy
na konferencje czy prywatne wizyty), sieci organizacyjne (akademie, szkoly, towarzystwa
naukowe) i sieci spoleczne (rézne relacje migdzy naukowcami czy filozofami w postaci
np. przyjazni). Badaczy szczegélnie interesowalo: jak owe sieci funkcjonowaly, jak byly
rozlegle i jak zmienialy si¢ w czasie. Odpowiedzi starano si¢ udzieli¢ poprzez budowe
odpowiednich narzedzi wizualizacyjnych oraz interaktywna mape?’.

Republic of Letters

Locke’s (blue) and Voltaire’s (yellow) correspondence.
Only letters for which complete location information is available are shown.
Data courtesy the Electronic Enlightenment Project, University of Oxford.

Projekt Republic of Lettters”

22 http://republicofletters.stanford.edu/ [dostep: 27-01-2017].
23 http://republicofletters.stanford.edu/casestudies/voltaire.html.
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Druga kwestia o zasadniczym znaczeniu dla badacza pracujacego z wykorzy-
staniem big data jest dylemat: pisa¢ czy wizualizowa¢? Wizualizacja bowiem to nie
tylko metoda badawcza (analizy czy interpretaciji), lecz takze metoda przedstawiania
wynikéw badan (komputerowej bad? sieciowej analizy). Dominujaca forma przedsta-
wiania wynikéw badar naukowych bylo do korica XX wieku pismo (drukowane ksigzki
i czasopisma). Upowszechnienie si¢ darmowych edytoréw do tworzenia prezentacji
spowodowato wylom w tej wielowiekowej tradycji. Dzigki takim programom jak Prezi
czy klasyczny juz Power Point do glosu doszto obrazowanie treéci. Badacze zdali sobie
sprawe, ze multimedialne prezentacje lepiej i wszechstronniej s3 w stanie odda¢ ludzkie
doswiadczanie rzeczywistosci (ktdre przeciez jest wielozmystowe) niz jednostronne
medium, jakim jest tekst. Istnieje jednakze jeszcze powdd wazniejszy zwrdcenia sie ku
wizualizacji — takze w nauce. Jest nim akcentowana wielokrotnie konieczno$¢ badan
opartych o wielkie zbiory danych. Rozpatrzmy 6w dylemat (pisaé¢ czy wizualizowaé?)
na przywolywanym tu juz przyktadzie projektu Republic of Letters.

Na zdjeciu nr 3 widzimy zrzut z ekranu strony internetowej tego projektu. Caly bowiem
ten projekt istnieje tylko w sieci. I nie chodzi tu tylko o wykorzystanie tak popularnego
obecnie medium, jakim jest Internet tylko o zupelnie nowe mozliwosci prezentacji badan
jakie on stwarza. Dzieki umieszczeniu Republiki listéw w ,,chmurze” mozemy widzie¢
(powtarzam widzie¢): a) wszystkie kontakty, jakie istnialy miedzy ,dzialaczami” o$wie-
cenia, b) $ledzi¢ dzialalnoé¢ kazdego z nich z osobna, c) obserwowad, jak interesujace nas
parametry zmienialy sie w czasie — dzieki interaktywnej mapie. Jest to zmiana paradygma-
tyczna w przedstawianiu praktyki badawczej czy innych praktyk. Zaden tekst (drukowana
ksigzka czy artykut) nie jest w stanie zawrze¢ tych wszystkich konfiguracji (relacje, zmiany
na osi czasu, ruchome obrazy, animacje, itp.) tak jak to si¢ dzieje w projekcie (publikacji)
multimedialnym/ej. Co wigcej, na stronie internetowej czy w zaawansowanej prezentacji
mozemy bez problemu umiesci¢ obszerne fragmenty tekstualnych opiséw.

Wizualizacja jako metoda prezentacji wiedzy ukazuje swe szczegdlne wlasciwosci
takze w przypadku koniecznosci ukazania jakiego$ zjawiska czy procesu w szerokim
kontekscie historycznym. Przykladem takiej wizualizacji moze by¢ ta umieszczona
na zdjeciu nr 2. Zawiera ona wizualizacje calej historii nauki. Zwré¢my uwage, ze
twoércom udalo sie tu upakowa¢ dane na jednej infografice!

Wizualizacja wystepuje pod wieloma postaciami. Moga to by¢ prezentacje, filmy
cyfrowe, animacje (w tym 3D), wreszcie infografiki. Wszystkie one opatrywane sa czesto
jednym okresleniem: digital stories. Ich podstawa sa oczywidcie techniki wizualizacyjne
(wykresy, diagramy, obrazy, wektory, interaktywne mapy itp.). W ramach digital stories
laczy sie ze soba rézne formy — np. obrazy (ruchome i nieruchome), infografiki, timeliny czy
wykresy. Poszerza sie w ten spos6b rézne sposoby obrazowania w ramach jednej digital story.
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Biorac pod uwage wyszczegdlnione cechy wizualizacji wiedzy nalezy sadzi¢, ze
stanie si¢ ona podstawg prezentacji wynikéw badawczych — takze w historii historio-
grafii, a zwlaszcza w tej jej czesci wykorzystujacej big data.

WN10SK1

Na zakoriczenie chciatbym poczyni¢ pare uwag podsumowujacych poruszone
w niniejszym tekécie zagadnienia. Po pierwsze, we wspdlczesnej nauce historycznej
pojawito sie praktykowanie historii cyfrowej. Od podstaw, z wykorzystaniem techno-
logii informatycznych, stworzono $wiat cyfrowej historii. Po drugie, historia (zaréwno
wwymiarze ,analogowym’, jak i ,cyfrowym”) stala si¢ przedmiotem eksploracji innych
praktyk spolecznych (np. artystycznych). Po trzecie, niepomiernie wzrosta liczba oséb
zajmujacych si¢ historiografig. Spowodowato to lawinowy wzrost informacji i danych
(big data). Otwarty dostep do zasobéw internetowych oraz oprogramowania spowo-
dowal takze powstanie alternatywnych sposobéw uprawiania i prezentowania wiedzy
historycznej. Na czolo wysuwa sie tutaj wizualizacja tejze wiedzy — rozumiana jako
metoda badawcza, a takze jako nowa forma przedstawiania wynikéw badan. Po czwarte,
wspolczesna historia historiografii stoi przed zadaniem ogarniecia tych wszystkich
nowych zjawisk zwiazanych z nowymi sposobami praktykowania historii i zabiegéw
wokol niej czynionych. Jesli na to wszystko spojrzymy z odmiennej perspektywy (nie ba-
dacza akademickiego) to ujrzymy mase nowych inicjatyw — zwlaszcza w Internecie,
takich jak np.: ogromny wysyp portali zajmujacych sie historig, niebanalne sposoby
obrazowania $wiata historycznego (filmy, animacje, digital stories) czy awangardowe
sposoby upamietniania przeszlosci (np. za pomoca tzw. rozszerzonej rzeczywistosci).
Wszystko to mozemy zaliczy¢ do praktyki historiograficznej, ktérej tylko drobng cze$é
stanowi akademickie czasopismiennictwo. Zatem poszerzenie pola zainteresowar
historii historiografii o te nowe wytwory (w wigkszosci juz cyfrowo-wirtualne) wydaje
si¢ nieuniknione, jak i przejécie do nowego sposobu ich przedstawiania.
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