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The article presents the content shown at the “Festival of Art, Science and Society - Ars Electronica
20207, which is organized annually in Linz. The focus was on the awarded and distinguished artistic
works, taking into account their interpretation and the workshop in which they were created. In the article
are presented i.a. such works of art as computer animation, network art, artificial intelligence art, hybrid art or
bioart, which was briefly interpreted in relation to the currently being developed technologies and social contexts
that accompanies it. The text was written as a result of the author’s personal participation in the festival,
which also allowed to take into account the differences between the festival held mostly by web, as it
was in 2020, compared to the stationary participation in it, as it was in previous years.

KeywoRps: Festival Ars Electronica, new media art, contemporary art, interactive media, electronic image,

virtuality

Tegoroczny festiwal Ars Electronica zostat
w znacznym stopniu usieciowiony. Dotyczyto
to przygotowanych w celach prezentacyjnych
dokumentacji prac, jak rdwniez streamowania
szeregu wydarzen. Swietnie przygotowano stro-
ne Ars Electronica do przeniesienia wydarzen
do sieci, a Linz zupelnie nie przypominal tego
miasta, do ktdorego przez lata zjezdzaly zainte-
resowane Sztuka Nowych Mediéw, cyberkul-
turg lub nowinkami technologicznymi ttumy
z calego $wiata. W tym roku zaproponowano
dodatkowg formule organizacyjna, polegajaca
na uwzglednieniu przebiegu akcji i prezento-
waniu wystaw rozproszonych w réznych mia-
stach na swiecie. W tym celu wykorzystano
tytul tegorocznego festiwalu i poszerzono ideg¢
Ogrodow Keplera ,jako globalnej podrézy
mapujacej nowy $wiat. Podrozy, w ktéra to nie
my wyruszamy, ale przemieszczajg si¢ nasze
pomysty i projekty, istniejac w globalnej sieci,
w ktdrej my takze si¢ gromadzimy po to, by
dyskutowac o tym, co mozna zrobi¢”[1]. W tym
rozproszonym i hybrydowym projekcie festiwa-

lowym wzigto udzial ponad sto miast, miedzy
innymi Barcelona, Bruksela, Tokio, Boston, Bu-
enos Aires, Seul, Bazylea, Ateny, Johannesburg,
Los Angeles, Amsterdam, Warszawa i Wroc-
taw. Wykorzystano mozliwosci, jakie daje Fa-
cebook, Instagram i Twitter. W samym Linzu
wiekszo$¢ przestrzeni, w ktérych prezentowano
prace artystyczne, w poprzednich latach byta
nieczynna, jedynie Uniwersytet Johanna Ke-
plera przypominat o czasach sprzed pandemii.
W uniwersyteckich ogrodach i w samym bu-
dynku zorganizowano wystawy i uroczystosci,
ale te ostatnie gromadzily zaledwie kilka lub
kilkanascie osob. Big Concert Night odbyl sie
w calkiem kameralnych warunkach, praktycz-
nie bez udziatu odbiorcow. Dziatato, jak co roku,
Centrum Kultury Wspoélczesnej: OK Offenes
Kulturhaus, w ktérym pokazano prace nagro-
dzone Golden Nica (10 tys. euro) i prace wy-

[1] Strona Ars Electronica ,,Ogrody Keplera™:
<https://ars.electronica.art/keplersgardens/en/>.
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réznione oraz te, ktérym przyznano nagrode
Komisji Europejskiej Start Prize (40 tys. euro).
W tym roku przyznano nagrody w pigciu
kategoriach: Computer Animation, Digital
Communities, Interactive Art+, uig Create
Your World oraz Visionary Pioneers of Media
Art. Golden Nica w pierwszej z wymienionych
kategorii otrzymata Miwa Matreyek za perfor-
mowany film Infinitely Yours[2]. Ta trwajaca
25 minut akcja tworzona byta przez dwie pro-
jekcje, z ktorych pierwsza stuzyla pokazowi
filmu, a druga, tylna, o$wietlala artystke wy-
konujaca za ekranem baletowy performance.
Calo$¢ tworzyla przestrzenng forme, gdzie cient
artystki plastycznie kontrastowal, ale i ptynnie
wplatat si¢ w tres¢ filmu, nadajac mu dodatkowe
znaczenie. Tematyka byta ekologiczna, budzaca
skojarzenia z Koyaanisqatsi Godfreya Reggio,
co réwniez mozna wyczyta¢ w wypowiedzi
artystki: ,Opowiadam historie o $wiecie ludzi
(ludzkosci) i przyrody poprzez metaforyczne
doswiadczenia. Pragne, aby moja praca byta ka-
talizatorem dialogu, odnoszac si¢ do biezacych
wydarzen i rzucajac odbiorcy wyzwanie, aby
spojrzal on na $wiat inaczej i poprzez symbo-
liczne obrazy emocjonalnie”[3]. Wyrdznienie
w tej kategorii otrzymata Maja Gehrig za found
footage Average Happiness, w ktérym pokaza-
no znaczenie zmiennosci pewnych zalozonych
parametréw wplywajacych na wyobrazony stan
zadowolenia spoteczenstwa w roznych czes-
ciach $wiata. Kolejne wyrodznienie otrzymal film
opisujacy niezwykte miejsce, jakim jest enklawa
hiszpanska Bab Sebta niedaleko Ceuty - port,
targ, miejsce przerzutowe — na wybrzezu afry-
kanskim. Filmowej rekonstrukeji zdarzen, po-
faczonych z wywiadami oséb codziennie tam
pracujacych, dokonata Randa Maroufi.

[2] H. Leopoldseder, Ch. Schopf, G. Stocker, Cy-
berArts 2020 — Prix Ars Electronica 2020, Berlin,
s. 23-25, <https://ars.electronica.art/keplersgar-
dens/files/2020/09/cyberarts2020.pdf>, dostep:
9.02.2021.

[3] Strona Ars Electronica ,Winners”: <https://
ars.electronica.art/prix/en/winners/computer-
-animation/>, dostep: 9.02.2021. Tlum. wlasne.

W kategorii Interactive Art+ gléwna nagro-
de otrzymata Lauren Lee McCarthy za prace
z zakresu sztuki monitoringu, zatytulowana
Someone (2019). Zaprezentowano tu doku-
mentacje akcji, ktora odbyta sie w 2019 roku
i polegata na umieszczeniu w Galerii Hudson
205 w Nowym Jorku czterech stanowisk z wy-
$wietlaczami, na ktdrych pokazano prywatne
mieszkania 0séb uczestniczacych w projek-
cie. Instalacja dotyczyta idei ciagltego zapo-
$redniczenia do sieci poprzez kamery wraz
z elementami interaktywnosci, co wigzalo si¢
z mozliwo$cia nawiazania kontaktu odbiorcow
z mieszkancami. Pierwsze wyrdznienie w tej ka-
tegorii otrzymat Simon Weckert za intrygujaca
prace Google Maps Hacks (2020), a drugie Lynn
Hershman Leeson za Shadow Stalker (2018-
2021), ktdéra dotyczyla tematyki powszechnej
inwigilacji. Szczegdlnie zainteresowata mnie
pierwsza z wymienionych, idiosynkratyczna
praca, zawierajgca, moim zdaniem, pewnego
rodzaju sprzeczno$¢. Wynika to z fakeowego
wykorzystania Google Maps, co polegalo na
zgromadzeniu 99 smartfonéw na ciggnietym
przez artyste wozku po podmiejskich ulicach,
co generowalo informacje dla gps, Ze na danej
ulicy, ktéra w rzeczywistoéci byta pusta, jest
wlasnie korek. Moje watpliwosci wiazg sie z py-
taniem o warstwe konceptualng powyzszej pra-
cy, gdyz tego rodzaju manipulacyjne dziatanie,
ktdre, jak wida¢, jest mozliwe, nie wiadomo
czemu w tym przypadku mialoby stuzy¢. Po-
kazanie, ze Google Maps zostal oszukany w tak
malo sensowny sposoéb, nic konstruktywnego
nie wnosi. Zawarta w pracy krytyczna refleksja
dotyczaca ,,$lepoty” Google Maps jest wykreo-
wang z premedytacjg sytuacja, ktora w nieokre-
$lony sposéb ma si¢ do rzeczywistych sytuacji
na drodze, nie moéwiac o pozytecznosci tej
technologii, ktéra trudno jest przeceni¢, a co
dopiero probowa¢ krytykowac.

W kategorii Digital Communities nagrody
otrzymaly trzy podobne pod wzgledem war-
sztatowym rozproszone prace sieciowe. Golden
Nica przypadla anonimowej grupie tworcow, jak
mozna wnosi¢ - z Hongkongu, za interwencyjna
i wcigz dziatajacg prace Be Water by Hong Kon-



gers (2019). Poddaje si¢ w niej krytyce spolecznej

narzucane prawodawstwo z Chin, w szczegdlno-
$ci prawo o ekstradycji, ktére zagrozilo niezalez-
nosci sadow tego regionu. Pierwsze z wyrdznien

honorowych otrzymata organizacja spoteczna

Algorithmic Justice League za prace podajaca
w watpliwo$¢ coraz bardziej rozprzestrzeniajaca

swoje dzialanie sztuczng inteligencje: ,W dzi-
siejszym $wiecie systemy sztucznej inteligencji

sa wykorzystywane do decydowania o tym, kto

zostanie zatrudniony, o jakosci otrzymywanego

leczenia i czy staniemy si¢ podejrzanymi w do-
chodzeniu policyjnym”[4]. Drugie wyrdznienie

przypadlo libanskiej organizacji spolecznej Ha-
baq za prace dotyczaca interaktywnosci spo-
tecznej naklaniajacej do ,,uprawiania zywnosci

w przestrzeni publicznej - czynigc je otwartymi

i dostepnymi dla calej spotecznosci’[5]. Te trzy
prace faczy daleko idace usieciowienie, co powo-
dowalo, ze charakterystyczny dla nich, znajduja-
cy sie w przestrzeni wystawienniczej komputer,
byl centralnym elementem prezentacji, bez kto-
rego informacja o aktywistycznej dziatalnosci

tych organizacji bytaby niemozliwa. Dodatko-
wo dookota rozwieszono tekstowe i graficzne

informacje dotyczace tych prac, co sprawialto

wrazenie, jakby sztuka sieci szukata wsparcia

poprzez zagospodarowanie przestrzeni fizyczne;.
Zainteresowala mnie ta sytuacja wystawienni-
cza, gdzie nie chodzito o hybrydyzacje dwdch

rzeczywistosci, ale o to, ze przestrzen fizyczna

jest przedsionkiem do wejscia do rzeczywistosci

elektronicznej, by uzyska¢ realng, prawdziwa
informacje¢ o tych pracach. Przestrzen fizyczna

wydatla si¢ wrecz niezdarnie zaaranzowana —
za pomocg naklejonych na $ciane plakatéw
lub krétkich informacji pisanych, w ktérych

probowano przekaza¢ to, co w petnej wartosci

przekazu istnieje tylko w sieci.

W kategorii u1g Create Your World gtéwna
nagrode otrzymala grupa tworcow: Lisa Rass,
Franziska Gallé, Jona Lingitz, Anna Fachbach,
za dobrze zrobiony technika poklatkows, ma-
lowniczy film Samen. W kategorii Visionary
Pioneer of Feminist Media Art nagrode za
dorobek artystyczny przyznano Golden Nica
Valie Export (Waltraud Lehner), artystce z nur-
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tu krytycznego i interwencyjnego, ktéra ,,Jest
jedng z najwazniejszych i odnoszacych sukce-
sy pionierek feministycznej sztuki mediéw na
$wiecie”[6].

Start Prize: Grand Prize — Innovative Col-
laboration, ktéra honoruje innowacyjno$cé
wspolpracy pomiedzy przemystem lub jakims
rodzajem technologii i sztuka, otrzymata Olga
Kisseleva za prace EDEN - Ethics — Durability -
Ecology - Nature: When a Tree became a Partner
(2018). Druga nagrode Grand Prize — Artistic
Exploration, honorujacg artystyczne poszuki-
wania i takie prace, ktére majg znaczacy wpltyw
na sposdb wykorzystania lub postrzegania tech-
nologii, otrzymata Andrea Ling za prace De-
sign by Decay, Decay by Design (2018). Pierwsza
z prac dotyczy roélin, ,[...] ktére komuniku-
ja sie ze swoim $rodowiskiem. Zamiast stéw
uzywaja réznych rodzajéw emisji molekularne;j.
Komunikacja moze by¢ nawigzana pomiedzy
drzewami tego samego gatunku, ale moze tez
by¢ adresowana do innego organizmu: owada
lub zwierzecia — w tym cztowieka”[7]. W pracy
tej wykorzystano telefoniczng sie¢ komérkowa
do komunikacji pomiedzy roslinami na réz-
nych kontynentach. Efektu tej komunikacji
mogli doswiadczy¢ odbiorcy, majac do dyspo-
zycji jej zwizualizowany obraz. Z kolei Design
by Decay, Decay by Design to praca, w ktorej
przedmiotem zainteresowania jest biodegra-
dowalnos¢ - projektowanie odpowiednich
procesow, ktore ja umozliwiaja, i poszerzanie
tego procesu na nowe produkty: ,[...] celem
bylo zorganizowanie rozkladu przy uzyciu
enzymow, grzybow, bakterii i innych $rodkow
biologicznych, jako sposobow jednoczesnego

[4] Strona Algorithmic Justice League: <https://www.
ajl.org/>, dostep: 9.02.2021.

[5] Strona Ars Electronica ,Winners”: <https://ars.
electronica.art/prix/en/winners/digital-communi-
ties/>, dostep: 9.02.2021.

[6] Strona Ars Electronica ,Winners”: <https://ars.
electronica.art/prix/en/winners/visionary-feminist/>,
dostep: 9.02.2021.

[7] Praca ta byla prezentowana na WRO 2019, skad
pochodzi powyzszy cytat: <http://wro2o19.wrocenter.
pl/works/eden/>, dostep: 9.02.2021.
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rozktadu i komponowania materii biologicznej.
Posredniczac w rozktadzie poprzez dobodr ga-
tunkéw, kontrole warunkow srodowiskowych
i tworzenie szablonéw sktadnikéw odzywczych,
aktywnie daze¢ do zmiany, jako pozadanej ja-
kosci w $wiecie fizycznym, a takze gwarantuje,
ze mechanizmy konstruktywnej odnowy beda
mogly by¢ szerzej zastosowane”[8].

Wirod prezentowanych prac w Uniwersyte-
ckim Ogrodzie moje zainteresowanie wzbudzita
koputa Laboratorium Fulldome, nad kt6rg pra-
ce prowadzone sg na Wydziale Sztuki Cyfrowej
Uniwersytetu Sztuk Stosowanych w Wiedniu.
Prezentowano w niej immersyjne filmy za po-
mocg czterokanatowej projekeji. Ta juz histo-
ryczna technika projekcyjna, poddana niejeden
raz eksperymentom, chociazby w znajdujacej
sie przez lata CAVE w Ars Electronica Center,
ktora w ostatnich latach zostala tam zastagpiona
wielofunkcyjng przestrzenia projekcyjng Deep
Spce (4k), robita wrazenie dzieki zastosowa-
niu ,kroczacej” animacji, w ktorej wykorzy-
stano ruch skierowany do $rodka kopuly, w ten
sposob oddziatujac na odbiorce. Przekonujaco
wygladalo na przykiad ,wypelnianie” si¢ koputy
woda, zwlaszcza gdy na koncu wida¢ bylo na
sklepieniu niewielki, niezapelniony woda prze-
$wit lub w innej animacji ,,tloczace si¢” i prze-
mieszczajace sie do centrum kopuly fragmenty
miejskiej zabudowy. Znajdujacy sie w kopule
odbiorcy podporzadkowani byli pandemicz-
nym wymogom, niemniej koputa wzbudzata
powszechne zainteresowanie i pomimo odczu-
walnej duchoty powietrza, caly czas byta petna
0s0b. Kolejng interesujgca pracg byla instalacja
nawiazujaca do rzeczywistosci wirtualnej, au-
torstwa Alexandry Ginsberg, Machine Augu-
ries[9] (2019). Zastosowano w niej dwie sieci

[8] Strona Ars Electronica “Starts Prize”: <https://
starts-prize.aec.at/en/design-by-decay/>, dostep:
9.02.2021.

[9] A. Ginsberg, Machine Auguries, <https://
www.daisyginsberg.com/work/machine-augu-
ries>, dostep: 9.02.2021.

[10] Strona Ars Electronica Alexandra Ginsberga,
Machine Auguries, <https://www.daisyginsberg.
com/work/machine-auguries>, dostep: 9.02.2021.

neuronowe, ktore uczyly sie $piewu ptakow,
wykorzystujac: ,,[...] nagrania pierwiosnkow,
sikorek bogatek, pleszek, rudzikow, drozdéw
i choréow $piewajacych o swicie”[10]. To kolejny
przyktad zastepowania tego, co fizyczne, przez
wirtualne, z tym, ze wirtualne podlega dalszej,
wewnetrznej ewolucji, nie tylko powielajac
wzorzec, ale go aproksymujac, przez co zaczyna
sie liczy¢ sam $piew ptakow, a nie $piew ptakow
biologicznych. Przyklad ten moze stuzy¢ inter-
pretacji idgcej w kierunku transhumanistycz-
nym, méwigcej, ze ludzka ekspansja z jednej
strony moze powodowac¢ niszczenie lub degra-
dacje naturalnego srodowiska, a z drugiej stuzy¢
zapamietywaniu i rozwijaniu przynaleznych do
niego zjawisk. Tego rodzaju prace artystyczne,
zawierajace powyzsza bimodalnos¢, wskazuja
na nieuchronny proces powiekszania antro-
pocenskiego artefaktu, w ktérym to procesie
powinno sie uwzglednia¢ wartos¢ i zanikanie
$wiata fizycznego. Podobng w wymowie byta
prezentowana w Uniwersyteckim Ogrodzie
Keplera praca robodrum autorstwa Johannesa
Braumanna, Amira Bastana i Martina Schwaba.
Odbiorca miat do dyspozycji kontroler perku-
syjny midi pad, na ktérym mogl wygra¢ kil-
kutaktowq perkusyjng sekwencje, a nastepnie
jeden z czterech robotéw podejmowat ten rytm.
W rozmowie dowiedzialem sig, ze jak na razie
nie wykorzystano tych perkusistow podczas
koncertu, ale ze wzgledu na perfekcyjnos¢ gry
i przesuniecie fizycznych granic uzycia perkusji,
moze okazac si¢ dobrym rozwigzaniem.
Polskim akcentem bylta wspétautorska pra-
ca Folded Maps of Time, powstala pod egida
Instytutu Adama Mickiewicza — koncert wy-
konany w Warszawie w ramach umiedzynaro-
dowienia Ogrodow Keplera, ktorych autorem
byt kompozytor i wykonawca muzyki elektro-
akustycznej Marek Chotoniewski i perkusista
z Wielkiej Brytanii Chris Cutler, z asystg Piotra
Madeja i Artura Lisa. Koncert wykorzystywat
efekt biofeedbacku, dzigki ktérym wybrzmie-
wajaca muzyka modyfikowana byta stanami
mozgu uczestniczacych w koncercie muzykow.
Drugim akcentem byla praca autorstwa Pawta
Janickiego, zaprezentowana réwniez w ramach



Ars Electronica Gardens, zatytutowana Point
Nemo: ,[...] geograficznego konstruktu, wy-
znaczonego na Oceanie Spokojnym miejsca
mozliwie najodleglejszego od wszystkich la-
doéw, nazywanego czesto biegunem niedostep-
nosci’[11]. Jedng ze skladowych Point Nemo
byt performans Noumen Point, w ktérym wy-
korzystano polaczenie urzadzen mobilnych
odbiorcow, taczacych sie ze strong w sieci,
co sprawilo, ze urzadzenia te wybrzmiewaly
przygotowanymi na stronie dzwigkami. Ta
interesujaca praca ma zakotwiczenie w filo-
zofii, w Kantowskiej idei noumendw, o ktérych
mozna domniemywac jako istniejgcych trans-
cendentnie, po ktérych pozostaje co najwyzej
slad w ludzkim, fenomenalnym umysle. War-
to takze wspomnie¢ o kontynuowaniu przez
polskich tworcéw i tworczynie z Poznanskie-
go Centrum Superkomputerowo-Sieciowego
wspotpracy w miedzynarodowej grupie z Lin-
zu, Immersify.

Ars Electronica to w czesci takze spotkania
z osobami, z ktérymi nie ma sposobnosci sie
zobaczy¢ podczas calego roku dzielacego ko-
lejne edycje Festiwalu. Mam nadzieje, ze ten
aspekt powrdci wraz z powracajgcymi do Linzu
zainteresowanymi Ars Electronica uczestnika-
mi w 2021.
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