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Small children show a lot of media activity: they are perfectly capable of handling
new technologies, they have been using them since the first years of their life. What
activities they show depends on the family home and the behaviors they observe
with their parents. With their support and providing positive patterns, the child can
become not only a passive media user, but also an active media content creator,
a kind of mediacreator, which over time will have a real impact on the reality in
which he grows up. In the article, I present some of the results of the my research, in
which I checked what role the media plays in the life of a child in an early school
age. I try to answer the question, what media activities are displayed by children -
whether it is only passive and imitative, or maybe they are actively creating media
content.
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Wstep

Mediatyzacja wspélczesnego $wiata stala sie faktem, przynoszac
wiele nowego nie tylko w sferze komunikacyjnej (np. zmiana rodza-
ju i jakosci interakcji miedzyludzkich), informacyjnej czy edukacyj-
nej, ale i w sferze ksztaltowania naszych codziennych aktywnosci.
To, ktore z nich s3 naszym udzialem, zalezy od ich poziomu atrak-
cyjnosci dla nas, stopnia zaspokojenia potrzeb w $wiecie offline oraz
oddzialywania najblizszego otoczenia. Nieco inaczej sytuacja wy-
glada, gdy méwimy o matych dzieciach i podejmowanych przez nie
aktywnosciach - tutaj na znaczeniu zyskuje srodowisko rodzinne
i wzorce osobowe dostarczane przez rodzicéw i inne osoby doroste
(np. dziadkéw) z najblizszego otoczenia. Wlasnie od nich dziecko
uczy sie uzywania mediéw i to oni s3 odpowiedzialni za to, jak
wczeénie i w jaki sposéb bedzie korzystato z technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych (TIK). To rodzice w poczatkowym okresie
zycia dziecka (a w kolejnych latach takze szkofa i nauczyciele) po-
nosza odpowiedzialnoé¢ za szeroko rozumiang edukacje medialng
potomstwa, a to, w jaki spos6b sami korzystaja z mediow, znajduje
odzwierciedlenie w kompetencjach medialnych ich dzieci oraz po-
dejmowanych przez nie medialnych aktywnosciach!. Wysokie
kompetencje medialne rodzicow z reguly przekladaja sie na takie
same kompetencje ich podopiecznych - poprzez swoje zachowania
nie tylko inicjuja, ale i utatwiajg dzieciom nauke prawidlowego ko-
rzystania z TIK, dajac im pozytywny przyktad?.

Matle dziecko nie jest w stanie samo poradzi¢ sobie z odbiorem
komunikatéw medialnych - potrzebuje wsparcia dorostych w da-
zeniu do tego, aby sta¢ sie ich swiadomym, krytycznym odbiorca,
aby media byty dla niego uzytecznym narzedziem, ktére bedzie

1]. Juszczyk-Rygalto, Wezesnoszkolna edukacja medialna jako wprowadzenie do edu-
kacji catozyciowej, Prace Naukowe Akademii im. Jana Dlugosza w Czestochowie,
Pedagogika 2015, t. XXIV, Akademia im. Jana Dlugosza w Czestochowie, Czesto-
chowa 2015, s. 90.

2]. Marsch i in., Digital Begginings: Young children’s use of popular culture, media
and new technology, Sheffield 2015, s. 12.
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wykorzystywalo zgodnie z zalozonymi przez siebie celami. Tylko
w efekcie takich dziatan stanie sie aktywnym mediakreatorem -
twoérca medialnych treéci, a nie tylko biernym konsumentem komu-
nikatéw dostarczanych mu przez innych uzytkownikéw nowych
technologii. Cztowiek aktywny medialnie ma szereg kompetencji,
ktére pozwalaja mu w pelni uczestniczy¢ w cyfrowej rzeczywisto-
Sci: Swiadomie korzysta z mediéw; potrafi dokonac ich krytycznej
oceny; zna mechanizmy oddzialywania mediéw; dobiera warto-
Sciowe dla siebie komunikaty; weryfikuje ich pochodzenie; samo-
dzielnie tworzy materialy, ktére nastepnie badZz umieszcza np.
w sieci do wspodlnego uzytku, badZ wykorzystuje do wtasnych po-
trzeb (np. pracy, zabawy); zna i potrafi uzy¢ dostepne narzedzia
potrzebne do wykonania danej aktywnosci; potrafi pracowaé w gru-
pie, uzywajac nowych technologii. Wspotczednie to wtasnie osoba
aktywnie wykorzysujaca media w szeroko rozumianym procesie
tworzenia (nadaweca treéci medialnych - mediakreator) jest postrze-
gana jako ta najbardziej kompetentna medialnie i poszukiwana na
rynku pracy.

Aktywnos$¢ medialna dzieci we wczesnym wieku szkolnym
wydata mi sie na tyle interesujaca, ze postanowilam sprawdzi¢, czy
wystepuje juz w tym okresie zycia dzieci oraz jaki - w opiniach
rodzicow - ma ona charakter w pozaszkolnym czasie dziecka, w jego
najblizszym, rodzinnym s$rodowisku. Ponizej przedstawiam naj-
wazniejsze wyniki z przeprowadzonego badania.

Relacja media - dziecko

Weczesne dziecinistwo coraz bardziej zwigzane jest z nowymi
mediami - na popularnosci zyskuja zwlaszcza media ekranowe,
w tym smartfon, tablet i komputer z dostepem do internetu’. We-
dtug najnowszych raportéw dzieci sa jednymi z najczestszych uzyt-
kownikow internetu. Unicef podaje, Ze jeden na trzech uzytkowni-

3]. Juszczyk-Rygallo, op. cit., s. 94.
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kow internetu to dziecko*, przy czym wiek inicjacji medialnej zna-
czgco sie obniza. Wedlug Dominika Batorskiego az 21% dzieci ko-
rzysta z internetu juz w wieku 3 lat, w wieku 4 lat odsetek wzrasta
do 25%, wsrod pierwszoklasistow rosnie do niemal 70%. Zdecydo-
wana wiekszos¢ dzieci, rozpoczynajac nauke w szkole, jest juz do-
brze zaznajomiona z nowymi technologiami - bedac bystrymi ob-
serwatorami, dorastaja, patrzac, jak z mediow korzystajq ich rodzice
i rodzenstwo®. Zasadne wydaje sie¢ wiec zastanowienie, jakimi ak-
tywnosciami medialnymi wykazuja sie dzieci w wieku wczesnosz-
kolnym? Z jakich mediéw korzystaja w swoim czasie wolnym i jaka
jest jakosc¢ tego kontaktu? Czy jest on tylko bierny i odtworczy, czy
moze dzieci sg tez twoércami tresci medialnych? Pytania te wydaty
mi si¢ na tyle wazne, ze przedmiotem moich badarn uczynitam
obecnoé¢ mediéw w zyciu dziecka we wczesnym wieku szkolnym.
Szczegodlnie interesujace wydato mi sie sprawdzenie rodzaju i za-
kresu podejmowanych przez dzieci medialnych aktywnosci.
Przeprowadzone przeze mnie badania - ktérych wyniki sa je-
dynie czesciowo zaprezentowane w ponizszym opracowaniu - miaty
charakter diagnostyczny i byly badaniami pilotazowymi. Ich celem
byla standaryzacja zatozonej procedury badawczej, w tym narze-
dzia badawczego i zmierzaty do ustalenia danego stanu rzeczy, bez
zamiaru glebokiego wnikania w istniejagce miedzy nimi zaleznosci
sprawcze®. W badaniu zastosowatam sondaz diagnostyczny i po-
stuzylam sie technika ankiety online. Kwestionariusz zawierat
30 pytan, ktore mialy forme zamknieta z kategoriami do wyboru,
skala, rangami oraz elementami otwartymi. Osoby biorace udziat
w badaniu byly rodzicami dzieci w wieku wczesnoszkolnym (klasy
I-IIT szkoty podstawowej). W sondazu wziely udzial 192 osoby,

4 Unicef, The State of the World’s Children 2017: Children in a Digital World,
https:/ /www.unicef.org/ publications/index_101992.html [dostep: 9.06.2018].

5D. Batorski, Technologie i media w domach i Zyciu Polakéw, [w:] Diagnoza spoteczna
2015: Warunki i jakos¢ zycia Polakéw, red. J. Czapinski, T. Panek, Rada Monitoringu
Spoltecznego, Warszawa 2015, s. 373-395.

6 M. Lobocki, Wprowadzenie do metodologii badati pedagogicznych, Oficyna Wy-
dawnicza ,Impuls”, Krakéw 2004, s. 67.
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w tym az 185 kobiet i tylko 7 mezczyzn, wiekszo$¢ z nich byla
mieszkarficami duzego miasta (75%), powyzej 30. roku zycia (70%)
i miata dwoje lub wiecej dzieci (69%). We wszystkich domach ba-
danych oséb byt przynajmniej jeden telewizor z dostepem do tele-
wizji satelitarnej i komputer z dostepem do internetu (az 40% go-
spodarstw domowych posiadalo dwa lub wiecej komputery).
Wszystkie badane osoby mialy telefon z dostepem do internetu, az
60% rodzicow zadeklarowalo, ze sw6j wlasny smartfon ma takze
ich dziecko. Taki dostep do nowych technologii przekiada si¢ na
umiejetnosci medialne dzieci - jak pokazuja badania, ponad jedna
trzecia dzieci przed ukonczeniem pierwszego roku zycia potrafi
korzysta¢ juz z ekranéw dotykowych, smartfonéw lub tabletéw?”.
Inicjacja medialna dzieci z roku na roku si¢ obniza - jeszcze w roku
2011 odsetek rocznych dzieci korzystajacych z mediéw wynosit
zaledwie 10%. Podobnie skala diagnozowane zjawiska roénie w in-
nych przedziatach wiekowych, by u dzieci w wieku 5-8 lat osiggna¢
prog az 83% uzytkownikéw mediéw®. Niewatpliwie za taki stan
rzeczy odpowiedzialna jest ogélna dostepnos¢ nowych technologii
informacyjno-komunikacyjnych, znaczne obnizenie ich kosztéw pro-
dukcji i zakupu oraz wypieranie tradycyjnych mediéw (tzw. sta-
rych, analogowych) przez multimedia, zwane nowymi mediami.
Status materialny rodzin jest w duzej mierze odpowiedzialny za
dostepnoé¢ do mediéw, nie jest ona jednak réwnoznaczna z ich
intensywnym wykorzystaniem - im wyzsze wyksztalcenie rodzi-

7Por. H. Kabali i in. First Exposure and Use of Mobile Media in Young Children,
Pediatric Academic Societies’” Annual Meeting, 25-28.04.2015, San Diego, Abstrakt:
http:/ /www.abstracts2view.com/ pas/view.php?nu=PAS15L1_1165.3; 2015; C. Kemp,
Babies as young as 6 months using mobile media: Survey shows most 2-year-olds using mobile
devices, with some spending more than an hour a day on screens, AAP News, https:/ /www.
aap.org/en-us/about-the-aap/aap-press-room/ pages/ Babies-as-Young-as-6-Months-
Using-Mobile-Media.aspx, [dostep: 10.08.2018].

8 Por. A Common Sense Media Research Study, Zero to eight. Children’s Media
Use in America in 2011, 2013, https:/ /www.commonsensemedia.org/research/ze
ro-to-eight-childrens-media-use-in-america-2013 [dostep: 10.08.2018]; D. Batorski,
op. cit., s. 373-395.
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cow i ich medialna $wiadomoé¢, tym rozwazniejsze korzystanie
z mediow w takiej rodzinie®.

Az 95% dzieci jeszcze przed rozpoczeciem nauki w szkole pod-
stawowej ma intensywny kontakt z mediami, a odsetek ten stale
roéniel¥. Z przeprowadzonych przeze mnie badan wynika, ze
wszystkie dzieci - niezaleznie od wyksztalcenia rodzicéw i miejsca
zamieszkania - mialy codzienny kontakt z mediami: telewizorem
(90% badanych), tabletem (40%), komputerem z dostepem do inter-
netu (60%) czy telefonem komérkowym (69%) - wlasnym badz ro-
dzicéw. Czestotliwosé¢ posiadania i uzytkowania telefonu komoérko-
wego - smartfonu - roénie wraz z wiekiem dziecka - jego wyrazny

Do czego najczesciej Twoje dziecko uzywa telefonu?

0% 20% 40% 60% 80% 100%
Odbieranie i nawizywanie potaczeri
Odbieranie i psanie smsow

Odbieranie i pisanie wiadomosci na komunikatorze (np.
Whatsup, Messenger)

Do grania w gry

Do przegladania stron internetowych

Do ogladania filmikéw na YouTube

Do przegladania portali spotecznosciowych

Do prowadzenia kanatu tematycznego na YouTube

Wm1l-czesto W2 m3 m4-nieuzywa

Wykres 1. Uzywanie smartfonu przez dzieci

Zrédlo: wyniki badar wlasnych

9 D. Batorski, Dzieci z sieci - dostep i korzystanie z internetu przez dzieci w wieku
przedszkolnym, [w:] Mate dzieci w Swiecie technologii informacyjno-komunikacyjnych.
Pomiedzy utopijnymi szansami a przesadzonymi zagrozeniami, red. J. Pyzalski, Wydaw-
nictwo , Eter”, £.6dz 2017, s. 87.

10 D. Batorski, Technologie i media ..., s. 373-395.
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wzrost mozna odnotowac w trzeciej klasie, po przystgpieniu dziec-
ka do Pierwszej Komunii Swietejll. Dzieci uzywaja ich najczesciej
do odbierania i nawigzywania polaczen, grania w gry i przeglada-
nia stron internetowych, tylko niewielki odsetek dzieci na telefonie
przeglada portale spotecznosciowe badZ wykonuje inne aktywne
czynnosci np. prowadzi swdj wlasny kanal tematyczny na YouTube.
Jesli dziecko ma telefon, to czesto ma na nim zainstalowane
popularne aplikacje: Snapchat, Instagram czy Musical.ly (obecnie
TikTok). Cieszy fakt, ze tylko niewielki procent dzieci ma konto na
Facebooku, ktéry formalnie dozwolony jest dla dzieci od 13. roku
zycia. Moze to $wiadczy¢ o coraz wyzszej swiadomosci medialnej
rodzicow, ktérzy nie zgadzaja sie, aby ich dziecko korzystato z tego

Czy Twoje dziecko ma zainstalowang na telefonie ktdras
z wymienionych aplikacji?

= Snapchat
m Instagram
‘ Facebook
= Musical.ly

® [nne

= Nie ma zadnej z tych
aplikacji

Wykres 2. Aplikacje na telefonie dziecka
Zrédto: wyniki badar wlasnych

1 D. Batorski, Dzieci z sieci — dostep i..., s. 80.
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popularnego portalu spolecznosciowego zbyt wczeénie. Rosnaca
$wiadomos¢ dorostych mozemy odnotowad tez w zakresie czasu,
jaki dziecko poswieca mediom. Az 60% rodzicéw deklaruje, ze kon-
troluja, ile czasu ich dziecko uzywa poszczegélnych mediow. Jed-
nak 19% przyznaje, ze nie zwraca na to uwagi badz zgadza si¢ na
naginanie ustalonych zasad i ulega dziecku, przediuzajac wyzna-
czone czas korzystania z mediow (21%).

Posréd dzieci korzystajacych z popularnej aplikacji Musical.ly
az 65% aktywnie tworzy na niej wtasne teledyski, ktorymi dzieli sie
z innymi uzytkownikami. Pozostali sa biernymi obserwatorami
serwisu. Podobnie aplikacje Snapchat i Instagram - s3 chetnie uzy-
wane przez dzieci do robienia zdjec¢ (80%), krecenia krétkich filmi-
kow (45%) czy nagrywanie tzw. Instastory (20%), ktore nastepnie sg
umieszczane w serwisach i oceniane badz komentowane przez in-
nych internautéw. Nie sa to jednak wytwory podejmujace szczegol-
nie wartosciowq tematyke - najczesciej obrazuja codzienne zycie
dzieci, podejmowane przez nie aktywnosci, hobby i zainteresowa-
nia, pokazuja ich najblizsze otoczenie, ulubione przedmioty, zwie-
rzeta, relacje z obejrzanych filméw czy odstuchanych piosenek.
Mtodzi ludzie jednak chetnie uzywaja tych aplikacji, nie tylko na-
grywajac wlasne materialy, ale i ogladajac treci udostepniane przez
innych uzytkownikow.

Jeszcze do niedawna popularna telewizja, coraz bardziej traci na
atrakcyjnosci, stajac sie¢ medium towarzyszacym (tak jak dawniej
radio) wykonywaniu innych czynnosci przez dziecko. Wynika to
by¢ moze z jej braku interaktywnosci - to medium o typowo bier-
nym charakterze odbioru, ktére staje sie mato atrakcyjne dla dzieci
przyzwyczajonych do responsywnych mediéw. Wedtug deklaracji
rodzicow az 60% dzieci, ogladajac telewizje (najczesciej sa to bajki
lub filmy animowane), réwnocze$nie wykonuje inne czynnoéci:
bawi sie zabawkami tradycyjnymi (35%), przeglada co$ na telefonie
(10%), wykonuje jakie$ czynnosci na komputerze (6%), przygoto-
wuje sie do zaje¢ szkolnych (4%) lub je positek (5%). Coraz popu-
larniejszym medium wséréd dzieci staje sie tablet - odsetek korzy-
stajgcych z niego dzieci ro$nie z roku na rok, jest ich wiecej niz
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dzieci uzywajacych komputera z dostepem do internetu'?. O jego
atrakcyjnosci decyduje przede wszystkim tatwa, niemal intuicyjna
obstuga, czesto dostosowany do wieku dziecka interfejs, wysoka
mobilnoé¢ urzadzenia (mozna je fatwo przenieé¢ w inne, wygodne
dla dziecka miejsce, bez koniecznosci podtaczania kabla zasilajgce-
go) i wzgledne bezpieczenistwo obstugi - istnieje duzo mniejsze
prawdopodobienistwo, Ze korzystajac z tabletu, dziecko spotka sie
z niepozadanymi treSciami, najczesciej s3 bowiem na nim zainsta-
lowane tylko sprawdzone przez rodzicow aplikacje, bajki i filmy.
Jego cecha jest tez interaktywno$¢, ktora jest wazng wlasnosciag mul-
timediow: dzieci wiedzg, ze na pewne tresci medialne moga od razu

Co Twoje dziecko robi najczesciej na komputerze?
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Oglada bajki i/lub filmy
Oglada filmiki na YouTube
Przeglada ulubione strony i portale
Gra w gry komputerowe
Przygotowuje sie do lekgcji
Stucha muzyki
Oglada programy edukacyjne
Programuje w dzieciecym programie do kodowania np....
Czatuje ze znajomymi

Przebywa na portalach spotecznosciowych

Prowadzi kanat na YouTube

m1-bardzoczesto m2 m3 m4 m5-nigdy

Wykres 3. Czynnosci wykonywane przez dzieci na komputerze

Zrédto: wyniki badar wlasnych

12D. Batorski, Technologie i media..., s. 373-395.
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reagowad, realnie wptywac na ich ksztalt, a nawet kreowaé nowe
tresci. To wlasdnie tablet, komputer i smartfon sa dla nich najbardziej
interaktywnymi mediami, réwnoczeénie zyskujac status najatrak-
cyjniejszych.

Pytani o czynnosci wykonywane przez dzieci na komputerze,
rodzice wskazuja kolejno: granie w gry komputerowe i ogladanie
filmikéw na YouTube. Dalej wskazuja programowanie, stuchanie
muzyki i ogladanie bajek i filmow.

Warto doda¢, ze cechami wyrézniajagcymi najmiodsze pokolenia
staja sie: potrzeba duzej interaktywnosci medialnego Srodowiska,
umiejetnos¢ i che¢ wspottworzenia treéci umieszczanych nastepnie
w sieci oraz poczucie wspolnoty z wirtualng spolecznoscia, ktéra
nabiera dla nich cech realnych wspélnot.

Dziecko jako kreator tresci medialnych

W projekcie EU Kids Online!® wytypowano trzy rodzaju rol,
ktére moze przyjaé¢ mtody cztowiek korzystajacy z nowych techno-
logii. Moze by¢ odbiorcg tresci, uczestnikiem (gdy kontaktuje sie
z innymi internautami online) lub aktorem - gdy samodzielnie,
z wlasnej inicjatywy podejmuje pewne aktywnosci przy udziale
internetu. Jako odbiorca tresci medialnych nie wykazuje sie zadny-
mi aktywno$ciami poza biernym korzystaniem z dostepnym zaso-
béw medialnych, dopasowanych (z zalozenia) do jego mozliwosci
poznawczych. Bedac uczestnikiem, wykorzystuje w pelni interak-
tywnos$¢ mediow do komunikowania sie z innymi czionkami grup,
do ktérych przynalezy (rodzina, grupa rowiesnicza, grupy zaintere-
sowan), w zaleznosci od wieku i umiejetnosci badz to przy pomocy
0sob dorostych, badZz samodzielnie, przy udziale komunikatoréw
i medioéw spotecznosciowych. Takie uczestnictwo pozwala nie tylko

13S, Livingstone, L. Haddon, Eu Kids Online: Final report, London 2009, s. 10
http:/ /www .Ise.ac.uk/media@lse/research/ EUKidsOnline/EU %20Kids %201%20(20
06-9)/EU %20Kids %200nline%201%20Reports/ EUKidsOnlineFinalReport.pdf [do-
step: 10.08.2018].
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na komunikowanie sie, ale i wymiane réznego rodzaju informagji.
Kolejna z przyjmowanych rol - aktor - pozwala na kreatywne wy-
razanie samego siebie poprzez samodzielne produkowanie, wytwa-
rzanie i wreszcie publikowanie treéci medialnych, co stanowi istote
wspomnianej wczeéniej idei kreacji tresci'®. Ta rola jest dostepna
nielicznym - w moich badaniach tylko niewielki procent dzieci
w tym wieku byt zaangazowany w taka postawe, reszta wchodzila
tylko w dwie pozostale role. Inne badania pokazujg, Ze nasze ste-
reotypowe postrzeganie internetu jako miejsca, w ktérym dzieci
i mlodziez przejawiaja negatywne zachowania i maja do czynienia
tylko z samymi zagrozeniami, jest mylace: wiekszos¢ dzialan przez
nich podejmowanych ma charakter neutralny lub pozytywny?.
Jednak wsréd nich tylko nieznaczna czeé¢ to dziatania aktywne,
wykraczajace poza przecietne wykorzystanie internetu. Zaliczy¢ do
nich mozemy aktywnosci szczegdlnie wartosciowe nie tylko dla
samej jednostki, ale i dla calego spoleczenistwa, dziatania tworcze,
rozwijajace kreatywnos¢ czy wspomagajace rozwdj. Wiemy o nich
niewiele - bowiem to zagrozenia internetu s zazwyczaj w kregu
zainteresowan badaczy, wcigz malo jest badant ujmujacych holi-
stycznie - a wiec wskazujacych zaréwno pozytywne, jak i negatyw-
ne mozliwosdci wykorzystania internetu przez najmlodszych, cho¢
i zaczyna dochodzi¢ do pozytywnych zmian’®.

14 A. Lenhart, M. Madden, A.R. Macgill, Teens and Social Media, Pew Internet &
American Life Project, 2009, http:/ /www.pewinternet.org/2018/05/31/ teens-social-
media-technology-2018/ [dostep: 10.08.2018].

15 D. Finkelhor, K. J. Mitchell, ]J. Wolak, Online victimization: A report on the na-
tion’s youth, National Center for the Missing and Exploited Children, Alexandria 2000,
http:/ /www.unh.edu/ccrc/pdf/ Victimization_Online_Survey.pdf [dostep: 11.08.2018];
E. Dunkels, G.-M. Franberg, C. Hallgren, Young people and online risks [w:] Youth
Culture and Net Culture: Online Social Practices, red. E. Dunkels, G-M. Franberg,
C. Hallgren, I-Global 2011, http:/ /www.mucf.se/sites/default/files / young-people-
and-online-risk.pdf [dostep: 11.08.2018].

16 J. Pyzalski, Od paradygmatu ryzyka do paradygmatu szans: prorozwojowe i prospo-
teczne uzywanie internetu przez dzieci i mlodziez, [w:] Nastolatki wobec internetu, red.
M. Tanas, NASK, Warszawa 2016, s. 57. https:/ /akademia.nask.pl/publikacje/Na
stolatki_wobec_internetu_.pdf [dostep: 11.08.2018].
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Dzieci korzystaja z mediéw gléwnie w celach rozrywkowych?,
postugujac sie nimi w sposéb bardzo sprawny. Nie majg problemu
z samodzielng obstuga telewizora (100% respondentéw), tabletu
(88%), smartfona (79%) czy komputera (tylko 37% potrzebuje nie-
wielkiej pomocy rodzicow do wiaczenia ulubionej bajki, filmu
z plyty czy znalezienia strony internetowej). W interesujgcej mnie
grupie wiekowej istnieje spore zréznicowanie co do sposobu korzy-
stania z nowych technologii - od biernego odbioru komunikatéw
medialnych (np. ogladania filmow i bajek) do catkiem aktywnego
np. krecenia filmikéw, robienia zdje¢ przy pomocy aparatu w smart-
fonie czy programowania edukacyjnych robotéow. W kontekscie
aktywnosci medialnej dziecka warto wspomnie¢ o aktywnosci
tworczej i odtwoérczej: zachowania nasladowcze, powtarzajace sie,
uznawane sg za nizsze formy aktywnosci i nazywane odtwoérczymi;
wyzsze, innowacyjne, wykraczajace poza stereotypowe zachowania
i w prowadzajace w dziatania nowatorski element do twoérczychls.
Nowe technologie informacyjno-komunikacyjne prowokuja dzieci
do aktywnych, twérczych zachowan - szczegolne miejsce zajmuje
tutaj komputer i internet! oraz edukacyjne roboty. W tej roli ideal-
nie spisuje si¢ programowanie w prostych, wizualnych jezykach,
np. w Scratchu, ktére nie tylko uczy dzieci logicznego, algorytmicz-
nego myslenia, ale rozwija kreatywnos¢, wyobraznie i aktywne,
tworcze dziatanie. I chociaz sam program komputerowy jest wy-
tworem cudzej aktywnosci i jego postawy tworczej, to moze impli-
kowa¢ takie zachowania po stronie swoich uzytkownikéw. Roboty

17 R. Zevenbergen, H. Logan, Computer use by preschool children: Rethinking prac-
tices as digital natives come to preschool, Australian Journal of Early Childchood, 2008,
https:/ /research-repository.griffith.edu.au/bitstream/handle/10072/23047 /53861 _
1.pdf;jsessionid=5AECB87B4BB315B523CIAD98D3513C3F?sequence=1 [dostep: 10.08.
2018].

18 E.B. Hurlock, Rozwdj dziecka, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 1985,
s. 90; M. Przetacznik-Gierowska, G. Makielto-Jarza, Psychologia rozwojowa i wychowaw-
cza wieku dziecigcego, Wydawnictwa Szkolne i pedagogiczne, Warszawa 1992, s. 57.

19°S, Papert, Burze mozgow. Dzieci i komputery, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 1996, s.16; A. Walat, Wprowadzenie do jezyka i srodowiska Logo, OELiZK,
Warszawa 1996, s. 27.
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edukacyjne staja si¢ coraz popularniejszymi narzedziami TIK - ich
cena sprawia, ze nie kazdy moze sobie na nie pozwoli¢, decyzje
zakupu podejmuje jednak coraz wiecej szkét, wykorzystujac je do
realizacji podstawy programowej, w ktoérej od roku znajduje sie
zapis o koniecznosci wdrazania nowych technologii - w tym umie-
jetnosci okoloprogramistycznych - do edukacji wczesnoszkolnej.
Zaczynaja tez pojawia¢ si¢ w domach (11% badanych rodzicéw
zadeklarowalo jego posiadanie), co cieszy, sa bowiem Swietnym
narzedziem rozwijajagcym kreatywnos¢ dziecka, uczacym logiczne-
go, analitycznego mys$lenia, samodzielnego rozwigzywania pro-
bleméw, doktadnosci, precyzji i sumiennosci. Integruja tez rodzine
- tylko 8% rodzicow odpowiedziato, ze ich dziecko bawi si¢ w do-
mu takim robotem samodzielnie, pozostate potrzebuja pomocy do-
roslego, co jest $wietng okazja do wspoélnej zabawy i pracy.

Wprowadzona do szkét 1 wrzeénia 2017 r. nowa podstawa pro-
gramowa stawia przed nauczycielem m.in. takie cele, jak: rozwija-
nie kreatywnosci, umiejetnosci krytycznego i logicznego myslenia,
rozumowania, argumentowania i wnioskowania, rozbudzanie cie-
kawosci poznawczej uczniéw oraz motywacji do nauki?. Wiekszos¢
zmian zwigzana jest z osiggnieciami ucznia w zakresie programo-
wania i rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych i dotyczy takich aktywnosci, jak: po-
stugiwanie sie¢ komputerem do wykonania zadania, programowa-
nie wizualne, tworzenie komputerowych komunikatéw graficz-
nych, korzystanie z zasobéw internetowych. Takie mozliwosci daje
wspomniane juz programowanie w Scratchu, ktéry zyskuje na po-
pularnosci w polskich szkolach, a takze poza nimi, w $rodowisku
domowym dziecka.

Programowanie to umiejetnos¢, ktéra pozwala dzieciom rozwi-
ja¢ myslenie kreatywne, wycigga¢ logiczne wnioski, doskonali¢
umiejetnosci analityczne, samodzielnie dochodzi¢ do rozwigzan.
Obok znajomosci jezyka ojczystego i obcego uznawane jest dzis za

20 Podstawa programowa ksztatcenia ogolnego dla szkoty podstawowej, s. 1, http:/ /edu
kacjawczesnoszkolna.edu.pl/ wpcontent/uploads/2017/02/podstawa_programowa_
2017_sp_edukacjawczesnoszkolnaedupl.pdf [dostep: 1.08.2018].
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Czy Twoje dziecko koduje w edukacyjnym programie typu Scratch?

= Tak - ale tylko w szkole
m Tak - programuje w szkole i w domu

Tak - programuje w domu
samodzielnie, bez pomocy dorostych

= Tak - programuje w domu, ale
potrzebuje jeszcze pomocy dorostych
= Nie

Nie wiem

Wykres 4. Kodowanie w Scratchu przez dzieci w wieku wczesnoszkolnym

Zrédto: wyniki badar wlasnych

trzeci jezyk, niezbedny do zrozumienia otaczajacego nas Swiata
i dynamicznie w nim zachodzacych zmian komunikacyjno-informa-
cyjnych. Jego propagowanie nie ma na celu wyksztalcenia rzeszy
programistéw - ma przede wszystkim sprawié, ze dziecko, uczen
nie bedzie biernym odbiorca, TIK, ale bedzie potrafil je ze zrozu-
mieniem, kreatywnie wykorzysta¢ do wlasnych celéw i potrzeb.

W zaleznosci od umiejetnosci dziecka, jego potrzeb i zaintere-
sowan, instrumenty TIK daja mozliwos¢ réznego rodzaju zachowan
doskonalacych wazne kompetencje dziecka. Pozwalaja zaangazo-
wacé sie w dziatania, ktére nie tylko sg dla niego atrakcyjne, lecz
takze motywuja i stymuluja jego rozwdj. Warto przywotaé pojecie
edutainment i playful learning - dzieki temu, ze producenci narzedzi
TIK staraja sie¢ opakowac je w jak najatrakcyjniejsza forme, dla wielu
dzieci staja si¢ one dobrym Zrédlem rozrywki i zabawy, sprawiajac,
ze przy ich pomocy sie ucza?!. Takimi narzedziami sa chociazby

2 M. Resnick, Computer as Paintbrush: Technology, Play, and the Creative Society,
[w:] Play = Learning: How play motivates and enhances children’s cognitive and social-
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wspomniane roboty edukacyjne, programy do nauki kodowania
czy programowalne klocki typu Lego WeDo - dziecko bawiac sie
nimi, przy okazji ksztalci wazne umiejetnosci. Poza wymienionymi
wczeéniej walorami mozemy do nich zaliczy¢: wyliczanie, Iaczenie
przedmiotéw w grupy, segregowanie ich, praktyczne wykorzysta-
nie zdobytych wczes$niej wiadomosci poprzez Iaczenie ich z nowo
nabytymi. Nie sg jeszcze tak popularne, ale zaczynaja pojawiac sie
polskich domach, zachecajac dzieci do kreatywnej nauki przez za-
bawe. Posiadanie takich klockéw zadeklarowalo 13% badanych
rodzicow (wéréd tej grupy jednak tylko 8% dzieci korzysta z nich
bardzo czesto, reszta wykorzystuje je do zabawy/nauki rzadko).

Z punktu rozwoju dziecka szczegdlnie wartoSciowe sa te in-
strumenty TIK, ktore nie tylko ksztalca pewne narzedziowe umie-
jetnosci medialne (np. programy tutoriale do robienia zdje¢ czy kre-
cenia filméw), ale maja potencjal wykorzystywania ich do dziatar
edukacyjnych i twoérczych?2. To wlasnie narzedzia, ktére przygoto-
wuja dzieci do roli mediakreatoréw badz tzw. kreatoréw tresci
(ang. content creators), sa szczeg6lnie cenne z punktu widzenia roz-
woju dziecka. Jak pokazuja badania, osoby ktére wykazuja sie jaki-
mi$ aktywnosciami w sieci, czesto takie wzory funkcjonowania
przejawiaja w érodowisku offline?? (np. w szkole, grupie réwiesni-
czej, kotku zainteresowarn itd.). Im mlodsze dzieci, tym kreatyw-
nych i aktywnych zachowan przy udziale mediéw mniej, a te ktore
sa, czesto odbywaja sie przy pomocy dorostych - pojawiajace sie
jednak latwe w obstudze instrumenty TIK sprawiajg, Ze coraz
miodsze dzieci zaczynajg by¢ aktywnymi twoércami w sieci, a na-
szym zadaniem jest zacheca¢ do nich dziecko, pokazujac dobre
praktyki i przyktady wartosciowego wykorzystania narzedzi TIK.

emotional growth, red. D. Singer, R. Golikoff, K. Hirsh-Pasek, Oxford University
Press, 2006. http:/ /www.computerclubhouse.org/sites/default/files/ ComputerAs
Paintbrush_Singer.pdf [dostep: 10.08.2018].

22 M. Resnick, op. cit.

23 A. Lenhart, M. Madden, A.R. Macgill, Teens and Social Media, Pew Internet &
American Life Project, 2009, http:/ /www.pewinternet.org/2018/05/31/teens-social-
media-technology-2018/ [dostep: 10.08.2018].
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Zakonczenie

Dzieki mediom dzieci do$wiadczajg poczucia sukcesu, obserwu-
ja swoj postep i rozwdj w danej dziedzinie, czuja sie spetnione, kie-
dy moga dzieli¢ si¢ z innymi swoimi wytworami, prezentowac je
grupie rowieéniczej i razem z nimi uzywac instrumentow TIK?4,
Wspoéltdzielenie jest istotng cechg nowych mediéw: takie narzedzia
jak YouTube, Instagram, Snapchat czy Musical.ly opieraja swa dzia-
talnos¢ o idee tworzenia nowych tresci z jednej strony, z drugiej
udostepniania ich i wspoétdzielenia z innymi uzytkownikami. Cecha
ta jest wartoscig pozadang przez dzieci w wieku wczesnoszkolnym,
dla ktérych uznanie grupy réwieéniczej ma duze znaczenie -
wspolczesnie mozna je zdoby¢ np. przez pokazywanie swoich wy-
tworéw w mediach spotecznoéciowych. Komplementy (w postaci
pozytywnych komentarzy) pojawiajace sie w grupie majg wartos¢
dla dziecka - podkreslaja jego kompetencje, sa potwierdzeniem, ze
wysitki wkladane w funkcjonowanie w grupie spolecznej zostaly
zauwazone. Aby je otrzymad, nie wystarczy w sieci by¢ biernym
obserwatorem - trzeba wykazac si¢ jakg$ aktywnoscig, konkretnym
dziataniem, ktére zostanie zauwazone przez innych. Dzialania te
przybieraja r6zne formy w zaleznosci od medium, w ktérym dziec-
ko wykazuje sie aktywnoscig. Na potrzeby badania wyréznilam
takie jak: robienie zdje¢ smartfonem, krecenie filmikéw i teledy-
skow, prowadzenie kanatu tematycznego na YouTube, kodowanie
w programach wizualnych typu Scratch, programowanie edukacyj-
nych robotéw czy klockéw typu Lego WeDo. Wymienione aktyw-
nosci nie sg jeszcze mocno obecne w zyciu dziecka w klasie I-III - sg
raczej dodatkiem do wykonywanych dziatar przy udziale mediow,
do ich biernego odbioru, wzbudzajac raczej zaciekawienie, niz in-
spirujac do samodzielnych poszukiwar i kreatywnych aktywnosci.
Nie bez znaczenia jest wspierajaca obecnoé¢ dorostego: to on poka-

2. Kalas, Recognizing the Potential of ICT in Early Childhood Education, UNESCO
Institute for Information Technologies in Education, Moscow 2010, s. 71. https://
iite.unesco.org/publications/3214673/ [dostep: 10.08.2018].
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zuje nowinki technologiczne dziecku, uczy ich wykorzystywania
w pozadany sposob tak, aby przyczynily sie do jego rozwoju. Nie-
watpliwie, wszystkie aktywnosci online dziecka powinny by¢ kie-
rowane i kontrolowane przez dorostych. Ich stata i czujna obecnosé¢
wydaje sie by¢ uzasadniona i pozadana tak dtugo, dopoki dziecko
nie bedzie wykazywato sie Swiadomoscia w zakresie potencjalnych,
niebezpiecznych zachowan, z ktérymi moze sie spotkac online.

Bibliografia

A Common Sense Media Research Study, Zero to eight. Children’s Media Use in America
in 2011, 2013, https:/ /www.commonsensemedia.org/research/ zero-to-eight-
childrens-media-use-in-america-2013 [dostep: 10.08.2018].

Batorski D., Dzieci z sieci - dostep i korzystanie z internetu przez dzieci w wieku przed-
szkolnym, [w:] Mate dzieci w Swiecie technologii informacyjno-komunikacyjnych. Po-
miedzy utopijnymi szansami a przesadzonymi zagrozeniami, red. J. Pyzalski, Wy-
dawnictwo ,, Eter”, £6dz 2017.

Batorski D., Technologie i media w domach i zyciu Polakow, [w:] Diagnoza spoteczna 2015:
Warunki i jakoé¢ Zycia Polakéw, red. ]J. Czapinski, T. Panek, Rada Monitoringu
Spoltecznego, Warszawa 2015.

Dunkels E., Franberg G.M., Hallgren C., Young people and online risks [w:] Youth
Culture and Net Culture: Online Social Practices, red. E. Dunkels, G-M. Franberg,
C. Hallgren, I-Global 2011, http://www.mucf.se/sites/default/files/young-
people-and-online-risk.pdf [dostep: 11.08.2018].

Finkelhor D., Mitchell K.J.,, Wolak J., Online victimization: A report on the nation’s
youth, National Center for the Missing and Exploited Children, Alexandria
2000, http:/ /www.unh.edu/ccrc/pdf/Victimization_Online_Survey.pdf [dostep:
11.08.2018].

Hurlock E.B., Rozwdj dziecka, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 1985.

Juszczyk-Rygallo J., Wezesnoszkolna edukacja medialna jako wprowadzenie do edukacji
catozyciowej, Prace Naukowe Akademii im. Jana Diugosza w Czestochowie, Pe-
dagogika 2015, t. XXIV, Akademia im. Jana Dlugosza w Czestochowie, Czesto-
chowa 2015.

Kabali H. i in., First Exposure and Use of Mobile Media in Young Children, Pediatric
Academic Societies’ Annual Meeting, 25-28.04.2015, San Diego 2015, http:/ /www.
abstracts2view.com/ pas/view.php?nu=PAS15L1_1165.3 [dostep: 11.08.2018].

Kalas 1., Recognizing the Potential of ICT in Early Childhood Education, UNESCO Insti-
tute for Information Technologies in Education, Moscow 2010, https:/ /iite.unesco.
org/publications/3214673/ [dostep: 10.08.2018].



160 AGNIESZKA IWANICKA

Kemp C., Babies as young as 6 months using mobile media: Survey shows most 2-year-olds
using mobile devices, with some spending more than an hour a day on screens, AAP
News, https://www.aap.org/en-us/about-the-aap/aap-press-room/pages/Ba
bies-as-Young-as-6-Months-Using-Mobile-Media.aspx [dostep: 10.08.2018].

Lenhart A., Madden M., Macgill A.R., Teens and Social Media, Pew Internet & Ameri-
can Life Project, 2009, http://www.pewinternet.org/2018/05/31/teens-social-
media-technology-2018/ [dostep: 10.08.2018].

Livingstone S., Haddon L., EU Kids Online: Final report. LSE, London 2009, http://
www.lse.ac.uk/media@lse/ research/ EUKidsOnline/ EU %20Kids %201 %20(2006
-9)/EU%20Kids %200nline % 201%20Reports / EUKidsOnlineFinalReport.pdf [do-
step: 10.08.2018].

Lobocki M., Wprowadzenie do metodologii badan pedagogicznych, Oficyna Wydawnicza
,Impuls”, Krakéw 2004.

Marsch M. i in., Digital Begginings: Young children’s use of popular culture, media and
new technology, Sheffield 2015.

Podstawa programowa ksztatcenia ogolnego dla szkoly podstawowej, http:/ /edukacjawczes
noszkolna.edu.pl/ wpcontent/uploads/2017/02/ podstawa_programowa_2017
_sp_edukacjawczesnoszkolnaedupl.pdf [dostep: 1.08.2018].

Papert S., Burze mozgow. Dzieci i komputery, Wydawnictwo Naukowe PWN, War-
szawa 1996.

Przetacznik-Gierowska M., Makiello-Jarza G., Psychologia rozwojowa i wychowawcza
wieku dziecigcego, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 1992.

Pyzalski J., Od paradygmatu ryzyka do paradygmatu szans: prorozwojowe i prospoleczne
uzywanie internetu przez dzieci i miodziez, [w:] Nastolatki wobec internetu, red.
M. Tanas, NASK, Warszawa 2016, https://akademia.nask.pl/publikacje/Na
stolatki_wobec_internetu_.pdf [dostep: 11.08.2018].

Resnick M., Computer as Paintbrush: Technology, Play, and the Creative Society, [w:]
Play = Learning: How play motivates and enhances children’s cognitive and social-
emotional growth, red. D. Singer, R. Golikoff, K. Hirsh-Pasek, Oxford University
Press 2006, http://www.computerclubhouse.org/sites/default/files/ Computer
AsPaintbrush_Singer.pdf, [dostep: 10.08.2018].

Unicef, The State of the World’s Children 2017: Children in a Digital World,
https:/ /www .unicef.org/publications/index_101992.html [dostep: 9.06.2018].

Walat A., Wprowadzenie do jezyka i sSrodowiska Logo, OEliZK, Warszawa 1996.

Zevenbergen R., Logan H., Computer use by preschool children: Rethinking practices as
digital natives come to preschool, Australian Journal of Early Childchood, 2008,
https:/ /research-repository.griffith.edu.au/bitstream/handle/10072 /23047 /53
861_1.pdf;jsessionid=5AECB87B4BB315B523CIADISD3513C3F?sequence=1 [do-
step: 10.08.2018].



