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The article assesses the quality of the educational process
carried out in the dimension of the use of new media. The
author argues that the modern school still uses too many
analog methods, offering education not adapted to the ex-
pectations of students who are part of the digital native
generation. Theoretical analysis is supplemented by the
results of studies from national and international reports
on the level of teachers’ media competence. The text pro-
poses solutions that reinforce the idea of digital teaching
and some of the benefits resulting from its implementation.

Wprowadzenie - cyfrowy wymiar rzeczywistosci

Dominujgce we wspdlczesnym swiecie technologie informacyjne maja niezaprze-
czalnie znaczacy wplyw na przemiany niemal wszystkich sfer naszego zycia. Wcigz
udoskonalane techniki generowania, transformowania i dystrybuowania informa-
cji, a co za tym idzie - sterowania procesami produkcyjnymi, badaniami nauko-
wymi, zarzadzaniem, procesem ksztalcenia i wieloma innymi obszarami ludzkiej

aktywnosci, przyczyniaja sie do stalego rozwoju spoteczenstwa informacyjnego.
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Nowa era w dziedzinie komunikowania sie, pracy, edukacji, rozrywki, gospo-
darki i innych plaszczyzn istnienia czlowieka rozpoczeta sie wraz z rozpowszech-
nieniem si¢ Internetu. Jak zauwazaja Alexander Bard i Jan S6derqvist

Internet jest czyms$ zupelnie nowym - to medium, w ktérym kazdy, wydajac stosunkowo
niewielkg kwote na $rodki techniczne i wykonujac kilka prostych czynnosci, moze staé
sie zaréwno producentem, jak i konsumentem tekstu, obrazu i dzwigku. Trudno wyob-
razi¢ sobie co$ bardziej inspirujacego — w sieci wszyscy jesteSmy autorami, wydawcami
i producentami, nasza wolno$¢ ekspresji nie ma ograniczen, a potencjalna widownia jest
nieograniczona. Oceany wszystkich mozliwych informacji dostepne sa za pomocg jednego
kliknigecia myszy. Rozwoju tego nowego medium nie da si¢ poréwna¢ z niczym innym.
(Bard, Soderqvist, 2008: 35)

Dla czlonkéw spoteczenstwa informacyjnego komputer, Internet i wszelkie tech-
niki cyfrowe stajg sie niezmiernie waznymi aspektami zycia i pracy. Swiat nowych
mediéw (Lister, Dovey, Giddings, Grant, Kelly, 2009) tworzy odmienng od znanej
dotychczas rzeczywisto$¢ spoleczna, w ktorej kontakty miedzy ludzmi odbywaja sie
za posrednictwem medidw tworzacych swoista przestrzen wirtualng i medialng kul-
ture; infrastruktura medialna jest fundamentem obiegu informacyjnego o réznym
nasileniu i zasiegu we wszystkich sferach zycia, a wszelkie ludzkie dziatania s3 wspo-
magane przez formy medialno-teleinformacyjne (Goban-Klas, 2005: 106). Nalezy
uznad, ze Internet swoim zakresem, rozmiarami i charakterem przekroczyl ramy
wszelkich dotychczasowych systeméw informacyjnych i nadal si¢ rozwija w spo-
séb dynamiczny. Co wiecej, jego wazna cechg jest swego rodzaju ,oddolny” rozwdj
i ksztaltowanie si¢ niekontrolowane, czy wrecz spontaniczne. Derrick de Kerckhove
twierdzi, ze stanowi on co$ w rodzaju pod$wiadomej zbiorowej inteligencji, co moze
wynika¢ z tego, ze jego uzytkownikami nie s3 jedynie bierni konsumenci informacji,
ale i jej aktywni prosumenci (Kerckhove, 1996: 68, 72).

Tonino Catelmi, wloski badacz uzaleznien od Internetu i wptywu technologii
na ludzki umysl, na okreslenie obserwowanych zjawisk wspolczesnej rzeczywisto-
$ci medialnej uzywa pojecia ,,technoptynnos¢™

Technoplynne spoleczenstwo to spoteczenstwo caly czas aktywne, ,nieustannie w ruchu’,
ktére traci zdolno$¢ wylaczenia sie. (...) Technoplynne spoteczenstwo jest przede wszyst-
kim spoteczenstwem, ktére zniosto sztywne granice. Cyfrowy $wiat przyciagga, rozrasta sie
w niepohamowany sposob, wywoluje entuzjazm i ekscytacje. (Catelmi, 2015: 31-32)

Czlonkowie technoptynnej rzeczywistosci stoja w obliczu wielorakich wy-
zwan, ktérym muszg sprosta¢ — mozna tu zasygnalizowa¢ niepokojace zjawiska
zorientowane wokot tak zwanej kultury terazniejszosci, przemian temporalnych,
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informacyjnego nadmiaru i nieumiejetnosci konsumpcji informacji oraz procesu
neuronalnych przeobrazen mtodych umystéw zanurzonych w sie¢. W kulturze te-
razniejszosci unika si¢ kontynuacji, zakotwiczenia, zachowania tradycji, wytycza-
nia perspektywy celéw dalekosieznych, dominuje maksymalizowanie chwili obec-
nej, z naciskiem na indywidualne przyjemne doznania (Gleick, 2003; Gleick, 2012;
Ledzinska, 2009; Szlendak, 2009; Eriksen, 2003; Krauze-Sikorska, Klichowski,
2013). Rewolucja cyfrowa, ktdrej jestesmy obserwatorami i aktorami, uruchamia
nowe wymiary poznawania rzeczywisto$ci, ksztattuje nowa kulture i zupetnie od-
mienne od poprzednich sposoby doswiadczania relacji ze swiatem, innymi i soba
samym. Przeobrazenia dotykajace wspolczesng cywilizacje zmuszaja do przewar-
tosciowania wielu systemoéw zachowan, schematéw myslenia, ksztaltowania umie-
jetnosci i postaw. Jednym z istotnych obszaréw dotknietych koniecznoscig grun-
townego przeksztalcenia dotychczasowych algorytmoéw dziatan jest sfera edukacji.
Nowe kulturowo media, jakimi sg Internet i zwigzane z nim technologie cyfrowe,
sklaniajg osoby zainteresowane jakos$cia procesu ksztalcenia do podjecia dyskursu
na temat sposobow funkcjonowania szkoly w odmiennych od wcze$niejszych lat
warunkach.

Celem niniejszego artykulu jest odpowiedz na pytanie, w jakim stopniu model
ksztalcenia, oferowany przez wspoélczesng szkote, wychodzi naprzeciw zmienia-
jacym si¢ warunkom zycia w stechnologizowanym $wiecie, a przede wszystkim —
w jakim stopniu edukacja jest w stanie sprosta¢ oczekiwaniom jej najwazniejszych
(i wymagajacych adresatéw) — uczniéw pokolenia sieci.

Pokolenie sieci w szkolnej tawce

Dzisiejsi uczniowie wszystkich szczebli ksztalcenia, wraz ze studentami, nale-
23 do pokolenia wychowanego w obecnosci mediéow cyfrowych, ksztattujacych
ich styl zycia i silnie determinujacych sposéb poznawania §wiata oraz uczenie
sie. Pokolenie, zwane juz powszechnie digital natives, zyje w sieci, czerpie wiele
z zasobow Internetu, prowadzi w mediach spolecznosciowych réwnolegle zycie.
Bedac w permanentnym kontakcie z innymi czlonkami swojej spotecznosci, dzie-
ki mobilnym urzadzeniom staje si¢ pokoleniem ,wireless” (bezprzewodowym)
(Hejwosz-Gromkowska, 2015: 180), zanurzonym w wyimaginowanym, wygene-
rowanym przez technologie 3D $wiecie wirtualnym. Michal Ostrowicki, opisujac
zjawisko intensywnego zanurzenia jednostki w cyberprzestrzen, postuguje si¢ po-
jeciem immersja, ktorg definiuje jako ,,proces wciagania, pochfaniania lub zanu-
rzenia czlowieka w srodowisku elektronicznym, w wyniku czego aktywizuje on
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tam dzialanie, przy czym mamy na mysli gléwnie zaangazowanie duchowe, np.
emocjonalno-uczuciowe” (Ostrowicki, 2007: 539-540). Immersja w $wiat cyfrowy
mlodych ludzi z pokolenia C kreuje ich okreslony wizerunek, takze cyfrowy, na
ktory skiadajg sie slady odcis$niete przez ich wilasng, codzienng bytnos¢ w sieci,
jak rowniez efekty narcystycznej i ekshibicjonistycznych skfonnosci wlasnej (i ro-
dzicow), realizowanych w ramach stylizowania wlasnej facebookowej tozsamosci
(Melosik, 2013; Szpunar, 2016). Antoni Zajac formuluje w tym kontekscie teze, iz
~cztowiek stworzyl technologie cyfrowa, ta wytworzyta kulture, z kolei technologia
i kultura tworza nowego cztowieka” (Zajac, 2011: 113). Pokolenie sieci ma zupel-
nie odmienne nawyki medialne niz ich rodzice w tym samym wieku - dominacja
pasywnego odbioru przekazu telewizyjnego i radiowego ustapita miejsca aktywne-
mu uzytkowaniu wirtualnej cyberprzestrzeni. Przecigtny polski nastolatek prawie
20 godzin tygodniowo jest online - dwukrotnie dluzej niz pokolenie rodzicéw
i ponadtrzykrotnie diuzej niz pokolenie dziadkéw.

Czas, jaki przeznaczamy na uzytkowanie roéznych rodzajéw mediow, powiek-
sza si¢ nieustannie. W $wietle przeprowadzanych cyklicznie badan, dostepnych
na portalu We Are Social (raport ,Mobile i digital w Polsce i na §wiecie w 2016 r.”)
$redni dzienny czas, jaki Polacy, bez podziatu na grupy wiekowe, spedzaja, korzy-
stajac z poszczegdlnych medidw, przedstawia si¢ nastepujaco: 4 godz. 25 min - In-
ternet (komputer lub tablet); 1 godz. 17 min - Internet mobilny i smartfon; 1 godz.
17 min - sieci spolecznos$ciowe na réznych urzadzeniach; 2 godz. 28 min - czas
spedzany podczas ogladania telewizji (dok. elektr. Digital in 2016, 2016).

Technologie przenikajace codziennos¢ mtodych

zaposredniczaja bycie razem oraz bycie sobg. W tym sensie wpisuja si¢ w formowanie
wlasnej tozsamosci. Sg przez mtodych wykorzystywane do odnajdowania sie i oznaczania
odnalezionego miejsca w §wiecie. W ten sposob stajg sie oni wobec siebie samych przed-
miotami zarzadzania, planowania, selekcjonowania, tworzenia. (Filiciak, Danielewicz,
Halawa, Mazurek, Nowotny, 2010: 65)

Wygenerowana przez zasoby technologiczne przestrzen wirtualna jest dla
mtlodych ludzi tak samo istotna (a moze bardziej) jak realna. Swiat, w ktérym
mieszkajg, kontaktuja sie z innymi, bawig sie czy ucza, bedacy polaczeniem dwoch
wymiaréw: realnego i wirtualnego, zatem trudno im jest wyobrazi¢ sobie rzeczy-
wisto$¢ skurczong do jednego z nich - realnie namacalnego (Jaskuta, 2015).

W opisie stylu funkcjonowania pokolenia sieci zwraca uwage niestabnace po-
czucie trudnosci wyobrazenia sobie zycia bez dostepu do Internetu oraz wigksze
umiejetnosci i wiedza mlodziezy w zakresie uzytkowania nowych mediow od
pokolenia rodzicéw. Ta ostatnia cecha kieruje uwage na przynalezno$¢ wspot-
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czesnej mlodziezy do pokolenia prefiguratywnego, uzywajac okreslenia Margaret
Mead (Mead, 2000). Prowadzi to do podzialu, zwerbalizowanego przez Marka
Prenskyego, na cyfrowych tubylcéw, prowadzacych w $wiecie wirtualnym réw-
nolegte zycie, i cyfrowych imigrantdw, traktujacych nowe media z dystansem lub
wrecz bojaznig (Prensky, 2012). Badacz dostrzegl, ze zmiany pokoleniowe, zaist-
niale na skutek oddzialywania technologii cyfrowej, moga stanowi¢ powazng ba-
rier¢ utrudniajacg skuteczne porozumienie migdzy wymienionymi pokoleniami.
Rozziew ten, zaobserwowany w stratyfikacji spoleczno-kulturowej autora, rzutuje
takze na funkcjonowanie ucznia i nauczyciela w przestrzeni edukacyjnej. Blokada
porozumienia mi¢dzypokoleniowego rozcigga si¢ zatem na sfer¢ edukacji.

Wypracowane dotychczas metody ksztalcenia okazujg si¢ nie do konca wy-
starczajaco skuteczne w odniesieniu do pokolenia cyfrowych tubylcéw. Trafnie
podkresla to Tomasz Goban-Klas, zauwazajac, iz ,w nowej sytuacji znalazta sie tez
szkola, poniewaz narodzit si¢ nowy uczen: «medialny i mobilny»” (Goban-Klas,
2002: 45). Wspolczesna przestrzen informacyjna, w ktérej zanurzony jest uczen,
wymaga nowego podejscia do ksztalcenia i wychowania: winno ono czerpac inspi-
racje z mozliwosci oferowanych przez $wiat cyfrowych technologii.

Szkota w wymiarze analogowym

Obserwujac i analizujac dydaktyczna dziatalno$¢ szkoly w kontekscie unowoczes-
nienia procesu ksztalcenia i wyjscia naprzeciw oczekiwaniom mlodego pokolenia,
nalezy, niestety, zauwazy¢, ze nalezy ona do najbardziej konserwatywnych insty-
tucji spotecznych. ,Wolno reaguje na zmiany zachodzace w otaczajacej nas rzeczy-
wisto$ci, ignoruje fakt, ze dzisiejszy uczen pochodzi z innego, cyfrowego $wiata”
(Morbitzer, 2010). Wielokrotnie nie sposéb ulec wrazeniu, ze $wiat digital natives
(uczniowie) i edukacyjna przestrzen kreowana przez digital immigrants (nauczycie-
le) to dwie odrebne plaszczyzny, okreslane przez diametralnie odmienne zestawy ce-
16w, motywy dziatania czy $rodki realizacji. Mariusz Przybyla w probie odpowiedzi
na to pytanie sprowadza obraz szkoly do wizji ,,zachowawczego zandarma, ktéry na
wszelki wypadek prébuje «zamkna¢ Internet», ograniczy¢ dostep do innowacyjnych
rozwigzan” (Przybyla, 2012: 205). Edukatorzy i nauczyciele deklarujacy idee wzmac-
niania indywidualnego podejscia do ucznia, ksztaltowania jego pasji i zaintereso-
wan, zamykajac si¢ na mozliwosci edukacyjne cyfrowych technologii, zaprzeczajg
samym sobie, przyczyniajac sie do wzmocnienia analogowego wizerunku szkoty.
Paradoksalnie, najnowsze technologie w szkole pojawily si¢ masowo w... regula-
minach i statutach, w dziale... ,zabrania si¢ uzywania”. Zakaz uzywania telefonow
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komorkowych, fotografowania, filmowania i nagrywania zaje¢ jest powszechny.
Za wyznacznik nowoczesno$ci uchodza tablice interaktywne, chociaz, jak dowodzi
Lechostaw Hojnacki, nie s3 same w sobie zadng innowacja, ze juz raczej pomagaja
konserwowac tradycyjng dydaktyke (wyswietlanie prezentacji, zastgpowanie rzut-
nika) (Hojnacki, 2013: 43). Unikanie wiaczenia nowych technologii we wszystkie
plaszczyzny procesu ksztalcenia wzmacnia istniejacg w szkotach kulture pozoru,
dotykajaca omawiang tu perspektywe dydaktyki cyfrowej. Trening zakorzeniania
uczniéw w kulturze pozoru wzmacnianej nieadekwatnoscia kulturowa szkoty (Klus-
-Staniska, 2005) uniemozliwia przelamanie dysonansu migdzy wielowymiarowym
zaangazowaniem uczniéw w nurt oddziatywan medialnych a jednostronnym, tra-
dycyjnym przekazem tresci edukacyjnych i tym samym wzmacnia indolencje szkoty
na plaszczyznie realizacji celow edukacji medialnej. Eliminowanie nowych mediéw
ze szkoly lub ich ignorowanie réwnoznaczne jest ze swoistym odcigciem si¢ od ucz-
niow oraz od elementu ich codziennosci. Realizacja procesu ksztalcenia z pominie-
ciem wykorzystania nowoczesnych mediéw ma niewielki zwigzek z tym, co uczen
robi poza szkola i w domu. Immersja w §wiat mediéw cyfrowych sprawita, ze uczen
odczuwa w efekcie duzy dysonans pomiedzy atrakcyjnoscig i tempem tego, co robi
w swoim czasie wolnym, a powolnoscig i jednostajnoscig tego, czym kaza mu si¢
zajmowac w czasie nauki w szkole, w dodatku pozbawionej nierzadko mozliwosci
korzystania z nowych technologii informacyjnych (Borawska-Kalbarczyk, 2015).
Wspdlczesna szkota tworzy wiec srodowisko edukacyjne, niestety, tylko czesciowo
atrakcyjne i czgsciowo (lub wcale nie) pociagajace uczniéw intelektualnie, nie stwa-
rzajac tym samym zréznicowanych mozliwosci emocjonalnego i poznawczego an-
gazowania si¢ w odkrywanie $wiata. Przeklada si¢ to na stabg motywacje uczniow
do szkolnego wysilku, gdyz edukacja jest daleka od ich codziennych zainteresowan.
Skutkowac¢ to moze powstaniem pewnych barier, trudnych do pokonania, jesli nie
zostang w odpowiedni sposob przetamane.

Przedstawiony tutaj obraz szkoly potwierdzaja wyniki dostepnych badan.
W $wietle projektu realizowanego przez Polskie Bractwo Kawaleréw Gutenber-
ga we wspolpracy z Instytutem Informacji Naukowej i Studiéw Bibliologicznych
Uniwersytetu Warszawskiego znaczna wigkszo$¢ kadry nauczycielskiej deklaruje,
ze cyfrowe narzedzia powinny by¢ wykorzystywane do nauki zaréwno podczas
lekeji, jak i w domu, chociaz wielu nauczycieli wolaloby, zeby technologie byly
wykorzystywane gléwnie poza szkola (Jasiewicz, Batorski, Kisilowska, Mierzecka-
-Szczepanska, Luterek, 2013).

W efekcie badan przeprowadzonych przez Marte Wronska zauwaza si¢ niska
atrakcyjnos¢ zaje¢ medialnych oferowanych uczniom przez polskich nauczycie-
li pracujacych w szkotach réznych szczebli, jak réowniez ich niesamodzielnos¢
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w funkcjonowaniu w wielowymiarowej przestrzeni cyfrowej. W toku badania
elementow kultury medialnej, to znaczy w zakresie wiedzy o mediach, umiejet-
nosci stosowania mediéw oraz postaw wobec mediéw, okazalo sie, ze nauczycie-
le sytuujg si¢ na nizszym poziomie niz ich uczniowie, czego konsekwencja moze
by¢ niechetny stosunek do wlaczania mediéw cyfrowych w tok ksztalcenia. Marta
Wronska konkluduje:

nauczyciele, ktorzy maja medialnie edukowa¢ uczniéw, posiadajg spore braki w tym obsza-
rze, w poréwnaniu ze swoimi wychowankami, mimo ze w standardach ksztalcenia nauczy-
cieli jest przepis dotyczacy przygotowania nauczycieli do nabycia kompetencji w zakresie
informacyjno-medialnym, a w grupie przedmiotéw do realizacji jest technologia informa-
cyjna. (Wronska, 2015: 44)

Potwierdzajg ten fakt wnioski ptynace z ,,Migedzynarodowego badania naucza-
nia i uczenia si¢’, z ktérych wynika, ze w Polsce tylko jedna trzecia nauczycieli cze-
sto korzysta z technologii informacyjno-komunikacyjnych (Hernik, 2015), oraz
analiza danych z ,,Mi¢dzynarodowego badania kompetencji komputerowych i in-
formacyjnych”. W $wietle tych ostatnich wykorzystanie nowych mediéw przez na-
uczycieli w Polsce na tle innych krajow lokuje si¢ na poziome niskim — w polskich
gimnazjach tylko 41% nauczycieli (najnizszy odsetek wéréd badanych krajéw) co
najmniej raz w tygodniu wykorzystuje komputer do nauczania (np. w Australii
odsetek ten wynosi 90%, a w Rosji i Korei Potudniowej — 76%) (Sijko, 2014).

Tymczasem, w $wietle dokumentu ,,Kluczowe dane o ksztalceniu i innowa-
cjach z zastosowaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych w szkotach
w Europie”, zaklada sie, ze IC majg pozytywny wplyw na edukacje, a korzysci ply-
nace z zastosowania technologii informacyjnych wykraczaja poza samo stosowa-
nie komputeréw i Internetu, uwzgledniajac inne technologie, jak kamery cyfrowe
i telefony komorkowe, ktére moga wspiera¢ nauczanie i osobisty rozwoj uczniow.
Wiekszo$¢ panstw europejskich wymienianych w raporcie zaleca uzywanie przez
nauczycieli réznego rodzaju sprzetu: komputerdw, projektoréow lub rzutnikow,
DVD, wideo, telewizji, kamer, tablic i wirtualnych srodowisk dydaktycznych, kto-
re obejmujg infrastrukture ICT, co umozliwia tworzenie spersonalizowanej inter-
netowej przestrzeni dydaktycznej (Kluczowe dane o ksztatceniu..., 2011). Innym
przykladem sg edukacyjne dzialania Austrian Institute for Applied Telecommuni-
cation (OIAT): w opracowanym poradniku przedstawia nauczycielom i rodzicom
sposoby pokonywania zagrozen zwiazanych z komoérkami, a takze wskazuje szanse
ich pozytywnego uzycia (Korzystanie z telefonu komorkowego..., 2013).

Eksperci alarmujg, ze polskie szkoty sg nadal niedoinwestowane, a znajdujacy
sie w nich sprzet informatyczny wymaga ciaglej modernizacji. Z obserwacji bada-
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czy wynika, ze mobilnych urzadzen cyfrowych wiasciwie nie posiadajg, a uczniom
zabrania si¢ uzywania wlasnego sprzetu. Laptopy sa rzadkoscig zaréwno w obec-
nym wyposazeniu, jak i w planach zakupowych. Stacjonarne komputery szkol-
ne w zdecydowanej wiekszosci nie sg multimedialne, ich konfiguracja najczesciej
utrudnia lub uniemozliwia instalowanie i korzystanie z niestandardowego opro-
gramowania (Hojnacki, 2013: 46).

Tymczasem mlodzi ludzie, dorastajacy w cyfrowym $wiecie, ,,chca, aby na-
uczanie przystawalo do rzeczywistego $wiata (...), chca, zeby nauka byta ciekawa,
bylta dobrg zabawg” (Tapscott, 2010: 255), a w rzeczywistosci obserwuje si¢ gleboki
rozziew miedzy potrzebami uczniéw a pozorowanymi dzialaniami dydaktycznymi
nauczycieli w sferze medialnej. Przepas¢ miedzy tym, jak uczniowie (z pokolenia
sieci) mysla, a jak nauczajg nauczyciele, uwidacznia si¢ najwyrazniej w odniesieniu
do spojrzenia na oferowane przez edukacje metody ksztalcenia. Jak twierdzi Don
Tapscott (a s3 powody, by uzna¢, ze nie dotyka to jedynie amerykanskiego syste-
mu o$wiaty), pokolenie wspotczesnej mlodziezy nie zadowoli si¢ biernym uczest-
nictwem i wystuchiwaniem wykladéw wyglaszanych przez nauczycieli (Tapscott,
2010: 225). Pozbawiony ztudzen co do jakosci obraz edukacji, ale jakze prawdziwy
zarysowuje Aleksander Nalaskowski. Pisze on, iz

edukacje czynia ci, ktorzy jezykiem wspdtczesnym kultury postuguja sie jako obcym, naby-
tym pézno, pogardzanym (...). Jej odbiorcami, przymuszonymi do tej rytualnej konsump-
¢ji uczestnikami, s3 mlodzi, ktérzy z najwyzszym trudem opanowuja jezyk wykladowy,
czyli starg kulture (...). Symboliczny nauczyciel ukorzeniony w $wiecie minionym przed-
stawia obraz $wiata wspolczesnego, ktérego nie traktuje ani serio, ani jako swoj. (Nala-
skowski, 2009: 64-65)

Nadzieja na niwelacje zarysowanej tu technologicznej luki, zwlaszcza w sferze
mentalnej, jest transformacja postaw nauczycieli, gdyz zdaniem Stanistawa Dylaka

wielkim wyzwaniem dla szkoly jest wlasnie stwarzanie uczniom okazji do podejmowania za-
dan szkolnych w przyjaznym im $rodowisku cyfrowym, a madrego korzystania z tegoz moz-
na sie skutecznie nauczy¢ tylko przez madrze kierowane praktykowanie. (Dylak, 2013: 67)

W podobnym duchu formutuje uwage Don Tapscott, piszac

skoncentrujcie si¢ na zmianach w metodach nauczania, a nie na rozwigzaniach technicznych.
Nauka polega na radykalnej zmianie stosunkéw migedzy nauczycielem a uczniami w procesie
nauczania. Zrozumcie to dobrze i uzywajcie technologii do stworzenia takich warunkéw na-
uki, w ktérych na pierwszym miejscu stawia sie ucznia, dopasowuje sie¢ metody nauczania do
jego potrzeb i pozwala na podejmowanie wspdlpracy. (Tapscott, 2010: 258)
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Zakonczenie: dydaktyka epoki cyfrowej -
wybrane egzemplifikacje

Podsumowujac wczesniejsze rozwazania, nalezy stwierdzi¢, ze wspotczesne poko-
lenie jest ,,stale podlaczone”, zyjac w schemacie 24/7/52/12, za posrednictwem mo-
bilnych urzadzen, ktére maja ze sobg wszedzie. Maciej M. Syslo trafnie zauwaza,
ze ,uczniow nie mozna odlaczy¢, bo polaczenie jest nie tylko medium, a stanem
swiadomosci” (Systo, 2014b). Oczywiscie te narzedzia muszg by¢ stosowane takze
w edukacji, ktéra nie moze walczy¢ z digitalizacja mlodziezy. Jest to proces nie-
uchronny, postepujacy, rozwijajacy si¢ w nieznanym kierunku, ktéry nauczyciele po-
winni dostrzec i zaakceptowac¢, a nastepnie wlaczy¢ w nurt wlasnych dydaktycznych
oddziatywan, aby wzmocni¢ edukacyjng atrakcyjnos¢ procesu ksztalcenia, a przede
wszystkim wychowywa¢ uczniéw do madrego i rozsgdnego korzystania z medidw.

Umiejetne wlaczenie w nurt edukacyjny nowych technologii moze przyczynic¢
sie do stworzenia przyjaznego dla ucznia, zréznicowanego srodowiska uczenia sie,
ktorych kilka, wybranych egzemplifikacji wskazanych bedzie ponizej.

Wykorzystywanie technologii cyfrowych w edukacji uruchamia wiele pozy-
tywnych plaszczyzn oddziatywania na ucznia. Jedna z nich jest wspieranie krea-
tywnosci i innowacyjnosci. Portal Innowacji, prowadzony przez Polska Agencje
Rozwoju Przedsiebiorczosci w ramach Narodowego Programu Przedsigbiorczosci,
uznal, Ze ostatecznym celem innowacyjnosci edukacyjnej jest angazowanie mto-
dego cztowieka w $wiat innowacyjnych technologii, przygotowywanie i motywo-
wanie do walki konkurencyjnej na rynku pracy w kontekscie zglobalizowanego
$wiata. Szczegotowa lista dzialan okreslonych jako innowacyjne obejmuje mie-
dzy innymi: edukacje uczestniczacy, multimedialne prezentacje edukacyjne, gry
edukacyjne, ,mobilng szkote”, wprowadzenie ,,najnowoczesniejszych technologii
do nauczania’, ,spersonalizowany Internet” w nauczaniu (Konopczynski, 2014).
Nauczanie wspomagane komputerowo nie osadza i motywuje, umozliwia czeste
i szybkie przekazywanie informacji zwrotnej, indywidualizuje proces uczenia si¢
poprzez dostosowanie do potrzeb ucznidow, pozwala uczniom na wigksza samo-
dzielno$¢, zapewnia multisensoryczne $rodowisko uczenia si¢ (obrazy, dzwigki
i symbole) (Pitler, Hubbell, Kuhn, 2015). Jedng z drég wzmocnienia tradycyj-
nych strategii dydaktycznych z wykorzystaniem technologicznego zaplecza zaso-
béw ucznia i jego umiejetnosci jest aktywowanie mobilnej edukacji, oméwione
w raporcie ,,Kierunki rozwoju edukacji wspieranej technologia. Nowe technolo-
gie w edukacji. Propozycja strategii i planu dziatania na lata 2014-2020" (Systo,
2014a). Jej skladowymi sg urzadzenia mobilne, dostep do Internetu, wirtualne $ro-
dowisko ksztalcenia i dostosowania organizacyjne.
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Jak czytamy w raporcie, warunkiem tego, aby

mobilne urzadzenia mogly stanowi¢ pomoc dydaktyczna, powinny by¢ czescia rozwigza-
nia, ktére okreslamy mianem edukacyjnej technologii mobilnej (...), ktéra stuzy do re-
alizacji ksztalcenia mobilnego, czyli takiego, ktére moze przebiega¢ w dowolnym czasie
i w dowolnym miejscu, w ktérym uczniowie i nauczyciele chcieliby kontynuowa¢ ksztal-
cenie. (Systo, 2014a: 11)

Wykorzystanie mobilnych technologii cyfrowych w procesie ksztalcenia rede-

finiuje znany wszystkim proces ksztalcenia w kierunku nowej kultury uczenia sie,
dzieki ktorej:

« nastepuje przeniesienie nacisku z nauczania na uczenie si¢ (przejscie od mo-
delu teacher centered do learner centered);

« mozliwa jest personalizacja, przejawiajaca sie mozliwoscig tworzenia indy-
widualnych srodowisk i §ciezek ksztalcenia;

e przyczynia sie do realizacji idei learning anytime i anywhere, czyli uczenia
sie w dowolnym czasie i miejscu;

» uczacy sie gromadzi swoje indywidualne zasoby w osobistym archiwum
i moze tworzy¢ na ich podstawie e-portfolia, bedace materiatem do refleksji
nad wlasnym ksztalceniem i rozwojem oraz wspolczesng wersja wizytowki
uczacego sie;

« proces ksztalcenia moze miec¢ charakter asynchroniczny (nie wszyscy ucza
sie jednoczesnie tego samego) i rozproszony (przebiega w réznych miej-
scach i w réznym czasie);

« system ksztalcenia jest oparty na ideach konstruktywistycznych, czyli bu-
dowania i rozwoju wiedzy przez uczniéw w rzeczywistym srodowisku ich
przebywania i rozwoju (Systo, 2014a: 12).

W aspekcie tematu podjetego w niniejszym artykule niezwykle wazna staje si¢

opinia wypowiedziana przez Heliodora Muszynskiego, ktéry, zauwazajac nieade-
kwatnos¢ wspodtczesnego modelu edukacji do warunkéw, w jakich instytucja ta sie
znalazta, stwierdza:

Dla szkoly oznacza to konieczno$¢ staniecia wobec alternatywy, ktérej nie da si¢ ani zlek-
cewazy¢, ani oming¢: albo szkota wyjdzie tym zmianom naprzeciw i dostosuje swoja dzia-
talno$¢ do warunkdw zycia oraz funkcjonowania w spofeczenstwie medialnym, albo stanie
sie instytucja o coraz mniejszym znaczeniu w zapewnianiu kulturowej ciagtosci zycia spo-
tecznego, ale takze rozwoju i postepu spolecznego. Zarazem przestanie by¢ instytucja uta-
twiajacg dorastajacym jednostkom bezkolizyjne uczestnictwo spoleczne, osobisty rozwoj
i pomyslng samorealizacje. (Muszynski, 2011-2012: 44)
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Nie sposob sobie wyobrazi¢ zatem wspodlczesnej szkoly niewykorzystujacej
nowoczesnych rozwigzan technologicznych, ale w tym miejscu nalezy mie¢ na
wzgledzie, ze kazde narzedzie moze by¢ zaréwno uzyte, jak i naduzyte. Dziatania
nauczycieli wlaczajacych media cyfrowe w proces ksztalcenia muszg si¢ wiec ogni-
skowac na tym, by minimalizowac ,,mozliwo$¢ naduzy¢ i maksymalizowac korzy-
$ci plynace z racjonalnego i odpowiedzialnego wykorzystywania narzedzi” (Mor-
bitzer, 2010: 8). Zapewnienie wielu mozliwosci kontaktu z cyfrowymi narzedziami
i dostarczenie mtodym ludziom bodzcéw i inspiracji ze strony nauczycieli w roli
cyfrowych przewodnikéw wychodzi naprzeciw przeciwdzialaniu indolencji szkoly
w sferze wykorzystania nowych mediéw i pozwala mie¢ nadzieje, ze w rezultacie
podjetych dzialan zostang uksztaltowane pozadane postawy ucznidw, sprzyjajace
prawidlowemu funkcjonowaniu w wielowymiarowej przestrzeni cyfrowej.
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