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NngliVU majorV’ beliefV abouW grammar inVWrucWion 

LearnerV’ beliefV concerning WUe proceVV of learning anT WeacUing a foreign 
language wiWUouW ToubW plaX a verX iÜporWanW role Vince WUeX can TeWer-
Üine WUe effecWiveneVV of WUe inVWrucWional WecUniqueV anT proceTureV WUaW 
are eÜploXeT bX WeacUerVH WUerebX conViTerablX influencing WUe ouWcoÜeV 
of WUaW proceVV. TUiV applieV in equal ÜeaVure Wo WeacUing all WUe language 
VkillV anT VubVXVWeÜVH incluTing graÜÜar inVWrucWionH orH Üore generallXH 
forÜ-focuVeT inVWrucWion. In view of VucU conViTeraWionVH WUe aiÜ of WUe pre-
VenW paper iV Wo reporW WUe finTingV of a VWuTX wUicU VougUW Wo Wap WUe be-
liefV of 106 ÖoliVU VWuTenWV of NngliVU pUilologX wiWU reVpecW Wo VucU iVVueV 
aV WUe cUoice of WUe VXllabuVH WUe Tegree of inWegraWion of focuV on forÜ wiWU 
Üeaning anT ÜeVVage conveXanceH WUe waXV in wUicU graÜÜar VWrucWureV 
are inWroTuceT anT pracWiceT aV well aV WUe proviVion of correcWive feeTback 
on graÜÜar errorV. TUe TaWa were collecWeT bX ÜeanV of a queVWionnaire 
VpecificallX TeVigneT for WUiV purpoVe (ÖawlakH 2012H 2013b)H wUicU con-
WaineT boWU LikerW-Vcale anT open-enTeT queVWionV relaWeT Wo all of WUeVe 
areaV. TUe analXViV of WUe TaWa TeÜonVWraWeV WUaW WUe parWicipanWV ÜanifeVW 
clear preferenceV wiWU reVpecW Wo WUe proceVV of learning anT WeacUing 
graÜÜarH wUicUH on WUe one UanTH ÜaX proviTe a baViV for inWroTucing ÜoT-
ificaWionV inWo graÜÜar claVVeV WaugUW Wo NngliVU ÜajorVH anTH on WUe oWUerH 
ÜakeV iW poVVible Wo iTenWifX areaV WUaW VUoulT be given Üore eÜpUaViV in 
WUe courVe of eTucaWing fuWure WeacUerV of NngliVU. 

OeyworTVJ learner beliefVH graÜÜar inVWrucWionH correcWive feeTback 

Słowa klucYoweJ prYekonania ucYącXcU VięH naucYanie graÜaWXkiH korekWa błęTów 
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1. PprowaTYenie 
 
ÖoÜiÜo wielu ożXwionXcU TXVkuVjiH kWóre ÜiałX ÜiejVce w laWacU 70. i 80. ubie-
głego wiekuH YainVpirowanXcU w Tużej ÜierYe Weorią OraVUena (1982) cYX wXni-
kaÜi baTań świaTcYącXcU o WXÜH że proceV prYXVwajania jęYXka obcego nie 
prYebiega linearnie i że iVWnieją pewne eWapX roYwojoweH kWórXcU nie Ta Vię 
YÜoTXfikować prYX poÜocX Yabiegów TXTakWXcYnXcU (paWrY Long i LarVen-
ŃreeÜanH 1991; NlliVH 1994H 2008)H YTecXTowana więkVYość VpecjaliVWów VWoi 
obecnie na VWanowiVkuH że naucYanie graÜaWXki jeVW nie WXlko prYXTaWneH ale 
wręcY koniecYne w pewnXcU konWekVWacU eTukacXjnXcU (ÖawlakH 2006aH 2008; 
NaVVaji i ŃoWoVH 2011; ÖawlakH 2013b). Takie poTejście YnajTuje Vwoje uYaVaT-
nienie w VYeregu Weorii i UipoWeYH kWóre YoVWałX Yaproponowane na prYeVWrYeni 
oVWaWnicU kilku TYieVięcioleciH  WakicU jak na prYXkłaT UipoWeYa świaToÜego Vpo-
VWrYegania (ScUÜiTWH 1990H 2001)H UipoWeYa inWerakcXjna (LongH 1996)H UipoWeYa 
proTukcji jęYXkowej (SwainH 1995)H Weoria ucYenia Vię Vprawności (MeOeXVerH 
1998H 2010)H Weoria prYeWwarYania TanXcU jęYXkowXcU (ÖieneÜannH 1998)H Üo-
Tele konekcjoniVWXcYne (NlliVH 2005) cYX Weż Weoria VocjokulWurowa (LanWolfH 2006; 
LanWolf i TUorneH 2006). Równie iVWoWne Vą wXniki licYnXcU baTań eÜpirXcYnXcUH 
jaVno pokaYująceH że naucYanie graÜaWXki Üoże bXć VkuWecYne nie WXlko w roY-
wijaniu wieTYX ekVplicXWnej (Wj. świaToÜa YnajoÜość regułH kWórej wXkorYXVWanie 
jeVW Üożliwe wWeTXH kieTX ucYącX Vię TXVponuje oTpowieTniÜ cYaVeÜH Wak jak 
Üa Wo ÜiejVce poTcYaV wXkonXwania WraTXcXjnXcU ćwicYeń)H ale Wakże iÜplicXW-
nej (Wj. WakiejH kWóra jeVW nieświaToÜaH a prYXnajÜniej w TużXÜ VWopniu YauWo-
ÜaWXYowanaH i Üoże YoVWać beY probleÜu wXkorYXVWana w VponWanicYnej ko-
Üunikacji)H  a  jego poYXWXwne efekWX  Vą Wrwałe (np.  ÖawlakH  2006a;  NlliV;  2008H  
LarVen-ŃreeÜanH 2010; NaVVaji i ŃoWoV. 2011; ÖawlakH 2013b).    

OcYXwiścieH o wiele ważniejVYe oT pXWaniaH cYX należX naucYać VWrukWur 
graÜaWXcYnXcUH jeVW pXWanieH w jaki VpoVób naucYanie Wo powinno Vię oTbX-
waćH ponieważ WruTno Vię nie YgoTYićH że nie wVYXVWkie VpoVobX wprowaTYania 
i ćwicYenia WXcU VWrukWurH cYX korekWX błęTów popełnianXcU w icU użXciu Vą 
jeTnakowo VkuWecYne. MlaWego Weż WeoreWXcX i baTacYe nie Üogą Vię YgoTYić co 
To całego VYeregu kweVWiiH prYX cYXÜ najważniejVYe Y Wego WXpu konWrowerVji 
ogniVkują Vię na WakicU obVYaracU jak wXbór VWrukWurH kWóre Üają bXć naucYane 
(np. wVYXVWkie cYX WXlko WeH kWóre Vprawiają ucYącXÜ Vię probleÜX)H opWXÜalnX 
cYaV roYpocYęcia inWerwencji (Wj. już oT VaÜego pocYąWkuH cYX Weż Topiero na 
późniejVYXcU eWapacU)H inWenVXwność naucYania VWrukWur graÜaWXcYnXcU (Wj. 
cYX lepiej Vkupiać Vię na wXbranej VWrukWurYe cYX Üoże różnXcU forÜacU jęYX-
ka)H ÜiejVce graÜaWXki w prograÜie naucYania (Wj. wXbór prograÜu VWrukWural-
nego  cYX  Weż YaTaniowego)H  organiYacja  lekcji  poświęconXcU  graÜaWXce  (np.  
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naucYanie graÜaWXki na pocYąWku cYX Weż na końcu) i w końcu wXbór najbar-
TYiej oTpowieTnicU WecUnik VłużącXcU roYwijaniu wieTYX ekVplicXWnej i iÜpli-
cXWnej (np. TeTukcja a inTukcjaH proTukcja a recepcja VWrukWur graÜaWXcYnXcUH 
YaTania koÜunikacXjne a WraTXcXjne ćwicYeniaH WecUniki korekWX błęTów jęYX-
kowXcU) (NlliVH 2006; NaVVaji i ŃoWoVH 2011; ÖawlakH 2013b). Co ważneH kweVWie 
We  Vą nie  WXlko  prYeTÜioWeÜ  Vporów  pośróT  VpecjaliVWówH  ale  Vą Weż na  co  
TYień akWualne w Wrakcie  lekcji  i  Yajęć jęYXka obcegoH  a  prYekonania  ucYniów  
i naucYXcieli w WXÜ YakreVie Üają niebagaWelne YnacYenie Tla VkuWecYności 
VWoVowanXcU roYwiąYań TXTakWXcYnXcUH TeWerÜinując w pewnXÜ YakreVie 
wXniki nauki. Łiorąc Wo poT uwagęH celeÜ niniejVYego arWXkułu jeVW prYeTVWa-
wienie wXników baTaniaH kWóre Üiało Ya YaTanie określenie prYekonań VWu-
TenWów filologii angielVkiej w oTnieVieniu To naucYania graÜaWXkiH Ye VYcYe-
gólnXÜ uwYglęTnienieÜ YagaTnieńH kWóre wciąż TYielą VpecjaliVWów. 
 
2. PcYeśniejVYe baTania naT prYekonaniami ucYniów ToWycYącymi nauki 

gramaWyki 
 
RTecXTowana więkVYość prYeprowaTYonXcU To Wej porX baTań eÜpirXcYnXcU 
poświęconXcU prYekonanioÜ ToWXcYącXÜ ucYenia Vię i naucYania VWrukWur 
graÜaWXcYnXcU koncenWrowała Vię na opiniacU naucYXcieli (np. ŁurgeVV i NWUer-
ingWonH 2002; ŁorgH 2003; ÖawlakH 2006b; Öawlak i MroźTYiał-SYeleVWH 2007; 
ÖUippV i ŁorgH 2009)H co YreVYWą wXTaje Vię w pełni uYaVaTnioneH biorąc poT 
uwagę fakWH że Wo właśnie oni poTejÜują TecXYjeH kWóre VWrukWurXH kieTX i  jak 
będą wprowaTYaneH jak również kWóre Y popełnianXcU błęTów VWaną Vię 
prYeTÜioWeÜ korekWX. TXÜ nieÜniejH jak VłuVYnie wVkaYują AllwrigUW i ŁaileX 
(1991)H każTa lekcja jeVW w jakiÜś YakreVie wVpółWworYona prYeY ucYniów  
i naucYXcieliH bo naweW wXTawałobX Vię najbarTYiej VkuWecYne WecUniki cYX Weż 
na poYór ToVkonale Yaplanowane YaTania Üogą okaYać Vię nieprYXTaWneH jeśli 
ucYącX Vię Vą To nicU negaWXwnie naVWawieni i TlaWego nie będą wXkaYXwali 
Yaangażowania w Wrakcie lekcji. R Wego wYglęTu w pełni uYaVaTnione jeVW Weż 
poTejÜowanie prób określenia prYekonań i preferencji ucYącXcU Vię w oTnie-
Vieniu To różnXcU aVpekWów proceVu ucYenia Vię i naucYania graÜaWXkiH a Wego 
WXpu baTań powinno bXć o wiele więcej niż obecnie. R uwagi na ogranicYone 
raÜX niniejVYego arWXkułuH poniżej prYeTVWawiaÜX jeTXnie pewne WrenTXH kWó-
re Üożna YaobVerwować w Wego WXpu projekWacU baTawcYXcUH nie oÜawiając 
VYcYegółowo icU wXników. 

ÖierwVYe baTania w WXÜ YakreVie prYeprowaTYone bXłX prYX poÜocX 
TobrYe Ynanego kweVWionariuVYa opracowanego prYeY HorwiWY (1987)H WYw. 
ŁALLI  (ŁeliefV AbouW Language Learning InvenWorX)H kWórX ToWXcYX prYekonań 
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ucYniów YawiąYanXcU Y różnXÜi aVpekWaÜi nauki jęYXka obcegoH ale Yawiera 
Weż Twa VWwierTYenia oTnoVYące Vię beYpośreTnio To graÜaWXkiH Wj. „Nauka 
jęYXka obcego polega prYeTe wVYXVWkiÜ na YapaÜięWaniu reguł graÜaWXcY-
nXcU” oraY  „Pażne jeVWH  abX cYęVWo powWarYać i  ćwicYXć”H  prYX  cYXÜ reVpon-
Tenci najcYęściej Vię Y niÜi YgaTYali (np. ÖeacockH 2001). Jeśli cUoTYi o baTania 
poświęcone prYekonanioÜ ucYącXcU Vię oTnoVYącXÜ Vię To barTYiej konkreW-
nXcU kweVWii YwiąYanXcU Y naucYanieÜ graÜaWXkiH WakicU jak wXÜienione po-
wXżejH kilka Y nicU Vkupiało Vię na preferencjacU ToWXcYącXcU korekWX błęTów 
jęYXkowXcU. ÖrYeprowaTYili je ÜięTYX innXÜi GriffiWUV i CUunUong (2008)H 
wśróT cUińVkicU VWuTenWówH i Öawlak (2010)H wśróT polVkicU ucYniów w VYkole 
ponaTgiÜnaYjalnejH i ÜiÜo różnXcU konWekVWów i nieco oTÜiennej ÜeWoTolo-
giiH icU wXniki bXłX barTYo poTobneH wVkaYującH że icU ucYeVWnicX Vą prYekonani 
o prYXTaWności korekWXH a YTecXTowana więkVYość Y nicU uważałaH że powinna 
ona bXć prYeprowaTYana prYeY naucYXciela. P kolejnXÜ projekcie baTaw-
cYXÜH Öawlak (2012) porównał prYekonania polVkicU i włoVkicU VWuTenWów 
filologii angielVkiej ToWXcYące różnXcU aVpekWów naucYania graÜaWXki prYX 
wXkorYXVWaniu narYęTYia opiVanego w naVWępnej Vekcji. PXkaYał onH że poÜi-
Üo pewnXcU różnicH ucYeVWnicX Y obu krajów Vą prYekonani o poYXWXwnej roli 
naucYania graÜaWXki i poprawiania błęTówH Vą YwolennikaÜi VWoVowania 
VWrukWuralnego prograÜu naucYaniaH wprowaTYania VWrukWur prYX poÜocX 
TeTukcjiH użXwania różnoroTnXcU VpoVobów ćwicYenia WXcU VWrukWur (Wj. Ya-
równo w WraTXcXjnXcU ćwicYeniacUH jak i w koÜunikacji) i preferują naWXcUÜia-
VWową korekWę błęTów prYeY naucYXciela. ŁarTYo ciekawe Vą Wakże projekWX 
baTawcYeH kWóre prYeprowaTYili Loewen i in. (2009) oraY SpaTa i in. (2009) i Wo 
nie Ye wYglęTu na uYXVkane wXnikiH ale Y uwagi na fakWH że w obu prYXpaTkacU 
ÜiałX one na celu waliTację nowXcU narYęTYi Ybierania TanXcU na WeÜaW prYe-
konań ucYącXcU Vię. ÖierwVYX Y nicU ogniVkował Vię na prYekonaniacU ToWXcYą-
cXcU naucYania graÜaWXki i poprawiania błęTów graÜaWXcYnXcUH poTcYaV gTX 
Trugi koncenWrował Vię na klucYowXÜ Tla wielu WeoreWXków i baTacYX roYróż-
nieniu poÜięTYX naucYanieÜH w kWórXÜ wprowaTYanie i ćwicYenie VWrukWur 
graÜaWXcYnXcU poprYeTYa lub oTbXwa Vię po wXkonaniu YaTania koÜunika-
cXjnego oraY WakiÜH w kWórXÜ uwaga ucYniów jeVW ukierunkowXwana na Taną 
forÜę w Wrakcie wXkonXwania Wakiego YaTania (np. prYeY korekWę błęTów). 
TrYeba WuWaj YaYnacYXćH że VkonVWruowane w wXniku WXcU baTań narYęTYia 
VWanowiłX jeTen Y punkWów oTnieVienia Tla opracowania kweVWionariuVYa wX-
korYXVWanego w opiVanXÜ poniżej projekcie baTawcYXÜH jak i innXcU prYepro-
waTYonXcU prYeY jeTnego Y auWorów (ÖawlakH 2012H 2013a).  

SYcYególnie prYXTaWne Vą wXniki baTańH w kWórXcU prYekonania ucYą-
cXcU Vię YwiąYane Y naucYanieÜ VWrukWur graÜaWXcYnXcU bXłX konfronWowane 
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Y prYekonaniaÜi naucYXcieli w WXÜ YakreVie. P jeTnXÜ Y nicUH ScUulWY (1996) 
porównała preferencje aÜerXkańVkicU VWuTenWów i icU naucYXcieliH Towo-
TYąc że ci pierwVi Vą barTYiej prYekonani o VkuWecYności inWerwencji TXTak-
WXcYnej aniżeli ci TruTYX. NaVWępnie poWwierTYiła We wXniki w kolejnXÜ baTa-
niu (ScUulY 2001)H kWórego ucYeVWnikaÜi bXli Yarówno aÜerXkańVcXH jak  
i koluÜbijVcX naucYXciele oraY ucYniowieH wXkaYując jeTnocYeśnie wpłXw 
cYXnników kulWurowXcUH ponieważ okaYało VięH że OoluÜbijcYXcX bXli barTYiej 
prYXwiąYani To ekVplicXWnego (Wj. świaToÜego) VpoVobu nauki i poprawiania 
błęTów graÜaWXcYnXcU. Öorównania prYekonań ucYniów i naucYXcieli w Ya-
kreVie naucYania forÜ jęYXkowXcUH w WXÜ prYXpaTku w VYkole śreTniejH To-
konali Weż Liao i Pang (2008)H WXÜ raYeÜ na Tajwanie. AnaliYa TanXcU uYX-
VkanXcU Ya poÜocą kweVWionariuVYX i wXwiaTów pokaYałaH że cUoć obie gru-
pX uYnawałX naucYanie graÜaWXki Ya nieYwXkle ważneH ucYącX Vię woleli bXć 
oT raYuH beYpośreTnio poprawiani prYeY naucYXcielaH poTcYaV gTX naucYXcie-
le bXli VcepWXcYnie naVWawieni To Wego WXpu korekWXH głównie Y powoTów 
afekWXwnXcU. I w końcu Öawlak (2013a)H wXkorYXVWując narYęTYie użXWe  
w opiVanXÜ w niniejVYXÜ arWXkule baTaniuH porównał prYekonania polVkicU 
VWuTenWów filologii angielVkiej i wXkłaTowców prowaTYącXcU Yajęcia Y gra-
ÜaWXki na VWuTiacU angliVWXcYnXcU. PXkaYałH że cUoć ucYeVWnicX w obu gru-
pacU wierYą w poYXWXwną rolę naucYania forÜ jęYXkowXcUH Wo iVWnieją rów-
nież Tość iVWoWne różniceH jako że VWuTenci bXli barTYiej prYekonani o prYX-
TaWności graÜaWXki w koÜunikacjiH preferowali TeTukcję a nie inTukcjęH cenili 
różne roTYaje prakWXki jęYXkowej i bXli YaTaniaH że błęTX powinnX bXć na-
WXcUÜiaVW poprawiane prYeY naucYXciela.   

 
3. CUarakWeryVWyka projekWu baTawcYego 
 
Jak już wVpoÜniano we wVWępieH w opiVanXÜ poniżej baTaniu poTjęWa YoVWała 
próba określenia prYekonań VWuTenWów filologii angielVkiej w oTnieVieniu To 
naucYania VWrukWur graÜaWXcYnXcU oraY korekWX błęTów pojawiającXcU Vię  
w użXciu WXcU VWrukWur. OoncenWrowało Vię ono prYeTe wVYXVWkicU na WXcU 
kweVWiacUH kWóre wciąż Vą prYeTÜioWeÜ Vporów pośróT VpecjaliVWówH Wj.J 

· ogólnej roli naucYania graÜaWXkiH również w oTnieVieniu To różnXcU 
Vprawności; 

· wXborYe prograÜu naucYania (Wj. prograÜie VWrukWuralnXÜ i YaTaniowXÜ); 
· planowaniu lekcji graÜaWXcYnXcU (Wj. YakreVie inWegracji naucYania 

forÜ jęYXkowXcU Y prYekaYXwanieÜ Wreści i YnacYeń);  
· wprowaTYaniu VWrukWur graÜaWXcYnXcU (Wj. prYXTaWności TeTukcji i inTukcji);  



 MiroVław ÖawlakH Anna MXVWkowVka-PierWelakH Jakub Łielak 

82 

· ćwicYeniu VWrukWur graÜaWXcYnXcU (Wj. roli WraTXcXjnXcU ćwicYeń i Ya-
Tań o cUarakWerYe koÜunikacXjnXÜH jak również recepcji i proTukcji); 

· VpoVobacU poprawiania błęTów jęYXkowXcU (Wj. ÜoÜenWu korekWXH 
jej źróTłaH a Wakże konkreWnXcU WecUnik jej TokonXwania).  

 
P baTaniu ucYeVWnicYXło 106 VWuTenWów filologii angielVkiej na róż-

nXcU laWacU VWuTiów licencjackicUH w WXÜ 85 kobieW i 21 ÜężcYXYn. MoświaT-
cYenie reVponTenWówH jeśli cUoTYi o naukę jęYXka angielVkiego wXnoViło oko-
ło 10 laWH a śreTnia VaÜoocena icU uÜiejęWności w WXÜ jęYXku wXnoViła 3H96 
w VYkolnej Vkali VYeścioVWopniowej (1 – nieToVWaWecYnaH a 6 – celująca). Łio-
rąc poT uwagę fakWH że ucYeVWnicX baTania VWuTiowali na różnXcU laWacUH  
a naweW na jeTnXÜ roku cYęVWo iVWniała prYepaść poÜięTYX najlepVYXÜi  
i najVłabVYXÜi Y nicUH nie jeVW łaWwo określić icU ogólnX poYioÜ YaawanVowa-
niaH cUoć Üożna prYXjąćH że oVcXlował on ÜięTYX Ł2 i C1 weTług NuropejVkie-
go opiVu kVYWałcenia jęYXkowego. Jak jeVW Wo norÜą w prYXpaTku VWuTiów 
filologicYnXcUH reVponTenci ucYeVWnicYXli w inWenVXwnXÜ kurVie jęYXka angiel-
VkiegoH biorąc uTYiał w YajęciacU Y graÜaWXkiH foneWXkiH konwerVacji i piVaniaH 
a Y uwagi na fakWH że realiYowali Vpecjalność naucYXcielVkąH ucYęVYcYali rów-
nież na Yajęcia Y TXTakWXki i ÜeWoTXki jęYXka obcego. ParWo również w WXÜ 
ÜiejVcu poTkreślićH że naucYanie graÜaWXki oTbXwało Vię poTcYaV oTrębnXcU 
YajęćH cYęVWo nieYależnie oT Wreści poYoVWałXcU ÜoTułówH i Üiało w Tużej 
ÜierYe WraTXcXjnX cUarakWerH co oYnacYaH że VWoVowanX bXł WaÜ VWrukWuralnX 
prograÜ naucYaniaH a po YapoYnaniu Vię Ye VWoVowanXÜi regułaÜi VWuTenci 
Üieli Üożliwość icU użXcia w różnego roTYaju ćwicYeniacUH ale rYaTko w Ya-
TaniacU o cUarakWerYe koÜunikacXjnXÜ.  

NieYbęTne Tane Yebrano prYX użXciu Vpecjalnie w WXÜ celu opracowa-
nego narYęTYiaH wXkorYXVWanego we wcYeśniejVYXcU baTaniacU prYeprowa-
TYonXcU prYeY jeTnego Y auWorów (ÖawlakH 2012H 2013a). OweVWionariuVY Wen 
Üiał na celu ToVWarcYenie inforÜacji ToWXcYącXcU Yarówno konkreWnXcU fak-
WówH WakicU jak Tługość nauki jęYXka angielVkiegoH płeć i VaÜoocenaH jak i po-
gląTówH Wj. roli naucYania graÜaWXki i różnXcU aVpekWów naucYania Wego poT-
VXVWeÜu. Opracowano go na poTVWawie prYegląTu liWeraWurX ToWXcYącej ucYe-
nia Vię i naucYania graÜaWXki (np. NlliVH 2006; LarVen-ŃreeÜan 2010; NaVVaji  
i ŃoWoVH 2011)H jak również narYęTYi VWworYonXcU prYeY innXcU baTacYX i wXko-
rYXVWanXcU w projekWacU baTawcYXcU oÜówionXcU w poprYeTniej Vekcji (np. 
ScUulWYH 2001; Loewen i in.H 2009; SpaTa i in.H 2009). P ankiecie wXkorYXVWano 
30 VWwierTYeń w pięcioVWopniowej Vkali LikerWaH gTYie 1 oYnacYało całkowiWX 
brak YgoTXH a 5 pełną YgoTęH a Wakże 4 pXWania oWwarWe. Jeśli cUoTYi o We pierw-
VYeH  Wo  ToWXcYXłX one wVYXVWkicU obVYarówH  kWóre określono w pXWaniacU ba-
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TawcYXcUH a więc ogólnej roli naucYania graÜaWXkiH prograÜu naucYaniaH or-
ganiYacji Yajęć poświęconXcU graÜaWXceH VpoVobów wprowaTYania i ćwicYenia 
VWrukWur graÜaWXcYnXcU oraY WecUnik VłużącXcU poprawianiu błęTów graÜa-
WXcYnXcU1. Jeśli Yaś cUoTYi o We TrugieH Wo YacYerpnięWo je w nieYÜienionej for-
Üie Y baTaniaH kWóre prYeprowaTYili Loewen i in. (2009) i ToWXcYXłX one powo-
TówH Tla kWórXcU reVponTenci lubią bądź Weż nie lubią ucYXć Vię graÜaWXkiH jak 
również icU najbarTYiej i najÜniej ulubionXcU VpoVobów pracX naT WXÜ poT-
VXVWeÜeÜ. TrYeba Weż poTkreślićH że narYęTYie Wo poTTano wcYeśniej piloWa-
żowiH co uÜożliwiło ToprecXYowanie pewnXcU VWwierTYeńH poTjęWo próbę 
określenia jego Wrafności prYeY Togłębną analiYę akWualnej liWeraWurX oraY kon-
VulWacje Ye VpecjaliVWaÜiH jak również rYeWelnościH poprYeY oblicYenie alfX Cron-
bacUaH kWórej warWość bXła YaTowalająca (α = 0.81)H co jeVW TowoTeÜ we-
wnęWrYnej Vpójności narYęTYia. Rebrane w Wen VpoVób Tane poTTane YoVWałX 
analiYie ilościowej i jakościowej. Ta pierwVYa polegała na wXlicYeniu cYęVWości 
wXVWępowania poVYcYególnXcU oTpowieTYi w VWwierTYeniacU w Vkali LikerWa 
(oT 1 To 5)H oblicYeniu warWości procenWowXcU WXcU oTpowieTYiH a naVWępnie 
ToTaniu warWości oYnacYającXcU brak YgoTX (Wj. „całkowicie Vię nie YgaTYaÜ”  
i „nie YgaTYaÜ Vię”) oraY YgoTę (Wj. „całkowicie Vię YgaTYaÜ” i „YgaTYaÜ Vię”)H 
w wXniku cYego uTYielone oTpowieTYi poTYielone YoVWałX na WrYX kaWegorieH Wj. 
„nie YgaTYaÜ Vię” (N)H „YgaTYaÜ Vię” (R) i „nie wieÜ” (NP). AnaliYa ilościowa 
ToWXcYXła pXWań oWwarWXcU i polegała na określeniu pewnXcU WenTencji  
w uTYielanXcU prYeY ucYeVWników oTpowieTYiacU. 
 
4. Pyniki projekWu baTawcYego 
 
Już na VaÜXÜ pocYąWku należX VWwierTYićH że ucYeVWnicX baTania bXli prYekonani 
o  Vporej  roli  graÜaWXki  w proceVie  nauki  jęYXka angielVkiegoH  o  cYXÜ świaTcYX  
fakWH że ocenili Wę rolę na 4H05 w Vkali pięcioVWopniowej. Taki wXnik nie powinien 
YbXWnio TYiwićH biorąc poT uwagę fakWH że bXli oni VWuTenWaÜi filologii angielVkiejH 
regularnie ucYęVYcYali na Yajęcia poświecone WeÜu WXlko poTVXVWeÜowiH a uÜie-
jęWność poprawnegoH ale Weż oTpowieTniego użXcia VWrukWur graÜaWXcYnXcU jeVW 
każTego roku oceniana poTcYaV egYaÜinu końcowego Y prakWXcYnej nauki jęYX-
ka angielVkiegoH Yarówno na Weście lekVXkalno-graÜaWXcYnXÜH jak i w różnego 
roTYaju pracacU piVeÜnXcU i na egYaÜinie uVWnXÜ. P niniejVYej analiYieH oTpo-
wieTYi na VWwierTYenia w Vkali LikerWaH kWóre VWanowiłX WrYon kweVWionariuVYaH 
pogrupowane YoVWałX w Yależności oT obVYaruH kWórego ToWXcYąH Wj. ogólnej roli 
                                                             
1 OonkreWne VWwierTYenia YawarWe w kweVWionariuVYu Üożna Ynaleźć w WabelacUH  
w kWórXcU YaÜieVYcYono wXniki ToWXcYące poVYcYególnXcU obVYarów będącXcU 
prYeTÜioWeÜ YainWereVowania auWorów.   
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naucYania graÜaWXkiH wXboru prograÜu naucYaniaH planowania Yajęć poświęco-
nXcU graÜaWXceH wprowaTYania VWrukWur graÜaWXcYnXcUH ćwicYenia WXcU VWrukWur 
i poprawiania błęTów YwiąYanXcU Y icU użXcieÜ. SYcYegółowe wXniki Ynaleźć 
Üożna w WabelacU 1-6H Y kWórXcU każTa ToWXcYX jeTnego Y wXÜienionXcU aVpek-
Wów ucYenia Vię i naucYania forÜ jęYXkowXcU.   
 

Nr  SWwierTYenie R NP N 
29 Lubię Vię ucYXć graÜaWXki.  61% 24% 15% 
25 JeVWeÜ prYekonanXH że Üój angielVki VYubko Vię poprawiH jeśli 

będę Vię ucYXł graÜaWXki i ćwicYXł.  
66% 26% 8% 

8 NaucYXciele powinni poprawiać błęTX graÜaWXcYne poTcYaV 
lekcji.  

90% 9% 1% 

11 RnajoÜość reguł wVpoÜaga koÜunikację.  87% 10% 3% 
17 RnajoÜość graÜaWXki poÜaga w YroYuÜieniu wXpowieTYi 

innXcU oVób.  
72% 23% 5% 

8 RnajoÜość graÜaWXki poÜaga Üi w cYXWaniu.  90% 9% 1% 
1 RaYwXcYaj ÜXślę o regułacUH kieTX piVYę w jęYXku angielVkiÜ.  68% 23% 9% 
4 LubięH kieTX naucYXciel poprawia błęTX graÜaWXcYne  

w Üówieniu.  
94% 4% 2% 

19 LubięH kieTX naucYXciel poprawia błęTX graÜaWXcYne  
w wXpowieTYiacU piVeÜnXcU.  

97% 1% 2% 

 

Tabela 1J Rola naucYania VWrukWur graÜaWXcYnXcU. 
 

NaweW pobieżne VpojrYenie na wXniki YaÜieVYcYone w Wabeli 1. pokaYu-
jeH  że VWuTenci  Vą prYekonani  o  ważnXÜ ÜiejVcu graÜaWXki  w proceVie  nauki  
jęYXka angielVkiegoH Yarówno barTYiej ogólnieH jak i w oTnieVieniu To różnXcU 
Vprawności jęYXkowXcU. ŚwiaTcYX o WXÜ fakWH że aż 61% Y nicU VWwierTYiłoH że 
lubi ucYXć Vię graÜaWXkiH a 66% bXło YTaniaH że opanowanie Wego poTVXVWeÜu 
poYwala na oViągnięcie wXżVYego poYioÜu YaawanVowania. P oTnieVieniu To 
konkreWnXcU VprawnościH aż 90% VWuTenWów YgoTYiło Vię Ye VWwierTYenieÜH że 
YnajoÜość reguł graÜaWXcYnXcU poÜaga iÜ w cYXWaniu Ye YroYuÜienieÜH 87% 
bXło prYekonanXcUH że wVpoÜaga ona koÜunikacjęH 72% ToVWrYegało jej poYX-
WXwną rolę w roYuÜieniu wXpowieTYi innXcU oVóbH a 68% prYXYnałoH że ÜXśli  
o regułacU graÜaWXcYnXcU w Wrakcie koÜponowania wXpowieTYi piVeÜnXcU. 
ParWo Wakże oTnoWowaćH że YTecXTowana więkVYość reVponTenWów (90%) jeVW 
prYekonanaH że naucYXciel powinien poprawiać błęTX graÜaWXcYne i Wo Yarów-
no w wXpowieTYiacU uVWnXcU (94%)H jak i piVeÜnXcU (97%). TrYeba Vobie jeT-
nak YTawać VprawęH  że Wak  poYXWXwne opinie  ÜogłX bXć w pewnXÜ VWopniu 
wXnikieÜ fakWuH że cYęść VWuTenWów oTnoViła Vię To Yajęć Y graÜaWXkiH a nie To 
całego proceVu nauki jęYXka angielVkiego oraY WegoH że opanowanie nieYbęT-
nXcU VWrukWur graÜaWXcYnXcU w wielu prYXpaTkacU TecXTuje o YalicYeniu lub 
nie egYaÜinu końcowegoH a co Ya WXÜ iTYie koniecYności powWórYenia roku.  
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Nr  SWwierTYenie R NP N 
9 Lubię koncenWrować Vię WXlko na VWrukWuracUH kWóre VWwarYają 

probleÜu w koÜunikacji.  
17% 34% 49% 

27 LubięH kieTX naucYXciel Taje poTaje naÜ liVWę VWrukWurH kWóre 
będą naucYane poTcYaV Yajęć  

56% 32% 12% 

 

Tabela 2J PXbór prograÜu naucYania. 
 
Oolejne pXWanie baTawcYe ToWXcYXło preferowanego prYeY VWuTenWów ro-

TYaju prograÜu naucYaniaH prYX cYXÜ klucYowe bXło WuWaj roYróżnienie poÜię-
TYX prograÜeÜ VWrukWuralnXÜH gTYie VXVWeÜaWXcYnie naucYane i ćwicYone Vą  
w YaVaTYie wVYXVWkie ważniejVYe VWrukWurXH a pewnXÜ wXYwanieÜ Üoże bXć 
jeTXnie icU uVYeregowanieH oraY prograÜeÜ YaTaniowXÜH w kWórXÜ inWerwen-
cja TXTakWXcYna ogniVkuje Vię WXlko na WXcU VWrukWuracUH kWóre Vą ucYącXÜ Vię 
poWrYebne bądź Weż kWóre Vą powoTeÜ WruTności w oViąganiu celów koÜunika-
cXjnXcU. Jak pokaYują Tane w Wabeli 2.H ucYeVWnicX baTania Vą w więkVYości prYe-
konani o wXżVYości prograÜu VWrukWuralnegoH bo 56% Y nicU VWwierTYiłoH że lubi 
oWrYXÜXwać liVWę VWrukWurH kWóre Üają bXć naucYaneH poTcYaV gTX WXlko 17% bXło 
YTaniaH że wXkłaTowca powinien Vkupiać Vię na forÜacU jęYXkaH kWóre Vą źró-
dłeÜ  probleÜów  w  koÜunikacji.  ParWo  WuWaj  jeTnak  Ywrócić uwagę na  Tość 
Tużą licYbę oVób nieYTecXTowanXcU (34% i 32%)H co Üoże świaTcYXć o WXÜH że 
cYęść reVponTenWów opWowałabX Ya jakiÜś połącYenieÜ obu WXpów prograÜówH 
co YreVYWą wXTaje Vię YnajTować poWwierTYenie w oTpowieTYiacU uTYielonXcU 
poniżej w oTnieVieniu To innXcU VWwierTYeń w kweVWionariuVYu. ParWo Weż Ywró-
cić uwagę na fakWH że WakieH a nie inne preferencje Üogą bXć wXnikieÜ ToświaT-
cYeń eTukacXjnXcU ucYeVWników baTaniaH bo Wak na poprYeTnicU eWapacU eTuka-
cXjnXcUH jak i na VWuTiacU filologicYnXcUH norÜą jeVW VWoVowanie prograÜu VWruk-
WuralnegoH VYcYególnie w prYXpaTku Yajęć Y graÜaWXki prakWXcYnej.  

    

Nr  SWwierTYenie R NP N 
7 CUcę wieTYiećH naT jaką VWrukWurą graÜaWXcYną pracujeÜX.  81% 16% 3% 
30 Lubię ucYXć Vię graÜaWXki w Waki VpoVóbH że najpierw oWrYX-

Üuję wXjaśnienieH a poWeÜ Üogę prYećwicYXć użXcie Tanej 
VWrukWurX.  

87% 9% 4% 

13 Lubię ucYXć Vię graÜaWXki w Wrakcie wXkonXwania ćwicYeń  
i roYwijania Vprawności jęYXkowXcU.  

67% 23% 10% 

28 Lubię ucYXć Vię graÜaWXki poprYeY wXkorYXVWanie VWrukWur  
w YaTaniacU koÜunikacXjnXcU.  

60% 33% 7% 

 

Tabela 3J Ölanowanie Yajęć poświęconXcU graÜaWXce. 
 
TruTniejVYe w inWerpreWacji Vą oTpowieTYi reVponTenWów ToWXcYące 

VpoVobu organiYacji Yajęć Y graÜaWXki prakWXcYnejH kWóre YoVWałX prYeTVWawio-
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ne w Wabeli  3. R jeTnej bowieÜ VWronXH aż 81% VWuTenWów cUce oT raYu wie-
TYiećH naT jaką VWrukWurą graÜaWXcYną pracująH a aż 87% YgaTYa Vię Ye VWwier-
TYenieÜH że najpierw powinni YoVWać YapoYnani Y oTpowieTniÜi regułaÜiH  
a  Topiero  poWeÜ  YacYąć użXwać Tanej  VWrukWurX  w  różnego  roTYaju  ćwicYe-
niacU.  R  Trugiej  jeTnak  VWronXH  67%  VWuTenWów  VWwierTYiłoH  że  lubi  Vię ucYXć 
graÜaWXki prYeY wXkonXwanie ćwicYeń i w Wrakcie roYwijania Vprawności jęYX-
kowXcUH a 60 % VWoi na VWanowiVkuH że TobrYe jeVW Vię ucYXć graÜaWXki poTcYaV 
wXkonXwania YaTań koÜunikacXjnXcU. PiTYiÜX więcH że cUoć Wakże WuWaj To-
Üinuje prYekonanie o prYXTaWności Tość WraTXcXjnego naucYania graÜaWXkiH  
w kWórXÜ VWrukWura jeVW najpierw wprowaTYanaH a poWeÜ VWoVowana w kon-
WrolowanXcU ćwicYeniacU i w końcu YaTaniacU koÜunikacXjnXcUH ucYeVWnicX 
baTania wiTYą Weż rolę Tla organiYowania Yajęć weTług YaVaT poTejścia YaTa-
niowegoH w kWórXÜ klucYową rolę oTgrXwa WYw. naciVk na formę jęYXka (LongH 
1991) w VXWuacjiH gTX jeVW ona źróTłeÜ WruTności (np. popełnionX błąTH WruTno-
ści Y wXrażenieÜ YaÜierYonXcU ÜXśli). CUoć w WXÜ prYXpaTku (VWwierTYenia 
13 i 26) o wiele cYęściej pojawia Vię oTpowieTź „nie wieÜ”H Wo Üożna Vpekulo-
waćH że Wakie wXniki VugerująH żeH w opinii VWuTenWówH Yajęcia poświęcone gra-
ÜaWXce Üożna planować w różnX VpoVóbH Yależnie oT WegoH jaki Üa bXć icU cel. 
Mogą one Weż VXgnaliYować preferencje ucYeVWników co To innXcU Yajęć wcUo-
TYącXcU w VkłaT prakWXcYnej nauki jęYXka angielVkiegoH bo prYecież wXTaje Vię 
Tość ocYXwiVWeH  że  Ywracanie  uwagi  ucYącXcU  Vię na  forÜX  jęYXka  Üoże  Vię 
ToVkonale VprawTYać poTcYaV Yajęć Y konwerVacji cYX naweW Y piVania.  
 

Nr  SWwierTYenie R NP N 
2 Najlepiej jeVW oTkrXwać regułX graÜaWXcYne raYeÜ Y innXÜi.  37% 41% 22% 
5 Lubię VaÜoTYielnie oTkrXwać regułX graÜaWXcYne.  44% 36% 20% 
10 Polę cYXWanie i VłucUanie WekVWówH w kWórXcU pojawia Vię 

Tana VWrukWur niż poTawanie reguł.  
37% 33% 30% 

12 NajlepiejH kieTX naucYXciel wXjaśnia regułX.  77% 20% 3% 
14 UżXcie prYeY naucYXciela jęYXka polVkiego poÜaga Üi  

w YroYuÜieniu reguł graÜaWXcYnXcU.  
49% 34% 17% 

16 UważaÜH że użXcie oTpowieTniej WerÜinologii poÜaga  
w YroYuÜieniu reguł.  

34% 43% 23% 

20 ÖoÜocne jeVW WoH kieTX naucYXciel TeÜonVWruje użXcie VWruk-
Wur graÜaWXcYnXcU.  

82% 17% 1% 

 

Tabela 4J PprowaTYanie VWrukWur graÜaWXcYnXcU. 
 

Jak pokaYują wXniki YaÜieVYcYone w Wabeli 4.H reVponTenci nie bXli Weż 
To końca YgoTni co To VpoVobu wprowaTYania nowXcU reguł graÜaWXcYnXcU. 
Co prawTa wiTać WuWaj wXraźne preferencje na rYecY TeTukcjiH o cYXÜ świaT-
cYX fakWH że aż 77% reVponTenWów VWwierTYiłoH że najlepiej jeVWH kieTX naucYX-
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ciel poTaje i wXjaśnia określone regułXH a WXlko 3% uważałoH że Wo Yłe roYwią-
Yanie. TXÜ nieÜniejH nie należX lekceważyć fakWuH że 44% VWuTenWów bXło 
YTaniaH że prYXTaWne jeVW VaÜoTYielne oTkrXwanie regułH 37% YgoTYiło Vię Ye 
VWwierTYenieÜH że woli cYXWanie i VłucUanie WekVWówH w kWórXcU pojawia Vię 
Tana VWrukWura niż bXcie YapoYnawanXÜi Y określoną regułą i również 37% 
wXraYiło cUęć oTkrXwania reguł i prawiTeł we wVpółpracX Y innXÜi. TrYeba 
WuWaj jeTnak YauważyćH że w prYXpaTku WXcU WrYecU VWwierTYeń Vporo bXło 
oTpowieTYi negaWXwnXcU (oT 22% To 30%)H a wiele oVób nie Üiało YTania 
(oT 33% To 41%)H co wXTaje Vię jeTnak świaTcYXć o WXÜH żeH bXć Üoże poT 
wpłXweÜ poprYeTnicU i obecnXcU ToświaTcYeńH barTYiej pożąTane jeVW jeT-
nak poTejście TeTukcXjneH kWóre YreVYWąH jak pokaYują wXniki baTań (paWrY 
ÖawlakH 2006a)H wXTaje Vię Weż bXć barTYiej efekWXwne. ParWo Weż Ywrócić 
uwagę na fakWH że poÜiÜo Tość prYecież wXVokiego poYioÜu YaawanVowa-
niaH nieÜal połowa VWuTenWów (49%) uważaH że użXcie jęYXka ojcYXVWego 
poÜaga iÜ lepiej YroYuÜieć VWrukWurX graÜaWXcYneH a nieco barTYiej Yróżni-
cowane Vą pogląTX ToWXcYące prYXTaWności WerÜinologii graÜaWXcYnej (34% – 
„YgaTYaÜ  Vię”H  43%  –  „nie  wieÜ”  i  23%  –  „nie  YgaTYaÜ  Vię”).  NiełaWwX  To  
wXjaśnienia jeVW również fakWH że aż 82% reVponTenWów uważaH że poÜocne 
jeVW WoH kieTX naucYXciel TeÜonVWruje użXcie VWrukWur graÜaWXcYnXcU i cUoćH Ye 
wYglęTu na brak VWoVownXcU TanXcUH jeVW Wo WXlko VpekulacjaH wXTaje VięH że 
VWuTenWoÜ barTYiej cUoTYiło o poTawanie jak najwiękVYej licYbX prYXkłaTówH 
a nie fiYXcYne pokaYXwanie YnacYenia Wakiej cYX innej forÜX jęYXkowej.   
 

Nr  SWwierTYenie R NP N 
3 PXkonXwanie WraTXcXjnXcU ćwicYeń (np. parafraYXH WłuÜacYe-

nie) jeVW najlepVYXÜ VpoVobeÜ nauki graÜaWXki.  
73% 21% 7% 

18 UważaÜH że ważne jeVW użXwanie VWrukWur graÜaWXcYnXcU  
w koÜunikacji.  

76% 19% 5% 

15 Polę najpierw YroYuÜiećH jak użXwana jeVW Tana VWrukWura 
YaniÜ VaÜ YacYnę jej użXwać.  

94% 5% 1% 

21 LubięH kieTX oWrYXÜuje WekVWXH w kWórXcU nowa VWrukWura jeVW 
jakoś wXróżniona (np. kurVXwaH innX kolor)  

83% 14% 3% 

 

Tabela 5J ĆwicYenie VWrukWur graÜaWXcYnXcU. 
 

AnaliYa wXników ToWXcYącXcU preferencji VWuTenWów w oTnieVieniu To 
VpoVobu ćwicYenia VWrukWur graÜaWXcYnXcUH kWóre YoVWałX prYeTVWawione  
w Wabeli 5.H pokaYuje jeVYcYe raYH że wiTYą oni ÜiejVce Yarówno Tla barTYiej 
WraTXcXjnXcU ćwicYeńH jak i Tla wXkorYXVWXwania YaTań koÜunikacXjnXcU.  
R jeTnej VWronXH świaTcYX o WXÜ fakWH że 73% reVponTenWów jeVW YTaniaH że 
ćwicYenia oparWe na parafraYieH WłuÜacYeniuH cYX poTaniu oTpowieTniej for-
ÜX Vą najlepVYXÜ VpoVobeÜ nauki graÜaWXkiH a aż 94% uważaH że powinni 
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najpierw YroYuÜiećH jak użXwana jeVW określona VWrukWuraH YaniÜ YacYną jej 
użXwać. R Trugiej jeTnak VWronXH wiTocYne jeVW Weż prYekonanieH że nieYbęT-
ne jeVW VWoVowanie nowXcU VWrukWur w koÜunikacji (76%)H a barTYo wielu 
reVponTenWów cUciałobX oWrYXÜXwać WekVWXH w kWórXcU naucYana forÜa 
jęYXka YoVWała w jakiś VpoVób wXróżnionaH prYeY co Üogą na nią Ywrócić 
uwagę (83%)H co Y kolei TowoTYiH że Toceniają warWość ucYenia Vię graÜaWXki 
prYeY recepcję. JeTna Y ÜożliwXcU inWerpreWacji jeVW WakaH że VWuTenci wiTYą 
poYXWXwną rolę Yarówno WraTXcXjnego naucYaniaH bXć Üoże głównie poTcYaV 
Yajęć Y graÜaWXkiH jak i poTejścia YaTaniowegoH na prYXkłaT poTcYaV Yajęć  
Y konwerVacji. Równie prawTopoTobne wXTaje Vię jeTnak wXWłuÜacYenieH że 
są oni prYekonani co To WegoH że po wXkonaniu WraTXcXjnXcU ćwicYeń powi-
nien naTejść cYaV na wXkorYXVWanie naucYanXcU VWrukWur w koÜunikacjiH co 
oYnacYałobX icU prYXwiąYanie To barTYo popularnej proceTurXH w kWórej po 
preYenWacji Tanej forÜX naVWępuje konWrolowana prakWXkaH a naVWępnie prak-
WXka prYeY koÜunikację (ang. preVenWaWion – pracWice – proTucWionH cYXli 
ÖÖÖ). Łiorąc poT uwagę realia naucYania jęYXków obcXcU w polVkicU VYko-
łacUH w WXÜ Wakże na VWuTiacU filologicYnXcUH Wakie wXniki Üogą świaTcYXć  
o WXÜH że Wen oVWaWni eleÜenWH cYXli VponWanicYne użXcie Wej cYX innej VWrukWu-
rXH jeVW naYbXW cYęVWo YanieTbXwanXH co uWruTnia wXkVYWałcenie wieTYX iÜ-
plicXWnej cYX Weż oTpowieTnią auWoÜaWXYację wieTYX ekVplicXWnej.       
 

Nr  SWwierTYenie R NP N 
6 UważaÜH że naucYXciel powinien poprawiać jeTXnie We błęTXH 

kWóre uWruTniają koÜunikację.  
19% 37% 44% 

22 LubięH kieTX naucYXciel poprawia Üoje błęTXH jak WXlko je 
popełnię.  

69% 24% 7% 

24 LubięH kieTX naucYXciel poprawia Üoje błęTX po YakońcYeniu 
YaTania.  

51% 29% 20% 

26 LubięH kieTX Üoje błęTX graÜaWXcYne Vą poprawiane nie 
prYeY naucYXcielaH ale innXcU ucYącXcU Vię.  

8% 28% 64% 

 

Tabela 6J OorekWa błęTów graÜaWXcYnXcU. 
 
P końcuH jak pokaYują wXniki YaÜieVYcYone w Wabeli 6.H reVponTenci 

są prYekonani o poYXWXwnej roli korekWX błęTów jęYXkowXcU i Wo prYeTe 
wVYXVWkiÜ WakiejH w prYXpaTku kWórej Üogą Üieć pewnośćH że poTana forÜa 
jeVW prawiTłowaH a użXwane WecUniki jaVno wVkaYują na źróTło WruTności  
i poYwalają iÜ Tokonać oTpowieTnicU ÜoTXfikacji. MowoTYi Wego fakWH że aż 
69% reVponTenWów jeVW YTaniaH że Wo naucYXciel powinien TokonXwać korek-
WX oT raYu po pojawieniu Vię błęTuH a WXlko 19% uważaH że powinien Vię on 
koncenWrować jeTXnie na WXcU błęTacUH kWóre uWruTniają koÜunikację. Rna-
Üienne jeVW Weż oTkrXcieH że WXlko 8% VWuTenWów cUce bXć poprawianXcU 
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prYeY innXcU ucYącXcU VięH a 64% Wego nie cUceH co Üoże świaTcYXć o WXÜH że 
nie Üają oni Yaufania co To Wrafności korekWX TokonXwanej prYeY rówieśni-
kówH ale Weż o WXÜH że jeVW ona Tla nicU WruTna To YaakcepWowania Ye wYglę-
Tów afekWXwnXcUH bo o ile bXcie poprawianXÜ prYeY naucYXciela wXTaje Vię 
bXć cYXÜś ocYXwiVWXÜ poTcYaV lekcji jęYXka obcegoH Wo już korekWa TokonX-
wana prYeY innegoH Üoże VłabVYegoH ucYącego Vię cYęVWo Üoże bXć barTYiej 
VWreVująca. TrYeba Weż ocYXwiście Ywrócić uwagę na fakWH że 51% VWuTenWów 
VWwierTYiłoH że lubiH kieTX korekWa naVWępuje po wXkonaniu YaTaniaH ale nie 
ÜuVi Wo świaTcYXć o Yanegowaniu prYXTaWności naWXcUÜiaVWowego ToVWar-
cYenia negaWXwnej inforÜacji YwroWnejH ale po proVWu o poYXWXwnej roli oTło-
żonXcU w cYaVie VpoVobów poprawiania błęTów. 

ÖrYecUoTYąc To analiYX oTpowieTYi na pXWania oWwarWeH kWóraH Y uwagi 
na ogranicYenia w objęWości niniejVYego arWXkułuH Üoże bXć jeTXnie fragÜen-
WarXcYnaH należX poTkreślićH że również w WXÜ prYXpaTku wiTocYne jeVW głębo-
kie prYekonanie o poYXWXwnej roli naucYania graÜaWXkiH o cYXÜ świaTcYą na 
prYXkłaT Wakie VWwierTYenia jakJ „Jeśli YnaÜ graÜaWXkęH Üogę powieTYieć WoH 
co  cUcę”H  cYX  Weż „RnajoÜość graÜaWXki  poYwala  Üi  na  WworYenie  barTYiej  
precXYXjnXcU wXpowieTYi”. UTYielone oTpowieTYi pokaYują WakżeH że VWuTenci 
prYXwiąYują ogroÜną wagę To WraTXcXjnXcU ćwicYeńH polegającXcU na WranV-
forÜacji cYX WłuÜacYeniuH boH jak Wo ujęła jeTna Y reVponTenWekH „PXkonXwa-
nie ćwicYeń graÜaWXcYnXcU jeVW nieYwXkle poWrYebne i poÜocne”. ParWo Weż 
poTkreślićH że ci VWuTenciH kWórYX YTecXTowali Vię uTYielić oTpowieTYi na pXWa-
nieH jak nie lubią Vię ucYXć graÜaWXkiH a wcale nie bXło icU aż Wak wieluH cYęVWo 
kweVWionowali rolę inTukcji we wprowaTYaniu VWrukWur graÜaWXcYnXcUH uYa-
VaTniając Wo na prYXkłaT w naVWępującX VpoVóbJ „Nie lubię oTkrXwania regułH 
ponieważ Üogę popełnić błąTH a Wo Vpowolni Üoją naukę”. Jak wiTać Y poTa-
nXcU prYXkłaTówH wXniki analiYX jakościowej poWwierTYiłX w Tużej ÜierYe wX-
niki analiYX ilościowejH pokaYującH jak ogroÜną wagę VWuTenci prYXwiąYują To 
WraTXcXjnXcU VpoVobów ucYenia Vię i naucYania graÜaWXki.   
 
5. PnioVki i implikacje 
 
ÖoTVuÜowującH VWuTenci filologii angielVkiej biorącX uTYiał w opiVanXÜ po-
wXżej baTaniuH Vą prYekonani o klucYowej roli graÜaWXki w nauce jęYXka 
angielVkiego i preferują WraTXcXjne w Tużej ÜierYe poTejście To naucYania 
Wego poTVXVWeÜu jęYXkaH oparWe o prograÜ VWrukWuralnXH VWopniowe prYe-
cUoTYenie oT preYenWacjiH prYeY konWrolowane ćwicYenia To koÜunikacjiH 
wprowaTYenie VWrukWur poprYeY TeTukcjęH wXkonXwanie WraTXcXjnXcU ćwi-
cYeń i nieYwłocYną korekWę błęTów prYeY wXkłaTowcę. Nie oYnacYa Wo jeT-
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nakH że nie Toceniają Wakiej organiYacji YajęćH gTYie najważniejVYe jeVW prYe-
kaYXwanie WreściH co powoTujeH że naucYXciel Ywraca icU uwagę jeTXnie na We 
VWrukWurXH kWóre Vą źróTłeÜ probleÜówH cYX Weż użXwania określonXcU VWruk-
Wur w YaTaniacU koÜunikacXjnXcUH co roYwija uÜiejęWność icU wXkorYXVWania 
w cYaVie rYecYXwiVWXÜ. Takie wXniki Üożna inWerpreWować w Twojaki VpoVóbH 
gTXż Y jeTnej VWronX Üogą one oYnacYać prYeświaTcYenie VWuTenWów co To 
koniecYności połącYenia VWrukWuralnego i YaTaniowego prograÜu naucYaniaH 
ale Y Trugiej Üogą świaTcYXć o icU nieToVXcie co To Üożliwości wXkorYXVWa-
nia naucYanXcU VWrukWur w koÜunikacjiH po WXÜ jak Üieli już okaYję wXkona-
nia wielu WraTXcXjnXcU ćwicYeń. TrYeba Wakże paÜięWać o WXÜH że WakieH a nie 
inne prYekonania reVponTenWów ÜogłX bXć wXnikieÜ nie WXlko icU ToświaT-
cYeń eTukacXjnXcUH ale również fakWuH że Üogli je oni oTnoVić Yarówno To 
Yajęć Y graÜaWXkiH jak i innXcU Yajęć Y bloku prakWXcYnej nauki jęYXka angiel-
VkiegoH a niebagaWelne YnacYenie Üiał Yapewne fakWH że graÜaWXka jeVW jeT-
nXÜ Y ważniejVYXcU eleÜenWów ocenianXcU poTcYaV egYaÜinu końcowego. 
PXTaje Vię również rYecYą ocYXwiVWąH że prYekonania ToWXcYące ucYenia Vię  
i naucYania Üogą bXć w wielu prYXpaTkacU kweVWią inTXwiTualnąH VWanowiąc 
w WakiÜ cYX innXÜ VWopniu oTYwiercieTlenie poYioÜu YaawanVowaniaH celów 
naukiH VWXlów i VWraWegii ucYenia VięH cYX Weż ocYekiwań wXkłaTowców.  
P YwiąYku Y WXÜH Y całą pewnością rXYXkowne ÜogłobX Vię okaYać YalecenieH 
że Wego WXpu preferencje powinnX bXć beYkrXWXcYnie brane poT uwagę poT-
cYaV organiYacji Yajęć Y prakWXcYnej nauki jęYXka angielVkiego. R Trugiej jeTnak 
VWronXH nie oYnacYa WoH że Wakie prYekonania Üożna ignorowaćH cUoćbX TlaWe-
goH żeH ÜiÜo prYXwiąYXwania wagi To Tość WraTXcXjnego naucYania graÜaWX-
kiH wielu reVponTenWów jeVW w pełni świaToÜXcU koniecYności VWoVowania 
poYnawanXcU forÜ jęYXka w koÜunikacjiH co Üoże świaTcYXć o WXÜH że VaÜ 
proceV naucYania VWrukWur graÜaWXcYnXcU na VWuTiacU filologicYnXcU jeVW YbXW 
WraTXcXjnX i że Ya Üało cYaVu poświęca Vię na VWworYenie Üożliwości barTYiej 
VponWanicYnego icU użXwania. Może Wo również oYnacYaćH że WrYeba położyć 
o wiele więkVYX naciVk na korelację WegoH co TYieje Vię poTcYaV Yajęć Y graÜa-
WXki i innXcU Yajęć Y prakWXcYnej nauki jęYXka angielVkiegoH Wak abX VWuTenci 
Üieli VYanVę wXkorYXVWać poYnawane VWrukWurX w celu prYekaYXwania auWen-
WXcYnXcU Wreści. OcYXwiście nieYbęTne Vą Wakże TalVYe baTania naT prYeko-
naniaÜi ucYącXcU Vię co To nauki graÜaWXkiH Wakie kWóre koncenWrowałXbX Vię 
na innXcU eWapacU eTukacXjnXcUH wXkorYXVWXwałXbX inne narYęTYia poboru 
TanXcU (np. wXwiaTX) oraY brałX poT uwagę rolę konWekVWuH różnic inTXwi-
TualnXcUH jak również WoH że prYekonania Üogą poTlegać ewolucji wraY  
Y upłXweÜ cYaVu. CUoćH Y ocYXwiVWXcU wYglęTówH nigTX nie bęTYie Üożliwe 
pełne ToVWoVowanie VpoVobu naucYania To preferencji ucYącXcU Vię i Yapewne 
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nie YawVYe bXłobX Wo naweW pożąTaneH iÜ więcej wieÜX o icU preferencjacUH 
WXÜ barTYiej VkuWecYna bęTYie inWerwencja TXTakWXcYna. OażTe Yajęcia Vą bo-
wieÜ w WakiÜ cYX innXÜ YakreVie wVpółWworYone prYeY ucYniów i naucYXcieliH 
a YreTukowanie poWencjalnXcU różnic w ocYekiwaniacU obu VWron Y pewnością 
Üoże Vię prYXcYXnić To więkVYej VkuWecYności proceVu naucYania VWrukWur gra-
ÜaWXcYnXcU. Takie baTania Üogą również ToVWarcYXć cennXcU inforÜacji Tla 
oVób kVYWałcącXcU prYXVYłXcU naucYXcieliH gTXż kVYWałWowanie prYekonań już na 
WXÜ eWapie Üa VYanVę prYełożyć Vię na WoH w jaki VpoVób VWrukWurX graÜaWXcYne 
będą na co TYień naucYane. 
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