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Among challenges for contemporary media education there is developing of ability to critically
receipt media messages, also called digital education. It is particularly important to sensitize
the students to fake news and pseudo-scientific reports. Moreover, it is equally important to
develop social competences of children and students, concerning digital communication, in-
cluding online collaboration, creating emotionally understandable text message, and, further,
digital emotional intelligence, which refers to creating and developing empathic interpersonal
online relationships.
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PEDAGOGIKA I EDUKACJA MEDIALNA

Wraz z rozwojem mediéw prostych, audialnych, wizualnych i audiowizu-
alnych zaczeto prowadzi¢ badania nad ich wplywem na ksztattowanie postaw
odbiorcow oraz efektywnoscia stosowania w edukacji formalnej i nieformal-
nej. Poczatkowo zagadnieniami tymi zajmowatla sie pedagogika spoteczna
czy kulturalno-oswiatowa, lecz stopniowo zaczela sie konstytuowac nowa
subdyscyplina, jaka jest pedagogika medialna. Najsilniej rozwijana w Niem-
czech oraz Stanach Zjednoczonych, w latach 80. trafila réwniez do Polski.
Stworzona na jej gruncie baza teoretyczna (merytoryczna) i metodyczna
data poczatek dziataniom praktycznym, do jakich nalezy edukacja medialna
(Iwanicka, Walter, 2105).

Wsrdd jej gtéwnych zadan wymieniano przede wszystkim przygotowa-
nie do krytycznego odbioru mediéw oraz przygotowanie do postugiwania
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sie mediami jako narzedziami intelektualnymi (Strykowski, 1997). Przyjete
na gruncie polskim pojecie edukacji medialnej funkcjonuje w literaturze
anglojezycznej czesciej w ujeciu kompetencyjnym jako media literacy. Defi-
niowane jest ono jako wyksztalcenie umiejetnosci dostepu, analizy, ewaluacji
i tworzenia ré6znorodnych komunikatéw medialnych (Aufderheide, 1993;
Christ, Potter, 1998). W tym ujeciu dostep do mediéw jest dynamicznym
procesem spotecznym, co jest szczegdlnie zauwazalne w ostatnich latach,
w ktérych dominuja technologie informacyjno-komunikacyjne. Zmienny
dostep do mediéw tradycyjnych nigdy wczesniej nie jawil sie jako realne
zagrozenie w odréznieniu od obecnie niepokojacego wykluczenia cyfrowego
(por. Livingstone, 2004). Analiza i ewaluacja mediéw to umiejetnosci w obre-
bie krytycznego myslenia, rozumienia funkcji i mechanizméw oddziatywania,
uczestnictwa w kulturze czy ,spoteczenstwie wiedzy’, selekcji informacji,
metabolizmu poznawczego. Wreszcie — umiejetnos¢ tworzenia komunikatéw
medialnych, ktéra stata sie ostatnio niezbednym czynnikiem wspoéttworzenia
kultury i rzeczywistosci cyfrowej. Umiejetnos¢ wpisujaca sie w zmiennos¢ rél
w procesie komunikowania, kreowania wtasnej medialnej tozsamosci, bycia
ucyfrowionym (Iwanicka, Walter, 2105).

Edukacja medialna, ktéra pokrétce scharakteryzowatysmy, ma miejsce
zaréwno ,w instytucjach specjalnie do tego powotanych (szkoty), ale takze
we wszystkich instytucjach i organizacjach oraz wszystkich formach zycia
spotecznego” (Strykowski, 1996, s. 6).

KOMPETENCJE MEDIALNE

Wsréd wielu réznych koncepcji wyodrebnienia kompetencji cyfrowych
wspolczesnego dziecka na szczegdlng uwage zastuguje podziat zapropo-
nowany podczas World Economic Forum w 2016 roku przez Y. Park (2016).
Przedstawila ona osiem kompetencji cyfrowych, w ktére powinnismy wy-
posazy¢ wspolczesne dzieci: cyfrowa tozsamos¢, cyfrowe wykorzystanie,
bezpieczenstwo, ochrona, cyfrowa inteligencja emocjonalna, komunikacja,
edukacja cyfrowa (digital literacy) oraz cyfrowe prawa. Wszystkie one skladaja
sie na tzw. cyfrowa inteligencje DQ (analogia to ilorazu inteligencji IQ), ktdra
stanowia spoteczne, emocjonalne i poznawcze umiejetnosci, umozliwiajace
jednostkom podejmowanie wyzwan oraz adaptacje do wymagan cyfrowego
zycia (Walter, 2017).

I tak, cyfrowa tozsamos$¢ mozna rozumie¢ jako umiejetnos¢ tworzenia
i zarzadzania wlasnym wizerunkiem oraz reputacja. Zawiera sie w niej takze
swiadomos¢ znaczenia autokreacji i autoprezentacji, zaréwno krétko, jak
i dlugoterminowej. Jezeli przyporzadkowalibysmy rézne postawy internau-
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tow typom charakteru opisanym przez E. Fromma (1999), okazaloby sie, ze
najczesciej w sieci dostrzec mozna osobowosci merkantylne. Internauci mer-
kantylni traktuja siebie jako towar, a swoja wartos¢ jako wartos¢ wymienna.
Nie sa zainteresowani wlasnym zyciem i szczesciem, ale pragna by¢ ,chodli-
wym towarem” (por. Fromm, 1999, ss. 57-72). Mamy woéwczas do czynienia
z nieustannym ,rynkiem osobowosci”. Publikowanie cieszacych sie uznaniem
zdje¢ (réwniez narcystycznych ,selfie”) i wypowiedzi, kreowanie wlasnej
tozsamosci jako takiej, ktéra moze zosta¢ uznana za pozadana i atrakcyjna,
jest chyba najczesciej dostrzegana aktywnoscia internautéw merkantylnych.
Sciany profili zapekiaja fotografie doméw, jedzenia, wakacji, najblizszego
otoczenia, rodzin — wszystkiego, co moze stanowi¢ o wyimaginowanej, me-
dialnej wartosci jako osoby, ktora caly czas jest obserwowana i oceniana, ktdrej
osobowos¢ uzalezniona jest od okreslonych trendéw i ruchéw spotecznych.
Wazne jest nawet to, co zostato przez dana osobe polubione, jaka partie po-
lityczna obserwuje, w jakich wydarzeniach bierze udziat i jaka posiada sie¢
kontaktéw. Na sprzedaz jest zycie prywatne i towarzyskie, a nawet zawartos¢
stotu i lodowki czy miejsce pracy i rozrywki; jednym slowem - cale zycie.
Z. Melosik (2013) trafnie okreslit to zjawisko:

Zmienita sie rowniez forma prezentacji fotografii: sa one ostentacyjnie wystawiane
na widok publiczny w celu uzyskania przez ich bohatera maksymalnej widzialno-
$ci. Jednoczesnie przy tym celem zaréwno tresci, jak i sposobu ekspozycji fotografii
jest przedstawienie (lub raczej — skonstruowanie) swojego lepszego, najlepszego
czy idealnego ,ja". Nowa stylizowana ,fotograficzna tozsamos$¢” uosabia atrakcyjnosé
i sukces (ja na Madagaskarze w otoczeniu tubylcédw; ja we francuskiej restauracji;
jana plazy w otoczeniu pieknych kobiet; ja wahajaca sie, czy zakupi¢ torebke Vittona,
Guecci czy Burberry; ja prezentujaca szczesliwemu mezowi i dzieciom wlasnorecznie
upieczony placek wisniowy) (s. 105-106) (Walter, 2016).

Internauci merkantylni ucza sie, co jest wazne podczas kreowania wir-
tualnej tozsamosci. Poznaja tajniki manipulacji. Chwala sie rosnaca grupa
,2znajomych’, cho¢ charakter takich relacji miedzyludzkich musi by¢ wylacznie
powierzchowny. W kulturze wspétczesnej mamy do czynienia z tendencja do
znoszenia réznic miedzy prywatnoscia a tym, co publiczne, miedzy tym, co
upozorowane, a tym, co rzeczywiste. Z Melosik (2010, 2012) zwrdcit uwage na
zbieznos¢ w popkulturze z idea Benthamowego panopticum: niewielu obser-
wuje (nadzoruje) wiely, a to, co widoczne, jest wykreowane. Zycie spoteczne
staje sie ,imitacja ekranu”. Media konstruuja tozsamos¢ typu ,supermarket” —
konsument jest przekonany, ze moze przeksztatca¢ samego siebie w sposéb
dowolny, wybierajac z kulturowych ofert. Tworzy swoja tozsamos¢ poprzez
budowanie wizerunku swojego ciata. Coraz czesciej podejmowany przez
badaczy jest temat autokreacji czy tworzenia swojego wizerunku w mediach
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spolecznosciowych. Bycie merkantylnym internauta stalo sie norma, standar-
dem wirtualnego zycia (Walter, 2016).

Wykorzystanie mediow cyfrowych to kolejna kompetencja wskazana
przez Y. Park (2016): oznacza traktowanie ich jako narzedzi intelektualnych
przy jednoczesnym zachowaniu rownowagi pomiedzy zyciem rzeczywistym
i wirtualnym. Kompetencja ta szczegdlnie zbiezna jest z pedagogicznym
rozumieniem roli Internetu w edukacji. W pedagogice Internet traktowa-
ny jest bowiem jako ztozony (multimedialny) srodek dydaktyczny, stuzacy
optymalizacji procesu nauczania-uczenia sie (por. Okon, 2003), takze jako
interaktywne medium edukacyjne (por. Strykowski, 2002) czy narzedzie
intelektualne (Skrzydlewski, 1990). Wiekszo$¢ pedagogdéw jest zgodnych,
by zasobom i mozliwosciom sieci przypisywac role wspomagajaca w proce-
sie uczenia sie. Traktuje sie ja przede wszystkim jako bogactwo informacji,
cho¢ czesto zwraca sie uwage na pewne braki, ograniczona wiarygodnos¢
i rzetelnos$¢. Mimo tych wad Internet stanowi nieprzebrane zrédlo ksiazek,
artykutow, filméw dydaktycznych, aplikacji interaktywnych, ktére moga by¢
wykorzystane zaréwno w dydaktyce tradycyjnej, jak i zdalnej. Wyksztalcenie
umiejetnosci skutecznego postugiwania sie komputerem jako narzedziem
dzialalnosci to zdobycie efektywnego srodka opanowania fizycznego i inte-
lektualnego srodowiska (Bolter, 2002).

Bezpieczenstwo cyfrowe, ktére staje sie dominujacym przedmiotem od-
dzialywan wychowawczych w szkotach, oznacza umiejetnos¢ zaréwno ,za-
rzadzania ryzykiem online” (dotyczy to np. cyberprzemocy, groomingu, czyli
uwodzenia dzieci przez Internet oraz wszelkich przejawdéw radykalizacji), jak
i unikania oraz ograniczania tego ryzyka. Scisle z ta kompetencja wiaze sie
cyfrowa ochrona, a zatem umiejetnos¢ wychwytywania potencjalnych niebez-
pieczenstw (np. hakowanie, spamowanie) oraz zabezpieczania sie przed nimi.
Cyberbezpieczenstwo stalo sie w ostatnich latach gléwnym przedmiotem
debat i dziatan edukacyjnych. W szkotach realizowane sa zajecia dotyczace
zagrozen Internetu, nierzadko przy udziale psychologéw i policjantéow.

I wreszcie kompetencje o charakterze spolecznym: komunikacja cyfrowa
(umiejetnos¢ wspotpracy online), edukacja medialna, zwana tez przez nie-
ktérych autoréw dostownie jako ,alfabetyzacja’ cyfrowa (umiejetnos$é wyszu-
kiwania, analizowania, oceniania, dzielenia sie i tworzenia komunikatéw),
znajomos¢ praw cyfrowych (wraz ze sSwiadomoscia istnienia i przestrzegania
praw czlowieka w $wiecie wirtualnym, zaréwno prawa do prywatnosci, prawa
wlasnosci intelektualnej, wolnosci wypowiedzi i ochrony przed mowa niena-
wisci). Ostatnia z kompetencji wskazanych przez Y. Park (2016) to cyfrowa
inteligencja emocjonalna, oznaczajaca umiejetnos¢ empatii i tworzenia do-
brych relagji interpersonalnych online (Walter, 2017).
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EDUKACJA MEDIALNA W SZKOLE

Stan edukacji medialnej jest przedmiotem debat zaré6wno naukowcéw,
jak i nauczycieli czy rodzicéw. Dynamicznie rozwijajace sie media rodza
nieustanne dylematy dotyczace zawartosci merytorycznej komunikatow,
promowanych warto$ci, mechanizméw oddzialywania (w tym — manipu-
lacji), prywatnosci, anonimowosci, przekraczania granic moralnych, ksztat-
towania tozsamosci czy respektowania norm spotecznych. Przygotowanie
do swiadomego i krytycznego ich odbioru oraz przygotowanie do postu-
giwania sie nimi jako narzedziami intelektualnymi (Strykowski, 1997) od
zawsze bylo celem edukacji medialnej, realizowanej przed laty w szko-
tach polskich, jak i wielu krajéw europejskich. Przeobrazenia gospodarcze
i technologiczne wplynely na zawartos¢ programéw nauczania, eliminujac
z nich niektore tresci, uznane za wykraczajace poza wymagane podstawy.
Edukacja medialna praktycznie zniknela ze szkdét, cho¢ jej znaczenia nikt
nie bagatelizowal. Obecnie prowadzone dyskusje na temat jej ponownego
wlaczenia w szkolne programy nauczania nie przynosza rozstrzygniecia
(Iwanicka, Walter, 2016).

Dokonujac analizy podstaw programowych pod katem kompetencji za-
proponowanych przez Y. Park (2016), dostrzec mozna wylacznie ich elementy.
I tak w podstawie programowej wychowania przedszkolnego i nauczania
poczatkowego (2017) pojawiaja sie elementy wykorzystania zasobéw cy-
frowych oraz bezpieczenstwa. Czytamy, ze po zakonczeniu cyklu zajec
dziecko ,odr6znia elementy swiata fikcji od realnej rzeczywistosci; byty
rzeczywiste od medialnych, byty realistyczne od fikcyjnych” oraz ,nasladuje
i przyjmuje jako wlasne zachowania dobre na podstawie doswiadczen ze
$wiata realnego oraz przykladow plynacych z tekstow literackich, filmow
i innych zrédet”. Ponadto

w ksztalceniu jezykowym na I etapie edukacyjnym niezbedne jest stosowanie przez
nauczyciela technik uwzgledniajacych mozliwosci i potrzeby rozwojowe dzieci,
w tym przede wszystkim technik odwotlujacych sie do multisensorycznosci (wyko-
rzystujacych ruch, dzwiek, obraz), sprzyjajacych ksztaltowaniu twérczego podejscia
i pozytywnego nastawienia do nauki jezyka obcego nowozytnego. Wazne jest, aby
sala, w ktorej odbywa sie nauka jezyka obcego nowozytnego, dawala mozliwosé
przeprowadzania ¢wiczen jezykowych wymagajacych ruchu, w tym ¢wiczen w pa-
rach i malych grupach oraz byla odpowiednio wyposazona, tj. z dostepem do stow-
nikéw, pomocy wizualnych, odtwarzacza ptyt CD/plikéw dzwiekowych, komputera
ze sta}ym laczem internetowym; [...] wykorzystywanie autentycznych materiatow
zrédtowych (zdje¢, filméw, nagran audio, ksiazeczek), w tym z uzyciem narzedzi
zwiazanych z technologiami informacyjno-komunikacyjnymi, takich jak np. tablice
interaktywne z oprogramowaniem, urzadzenia mobilne.
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W zakresie edukacji informatycznej dodatkowo uczen

postuguje sie udostepniona mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami; rozréz-
nia pozadane i niepozadane zachowania innych oséb (réwniez ucznidéw) korzysta-
jacych z technologii, zwlaszcza w sieci internetu; przestrzega zasad dotyczacych ko-
rzystania z efektéw pracy innych oséb i zwiagzanych z bezpieczenstwem w internecie.

W drugim etapie edukacyjnym (Podstawa Programowa Ksztalcenia Ogol-
nego, 2017), czyli w edukacji dzieci, ktére sa samodzielnymi odbiorcami me-
diéw i aktywnymi uczestnikami rzeczywistosci cyfrowej, tresci z zakresu edu-
kacji medialnej jest jeszcze mniej. Poza wykorzystaniem zasobdw cyfrowych,
ktére pojawia sie na informatyce i innych przedmiotach, zwraca sie uwage
na cyfrowe bezpieczenstwo. Podczas realizacji przedmiotu Wiedza o spote-
czenstwie uczen ,przedstawia korzysci i zagrozenia wynikajace z korzystania
z zasobOw internetu; rozpoznaje przemoc w cyberprzestrzeni i wyjasnia, jak
nalezy na nia reagowac”. Co zaskakujace, o Swiadomym korzystaniu z mediow
(przy czym zakres nie jest tu okre$lony), uczent dowiaduje sie¢ podczas lekeji
Wychowania do zycia w rodzinie.

,Korzystanie ze srodkéw przekazu, w tym z internetu, w sposéb selektywny, umozli-
wiajacy obrone przed ich destrukcyjnym oddzialywaniem”. Uczen ,swiadomie i od-
powiedzialnie korzysta ze srodkéw spolecznego przekazu, w tym z internetu, doko-
nujac wyboru okreslonych tresci i limitujac czas im poswiecany”.

Analiza zawartosci podstawy programowej jest adekwatna do relacji ucz-
niowskich, w ktérych edukacja medialna jawi sie wylacznie jako wykorzy-
stanie technologii do poszukiwania informacji i prezentacji tresci lekcji oraz
jako edukacja w zakresie cyberbezpieczenstwa. Jest to zbiezne z raportem
przeprowadzonym przez zesp6t pod kierunkiem M. Plebanskiej ,Polska szkota
w dobie cyfryzacji. Diagnoza 2017". Czytamy w nim, ze

badani nauczyciele wysoko oceniaja wplyw nowych technologii na atrakcyjnos¢ za-
je¢ (ponad 70% ocenia go jako dobry lub bardzo dobry), ale niewiele ponad potowa
wierzy w pozytywny wplyw na ich efektywnos¢. I chociaz 90% pedagogdéw deklaruje
wykorzystywanie cyfrowych technologii w nauczaniu to jednak z badania wynika,
ze dominuja w tym wykorzystaniu tzw. metody podajace. Oznacza to, ze nauczy-
ciele wykorzystuja najczesciej prezentacje multimedialne lub tablice interaktywne,
prowadzac zajecia nastawione na przekaz informacji, a nie na kreatywny, wszech-
stronny rozwoj ucznidw, gdzie stosowane sa metody angazujace ich w aktywne
budowanie wtasnych kompetencji. Typowa lekcja przy wykorzystaniu cyfrowych
technologii edukacyjnych przebiega na ogét metoda frontalna, zbiorowa, kiedy to
nauczyciel uzytkuje sprzet, a uczniowie sa biernymi odbiorcami przekazywanych
tresci. Nauczyciele najczesciej korzystaja z prezentacji multimedialnych (42%) oraz
tablic interaktywnych (27% wskazan). Na zajeciach szkolnych zdecydowanie najrza-
dziej wykorzystuje sie eksperyment, gry dydaktyczne etc.
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PROPONOWANE DZIALANIA

Wsréd aktualnych wyzwan edukacji medialnej jest wyposazanie uczniow
w pozostale kompetencje proponowane przez Y. Park (2016). We wspodtczes-
nym $wiecie wazna role odgrywa edukacja cyfrowa, wraz z umiejetnoscia
wyszukiwania, analizowania, oceniania, dzielenia sie i tworzenia komunika-
tow. Mlodzi internauci, jak pokazuja badania NASK, rzadko staja sie tworcami
rzeczywistosci cyfrowej. Sprawnie poruszaja sie w sieci, aktywnie przesylaja
sobie i upubliczniaja rézne informacje, ktére znalezli na profilach innych
0s0b. Rzadko sami tworza tresci internetowe. Sa raczej odbiorcami niz twor-
cami. Wartoscia edukacji szkolnej bytoby zachecenie uczniéw do tworzenia
lub wspoéltworzenia wlasnych komunikatéw i dzielenia sie nimi w sieci. Nie-
zwykle cenne sa inicjatywy nauczycieli, zachecajacych uczniéw do pisania
blogéw, prowadzenia kanaléw na serwisach typu YouTube, redagowania
profili spotecznosciowych organizacji czy szkét (np. profile klasowe). Nalezy
pamietac o tym, ze aktywnos¢ online scisle i konsekwentnie zwigzana jest
z aktywnoscia codzienng ucznidw. Trudno wlasciwie rozgraniczy¢ obecnie
rzeczywistos¢ wirtualna od realne;j.

Ogromnym wyzwaniem jest tez zachecenie do aktywnosci prospolecznej
uczniéw. Cyfrowa inteligencja emocjonalna, oznaczajaca umiejetnos¢ empatii
i tworzenia dobrych relacji interpersonalnych online, o ktdrej pisata Y. Park
(2016), bardzo rzadko jest przedmiotem dziatart wychowawczych. Badania
przeprowadzone przez J. Barliiska, A. Szuster, M. Winiewskiego (2018) po-
kazaly, ze empatia kognitywna (poznanie wartosci i sposobu widzenia Swiata
innego czlowieka) wptywa na mtodych obserwatoréw cyberprzestepstw, np.
cyberprzemocy. Wyniki wskazuja, ze aktywacja empatii poznawczej zwiek-
sza prawdopodobienstwo interweniujacego zachowania obserwatora. Nie
ma w tej sytuacji znaczenia ple¢, empatia emocjonalna ani tez wczesniejsze
doswiadczenia w zakresie cyberprzemocy. A zatem dziecko, u ktérego akty-
wowano empatie poznawcza, nie bedzie biernie przygladalo sie zachowaniom
hejterskim, nie bedzie sie w nie wigczato, tylko podejmie dzialania zaradcze.
Program wychowawczy aktywujacy empatie poznawcza moze przyczynic sie
do powstania zdrowszych wzorcéw zachowan wsréd przypadkowych swiad-
kéw cyberprzemocy, zwiekszajac prawdopodobienstwo zglaszania aktow
cyberdokuczania. W jaki spos6b mozna zwiekszy¢ aktywnos¢ prospoteczna?
Oczywiscie wykorzystujac caly arsenat oddziatywan wychowawczych w tym
zakresie. Poczynajac od urochomienia empatii poznawczej az po zachecanie
do wolontariatu. Réwniez Internet jest w tym zakresie sprzymierzencem.
Wsrdd aktywnosci spotecznych online nalezy zwrdci¢ uwage na takie kwe-
stie, jak: przedluzenie aktywnosci spotecznej, wirtualny wolontariat, cyfrowa
empatie czy internetowe wsparcie spoteczne (N. Walter, 2017).
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Szczegdlnie interesujacy jest wirtualny wolontariat, ktéry obejmuje takie
aktywnosci online, jak: ttumaczenie dokumentéw; badanie i analiza okreslo-
nych tematéw; tworzenie stron internetowych; edycja lub pisanie wnioskéw,
informacji prasowych, artykuléw; opracowywanie materialéw edukacyjnych;
realizacja obliczenn naukowych; projektowanie grafik; opracowywanie eks-
pertyz prawnych, biznesowych, medycznych, rolniczych i innych; prowa-
dzenie poradnictwa; udzielanie korepetycji lub prowadzenie mentoringu;
moderowanie sieciowych list dyskusyjnych i foréw dyskusyjnych; pisanie
piosenek; tworzenie podcastéw, montaz nagran wideo; udzielanie odpowie-
dzi na pytania; oznaczanie, tagowanie zdje¢ i plikdw; zarzadzanie innymi
sieciowymi wolontariuszami (Virtual Volunteering Project, 2009). Przykla-
dem takich dziatann moze by¢ polski serwis E-wolontariat (2018). ,Program
E-wolontariatu powstal, aby przetamywac negatywny stereotyp Internetu
i promowac inicjatywy, ktére wykorzystuja potencjal nowych technologii dla
dobra spotecznego”. Dzialania podejmowane przez ten program obejmuja:
prowadzenie portalu e-wolontariat wraz z materiatami szkoleniowymi, pub-
likacje i badania, prowadzenie szkolen oraz portal TuDu.pl, ktéry jest baza
ofert dla wolontariuszy online.

Ogromnym wyzwaniem dla pedagogoéw jest wyksztalcenie u uczniow
krytycznego odbierania komunikatéw medialnych. Szczegdlnie wazne jest
to w kontekscie rozpowszechnionych ostatnio tzw. fake newséw oraz pseudo-
nauki. Fake news (fatszywa wiadomos¢) ,to taka, ktéra opisuje zdarzenia ze
$wiata rzeczywistego w sposéb nasladujacy konwencje stosowane w trady-
cyjnych reportazach medialnych, ale jest znana twércom jako nieprawdziwa,
a jej celem jest szerokie rozpowszechnienie oraz oszukanie przynajmniej
cze$ci odbiorcéw” (Rini 2017, E45). Pseudonauka natomiast ,odnosi sie do
wysoce niejednorodnego zestawu praktyk, przekonan i twierdzen, ktére
maja te sama wilasciwos¢, by wydawaly sie by¢ naukowe, podczas gdy w rze-
czywistosci sa one sprzeczne z odkryciami naukowymi lub metodami, za
pomoca ktérych nauka postepuje” (Pigliucci, 2013). Jak stusznie zauwazyt
L. Iwasinski (2015),

fenomen fake newséw i post-prawdy stanowi réwniez wyzwanie dla nauczycieli i dla
catego procesu edukacji. W czasach zalewu internetu niesprawdzonymi, czesto fal-
szywymi informacjami, latwego do nich dostepu i powszechnosci korzystania z nich
przez uczniéw, nalezy by¢ szczegdlnie wyczulonym na jakos$¢ zrédel. Edukacja me-
dialna nie powinna ogranicza¢ sie do kompetencji technicznych, pozwalajacych po-
stugiwac sie narzedziami internetowymi, zwlaszcza w zakresie wyszukiwania infor-
magji, ale obejmowac musi szersze zagadnienia — w tym umiejetnos¢ oceny zrédta,
selekgji informacji, ich krytycznej analizy, jak i rozumienia podstaw dzialania algo-
rytmoéw zarzadzajacych przeplywami informacji w internecie.
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PODSUMOWANIE

Wsréd wyzwan wspolczesnej edukacji medialnej znajduje sie wyksztal-
cenie kompetencji krytycznego odbioru komunikatéw medialnych, czyli tzw.
edukacja cyfrowa. Szczegdlnie wazne jest tu wyczulenie uczniéw na rozu-
mienie mechanizmoéw fake newséw oraz pseudonaukowych doniesien. Réwnie
wazne wydaje sie rozwijanie u dzieci i mlodziezy kompetencji o charakterze
spotecznym: komunikacji cyfrowej, w tym — umiejetnosci wspotpracy online,
tworzenia zrozumialych w kwestii przekazu emocjonalnego tresci tekstowych,
i dalej — cyfrowej inteligencji emocjonalnej, oznaczajacej umiejetnos¢ empatii
i tworzenia dobrych relacji interpersonalnych online.
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