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The author of this article puts forward the thesis that YouTube is a new source of learning
through, which educational functions are implemented, affecting the effectiveness of teach-
ing and learning. The article presents the possibilities of realizing educational functions by
YouTube. Research, conducted by the author, using a content analysis of media messages,
constitutes an extension of the theoretical aspects considered in the initial part of the arti-
cle, which concerns both, the context of the impact of the Internet on society, shaping the
Internet space’s and website YouTube, and it’s educational potential. The aim of the research
was to show to what extent YouTube implements educational functions. The analysis of
the results of the conducted research indicates that the educational potential of YouTube
is significant. The website fulfills many educational functions, including social ones. The
article presents channels that implement educational functions and can be used as a source
of knowledge.
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Technologia stata sie czescia ludzkiego istnienia, zawlaszczajac kolejne
sfery i dziedziny ludzkiego zycia, wielostronnie wptywa na jednostki. Po
pojawieniu sie mediéw nowego rodzaju zycie spoteczne nieustannie prze-
chodzi transformacje, stale ewoluujac. Pojawienie sie Internetu spowodowato
zmiane, jakiej prézno szuka¢ w historii doczesnej cywilizacji (Tadeusiewicz
2002, 8). Znaczenie oraz wartos¢ Internetu akcentuje M. Castells (2007, 336),
ktéry podaje, iz stworzenie interaktywnej sieci ma analogiczna wartos¢ do
wynalezienia alfabetu, gdyz ,uksztaltowanie sie hipertekstu i metajezyka
(...) faczy w jeden system pisane, oralne i audiowizualne modalnos$ci komu-
nikacji ludzkiej”, co do momentu wynalezienia Internetu nie mialo miejsca.
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Sama geneza Internetu jest réwniez istotna, poniewaz wyznacza kierunek
oraz orientacje, jaka zostala wyznaczona przez jego tworcow, a w tej chwi-
li znaczaco oddziatuje to na uzytkownikéw. Internet wyrasta z placéwek
naukowo-badawczych i uczelni (Wallace 2001, 306), wobec czego to przekaz
komunikatéw byl nadrzedna cecha i celem tego medium. W kontekscie no-
wych nowych mediéw, co akcentuje P. Levinson (2010, 17), nic sie nie zmieni-
to, poniewaz ,informacja jest celem, a nie forma przekazu nowych nowych
mediéw”. Galaktyka Internetu zmienia wszelkie sfery ludzkiego zycia, dzieje
sie tak, poniewaz znaczaco wplywa na proces komunikacji, ktéry jest istota
funkcjonowania ludzkosci (Castells 2003, 305). Wszechobecno$¢, a takze
czestotliwos¢ uzywania tego medium przez ludzi sprawita, ze czesto epoka,
w ktoérej obecnie zZyjemy nazywana jest era przeladowania informacyjnego,
eksplozja informacji, co naturalnie moze mie¢ pozytywne skutki, jak i nega-
tywne — moze to sie przejawia¢ w postaci dostepu do niezliczonej ilosci infor-
macji mogacej wptywac na chociazby wiedze, lecz réwniez moze negatywnie
wplywacé w postaci zagubienia sie w ogromnej ilosci wiadomosci (Goban-Klas
2011, 70), przez co niemozliwe moze by¢ zweryfikowanie ich poprawnosci.

M. Castells (2003, 11), stusznie podaje, ze ,Internet stanowi tkanke nasze-
go zycia’, nic zatem dziwnego, ze okreslany jest jako przediuzenie ,ludzkich
efektoréw i receptoréw stuzacych emitowaniu i odbieraniu przekazéw” (Go-
ban-Klas 2005, 22). Z czym zgadza sie réwniez J. van Dijk (2010, 301), podajac,
iz rozszerzajace sie¢ w przestrzeni i czasie media moga by¢ rozpatrywane jako
swoistego rodzaju przedtuzenie, a wrecz substytut percepcji, komunikacji oraz
poznania, poniewaz znaczaco minimalizuja one bariery ludzkiego organizmu.
Poza tym jedna z fundamentalnych funkcji medidw, a w tym Internetu, jest
miedzy innymi rozwijanie umiejetnosci intelektualnych uzytkownikéw, zatem
Internet jako medium moze by¢ interpretowany jako narzedzie intelektualne
(Skrzydlewski 1997, 79).

Sie¢ rozpatrywa¢ mozna ponadto jako przestrzen, w ktérej zyjemy za
posrednictwem Internetu. Koncentrujac sie na doswiadczaniu zaposredni-
czonym, znakomicie potwierdzaja ten argument nastepujace stowa, ,(...)
zyjemy w zaposredniczonym swiecie. Bezposrednie doswiadczanie otoczenia
i wchodzenie z nim fizyczne interakcje jest stopniowo zastepowane przez
zaposredniczone do$wiadczanie rzeczywistosci” (van Dijk 2010, 291). Na-
turalnie ma to wiele atutéw, a chociazby w postaci kontaktu jednostki z do-
$wiadczeniem catego srodowiska, ktéry umozliwiony jest wlasnie poprzez
zaposredniczony kontakt.

Dlaczego wazny jest wiec aspekt komunikowania, symbiozy, przedtuze-
nia ludzkich zmystéw oraz tworzenia przestrzeni w Internecie? Wszystko to
sprowadzi¢ mozna do argumentu, jakiego uzywa N. Walter w kontekscie kul-
tury Internetu, ktéra ,bazuje na komunikowaniu jako systemie generujacym
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rzeczywisto$¢ wirtualng” (Walter 2016, 36), uzytkownik ,(...) wspéttworzy
[przestrzen — A.C.], duplikujac swoje realne doswiadczenia i nadajac im
wirtualny obraz oraz prowadzac réwnolegte zycie online” (Walter 2016, 36).
Rozwazajac aspekt komunikowania, nalezy skupi¢ sie na roli uzytkowni-
ka, ktéry przez charakter procesu komunikowania staje sie kreatorem tresci,
a w konsekwencji takze przestrzeni. Tworzenie przestrzeni oraz symbioza
z nowym srodowiskiem przez zaposredniczona komunikacje odzwierciedla
adaptacje oraz duplikowanie doswiadczen zycia realnego do wirtualnego,
poniewaz na tej podstawie tworzony jest swiat wirtualny. Nadto nie moz-
na zapomnie¢ o istotnym aspekcie partycypowania w $wiecie wirtualnym
i traktowania go jako odrebnego specyficznego srodowiska, przestrzeni. Co
upatrywac¢ mozna w stowach P. Siudy, ktéry zaznacza, ze Internet moze by¢
pojmowany jako przestrzen, miejsce, ,cos”, co mozna odszuka¢, dostrzec, li-
teralnie nowa inna rzeczywistos¢, nazywana cyberprzestrzenia (Siuda 2006,
181). Istotne jest rdwniez to, ze zanurzajac si¢ w cyberprzestrzeni, ,nie ulega-
my mutacji i nie zmieniamy sie w inny gatunek (...) czynniki psychologiczne
(...) w sieci manifestuja sie inaczej, bo srodowiska, do ktérych wkraczamy, sa
inne” (Wallace 2001, 307)". Istotnie inna przestrzen, niepodobna do zadnej
innej, dajaca wiele mozliwosci, powodujaca zmiany w kazdej sferze zycia,
wplywajaca réwniez na zachowanie zaréwno w sieci, jak i poza nia, jest
wiec nowym zjawiskiem, z ktérego nalezy nauczy¢ sie korzystac i wyciagac
zniego doswiadczenia. A jest to nader wazne, poniewaz za Z. Majchrzykiem
mozna podag, iz ,medialne pokolenie stato sie faktem (...). Prawda naszych
czasow to prawda ekranu (monitora komputerowego), oznacza ona zmiane
rzeczywistosci naocznie doswiadczanej w hiperrzeczywisty swiat medialnych
symboli i ikon” (Majchrzyk 2011, 20-21).

YOUTUBE W SWIECIE NOWYCH NOWYCH MEDIOW

Dotychczasowe rozwazania pozwolily wykaza¢ oddziatywanie Internetu
na rozmaite sfery zycia jednostek. Co jeszcze istotniejsze, w kontekscie tego
medium to wplyw uzytkownikéw na specyficzne srodowisko Internetu. Ak-
tywnosci uzytkownikéw, a w szczegdlnosci sposoby korzystania z Internetu,
zmieniajaq to medium, powodujac ukazywanie sie¢ nowego wzorca spoltecz-
no-technicznego (Castells 2003, 15). Za P. Wallace'm mozna przytoczy¢, iz
uzytkownicy moga ksztattowac oraz wplywac na to specyficzne srodowisko,
jednakze tylko wtedy, gdy posiadaja wiedze na temat mechanizméw, w jaki

! P. Wallace twierdzi, iz na Internet sktada sie kilka srodowisk, a nie jedno (P. Wallace,
2001, s. 11), jest to istotne terminologicznie, poniewaz pozwala to wydzieli¢ wiele réznych
Internetowych przestrzeni (miejsc).
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sposob Internet wptywa na zachowanie i zmienia ludzka percepcje (Wallace
2001, 8). Media elektroniczne, w tym Internet, umozliwiaja nie tylko nie-
ograniczony dostep do informacji, ale przede wszystkim zapewniaja rézne
mozliwosci ekspresji oraz percepcji producentowi komunikatéw, a takze jego
konsumentowi (Castells 2007, 459) "event-place”: "Warszawa’, "author”:[{,fa
mily”:"Castells”, given”:"Manuel"}],"issued”:{,date-parts”:[[,2007"]]}},"locator”:
459"}],schema”:"https://github.com/citation-style-language/schema/raw/
master/csl-citation.json”}. Cata przestrzen Internetu nie powoduje zréwna-
nia konsumenta i producenta, tylko cze$¢ nazywana nowymi nowymi mediami
w nomenklaturze P. Levinsona umozliwia potaczenie lub/i zréwnanie tych
dwoch stron.

Nowe nowe media to czes$¢ Internetu bazujacego na cechach takich jak:
autentycznos¢ produkcji, darmowej tresci, zréwnanie producenta z konsu-
mentem, mnogiej funkcjonalnosci oraz wzajemnym dopelnieniu pomiedzy
serwisami wchodzacymi w ramy definicji (Levinson, 2010, 11-14). Egzempli-
fikacja nowych nowych mediéw moga by¢ zaréwno blogi, jak i serwis YouTube,
Facebook czy Twitter. Naturalnie takie uproszczenie niejednoznacznie okresla
nowe nowe media, nie do konica pozwalajac stusznie kategoryzowa¢ nowe apli-
kacje internetowe do tej definicji. Zatem, aby méc precyzyjnie umiejscawiac
serwisy w te kategorie, nalezy skupi¢ sie na cechach konstytucyjnych tego ro-
dzaju mediow. Cechy te pozwalaja zaréwno wlaczaé nowe serwisy w te ramy,
jak i rowniez tlumacza, w jaki sposéb nowe nowe media dziataja, wskazujac na
najwazniejsze elementy mogace wplywac na jednostki, a takze wyjasniajac
popularnos¢ i efektywnos¢, chociazby w edukacji.

Jakie sa zatem cechy wlasciwie wyjasniajace to medium? Zdemokratyzo-
wana produkcja, rozumiana jako wyréwnanie producentéw i konsumentéw —
,(...) teraz kazdy moze tworzy¢ wlasny przekaz i kazdy moze korzysta¢ z milio-
ndéw propozycji przedstawionych przez innych uzytkownikéw sieci” (Levinson
2010,15); wedtug P. Wallacea, takze oznacza wpltyw na srodowisko Internetu,
(...)gdyz jesteSmy zarazem jego twdrcami, producentami i uzytkownikami”
(Wallace 2001, 22). Ksztatltowane $rodowisko jest zatem rezultatem dziatai
i aktywnosci podejmowanych przez uzytkownikéw tego rodzaju mediéw.
Z czym zgadza sie rowniez M. Castells, stusznie twierdzac, iz to uzytkownicy
powoduja transformacje Internetu poprzez aktywnos¢ i korzystanie z niego
(Castells 2003, 15). Zdemokratyzowanie produkcji w nowych nowych mediach
(Levinson 2010, 18) wypiera wiec tradycyjny model producent-konsument. Na
szczegoblne wyrdznienie zastuguja réwniez cechy, jakie wymienia P. Levinson
(2010, 14-24), opisujace to medium, takie jak brak ograniczen, dostepnosé
czy spotecznosciowy charakter.

W kontekscie nowych nowych mediéw przydatne jest rowniez przeanali-
zowanie i scharakteryzowanie serwisu YouTube. Obecnie serwis YouTube
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jest najbardziej wyrdzniajaca sie aplikacja nowych nowych mediéw. To, co
jednak nadto istotne, to cechy oraz mozliwosci, jakie posiada. Mozliwosci
oraz uzytecznos¢ Internetu w systemach multimedialnych, ktére jak warto
wspomnieé, wykraczaja poza pierwotne jego zastosowanie (Castells 2003,
220); podobnie jest z YouTube, transformacja, ktéra lezy u podstaw ludzkiej
kreatywnosci, sposobu uzycia, lecz takze przede wszystkim elastycznosci sa-
mego serwisu. P. Levinson podaje, iz ,YouTube jest medium, ktére par excellence
podporzadkowuje sobie zaréwno czas, jak i przestrzen” (Levinson 2010, 119),
nic zatem dziwnego, ze $ciera sie ze starymi mediami, takimi jak telewizja
(Levinson 2010, 30), czesto wyprzedzajac w informowaniu, a nawet wplywa-
jac na spostrzeganie rzeczywistosci. Same zas zasoby Internetu sa otwarte
dla wszystkich, w wiekszosci nie posiadaja ograniczen, czesto sa wytworem
bezinteresownej dzialalnosci tworcow, ktérych zamiarem bezposrednim jest
propagowanie nauki (Walter 2016, 70). Jednak YouTube to nie tylko serwis,
w ktéorym mozemy znalez¢ zasoby w postaci informacji czy mozliwosci spel-
nienia twdrczego ,ja’ internautéw. Wykorzystywany jest w réznoraki sposéb.
Intensyfikacja oraz trwalos¢ zasoboéw dostepnych w serwisie powoduje, ze
~YouTube obrabowat smier¢ z czesci jej znaczenia — przynajmniej w tych
sferach, ktére naleza do kultury popularnej” (Levinson 2010, 120), poniewaz
w zasobach serwisu wyszuka¢ mozna zaréwno profesjonalne, jak i amatorskie
nagrania na przyktad koncertéw z wielu zrédet oraz niejednokrotnie réznych
perspektyw. Ponadto dzis nikogo nie dziwia wideoklipy twdrcéw z wielo-
milionowymi wyswietleniami, a to tylko dowodzi, iz istnieje nie tylko zaséb
informacji, ale réwniez i rola serwisu jako propagatora kultury popularnej.

Sprowadza to do pytania, jakie sa typy tresci znajdujacych sie w serwi-

sie YouTube. Wyznaczy¢ mozna podstawowa typologie oparta na rodzajach
materialéw oraz sposobie odbioru. Ze wzgledu na sposéb odbioru wyréznic¢
mozna 3 podstawowe typy:

a) Online — odtwarzanie strumieniowe (ang. live streaming), odznacza sie
tym, iz przekaz tresci nadawany jest bezposrednio na zywo. Uzyt-
kownicy poza odbiorem tresci maja mozliwos¢ kontaktu z twdrca
oraz innymi odbiorcami za pomoca czatu. Czesto obserwowalnym
zjawiskiem jest wplyw uzytkownikéw na rodzaj tresci czy forme ko-
munikatow przekazywanych przez nadawce. W przypadku materialéw
na przyklad Q&A (ang. questions & answers), uzytkownicy wyznaczajq
kierunek calego materiatu.

b) Offline — jest to rodzaju materialu przygotowany przez twoérce oraz
opublikowany czesto po licznych pracach postprodukcyjnych. Materiat
nie ma charakteru live jak w przypadku online - live streaming, czesto
jest natomiast efektem realizacji przez twoérce zalozonego planu.
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c) Offline ,live” streaming — jest to zapis odbytego live streamingu, ktéry
dostepny jest w formie zwyktego materiatu offline, czesto oznaczony
jako archiwum materialéw strumieniowanych na zywo.

Nie ulega watpliwosci jednak, ze taki podzial, mimo iz posiada wiele zalet,
jak chociazby tatwos¢ podzialu, to grupuje jednak materiaty w zbyt duze zbio-
ry. Moze by¢ zatem czescia pomiaru, gdyz dostarcza informacje szczegdlnie
wazne w kontekscie badan na przyklad analizy tresci. Ze wzgledu na rodzaj
materialéw mozna wyrézni¢ natomiast podziat znaczniej rozbudowany. Ty-
pologia ze wzgledu na rodzaj materialéw wyraza sie w nastepujacych typach:

a) Materiatly muzyczne, utwory muzyczne oraz teledyski,

b) Edukacyjne,

c) Informacyjne,

d) Wideoblogi (vlog),

e) Poradniki,

f) Wywiady,

g) Animacje wideo,

h) Materialy zwiazane z hobby, przedstawiajace dane zainteresowanie,

i) Let’s play, rozumiany jako styl wideo, ktére dokumentuje serie gry
wideo, zwykle z komentarzem gracza.

Wiele z wymienionych typéw przenikaja sie pomiedzy soba w ramach
jednego materiatu, gdyz czesto materialy przybieraja forme na przyktad roz-
rywkowa, bedac materiatem czysto edukacyjnym. Przez to umiejscowienie
poszczegdlnych materialéw do tylko jednego typu wydaje sie trudne badz
niemozliwe. Naturalnie istnieje mozliwos¢ wyrdéznienia nadrzednego typu
w poszczegdlnych materiatach, co ma zasadnicze znaczenie w kontekscie
grupowania materialéw w celach badawczych, dlatego tez kluczowe jest sto-
sowanie skali wartosciujacej typy, ktéra wlacza przedstawiona typologie ze
wzgledu na rodzaj materiatu, pozwalajac wyznaczy¢ dominujacy typ materiatu.

POTENCJAL EDUKACYJNY YOUTUBE

Co sprawia, ze YouTube moze by¢ istotnie wazna forma w procesie na-
uczania-uczenia sie? Analizujac wykorzystanie YouTube w edukacji, nalezy
zastanowi¢ sie nad funkcjami, jakie pelni, jakie aktywnosci realizowane sa
za jego pomoca, co w konsekwencji wyjasni potencjal zasobéow dostepnych
w serwisie YouTube, a takze przyblizy cechy, ktére swiadcza o znaczacej
wartosci tego portalu dla edukacji. W tym zakresie warto réwniez przemysle¢
mozliwosci nowych technologii, a w szczegélnosci nowych nowych mediow
jako efektywniejszego i zaplanowanego modelu uczenia sie. Cechy konsty-
tucyjne tego medium wplywajace na potencjal edukacyjny to audiowizualna
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forma przekazu, dostosowany jezyk komunikatu, nieograniczona mnogos¢
materialéw, mozliwos¢ zatrzymania, przesuwania oraz powtarzania, perspek-
tywa kontaktu z tworca, zminimalizowana tres¢ tekstowa materialu, depro-
fesjonalizacja tresci, zindywidualizowany tryb, wielostronne doswiadczanie,
darmowos¢, mozliwos¢ realizowania wlasnego twoérczego ,ja” internautow,
styl produkowanych tresci oraz brak ograniczen terytorialnych.

Popularnos¢ tego serwisu jest przede wszystkim wypadkowa wplywu
Jperswazji ruchomych obrazéw” polaczona z zasobem informacji i rozryw-
kowym charakterem materiatéw (Levinson 2010, 29). Na skuteczno$¢ prze-
kazywanych komunikatéw wplywa przede wszystkim audiowizualna forma
przekazu realizowanego przez serwis. Dostosowany jezyk materiatu oraz mno-
gos¢ wyboru sposréd rzeszy twércéw powoduje, iz kazdy uzytkownik moze
wybra¢ ,nauczyciela’, jakiego chce stucha¢, tym samym adresat ,dostosowuje”
nadawce do siebie. Na efektywnos¢ wplywaja réwniez uprzedzenia, zaréwno
ze strony adresata, jak i nadawcy. W swiecie off-line nie mamy mozliwosci
wyboru podczas odbierania informacji za posrednictwem radia, telewizji,
badz jest ona zminimalizowana do kilku stacji, w przeciwienstwie do swiata
on-line, w ktérym uzytkownicy maja niemalze nieograniczong mozliwos¢ wy-
boru dostepnych kanaldw. Przez mozliwos¢ zatrzymywania, przesuwania oraz
powtarzania uzytkownicy maja mozliwos¢ bez stygmatyzujacych ocen ze
strony spoteczenstwa, wielokrotnie podchodzi¢ do materiatu, powtarzac lub
w dowolnej chwili uzupelni¢ informacje z innego kanalu informacyjnego.
Perspektywa kontaktu z tworcg (zaréwno przez komentarz, jak i wiadomos¢
bezposrednia) bez konsekwengji dla sfery prywatnej, zwigeksza mozliwosci
rozwoju, badz uzupeinienia niezrozumiatego materiatu, na przyktad szkolnego.
Zminimalizowana tresc tekstowa, sprowadzajaca sie gtéwnie do stéw kluczowych
wyswietlanych podczas odtwarzania materialu, wydaje sie przystepniejsza
forma dla pokolenia cyfrowych tubylcéw, a takze powoduje, iz adresat nie ma
poczucia, ze wlasnie zaczyna sie uczy¢. Natomiast pozorna deprofesjonalizacja
tresci sprawia, ze terminologia uzywana w materiatach jest zrozumiata, ponie-
waz tresci sa tworzone przez osoby o podobnym stanie wiedzy, badz w taki
sposob, aby zminimalizowa¢ mozliwos¢ wystapienia szuméw semantycznych
wynikajacych z niewtasciwego doboru formy, struktury badz terminologii.
Zindywidualizowany tryb, w ktérym to ,(...) odbiorca dostosowuje oferowany
mu przekaz do rytmu wlasnego zycia” (Levinson 2010, 14), co istotnie wazne
zarowno w kontekscie motywowania do uczenia sie, jak i dostepnosci do ma-
terialu w szczegolnosci, ze z serwisu mozna korzystac przez aplikacje mobilne,
zatem zarowno w domu, jak i na przyklad komunikacji miejskiej. Nalezy jesz-
cze uwzglednic wielostronne doswiadczanie, ktore niewatpliwie jest realizowane
przez YouTube, dajace mozliwos¢ pobierania doswiadczenia z wielu zrdédet,
a takze konfrontowania przezy¢ uzytkownikéw. Styl przekazu réwniez ma
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znaczenie, rozrywkowy sposéb przekazywania informacji znaczaco wptywa
na atrakcyjnos¢ materiatu, realizowana jest forma nauki przez rozrywke, co
powoduje, iz osiaga znacznie wiekszy zasieg, przez co trafia do wielu odbior-
cow, a takze wydaje sie efektywniejsza. Nadto istotny jest rowniez ,postulat
darmowosci i braku ograniczen w dostepie do informagji(...)" (Levinson 2010,
62), ktéry umozliwia nie tylko odbiorcom korzystaé z darmowego zasobu wiedzy,
ale réwniez przez reklamy pozwala twércom zarabia¢ na swoich materiatach,
co w konsekwencji tworzy samoregulujace sie srodowisko, w ktérym twérca,
aby zarabia¢ na swoich materiatach, musi dostosowywac i przekazywac in-
formacje w taki sposéb, aby byly one zrozumiale, merytoryczne oraz dostoso-
wane do realiéw otaczajacej rzeczywistosci, w innym przypadku uzytkownicy
niezadowoleni z jakosci moga negatywnie oceni¢ materiat lub nie udostepnic
materialu, co spowoduje mniejszy zasieg, mniejsze zarobki twércow, przez
co producent moze w przyszlosci zmienic styl i dostosowac sie do wymagan,
badz zostanie zastapiony przez innego producenta.

Waznym aspektem jest rowniez mozliwos¢ realizowania wtasnego twoérczego
,ja” przez umieszczanie swoich materialéw w serwisie, natomiast efekty dota-
czane w etapie postprodukcyjnym moga by¢ interpretowane jako wyzwalanie
kreatywnosci, wskazuje na to fakt, iz coraz czesciej mozna spotkac sie z efek-
tami, animacjami, badz stylami dostepnymi do niedawna tylko w produkcjach
kinowych. A to w konsekwencji prowadzi do wytworzenia sie styléw przekazu,
od spokojnych samouczkéw, bez muzyki w tle, az po ekspresyjne metody uka-
zywania problemu czy podawania informacji. Ponadto korzystajac z serwisu
YouTube, nie ogranicza nas terytorium, odleglos¢ czy przestrzen rozumiana
jako miejsce przechowywania danych, co znaczaco ulatwia zaré6wno odbidr

tresci, jak i ich przekaz.

Niektorzy badacze wskazuja réwniez, ze to dtugos¢ wideo — 1-4 minuty —
stanowi o fakcie, ze humorystyczne, informacyjne, aktualne, interesujace ma-
terialy sa tym, co uczniowie wykorzystuja, ale przede wszystkim, co preferuja.
Samo zas wykorzystanie zasobu pomaga zrozumiec¢ wiecej poje¢, jak i réwniez
wzbudza¢ zainteresowanie innymi teoriami (Bonk 2011, 15), co wskazuje na
rozszerzajacy aspekt tego medium, gdyz wspiera rozwijanie zainteresowan
poza schematem czy programem szkolnym. Warto réwniez podac interesujace
badanie przedstawione przez ].M. Malouffi A.]. Emmerton, ktére wskazalo, iz
publikowanie tresci w serwisie YouTube przez studentéw wpltywa pozytywnie
na ich umiejetnos¢ wystapien publicznych, pewnos¢ siebie oraz poprawe
znajomosci poruszanego tematu w materiatach przez nich produkowanych
(Malouff, Emmerton 2014, 39-40), mozna zatem sadzi¢, ze serwis moze by¢
stosowany jako narzedzie nie tylko do nauki, spetniania swojego tworczego
,ja’, ale réwniez rozwijania takich kompetencji jak na przyktad umiejetnos¢
wystapien publicznych.
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To wszystko stanowi o fakcie, iz YouTube moze by¢ uzupelnieniem wiedzy
szkolnej oraz rozszerzeniem horyzontéw, ale przede wszystkim moze by¢
spelnieniem twoérczego ,ja". Potencjal edukacyjny YouTube posiada wymiar
zarowno w postaci nieograniczonego zasobu wiedzy, jak i cech serwisu. Edu-
kacyjna funkcja natomiast rozumiana moze by¢ jako zapewnienie informacji,
wiedzy, rozrywki, spedzania czasu wolnego, rozwoju zainteresowan, a takze,
co zostalo wczesniej wspomniane, twérczego rozwoju uzytkownikéw.

PROBLEMATYKA BADAN

Celem przeprowadzonych badan byto wykazanie, w jakim zakresie You-
Tube realizuje funkcje edukacyjne, zakladajac, ze zasoby pelniace te funkcje
umozliwiaja osiagniecie efektéw pozadanych. Co w konsekwencji pozwala
odpowiedzie¢ na pytanie, w jakim stopniu YouTube jako platforma wplywa
na dostep do zasobéw wiedzy, powodujac, Ze proces nauczania-uczenia sie
znaczaco zyskuje na efektywnosci.

Istotnie problematyka wykorzystania Internetu, a takze samych nowych
nowych mediéw jest obecna i wielokrotnie omawiana w wielu pracach nauko-
wych, jednakze omawiajac zastosowanie Internetu, autorzy koncentruja sie
na teoretycznych mozliwosciach, anizeli na praktycznym wykorzystaniu tego
medium w kontekscie poszczegoélnych serwiséw. Brakuje znaczaco badan
weryfikujacych to srodowisko w kontekscie zasobu, pozwalajacych wyloni¢
skuteczne sposoby wdrazania tego medium jako narzedzia pracy dydaktycznej
oraz jako nowej metody nauczania-uczenia sie. Najczesciej w pracach nauko-
wych mozna dostrzec teoretyczna probe wyjasnienia i rozwazania na temat
tego zjawiska. Jednak rozwazania dotycza gléwnie modelu intelektualnego
nauczania-uczenia sie, na przyklad koncepcji opartej na konstruktywizmie
czy e-learningu. Brakuje natomiast badan traktujacych serwis YouTube jako
narzedzia, w tym réwniez petnionych przez niego funkcji zasobu, co byto
gtéwna motywacja autora do podjecia tego tematu.

SPOSOB PODEJSCIA BADAWCZEGO

Na potrzeby niniejszej pracy sformulowano nastepujacy problem badaw-
czy: W jakim zakresie YouTube jako platforma wplywa na dostep do zasobow
wiedzy, powodujac, Ze proces nauczania-uczenia si¢ znaczaco zyskuje na
efektywnosci? W celu zweryfikowania tezy autor postuzyt sie metoda analizy
zawartosci tresci. Wybrane zostaly trzy kanaly niezaleznych twércéw tworza-
cych materiaty na platforme YouTube. Wybrane kanaly to ,Polimaty”, ,Méwiac
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Inaczej” oraz ,SciFun”. Autor w celu zbadania stworzyt narzedzie analizy sku-
piajace sie na pieciu funkcjach edukacyjnych, ktére znaczaco wedlug niego
wplywaja na rozwoj jednostek oraz zwiekszaja zasieg tresci.

Funkcje edukacyjne serwisu YouTube, rozumiane jako wyjscie poza
edukacje szkolna, stuza budowaniu swiadomosci spolecznej, wspomaga-
niu rozwoju postaw, zdobywaniu wiedzy, ksztaltowaniu kultury odbiorcy,
a takze konstruktywnego sposobu spedzania czasu wolnego. Istotnym za-
fozeniem jest réwniez to, iz istnieje odniesienie miedzy edukacja a dziatal-
noscia zasobéw serwisu YouTube, przez ktére pelnione sa pozaustawowe
aktywnosci uczestnikow wplywajace zaréwno na zdobywanie wiedzy, roz-
woj, ale takze na rozrywke, czas wolny, jak i odreagowanie w celu pozbycia
sie napiecia. Stworzone narzedzie obserwacji koncentruje sie wobec tego
na zbadaniu, w jakim stopniu poszczegdlne kanatly realizuja takie funkcje
edukacyjne jak:

a) Konstruktywne spedzanie czasu wolnego. Rozumiane jako czas, w kté-
rym jednostki po wykonaniu obowiazkéw zapewniaja sobie jego ra-
cjonalne wykorzystanie, poprzez odpoczynek, rozrywke, dziatalnos¢
spoteczna, a takze rozwdj zainteresowan (Okon 1984, 45). Funkcja
edukacyjna w tym wymiarze rozumiana jest jako porzadne wykorzy-
stanie czasu, niewplywajace negatywnie na odbiorce.

b) Funkcje poznawcza. Aktywno$¢ jednostek stuzy tutaj poznawaniu
i uzyskiwaniu wiedzy na temat rzeczywistosci oraz o nich samych
(Okon 1984, 237).

c) Funkcje propagowania i ksztattowania postaw — jako krzewienie, upo-
wszechnianie pogladow, tresci, ktérych celem jest uksztaltowanie
postaw spotecznie akceptowalnych.

d) Funkcje integracyjna i spoteczna — rozumiana jako proces, ktérego
celem jest wytworzenie spotecznosci badz grup spotecznych podtrzy-
mujacych jakas idee.

e) Funkcje praktyczna i innowacyjna — jako aktywnos$¢ jednostek skie-
rowang i skoncentrowana na poznawanie wiedzy praktycznej, ktorej
celem jest jej zastosowanie.

W kwestii realizowania funkgji istotny jest rowniez aspekt skali, w jakim
stopniu material realizuje powyzsze funkcje. Postuzono sie czterostopniowa
skala, majaca precyzowac stopien pelnienia funkcji, skala zostata podzielo-
na na stopnie: brak, nieznaczny, znaczny, wysoki. Zestawienie materialéw
w kontekscie pelnienia funkcji oraz stopnia ich realizowania podsumowuje
tabela 1, zaprezentowana w dalszej czesci artykutu.

Kryteria oceny i klasyfikowania poszczegélnych funkcji sprowadzaja sie
do pytan:
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- W jakim zakresie zasob (kanat) realizuje wymienione wyzej funkcje
edukacyjne?

- W jakim zakresie zaséb (kanat) pozwala na efektywniejsze nauczanie-
-uczenie sie?

REZULTATY BADAN

Przeglad i ocena poszczegdlnych kanatow w serwisie YouTube polega na
wydzieleniu ich w dalszej czesci prezentowania wynikéw badan. Spowodo-
wane jest to miedzy innymi przez charakter informacji dostepnych w zaktadce
,informacje”, jakimi sami twdrcy opisuja kanaly, jak rowniez przez sam format
tresci audiowizualnych prezentowanych w serwisie.

Polimaty

Polimaty to edukacyjno-rozrywkowy kanat Radostawa Kotarskiego. Pierw-
szy odcinek wyemitowany zostal w sierpniu 2012 roku. Od tego momentu
pojawilo sie blisko 180 filméw podejmujacych tematyke zwiazana z historia,
biologia, psychologia, sztuka, jezykoznawstwem oraz geografia. Materialy
R. Kotarskiego przybieraja forme ,miniwyktadéw”. Umieszczone sa w sce-
nerii charakterystycznych dla produkcji dokumentalnych oraz w miejscach
zwiazanych z tresciami przekazywanymi przez prezentera. Autor opisuje
swoj kanal nastepujacymi stowami, ,Jestem uzalezniony od zdobywania
nowych informacji i postanowitem sie dzieli¢ nimi z innymi. Zostan ze mna
na dtuzej i subskrybuj Polimaty!(...)" (Polimaty, dostep 16.11.2017). Wskazuje
to jednoznacznie na pelniona funkcje poznawcza (informowanie), funkcje
propagowania (dzielenia sie informacjami), a takze funkcje integracyjna
(spoleczna), na ktéra wskazuje fraza dotyczaca subskrybowania i dotaczenia
do spotecznosci. Wybrane zostaly réwniez trzy losowe materiaty (Polimaty,
dostep 18.11.2017), ktére zostaly przeanalizowane zgodnie z przyjetym spo-
sobem badawczym.

1) ,Tajemnica Szczerbca | Polimaty #25°, material przedstawia historie
oraz wyjasnia tajemnice legendarnego miecza Szczerbiec, ktéry mie-
dzy innymi stuzyl koronacji polskich krélow.

2) ,Po colesnik w lesie? | Polimaty #75” wyjasnia historie laséw polskich,
zjawiska zwiazane z ich pozytecznoscia, a takze przedstawia aspekty
pracy lesniczego, odpowiadajac na tytutowe pytanie prowadzacego,
,po co lesnik w lesie?”.
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Rys. 1. Zrzut z ekranu z programu Polimaty: Tajemnica Szczerbca.

Zrédto: Tajemnica Szczerbca | Polimaty #25 https://www.youtube.com/watch?v=qse4ixGb7jA, [18.11.2017].

3) ,5 mitéw o alkoholu | Polimaty #84”, odcinek ttumaczy pie¢ powstatych
na drodze stereotypu mitéw na temat alkoholu. Autor nie tylko ekspla-
nuje powstaty btad, ale réwniez zaglebia sie w etiologie powstania mitu.

Z analizy tresci przedstawionych materialéw wynikaja réwniez funkcje

propagowania i ksztaltowania postaw jako uzupelnianie i wyjasnienie bted-
nych pogladéw wystepujacych wsréd mlodziezy w kontekscie spozywania
alkoholu i skutkéw jego konsumpcji, ponadto funkcja poznawcza (informacyj-
na) realizowana jest jako wykladanie wiedzy na temat na przyktad Tajemnicy
Szczerbca. Zatem kanal Polimaty realizuje funkcje poznawcza w stopniu wyso-
kim, gdyz umozliwia zdobycie wiedzy z wielu dziedzin oraz tematyk, funkcje
propagowania w stopniu nieznacznym, poniewaz tylko niektére materiaty (1/3
z podanych) spelniaja te funkcje oraz integracyjna w stopniu nieznacznym,
jako ze informacje dostepne w opisie kanatu swiadcza jedynie o subskrypcji,
a wiec dotaczeniu do grona, nie swiadczy to natomiast o utworzeniu grupy
spolecznej i poczuciu przynaleznosci do niej.

Mowiac Inaczej
Kolejnym przyktadem jest kanat Mowigc inaczej prowadzony przez Pauline

Mikute. Kanat powstat w lipcu 2013 roku i liczy niemalze 140 odcinkéw. Po-
czatkowo audycje traktowaly wylacznie na temat poprawnego postugiwania
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sie jezykiem polskim, a takze jezykoznawstwa. Od kwietnia 2015 roku kanat
rozszerzyl obszar zainteresowan, doktadajac nowy format ,myslac inaczej’,
skupiajacy sie na problemach spotecznych. Autorka zostawia informacje
o sobie w sposéb nastepujacy, ,Moéwiac Inaczej — kanatl o tym, jak popraw-
nie postugiwac sie jezykiem polskim. Wskazéwek udzielam ja, Paulina. :)
Zapraszam! :)".

Analizujac tres¢ informacji dostepnych o kanale Mowigc inaczej, mozna do-
strzec, iz realizuje on trzy funkcje: poznawcza, praktyczna oraz propagowania
i ksztalttowania postaw. Poznawcza, poniewaz stuzy poznaniu jezyka polskiego,
praktyczna, poniewaz wyposaza w umiejetnosci poprawnego postugiwania
sie nim, natomiast propagowanie i ksztalttowanie postaw realizowane jest
jako szerzenie postugiwania sie poprawna polszczyzna.

Ponadto wybrane trzy losowe materialy zostaly réwniez przeanalizowane
pod katem analizy tresci.

Rys. 2. Zrzut z ekranu z programu Mdwigc Inaczej: ,Ten puf” czy ,ta pufa’? — odpowiadam
Smiechawie!

Zrédto: , Ten puf” czy ,ta pufa”? - odpowiadam Smiechawie! Méwigc Inaczej, odc. 57, https:/ /www.youtube.
com/watch?v=awu3zebctrk, [18.11.2017].

1) ,Jak by¢ abstynentka w tym kraju. Myslgc Inaczej, odc. 17". Odcinek trak-
tuje o sposobach postrzegania abstynencji w kontekscie spotecznym,
przedstawia problem stygmatyzowania os6b stroniacych od alkoholu
oraz wplywu spotecznego na podejmowane decyzje dotyczace jego
spozycia.
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2) ,«Ten puf» czy «ta pufa»? — odpowiadam Smiechawie! Méwigc Inaczej,
odc. 57”. W tym materiale autorka audycji odpowiada na pytanie zada-
ne przez kanat ,SmiechawaTV”, ktéra forma ,ten puf” czy ,ta pufa’, jest
poprawna. W audycji P. Mikuta ttumaczy odmiane formy poprawnej,
wyjasniajac rowniez poprawny wzorzegc, jak i ten, ktéry uzywany jest
kolokwialnie.

3) ,Czemu czasem moéwimy ,mi’, a czasem ,mnie”. Méwigc Inaczej, odc.
26". Odcinek dotyczy wyboru formy zaimka ,mi” oraz ,mnie”. W mate-
riale autorka wyklada problem oraz tlumaczy, w jaki sposob korzysta¢
poprawnie z zaimkow, podajac stosowne przyktady.

Pierwsze dwa materialy realizuja funkcje propagowania i ksztalttowania
postaw pozadanych, potwierdza to fakt podejmowania tematu abstynencji
oraz uzycia poprawnej polszczyzny. Realizowana zostaje rowniez funkcja
praktyczna, ktéra wyposaza odbiorcéw w umiejetnos¢ odpowiedniego uzy-
wania zaimkéw. Material dotyczacy abstynencji wyposaza rowniez w wiedze,
a wiec realizuje funkcje poznawcza. Zatem kanal Mowigc inaczej realizuje
funkcje poznawcza w stopniu znacznym, gdyz kanatl dostarcza informacji do-
tyczacych jezyka polskiego (jedna dziedzina) oraz porusza tematy dotyczace
na przyklad abstynencji, propagowania i ksztaltowania postaw, jak réwniez
porusza tematy wazne spolecznie, oraz praktyczna w stopniu wysokim, gdyz
wiekszos¢ materiatow dotyczy praktycznych umiejetnosci stosowanych w zy-
ciu codziennym.

SciFun

SciFun, to kanat popularno-naukowy Dariusza Hoffmanna, ktéry koncen-
truje sie na prezentowaniu tematyki nauk scistych takich jak: fizyka, chemia,
matematyka czy astronomia. Pierwszy odcinek dotyczyt spalania wody i zo-
stal opublikowany we wrzesniu 2012 roku. Aktualnie kanat liczy ponad 100
odcinkéw. W zakladce informacje autor podaje opis ,Ciekawostki, zagadki
rzeczywistosci i fantastyczny swiat nauki. Program SciFun, to efekt mojej pasji
poznawczej, ciekawosci i olbrzymiego podziwu wobec ztozonosci i natury
Wszech$wiata (...)". Analizujac tre$¢, mozna przyjaé, iz realizowane funkcje
edukacyjne to przede wszystkim funkcja poznawcza (ciekawostki, rzeczy-
wistos¢, $wiat nauki). Materialy, ktére zostaty losowo wybrane do analizy
tresci, to:

1) ,Dlaczego rakiety startuja na wschod”. Material wyjasnia btedy
wynikajace z niepoprawnego rozumienia zjawisk dotyczacych star-
towania rakiet przenoszacych statki kosmiczne. Autor w celu uzu-
pelnienia tresci prezentuje zaréwno filmy z startéw wahadlowcow
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|

Rys. 3. Zrzut z ekranu z programu SciFun : Popularne btedy myslowe I
Zrédto: Popularne btedy myslowe I, https://www.youtube.com /watch?v=fo]S7DrzPII, [18.11.2017].

kosmicznych, jak i animowane grafiki, ktére za pomoca symulacji
komputerowej tworza rozmaite potencjalne scenariusze, starajac sie
tym wyczerpujaco odpowiedzie¢ na potencjalne pytania ze strony
odbiorcéw.

2) ,Popularne bledy myslowe I". D. Hoffmann w materiale ttumaczy
popularne btedy myslowe dotyczace powstawania por roku. Autor,
uzywajac powszechnie dostepnych pomocy dydaktycznych, wyjasnia
zjawisko okreséw klimatycznych, dodatkowo ilustrujac je.

3) ,Eksperymenty Balonowe”. W tym materiale autor koncentruje sie na
doswiadczeniach z wykorzystaniem balonéw. Rozpoczyna sie on od
szybkiego przedstawienia materiatéw potrzebnych do przeprowadze-
nia eksperymentu, nastepnie tworca pokazuje ich dzialanie. Autor
wyjasnia rowniez przyczyny niepowodzen doswiadczen, a takze thu-
maczy zjawiska powodujace efekt widoczny na materiale.

Analizujac natomiast trzy wybrane tytuly, mozna stwierdzi¢, iz pelnia

one funkcje poznawcza (informowanie o zjawiskach), a takze praktyczna
(eksperyment balonowy). Zatem ostatni kanat pelni dwie funkcje: poznawcza
w stopniu wysokim, dostarczajac informacje z wielu dziedzin nauki, oraz
praktyczna w stopniu znacznym, umozliwiajac na przyktad powtoérzenie eks-
perymentu czy wyjasnienie istotnych zjawisk.

Zasadnicza role w kontekscie prowadzonego badania peni funkcja

konstruktywnego spedzania czasu wolnego. Funkcja ta realizowana przez
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wspominane wczesniej kanaly jest suma tresci oraz ich wartoscia, jaka jest
prezentowana przez tworcow materiatow. Zatem wszystkie wymienione ka-
naly spelniaja to kryterium, poniewaz przyswajanie wczesniej wymienionych
materialéw zalicza sie do konstruktywnego spedzania czasu wolnego, a to
posiada wartos$¢ zarowno edukacyjna, jak i wychowawcza, poniewaz wypo-
saza adresatow materialu w wiedze oraz umiejetnosci, a te zdecydowanie sa
przekazywane przez przedstawionych twoércéw. Ta funkcja natomiast pelniona
jest w stopniu wysokim, gdyz wynika to z danych przedstawionych w tabe-
li 2, dotyczacej na przyktad zasiegu, wyswietlenn materialéw czy subskrypcji
kanatow.

Tabela 1 przedstawia zestawienie kanatéw z funkcjami, jakie realizuja.
Wobec danych przedstawionych mozna zauwazy¢, iz wszystkie kanaly rea-
lizuja ponad potowe funkgji edukacyjnych (~73.3%), co zatem dowodzi, iz
teza, ktéra zostala postawiona na poczatku artykutu, ma zasadnos¢ w praktyce,
a konsekwencji sprawia, ze zrédlo to moze by¢ postrzegane jako zasob o duzej
wartosci edukacyjnej i powinno by¢ wykorzystywane w edukacji.

Tabela 1
Zestawienie kanaléw ze stopniem realizowanych funkcji
Funkcia Propagowa-
) Czasu nia i ksztal- | Integracyjna,| Praktyczna,
edukacyjna / Poznawcza : . .
wolnego towania spoleczna |innowacyjna
Kanat
postaw

Polimaty Wysoki Wysoki Nieznaczny | Nieznaczny Brak
Moéwigc Inaczej |  Wysoki Znaczny Znaczny Brak Wysoki
SciFun Wysoki Wysoki Brak Brak Znaczny

Zrédto: opracowanie whasne na podstawie danych.

Zasieg materialu jest rdwnie istotny. Tabela 2 przedstawia zestawienie
wymienionych wcze$niej materiatléw w kilku waznych kategoriach: wyswiet-
leny, daty opublikowania materialu, oceny uzytkownikéw, subskrypcjiiliczby
wyswietlen catego kanatu twércy. Zebrane dane oznaczaja przede wszystkim
trend oraz zasieg materiatow. Z przytoczonych danych zawartych w tabeli 2
wynika, iz materialy odbierane sa pozytywnie przez uzytkownikéw, wplywa
na to ocena ,to mi sie podoba’, ktéra znaczaco przewyzsza ocene ,to mi sie
nie podoba”. Ponadto analizujac liczbe wyswietlen materialéw wraz z ocena
wobec daty publikacji materiatu, mozna wnioskowa¢, iz wystepuje dtugotrwaty
trend, ktéry pozytywnie wplywa na zasieg tresci oraz ocene adresatéw, a biorac
pod uwage, iz YouTube jest serwisem, ktéry samoreguluje sie poprzez oceny
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uzytkownikow, mozna stwierdzi¢, ze prezentowane materialy sa atrakcyjnym
zroédtem informacji z ktérego czesto uzytkownicy YouTube korzystaja (kryte—
rium liczba wyswietlert), natomiast realizowane funkcje sa potwierdzeniem
na edukacyjny potencjal tego serwisu.

Tabela 2
Zestawienie danych dotyczacych materialéw
Ocena Ocena
Liczba | "% tlfow- uzytlfow- .
Data publi- Swiet- nikéow nikow Sub- | Liczba wy-
Kanat P4 WY liczba ,To | liczba ,To |skrypcje| swietlen
kacji lent mate- - S
ial mi sie mi sie nie | kanatu kanatu
i podoba” —| podoba”

like —dislike
Polimaty #1 10.04.2013 | 446 tys. 8 tys. 112 490 000 | 53 835 000
Polimaty #2 14.12.2015 | 227 tys. 9 tys. 151 490 000 | 53 835 000
Polimaty #3 6.12.2016 523 tys.| 11 tys. 403 490 000 | 53 835 000
Moéwigc Inaczej #1 | 10.08.2017 | 152 tys. 8 tys. 419 315000 |24 076 000
MoéwigcInaczej #2 | 28.01.2016 | 121 tys. 5 tys. 150 315000 |24 076 000
Mowigc Inaczej #3 | 17.04.2014 | 113 tys. 2 tys. 59 315000 |24 076 000
SciFun #1 24.09.2016 | 686tys.| 23 tys. 556 775000 |98 624 000
SciFun #2 20.08.2013 | 1 003 tys.| 14 tys. 408 775 000 |98 624 000
SciFun #3 06.10.2016 | 842 tys.| 29 tys. 287 775000 |98 624 000

Zrédto: opracowanie wlasne na podstawie danych dostepnych w serwisie YouTube [dostep: 28.11.2017].

ZAMIAST ZAKONCZENIA

Jak wskazuja przeprowadzone badania oraz rozwazania teoretyczne, za
posrednictwem YouTube mozna realizowac¢ funkcje edukacyjne, rowniez te
dostepne w swiecie Off-line. Adaptowanie tego, co wiemy o nauce, do nowo-
czesnych form, jak na przyktad do serwisu YouTube, bedzie mialo ogromne
znaczenie nie tylko dla rozwoju poszczegélnych jednostek, ale takze dla
rozwoju spoteczenstwa.

Ponadto warto zaja¢ sie nie tylko mozliwosciami YouTube, ale réwniez
edukowaniem twoércow badz wskazywaniem drogi, w jakiej formie moga
przedstawia¢ swoje doswiadczenie w sposob pozyteczny i efektywny. W tym
kontekscie zwréci¢ uwage nalezy rowniez na zjawisko fake news, polegajace
na dezinformowaniu odbiorcéw. A takze na ,patostreameréw”, ktérzy przed-
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stawiajac swoje zycie, propaguja w przestrzeni serwiséw streamingowych
(w tym YouTube) tresci nieodpowiednie, wulgarne, czesto ponizajace, za-
wierajace agresje i przemoc stowna, a nawet fizyczna, famiac w ten sposoéb
zasady dotyczace spolecznosci YouTube, a nawet prawo. Warto zaznaczyg¢,
iz z ,fake news” i ,patostreamingiem”, czesto tacza sie tzw. ,clickbaity”, ktore
poprzez zastosowanie sensacyjnego nagtéwka i miniaturki (nie odzwier-
ciedlajac tresci materialu), powoduja znaczny wzrost zasiegu, co przyczynia
sie do gwaltownego rozpowszechnienia materialu. W dobie takich zjawisk
istotne jest zatem wspieranie i inicjowanie dzialan propagujacych pozytywne
oddzialywanie na uzytkownikoéw sieci, a takze nauczanie z zakresu edukacji
medialnej zaréwno dzieci, mlodziez, jak i dorostych.

Nastepstw mediatyzacji i rozwoju nowych mediéw jest wiele. Zmieni sie
rola nauczyciela, gdyz niedlugo pedagodzy beda musieli przenies¢ sie do ser-
wisu YouTube badZ pokrewnego, aby w zupelnie nowej formie, nowym srodo-
wisku ksztalci¢ uczniéw oraz budowac nowa przestrzen edukacyjna. Obecnie
najistotniejsza kwestia jest wdrozenie nowego zrédta wiedzy do aktualnej
edukacji, gdyz posiada ono znaczacy potencjat edukacyjny, wptywajacy zaréw-
no na efektywnos¢ nauczania, szerzenie wiedzy, jak i kreatywnosc¢ odbiorcow.
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