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Abstract: In the article the author discusses the main phenomena related to tech-
nologies that are representative for the second decade of the 21st century, which have
the strongest impact on recipients (especially on children and teenagers), and thus on
education. The article describes the relationship between technologies and teaching with
a special focus put on the positive and negative impact on education. The author of
the article also presents the main principles of the operation of digital technologies and
related with them new media (or so-called ‘new new media’). Furthermore, the article also
presents data of the level of computerization of Poland and compares them with the level
of computerization of Polish schools. The author presents the current core curriculum
of computer science and the Polish language in the context of their references to digital
technologies and digital communication skills.
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Streszczenie: W artykule autor omawia gtéwne zjawiska zwiazane z technologiami
bedace reprezentatywnymi dla drugiej dekady XXI wieku, ktore najsilniej oddziatuja na
odbiorcéw (szczegdlnie na dzieci i mlodziez), a tym samym na edukacje. Opisuje relacje
miedzy technologiami a nauczaniem ze szczegdlnym skupieniem sie na pozytywnym oraz
negatywnym ich wplywie na ksztalcenie. Przedstawia gtéwne zasady dziatania technolo-
gii cyfrowych, a takze powigzanych z nimi nowych mediéw (i dalej tzw. nowych nowych
mediow). W dalszej kolejnosci przywoluje dane dotyczace poziomu komputeryzacji Polski
i zestawia je z poziomem komputeryzacji polskich szkél. Prezentuje aktualne podstawy
programowe informatyki oraz jezyka polskiego w kontekscie ich nawigzan do technologii
cyfrowych i cyfrowych kompetencji komunikacyjnych.

Stowa kluczowe: multimedia, nowe media, edukacja, podstawa programowa, tech-
nologie cyfrowe
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Wprowadzenie

Zanim przejde do wtasciwej czesci artykutu, winny jestem drobne
wyjasnienie dotyczace zaréwno jego tytulu, jak i podjetej problematyki.
W czerwcu 1997 roku, tuz po obronie pracy magisterskiej poswieconej
legendom literackim Witkacego, Profesor Seweryna Wystouch (promotorka
tej pracy) przedstawita mnie Profesor Bozenie Chrzastowskiej. Moje opo-
wiesci dotyczace realizowanych przeze mnie éwczesnie pozauczelnianych
projektéw zwigzanych z technologiami komputerowymi, multimediami,
a zwlaszcza ich zwiazkami z edukacja, wywotaly zainteresowanie autorki
Lektury i poetyki. Poproszony zostalem o napisanie do , Polonistyki” arty-
kutu poswieconego multimediom i edukacji. Dla Swiezo upieczonego polo-
nisty prosba redaktor naczelnej tak znanego pisma byta niczym zrzadzenie
losu. Powstaly 21 lat temu artykut Multimedia i edukacja koncentrowat sie
gtéwnie na praktycznych sposobach wykorzystania technologii komputero-
wych i multimediow w ksztalceniu polonistycznym. Ku mojemu wielkiemu
zaskoczeniu tekst otwierat 3. numer , Polonistyki” z roku 1998, znalazt tez
odbiorcow, o czym $Swiadczyly znajdowane w réznych publikacjach odwotla-
niaiprzypisy (Wobalis 1998). Tak zaczela sie wieloletnia znajomos¢ z Bozena
Chrzastowska, pozniejsza promotorka mojej rozprawy doktorskiej.

Wspomnienie to zainspirowalo mnie dwadziescia lat pdzniej do przyj-
rzenia sie tym samym zagadnieniom. Dla edukacji to okres dos¢ krotki,
dla technologii bardzo dtugi. W tym czasie zmienito sie nie tylko samo oto-
czenie technologiczne, ale takze sposoby komunikowania sie. Swiat stal
sie bardziej wirtualny i cyfrowy, ingerujac coraz silniej w rzeczywistos¢
realna i zmystowa. Przemiany te nie pozostaly bez wptywu na edukacje.
Pozwolilem sobie wiec siegna¢ ponownie do tematu podjetego przed laty,
dodajac drobny dopisek wskazujacy zaré6wno na date jego napisania, ale
rowniez odwotujacy sie do samej technologii cyfrowej, a wtasciwie sposobu
nazywania kolejnych wersji programoéw komputerowych.

0Od technologii cyfrowych do nowych nowych mediow

W roku 2018 technologie cyfrowe rozumiane jako narzedzia kompute-
rowe (zarowno sprzetowe, jak i programistyczne) sa powszechne. Narzedzia
te sa tak wszechobecne, ze statystycznie na jednego mieszkanca krajéw
rozwinietych (Polska weszla do tego elitarnego grona 25 panstw sSwiata
dopiero w roku 2017) przypada wiecej niz jedno urzadzenie cyfrowe. Te zas
najczesciej podiaczone sa do globalnej sieci Internet, ktéra przez minione
¢wiercwiecze stala sie juz nie tylko baza informacji, ale takze przestrze-
nig codziennego funkcjonowania dla miliardéw uzytkownikow (mowimy
o miliardach uzytkownikow dziennie). Technologie informatyczne i nowe
media staly sie narzedziem handlowym (sklepy internetowe generuja dzi-
siaj wiekszy obrét niz sklepy tradycyjne), ustugowym (od posrednictwa
sprzedazy przez wszelkiego typu doradztwo, bankowos$é, po medycyne),
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administracyjnym (w ramach administracji publicznej i lokalnej), obywa-
telskim (jako platforma wymiany informacji i zrzeszania sie), edukacyjnym
(w ramach nauczania zdalnego i stacjonarnego), zawodowym (organizacja
pracy stacjonarnej i praca zdalna), ale takze jest narzedziem inwigilacji,
propagandy i rozrywkil.

Samo okreslenie technologie cyfrowe odnosi sie do sposobu ich funk-
cjonowania polegajacego na tym, ze podstawowym budulcem kazdego
przekazu cyfrowego jest bit jako najmniejszy znacznik informacji, ktéry
nie dos$é, ze nie ma formy fizycznej, to w dodatku jedynie okresla stan
napiecia elektrycznego w zamknietym uktadzie elektronicznym. Od lat
50. XX wieku, za Claudem Shannonem, mozemy okresla¢ sposob wirtual-
nego ,laczenia” pojedynczych bitow w wieksze porcje informacji, tworzy¢
narzedzia przekazywania ich przez réznorodne tacza, a w koncu przetwa-
rzania ich w struktury uproszczone algorytmicznie (skompresowane) zgod-
nie z zasadami entropii informacyjnej. Niezaleznie jednak od catego szta-
fazu technologicznego komunikacji cyfrowej, tym, co konstytuuje istnienie
cyfrowego bytu, jest wylacznie wymieniony wyzej stan napiecia elektrycz-
nego: albo owo napiecie jest (1), albo go nie ma (0). Kazda bardziej ztozona
forma informacji w formie obrazu, dzwieku, tekstu, filmu, gry komputero-
wej zawiera w sobie ten sam sktadnik - 0 lub 1 w formie zwielokrotnionej
przez odpowiedni dla danej formy kod. Bit postrzegany metaforycznie jest
wiec dla swiata cyfrowego tym, czym dla Swiata fizycznego jest najprost-
sza czasteczka. Réznica polega jednak na tym, Ze pierwsze jest wylacznie
wirtualnym stanem, zas drugie zawsze materialnym konstruktem ztozonym
z dwoch lub wiecej atomow.

Uwaga powyzsza, dotyczaca fizycznosci bytu materialnego, wydaje sie
konieczna dla zrozumienia najistotniejszych ograniczen cyfrowego srodo-
wiska, w ktérym realizowane sa wspoiczesne cyfrowe praktyki komunika-
cyjne (takze tworcze i edukacyjne). Srodowisko to jest bowiem zawsze: a)
wirtualne - ,istnieje” w przestrzeni urzadzenia elektronicznego i tylko za
posrednictwem takiego urzadzenie jest dostepne, b) technologiczne - ,ist-
nieje” wytacznie dzieki urzadzeniom korzystajacym z infrastruktury opar-
tej na technologii elektrycznej, c) umowne - reprezentacja zmystowa bytu
wirtualnego postrzegana przez cztowieka jest zawsze zalezna od narzedzia
transmitujacego, a wiec dla réznych odbiorcéw moze mie¢ rézna forme,
d) zamkniete - przekaz zawsze ograniczony jest mozliwosciami urzadzen
oraz zalozeniami zapisanymi kodem algorytmu. Kazda komunikacyjna
forma dziatlania w takim ograniczonym sSrodowisku posiada¢ bedzie dwie

1 Tzw. przemyst kreatywny obejmuje produkcje szerokiej gamy ustug medialnych od przekazywa-
nia informacji, tworzenia i dystrybucji filméw i muzyki, poprzez komunikacje spotecznosciowa (tzw.
media spotecznosciowe), az po gry komputerowe, ktére sa dzisiaj codzienna rozrywka setek milio-
now ludzi. Co istotne, przemyst kreatywny scisle przenika sie z przemystem informatycznym (kapi-
talowo i organizacyjnie), sprawiajac, ze oba obszary nawzajem sie stymuluja na zasadzie synergii.
Tak zorganizowany medialny i technologiczny konglomerat przekazéw, wszelakich narzedzi, ustug
i urzadzen cyfrowych w istotny sposob tworzy spoteczny wizerunek samych technologii cyfrowych
i nowych mediéw. Zob. Filiciak M., 2013, Media, wersja beta. Film i telewizja w czasach gier kom-
puterowych i Internetu, Gdansk.
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zasadnicze wady: jedna wynika z koniecznosci pelnego zanurzenia sie
w jednym tylko srodowisku (nie da sie polaczy¢ bitu i czasteczki i nie da sie
jednoczesnie by¢ analogowym i cyfrowym), druga za$ ulomnos¢ wynikacé
bedzie z koniecznosci stosowania specyficznych narzedzi oddzialywania
w danej przestrzeni?.

Media komunikacyjne niezmiennie sytuowane sa w roli posrednika
miedzy nadawca komunikatu a jego odbiorca (lub odbiorcami w przypadku
mediéw masowych), cho¢ i tu w ciagu ostatnich 20 lat odkry¢ mozna kilka
zaskakujacych Sciezek rozwoju (Goban-Klas 1998). Mozna tez dostrzec,
jak rozbudowuje sie terminologia opisujaca media, a zwlaszcza nowe
media cyfrowe, oraz proces ich konwergencji (Manovich 2012, Jenkins
2007, Kellner 2009)3. Realizuje sie to w procesie wzajemnego stymulowa-
nia sie coraz liczniejszych i coraz bardziej rozproszonych zrédet, nosni-
kéw, technologii, osSrodkow informacji itd. Przenikajace sie i naktadajace
sie na siebie obrazy kulturowe (patrz: model informacyjno-komunikacyjny
mozaiki kulturowej Abrahama Molesa*), dziatajac poprzez media, tworza
i przeksztalcaja kulture. Nowa kultura medialna reorganizuje istniejacy
porzadek komunikacyjno-medialny w zglobalizowany cyfrowy porzadek
nowomedialny. Ten nowy ,spoteczno-kulturalny obraz swiata” (okreslenie
Molesa) przeksztatca kulture w kierunku dzisiaj jeszcze nieznanym. O ile
w dawnych wiekach proces ten odbywat sie przez setki lat, a technologie
informacyjne jak pismo, kodeks czy druk stopniowo (cho¢ trwale) modyfi-
kowaly kulture, to wspélczesnie procesy te odbywaja sie znacznie szybciej.
Co wiecej, od czasu powstania i dynamicznego rozwoju mediéw spoteczno-
sciowych, takich jak Facebook, YouTube, Twitter, Instagram itp. (nazywa-
nych przez Paula Levinsona nowymi nowymi mediami®), cyfrowa kultura
medialna ulega rozproszeniu na liczne osrodki lokalne, enklawy, wyspy
odrebnosci tworzace wiasne prawdy (lub postprawdy) i kultury (lub subkul-
tury). Podobne zjawisko rozproszenia obserwujemy tez w nauce, edukac;ji,
sztuce, rozrywce, informacji, a nawet w sporcie.

Ztozonos¢ komunikacyjna poczatku XXI wieku, wpltywajaca w sposéb
bezposredni na postawy kreatywne cyfrowych komunikatoréw, zwiazana
jest ze wspolistnieniem w zyciu codziennym dwéch podstawowych dzisiaj
systemow komunikacyjnych. Jednym z nich jest system analogowy, zwig-
zany z praktykami i narzedziami komunikacyjnymi wynikajacymi z pierwot-
nego, werbalnego oraz niewerbalnego, porzadku wzrokowo-stuchowego

2 Nie da sie przenies$¢ wirtualnej rzeczywistosci cyfrowej do Swiata materialnego bez uzycia tech-
nologii cyfrowych, tak jak nie da sie uzy¢ tradycyjnego pedzla do namalowania cyfrowego obrazu.

3 ,Jako konwergencje rozumiem przeplyw tresci pomiedzy réznymi platformami medialnymi,
wspolprace réznych przemystéw medialnych oraz migracyjne zachowania odbiorcéw mediéw, ktdrzy
dotra niemal wszedzie, poszukujac takiej rozrywki, na jaka maja ochote. Konwergencja to pojecie
opisujace zmiany technologiczne, przemystowe, kulturowe i spoteczne. (...) Zamiast mowic¢ o pelnia-
cych oddzielne role producentach i konsumentach mediéw, mozemy dzis raczej postrzega¢ jednych
i drugich jako uczestnikéw wchodzacych ze soba w interakcje” (Jenkins 2007, 9).

4 Moles A., 1967, Sociodynamique de la culture, Paris. Zob. Filiciak M., 2003, Homo communi-
cans. Wprowadzenie do teorii masowego komunikowania, Lublin, s. 91-94.

5 Levinson P, 2010, Nowe nowe media, Krakow.
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realizowanego interpersonalnie i posrednio z wykorzystaniem mediéw
analogowych. Drugi to system cyfrowy, zwigzany wytacznie z praktykami
i narzedziami wywodzacymi sie ze swiata technologii informatycznych
(cyfrowych). Oba porzadki odmiennie reguluja i organizuja sposoby oraz
formy komunikowania sie, za$ rdznice sa tak zasadnicze, ze jedyna de
facto dominujaca dzisiaj formuta komunikowania sie ludzi jest komunika-
cja hybrydowa polegajaca na nieustannym przechodzeniu/przetaczaniu sie
komunikatoréw pomiedzy obydwoma systemamif. Przykladem tej specy-
ficznej ,,schizofrenii komunikacyjnej” jest jednoczesne wspoétistnienie osob
jako bytéw fizycznych w swiecie rzeczywistym oraz bytu/bytow wirtualnych
w swiecie cyfrowym.

Nie powinno wiec dziwic¢, ze tak powszechne dzisiaj technologie cyfrowe
pojawiaja sie w szkole jako narzedzia wspierajace nauczanie. Szczegdlnie
jednak istotne wydaje sie, by stanowily istotny element programow ksztat-
cenia dotyczacy prezentowania i wyjasniania najwazniejszych zjawisk
komunikacyjnych i kulturowych XXI wieku - w tym takze (a moze szczegol-
nie) w zakresie nauczania jezyka polskiego.

»Polska cyfrowa”

Polacy uwazaja sie za nardd rozwiniety cyfrowo, ale twarde dane prze-
konanie to weryfikuja. Ponad 70% populacji korzysta z Internetu (Sredni
wskaznik korzystania z Internetu dla UE wynosi 79%), jednak jedynie 44%
Polakow moze pochwali¢ sie podstawowymi umiejetnosciami’ poruszania
sie po cyfrowym swiecie (Sredni wskaznik dla UE wynosi 56%). Takie dane
zaprezentowali w roku 2017 eksperci Komisji Europejskiej (Jan Arkady
Malinowski) i Deloitte (Piotr Arak) podczas sesji Rozwadj cyfrowy i umiejet-
nosci cyfrowe w Unii Europejskiej i w Polsce 2017. Z wynikéw innych badan
wynika, iz wspoétczynnik DESI 2017 (The Digital Economy and Society
Index) dla Polski w poréwnaniu z innymi krajami UE jest dosc¢ niski, Polska
zajmuje pod tym wzgledem 23. miejsce w UE (na 28 panstw)®. Rok temu
Polacy byli na miejscu 24., w roku 2014 bylo to miejsce 22. Pierwsze miej-
sce w tym rankingu zajmuje Dania, druga jest Finlandia, trzecia Szwecja.

W roku 2017 wiekszos¢ Polakéw dysponowata mobilna tacznoscia
szerokopasmowa (94 na 100 oséb) jednak tylko 57% gospodarstw domo-
wych posiadato stacjonarne szerokopasmowe potaczenie z Internetem

6 Zob. Wobalis M., 2008, Hybrydowy podrecznik multimedialny narzedziem czytania tekstow
kultury, w: Teksty kultury w szkole, Myrdzik B., Tymiakin L. (red.), Lublin, s. 377-386; Zacher L.W,,
2012, Refleksje o ideologii cyfrowego swiata, w: Nasza cyfrowa przysztosc¢. Nadzieje - ryzyka - znaki
zapytania, Komitet Prognoz ,Polska 2000 Plus” przy Prezydium PAN, Warszawa, s. 115; Puppel
S., 2012, The human communication orders and the principle of natural language sustainability,
,Oikeios Logos”, nr 9, s. 9-10.

7 Do podstawowych umiejetnosci cyfrowych zaliczono miedzy innymi: obstuge poczty elektro-
nicznej, komunikatora tekstowego, znajomos¢ zabezpieczen, wiedze o funkcjach i znaczeniu haset
i loginow, obstuge narzedzi biurowych, wykonywanie kopii zapasowych plikéw i umiejetnos¢ weryfi-
kacji informacji znalezionych w sieci.

8 Szczegdlowe wskazniki DESI 2017 dla Polski: [Online:] https:/ec.europa.eu/newsroom/docu-
ment.cfm?doc_id=43033. Dostep: 03.10.2018.
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(26. miejsce w UE) zas Polska sklasyfikowana zostata na ostatniej pozycji
w rankingu zasiegu stacjonarnej tacznosci szerokopasmowej®. Analizujac
inne dane (komputeryzacja przedsiebiorstw, urzedow, bibliotek), mozna
stwierdzi¢, ze pod wzgledem dostepu spoteczenstwa do narzedzi i ustug
cyfrowych Polska nie odstaje od sredniej europejskiej. Nieco inaczej przed-
stawia sie sytuacja szkol. O ile komputery (jako samodzielne urzadzenia)
znajdziemy w praktycznie kazdej szkole, to nierozwigzywalnym od lat pro-
blemem pozostaje zagwarantowanie placéwkom oswiatowym dostepu do
Internetu o wysokiej predkosci gwarantujacego bezproblemowa prace gru-
powa w sieci - w tym korzystanie z najlepszej jakosci multimediéw tak istot-
nych w obrazowaniu zjawisk czy procesow. Wedtug statystyk Ministerstwa
Edukacji Narodowej tylko 3 tys. szkot korzysta z szybkiego Internetu powy-
zej 100 Mbps, w 40% nie przekracza 10 Mbps, a 1/4 polskich uczniéw nie
ma w ogole mozliwosci korzystania z globalnej sieci na zajeciach!©.

Odnoszac sie do mojego tekstu opublikowanego w ,Polonistyce”
w 1998 r., Seweryna Wystouch zadala wowczas nastepujace pytanie:

Czy tak wlasnie bedzie wyglada¢ nasza przyszto$¢? Multimedialny podrecznik
jezyka polskiego? (Wystouch 1998, 131).

Dzisiaj, po uptywie 21 lat, moge jednoznacznie odpowiedzie¢, ze nic
takiego nie nastapito. Podreczniki multimedialne w formule z lat 90. XX
wieku, a wiec w postaci nosnikow CD-ROM (lub DVD-ROM), nie pojawily
sie w szkole, zas edukacyjne programy multimedialne sprzedawane nie-
zaleznie lub dolaczane do podrecznikéw z czasem réwniez zaczely zni-
kaé¢ z rynku. Powdd byl bardzo prosty - wszystkie pomoce dydaktyczne
zostaty przeniesione do Internetu i tam sa dzisiaj dostepne (znikneta zatem
potrzeba korzystania z nosnikéw CD-ROM). Ma to swoje wielkie zalety, ale
takze istotne wady. W grupie zalet nalezy umiesci¢ tatwos¢ dostepu (mozna
z tych samych tresci korzysta¢ w szkole, w domu, a nawet na urzadzeniach
mobilnych). Innym walorem jest to, ze w duzej czesci korzystanie z tego
typu narzedzi sieciowych powiazane jest z koniecznoscia logowania sie do
specjalistycznych serwiséw internetowych (czesto tworzonych przez znane
wydawnictwa edukacyjne), co gwarantuje tatwe personalizowanie serwi-
sOw (np. grupowanie tresci), dodawanie kolejnych materialow czy w koncu
kontakt z innymi uzytkownikami. Wazna jest tez mozliwos¢ wspélnej pracy
w sieci nauczyciela z uczniami lub/i rodzicami z wykorzystaniem specjali-
stycznych aplikacji lub serwiséw korzystajacych z Internetu. Utatwia to nie
tylko kontakt z uczniami i rodzicami (np. przez powiadamianie ich o istot-
nych szkolnych sprawach przez e-mail czy sms), ale takze wspiera prace

9 DESI - Polska awansuje, ale znajduje sie w dolnej czesci rankingu. [Online:] https:/www.gov.pl/
web/cyfryzacja/desi-polska-awansuje-ale-wciaz-w-tyle. Dostep: 03.10.2018.

10 [Online:] https://antyweb.pl/polskie-szkoly-dostep-do-internetu/. Dostep: 03.10.2018, W roku
2017 minister ds. cyfryzacji Anna Strezynska obiecywala, ze sytuacja ma sie catkowicie zmienic¢
do 2020 roku, kiedy to we wszystkich polskich szkotach ma zasta¢ zapewniony szybki Internet. Jej
nastepca jeszcze sie na ten temat nie wypowiedziat.
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dydaktyczna, umozliwiajac choc¢by przesytanie zadan, a nawet wspdlna
(tzw. synchroniczna) prace ucznidéw z nauczycielem.

Przechodzac do wad, nalezy podkresli¢ wielokrotnie opisywany przez
naukowcow zaklocenia w koncentracji uwagi stwierdzone u uczniéw korzy-
stajacych z przegladarek internetowych. Zawsze istnieje ryzyko, ze zanim
uruchomi sie wlasciwa strone, ,, przypadkowo” uwaga zostanie odciggnieta
przez ciekawa informacje na innej stronie, reklame lub inna aplikacje zain-
stalowana na komputerze ucznia (np. komunikator lub powiadomienie
0 przyjsciu e-maila)!'. Piszac o mankamentach korzystania z zasobéw sie-
ciowych, trudno nie odnies¢ sie do danych dotyczacych poziomu kompute-
ryzacji szkot i zapytaé: jakiego procentu szkét taka wspdlna i bezkonfliktowa
praca w sieci dotyczy, skoro tylko niewielki odsetek ma dostep do Internetu
o wysokiej predkosci? Najczesciej wiec korzystanie z sieci ogranicza sie
w przypadku nauczyciela do wypeitniania elektronicznego dziennika, komu-
nikacji z uczniami i rodzicami, a w wymiarze dydaktycznym do wyszukiwa-
nia informacji i najprostszego przegladania zawartosci Internetu.

Uwagi powyzsze potwierdzaja wyniki opracowania Polska szkota
w dobie cyfryzacji. Diagnoza 2017 przygotowanego przez zespot badaw-
czy z Wydzialu Pedagogicznego Uniwersytetu Warszawskiego oraz PCG
Edukacja pod redakcja Marleny Plebanskiej'?. Wedlug autoréw raportu
technologie cyfrowe stosowane sa w okoto potowie polskich szkét, zas bli-
sko 50% ankietowanych zadeklarowato, iz w ich szkole nie sa stosowane
zadne cyfrowe technologie. Zdecydowana wiekszo$é¢ ankietowanych, bo
az 75%, moze korzysta¢ ze sprzetu szkolnego tylko na lekcjach, jednak
nadal 20% przynosi na lekcje swoj wlasny (prywatny) sprzet i wykorzystuje
go w czasie zajeC. Tylko 4% ankietowanych ma mozliwos¢ korzystania ze
sprzetu szkolnego takze w domu. Wiekszo$¢ uczniow w szkole korzysta
z wlasnego dostepu do Internetu (52%), 27% uczniéw nie ma wcale w pla-
céwkach dostepu do Internetu, 23% korzysta w szkole z dobrej jakosci sieci
bezprzewodowej. Zdecydowana mniejszos¢ - 8% - ma mozliwos¢ korzysta-
nia w szkole z najwydajniejszej sieci przewodowej!3.

Odnoszac sie do tych danych, mozna stwierdzi¢, ze o ile technologie
cyfrowe powszechnie zaistnialy w zyciu codziennym (zwtaszcza dzieci i mto-
dziezy), doprowadzily do modernizacji wielu gatezi przemystu, ustug, anawet
administracji, przemodelowaly spoteczna przestrzen komunikacyjna, to

11 Wyczerpujaco o efekcie multitaskingu (wielozadaniowosci) polegajacym na przeskakiwaniu
z jednej informacji na druga (ktéra w skrajnych przypadkach przeradza sie nerwice) pisali: Holtkamp
J., 2011, Co ogtupia nasze dzieci. Nowe media jako wyzwanie dla rodzicow, Krakéw; Small G., Vor-
gan G., 2011, iMozg. Jak przetrwac technologiczng przemiane wspélczesnej umystowosci, Poznan;
Spitzer M., 2016, Cyberchoroby. Jak cyfrowe Zycie rujnuje nasze zdrowie, Stupsk; Spitzer M., 2013,
Cyfrowa demencja. W jaki sposob pozbawiamy rozumu siebie i swoje dzieci, Stupsk.

12 Badanie, na podstawie ktérego powstal raport Polska szkota w dobie cyfryzacji. Diagnoza
2017, zostalo przeprowadzone w 2017 roku w grupie 100 129 respondentéw: ucznidéw, rodzicow,
nauczycieli i kadry zarzadzajacej.

13 Polska szkota w dobie cyfryzacji. Diagnoza 2017. Raport opracowany przez zespot badawczy
Wydziatu Pedagogicznego Uniwersytetu Warszawskiego oraz PCG Edukacja, 2017, Plebanska M.
(red), Warszawa, s. 10. [Online:] https://www.cyfrowobezpieczni.pl/uploads/filemanager/raporty,
RAPORT CYFRYZCJA SZKOL 2017.pdf. Dostep: 03.10.2018.
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ich obecnos¢ i funkcja w szkotach albo jest symboliczna (w salach kom-
puterowych znajduje sie przestarzaly sprzet), albo niewystarczajaca (np.
w szkole jest Scisle reglamentowany dostep do jedynej dobrze wyposazonej
pracowni komputerowej lub do jedynej tablicy multimedialnej), albo niewy-
korzystana (nauczyciele nie moga lub nie umieja korzysta¢ z mozliwosci,
jakie daja nowoczesne narzedzia cyfrowe).

Analiza podstaw programowych ksztalcenia ogdlnego dla réznych
typéw szkot od tej z roku 2008 (zmienionej w roku 2012) po najnowsze
z roku 2017 i 2018 r. nie pozostawia watpliwosci, ze technologie cyfrowe
byly i sa zauwazane, i w mniejszym lub wiekszym zakresie sa wprowa-
dzane do nauczania przedmiotowego. Istotna jest jednak analiza konkret-
nych zagadnien, a szczegolnie dostrzegalna wizja docelowych kompetencji
i umiejetnosci cyfrowych, ktére maja zosta¢ wyksztatlcone przez korzysta-
nie z technologii. W tym kontekscie wazna sprawa jest fakt, ze zgodnie pro-
gramami nauczania wszyscy uczniowie uczestnicza w zajeciach informa-
tyki (dla edukacji wczesnoszkolnej sa to zajecia komputerowe). Wedtug sto-
sownych podstaw programowych nauczyciele tego przedmiotu zobligowani
sa do wprowadzenia zaréwno podstaw informatyki (w zakresie poznawania
urzadzen cyfrowych) i programowania, oprogramowania (w tym ¢wiczen
rachunkowych w aplikacji Excel i edycji tekstu w programie Word), metod
komunikowania, zasad bezpiecznego korzystania zaréwno z urzadzen, jak
tez spotecznego funkcjonowania w sieci.

Wyraznie da sie zauwazyC, ze w edukacji dostrzezono istotna role
Internetu jako istotnego medium wspoétczesnego swiata, ale takze jako zja-
wiska spotecznego. W Podstawie programowej z informatyki dla klas VII-
VIII** ogtoszonej w roku 2017 czytamy, ze uczen:

Korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje,
takze w chmurze, na pozytek rozwigazywanych probleméw i wtasnych prac z réz-
nych dziedzin (przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci
i przeznaczenia, wykazujac sie przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje zdje-
cia i poddaje je obrobce zgodnie z przeznaczeniem, nagrywa krétkie filmy oraz
poddaje je podstawowej obrébce cyfrowej,

b) tworzenia réznych dokumentéw: formatuje i laczy teksty, wstawia symbole,
obrazy, tabele, korzysta z szablonéw dokumentéw, dluzsze dokumenty dzieli na
strony,

c) rozwiazywania zadan rachunkowych z programu nauczania z réznych przed-
miotéw w zakresie szkoly podstawowej, z codziennego zycia oraz implementacji
wybranych algorytméw w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza dane w tabeli arku-
sza kalkulacyjnego, postuguje sie podstawowymi funkcjami, stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne i mieszane, przedstawia dane w postaci réznego typu
wykresow, porzadkuje i filtruje dane,

4 Podstawa programowa z informatyki - szkota podstawowa. [Online:] https:/men.gov.pl/
wp-content/uploads/2016/11/podstawa-programowa-z-informatyki-szkola-podstawowa.pdf. Dostep:
03.10.2018.
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d) tworzenia prezentacji multimedialnej wykorzystujac tekst, grafike, animacje,
dzwiek i film, stosuje hipertacza,

e) tworzenia prostej strony internetowej zawierajacej: tekst, grafike, hipertacza,
stosuje przy tym podstawowe polecenia jezyka HTML;

4) zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i przygotowuje wydruki;

5) wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania,
stosujac ztozone postaci zapytan i korzysta z zaawansowanych mozliwosci wyszu-
kiwarek (Podstawa programowa z informatyki..., 2016, 8).

Zaprezentowane kompetencje i umiejetnosci brzmig imponujgco. W tej
samej podstawie znajdziemy wiecej bardzo ciekawych propozycji - w tym
postulat rozwijania wrazliwosci cyfrowego odbiorcy i Swiadomego uczest-
nika spoleczenstwa sieciowego (patrz czes¢ pt. Rozwijanie kompetencji
spotecznych). Warto jednak ponownie zestawi¢ te zapisy z opisywanym
wczesniej mizernym wyposazeniem sporej czesci szkoét.

Takiej niespdjnosci oczekiwan i efektéw nauczania kompetencji
informacyjno-komunikacyjnych (TiK) doswiadczam kazdego roku w trakcie
prowadzonych od roku 2009 zajec¢ pt. Edukacja naukowo-informatyczna dla
studentdéw pierwszego roku studiow licencjackich na kierunku filologia pol-
ska (a wiec niedawnych maturzystéw). Studenci pytani o zapamietane przez
nich zajecia z informatyki na poprzednich etapach edukacji niezmiennie od
dziesieciolecia reaguja Smiechem, litania skarg i negatywnych komentarzy
dotyczacych sposobu prowadzenia tych zaje¢ w szkotach. Rowniez analiza
umiejetnosci studentow, zwlaszcza w ramach praktycznych ¢wiczen z pod-
staw edycji tekstu lub tworzenia i zarzadzania serwisami internetowymi,
nie pozostawia watpliwosci, ze ich edukacja w szkole w tym zakresie albo
byta nieskuteczna, albo jej w ogdle nie byto (Wobalis 2016).

W przypadku pytan o sposoby wykorzystania technologii cyfrowych na
lekcjach jezyka polskiego bardzo wymowna reakcja jest milczenie lub jed-
nostkowe swiadectwa o prezentowaniu obrazkdéw, przeszukiwaniu stron
lub ¢wiczeniach dotyczacych edycji tekstu. Warto ponownie zada¢ pytanie
o korelacje uwarunkowan technologicznych (wyposazenie szkét) i organi-
zacyjnych (odpowiednio przeszkolona kadra nauczycielska) z zatozeniami
programowymi. Z punktu widzenia badacza, ktéry od ponad dwudziestu lat
obserwuje rozwoéj edukacjiinformatycznejw Polsce, sytuacja ta przywodzina
mysl romantyczne mierzenie sil na zamiary, nie zas pozytywistyczna i prze-
myslang prace organiczna. W uzupehieniu do tego niezbyt pozytywnego
obrazu trzeba dodac, ze uczniowie w szkole sredniej, ktérzy wybrali profil
humanistyczny, uczeszczaja na zajecia informatyki jedynie w pierwszej kla-
sie, co rowniez przeklada sie na ich pézniejsze kompetencje informatyczne.

Kolejna wazna kwestia jest programowa wizja powigzania nauczania
polonistycznego z technologiami cyfrowymi, mediami i nowymi mediami.
W podstawie programowej z roku 2008 zagadnienia te pojawiaja sie na
lekcji jezyka polskiego dopiero w gimnazjum, jednakze uznac¢ je mozna za
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liczne i jak na éwczesne czasy wystarczajace. Juz w komentarzu do tego
dokumentu czytamy:

Wspblczesny uczen zyje w Swiecie szeroko postrzeganych tekstéw kultury, przede
wszystkim istniejacych w zapisie elektronicznym. Powinnoscia polonisty staje sie
wiec nie tylko wprowadzenie go w rzeczywistos¢ jezykowa i Swiat literatury, lecz
rowniez dostarczenie mu zréznicowanych narzedzi, ktére umozliwia sprawne poru-
szanie sie w tej skomplikowanej rzeczywistosci (Podstawa programowa z komenta-
rzami. Tom 2. Jezyk polski w szkole podstawowej, gimnazjum i liceum, 2008, 56).

Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia w trakcie

ksztalcenia ogdlnego na III (aktualnie ,wygaszanym”) i IV etapie eduka-
cyjnym zaliczono m.in.:

umiejetnos¢ sprawnego postugiwania sie nowoczesnymi technologiami informacyj-
no-komunikacyjnymi (Podstawa programowa ..., 2008, 15).

Za zadanie szkoty uznano natomiast

przygotowanie uczniéw do zycia w spoleczenstwie informacyjnym (Podstawa pro-
gramowa ..., 2008, 16),

zas nauczycieli zobowigzano do stwarzania uczniom warunkéw

do nabywania umiejetnosci wyszukiwania, porzadkowania i wykorzystywania infor-
macji z réoznych zrédel, z zastosowaniem technologii informacyjno-komunikacyj-
nych (Podstawa programowa ..., 2008, 16).

Ponadto

nauczyciel powinien poswieci¢ duzo uwagi edukacji medialnej, czyli wychowaniu
uczniow do witasciwego odbioru i wykorzystania mediow (Podstawa programowa
..., 2008, 16).

Wymagania szczegodtowe dla gimnazjum i liceum zwigzane z poruszanym

zagadnieniem prezentuja sie w przywotanym dokumencie nastepujaco!s:

Gimnazjum Liceum
W zakresie samoksztalcenia i docierania do | Uczen poréwnuje tekst linearny i hipertekst
informacji uczen: (s. 43).
¢ samodzielnie dociera do informacji - * szuka literatury przydatnej do opraco-
w ksiazkach, prasie, mediach elektro- wania réznych zagadnien (...),
nicznych, korzysta ze stownika: jezyka * korzysta z tradycyjnego ksiegozbioru,
polskiego, poprawnej polszczyzny, jak i zapisow multimedialnych i elek-
frazeologicznego, wyrazéw obcych, tronicznych, w tym Internetu (s. 44).

synoniméw i antoniméw oraz szkol-
nego stownika terminow literackich -
w formie ksigzkowej i elektronicznej
(s. 36)6.

15 Wszystkie cytaty: Podstawa programowa z komentarzami Tom 2. Jezyk polski w szkole podsta-

wowej, gimnazjum i liceum..., 2008, s. 36-45.

16 Niepokdj wzbudza stwierdzenie ,,samodzielnie”, do ktérego wielokrotnie odnosza sie ankieto-

wani przeze mnie studenci I roku filologii polskiej, wskazujac, ze kompetencje cyfrowe zostalty przez
nich nabyte gléwnie wlasnie samodzielnie i poza szkola.
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W zakresie méwienia i pisania uczen:

dokonuje starannej redakcji tek-
stu napisanego recznie i na kompu-
terze (umiejetnie formatuje tekst,
dobiera rodzaj czcionki wg rozmiaru
i ksztaltu, stosuje witasciwe odstepy,
wyznacza marginesy i justuje tekst,

Uczen tworzy przedmiotowe bazy danych.

sporzadza opis bibliograficzny zapi-
sow elektronicznych (s. 45).

dostrzega wspolczesne zmiany
modelu komunikacji jezykowej, roz-
nice miedzy tradycyjna komunikacja
ustna lub pisana a komunikacja przez

dokonuje jego korekty), Internet (s. 45)"7.

e przestrzega zasad etyki mowy w réz-
nych sytuacjach komunikacyjnych,
m.in. zna konsekwencje stosowania
form charakterystycznych dla elek-
tronicznych srodkéw przekazywania
informacji, takich jak SMS, e-mail,
czat, blog (s. 38),

* Swiadomie, odpowiedzialnie, selek-
tywnie korzysta (jako odbiorca
i nadawca) z elektronicznych s$rod-
koéw przekazywania informacji, w tym
z Internetu (s. 39).

W przypadku Podstawy programowej z 14 lutego 2017 roku dla szkoty
podstawowej autorzy konstatuja w preambule:

Szkola ma stwarzac uczniom warunki do nabywania wiedzy i umiejetnosci potrzeb-
nych do rozwiazywania probleméw z wykorzystaniem metod i technik wywodza-
cych sie z informatyki, w tym logicznego i algorytmicznego myslenia, programo-
wania, postugiwania sie aplikacjami komputerowymi, wyszukiwania i wykorzysty-
wania informacji z réznych zrédet, postugiwania sie komputerem i podstawowymi
urzadzeniami cyfrowymi oraz stosowania tych umiejetnosci na zajeciach z réznych
przedmiotow m.in. do pracy nad tekstem, wykonywania obliczen, przetwarzania
informaciji i jej prezentacji w réznych postaciach (Podstawa programowa ksztatce-
nia ogdlnego z komentarzem, 2017, 7).

Zagadnienia zwigzane z nowa rzeczywistoscia komunikacyjng spra-
wiaja wrazenie, ze zostaly przeniesione w sporej czesci z zapisOw opisuja-
cych umiejetnosci w Podstawie programowej z roku 2008 dla gimnazjum.
W zakresie samoksztalcenia podkresla sie wage efektywnego wykorzysty-
wania technologii cyfrowych do poszukiwania, selekcjonowania i wykorzy-
stywania informacji. W zakresie odbioru tekstow kultury uczen nie tylko
ma rozrézniac¢ rozne media, ale w dodatku dokonywac odczytania tekstow
przez przeklad intersemiotyczny (Podstawa programowa ksztatcenia ogol-
nego z komentarzem, 2017, 13). W zakresie mowienia i pisania uczen:

rozroznia wspoélczesne formy komunikatéw (np. e-mail, SMS) i odpowiednio sie
nimi postuguje, zachowujac zasady etykiety jezykowej (Podstawa programowa...,
2017, 15).

17 Warto takze zauwazy¢, ze w omawianej podstawie programowej zroku 2008 juz od I etapu ksztat-
cenia (klasy IV-VI) odnajdziemy liczne odniesienia do kultury popularnej i mediéw audiowizualnych.
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W zakresie samoksztalcenia:

zna i stosuje zasady korzystania z zasobéw bibliotecznych (np. w bibliotekach szkol-
nych oraz on-line) (Podstawa programowa..., 2017, 14)

oraz

rozwija umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologia informacyjna oraz
zasobami internetowymi i wykorzystuje te umiejetnosci do prezentowania wtasnych
zainteresowan (Podstawa programowa..., 2017, 16).

Duzym zaskoczeniem jest, ze w najnowszej podstawie programowej dla
uczniéw z klas VII-VIII (zgodnie z wieloma badaniami wskazuje sie, ze jest
to grupa najsilniej zanurzona w przestrzeni cyfrowej) w zadnej z waznych
czesci zwigzanych z odbiorem tekstu kultury, komunikacji jezykowej, two-
rzenia wypowiedzi (w tym mowienia i pisania) nie odnajdziemy odniesien
do nowych mediow, technologii cyfrowych, Internetu itd. Jedynie w ramach
samoksztatcenia uczen:

uczestniczy w projektach edukacyjnych (np. tworzy réznorodne prezentacje, pro-
jekty wystaw, realizuje krotkie filmy z wykorzystaniem technologii multimedial-
nych) (Podstawa programowa..., 2017, 20).

Analiza aktualnych dokumentéw przygotowanych przez Ministerstwo
Edukacji Narodowej wskazuje na odwrocenie sie autoréw Podstawy pro-
gramowej dla szkoty podstawowej od rzeczywistosci cyfrowej i skupienie
sie wytacznie na ksztatceniu literackim oraz tradycyjnym postrzeganiu
komunikacji. Oznacza to celowe i wyrazne wycofanie sie z obecnej w pod-
stawie z roku 2008 otwartosci wobec nowych zjawisk komunikacyjnych
i sytuuje ksztalcenie polonistyczne w rzeczywistosci konca XX wieku, czyli
w erze sprzed komputeryzacji, Internetu i kultury konwergencji. Co jednak
najbardziej zaskakujace, zapisy szczegétowe z roku 2017 stoja w catkowitej
sprzecznosci z wyrazonymi w preambule ideami.

W ogtoszonej w styczniu 2018 Podstawie programowej ksztatcenia
ogolnego dla liceum ogolnoksztatcqcego, technikum oraz branzowej szkoty
II stopnia'® w zakresie przewidzianym dla jezyka polskiego tendencja ta
jest utrzymana. Warto zauwazy¢, ze jezyk jest w tym przypadku postrze-
gany przede wszystkim jako:

podstawa rozumienia tekstéw, wypowiadania sie ustnie i pisemnie w réznych for-
mach, umiejetnego argumentowania swoich sadéw i przekonan. Kompetencje
jezykowe warunkowane znajomoscia gramatyki jezyka, jego zasobu leksykal-
nego i stylistyki, stanowia podstawe do rozwijania kompetencji komunikacyjnych.
Swiadomo$¢ sytuacji, w ktéorej odbywa sie komunikacja, swiadomos$é regut, ktérych
wymaga komunikowanie sie z otaczajacym swiatem, nie tylko regul gramatycz-
nych, takze zasad kultury jezyka, to podstawowa dla czlowieka umiejetnosé¢ we
wspotczesnym swiecie. Dopelnieniem kompetencji komunikacyjnej jest znajomos¢

18 Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy
programowej ksztatcenia ogdlnego dla liceum ogdlnoksztatcqcego, technikum oraz branzowej szkoty
II stopnia.
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i stosowanie zasad ortografii i interpunkcji. Rozwijanie kompetencji jezykowych
i komunikacyjnych ucznia warunkuje zatem ksztalcenie odbioru tekstéw oraz ich
tworzenie (Podstawa programowa ksztatcenia ogolnego dla liceum, 2018).

W wytycznych dotyczacych ksztalcenia jezykowego, jak i w czesci doty-
czacej tworzenia wypowiedzi, nie odnajdziemy zadnych odwotan do kompe-
tencji cyfrowych, cho¢ sporo miejsca poswiecono dbatosci o estetyke tek-
stu, redakcje i korekte, ktore w dzisiejszych czasach wykonuje sie zazwy-
czaj w komputerze!®. Technologie informacyjne pojawiaja sie wylacznie
w ramach samoksztatcenia jako narzedzia stuzace poszukiwaniu, porzad-
kowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji. Odnajdziemy tam
wykaz umiejetnosci - m.in. tworzenie bazy danych, korzystanie ze Zrodet
elektronicznych (np. stownikéw on-line), wykorzystywanie multimediéow
(bez podania jakich, do czego i jak...), umiejetnos¢ wyboru zrdédet interne-
towych, krytycznej analizy multimediow i hipertekstu (w tym okreslanie
ich funkcji w komunikacji). Mimo ze wiekszos¢ wprowadzanych w nowej
podstawie programowej zapiséw pochodzi z poprzedniej wersji tego doku-
mentu, to pierwsze wrazenie jest bardzo pozytywne. Jednakze skrétowosc
i hastowos¢ zapisow, brak ich rozwiniecia i wyraznego wskazania funkcji
dydaktycznej, brak odwotan do tradycji i wspotczesnosci ksztatcenia poloni-
stycznego (kontekstowos¢, intertekstualnosé, obecnos¢ mediéw w naucza-
niu, multimedia jako przekaz artystyczny itd.) budzi obawy. Niepokdj pote-
guje usytuowanie tych zagadnien wytacznie w kategorii dotyczacej samo-
ksztalcenia, sugerujace, ze XXI-wieczne szkolne nauczanie polonistyczne
dystansuje sie od nowych zjawisk spoteczno-komunikacyjno-kulturowych.

Mimo opisanych zastrzezen lektura wszystkich podstaw programowych
potwierdza, ze technologie informacyjne, multimedia i Internet staty sie
istotna czescia ksztatcenia polonistycznego. Problemem jak zwykle pozostaje
sposob/pomyst efektywnego realizowania tych zapiséw w praktyce szkolnej.
Ich istotna staboscia jest bowiem formutowanie wymagan i efektéw bardzo
ogolnie i raczej w niewielkim stopniu uwzgledniajace swoisto$¢ przedmiotu
jezyk polski (mozna by je wpisa¢ do kazdego innego przedmiotu). Waznym
i dostrzegalnym w obu podstawach bledem jest postrzeganie technologii
informatycznych wytacznie w charakterze operacyjnym (jako pobocznych
i dodatkowych narzedzi pracy). Zapisy szczegdtowe skupiaja sie na dosc¢ pro-
stych umiejetnosciach technicznych dotyczacych szeroko rozumianej pracy
na komputerze, trudno natomiast powiedzie¢, jak stymuluja ksztaltowanie
postaw kreatywnych i twérczych. W rzeczywistosci, w ktorej na co dzien
dzieci i nastolatkowie korzystaja z technologii cyfrowych wiele godzin, moze
sie to okaza¢ niewybaczalnym btedem zaniechania.

Warto réwniez spojrzec¢ na najpopularniejsze metody pracy z technolo-
giami cyfrowymi w szkotach. Wsréd licznej grupy nauczycieli odnajdziemy

19 Przypomne, ze kwestie dotyczace tworzenia i redakcji tekstu w specjalistycznym programie
komputerowym znajduja sie w podstawie programowej do informatyki.
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entuzjastow?’, jednak wiekszos¢ stara sie oswaja¢ nowoczesne narzedzia
,Po swojemu” lub stosowac je tak, jak nauczyli sie na studiach czy w trak-
cie szkolen komputerowych. Dobrym przyktadem takiego neutralnego
podejscia sa wyniki cytowanych wczesniej badan Polska szkota w dobie
cyfryzacji. Diagnoza 2017:

1. Technologie cyfrowe stosowane sa w okoto potowie polskich szkét. Blisko 50%
ankietowanych zadeklarowato, iz w ich szkole nie sa stosowane zadne cyfrowe
technologie.

2. Typowa lekcja przy wykorzystaniu cyfrowych technologii edukacyjnych prze-
biega na ogét metoda frontalna, zbiorowa, kiedy to nauczyciel uzytkuje sprzet,
a uczniowie sa biernymi odbiorcami przekazywanych tresci. Nauczyciele najcze-
$ciej korzystaja z prezentacji multimedialnych (42%) oraz tablic interaktywnych
(27% glosow). Na zajeciach szkolnych zdecydowanie najrzadziej wykorzystuje sie
eksperyment, gry dydaktyczne etc.

3. W wiekszosci szkét jako najczesciej uzytkowany sprzet na zajeciach wskazuje
komputer. Na drugim miejscu znalazta sie tablica multimedialna, na trzecim smart-
fon. Z tabletu korzysta tylko 2% respondentéw. Interfejsy pomiarowe, klocki do
nauki programowania czy roboty prawie w ogoéle nie sa wykorzystywane w szko-
tach (korzysta z nich tylko okolo 1% respondentéw).

4. Cyfrowe zasoby edukacyjne stosowane sa w okoto potowie polskich szkét, w wiek-
szosci sa to prezentacje multimedialne, rzadziej materialy multimedialne, np. filmy,
animacje, materiaty graficzne, np. ilustracje, tabele. Nastepne w kolejnosci pod
wzgledem czestotliwosci wykorzystywania sa podreczniki cyfrowe oraz materiaty
audio i materialy interaktywne, np. gry, quizy. Najmniej respondentéw korzysta
z aplikacji mobilnych i e-bookow.

5. Zdecydowana wiekszos$¢ ankietowanych (ok. 80%) uwazala, ze zastosowanie
cyfrowych technologii edukacyjnych na zajeciach zwieksza zaréwno efektywnosc,
jak i atrakcyjnos¢ lekcji.

6. Blisko 80% badanych uwaza, ze zastosowanie cyfrowych technologii edukacyj-
nych na zajeciach zwieksza zaangazowanie uczniow.

7. W opinii badanych cyfrowe technologie edukacyjne stanowia przede wszystkim
uzupehienie zaje¢ tradycyjnych.

9. Zajecia z wykorzystaniem TIK maja zwykle tradycyjna strukture, organizacje
i przebieg. Dominuja metody podajace (ok. 70%), co wskazuje na transmisyjny cha-
rakter edukacji (Plebanska 2017, 10-11).

Przedstawione wyniki owej diagnozy trudno pozostawi¢ bez komentarza.
Jesli gtdowna metoda nauczania z wykorzystaniem technologii jest metoda
podajaca z tradycyjna struktura, organizacja, przebiegiem i transmisyjnym
charakterem edukacji (p. 9), dominuje bierny odbior przekazu przez ucznia
(p. 2), urzadzenia traktowane sg przewaznie jako uzupelnienie zajeé¢ trady-
cyjnych (p. 7), a najczesciej wykorzystywanym przez ucznia urzadzeniem
jest zwykly komputer (p. 3), to trudno zrozumie¢, na czym polega¢ ma zwiek-
szenie atrakcyjnosci, efektywnosci (p. 5-6) tak realizowanych lekcji?

20 Zob. artykut ,Oswajanie” nowych technologii na lekcjach jezyka polskiego autorstwa Sabiny
Walerii Switaty w 7 numerze pisma , Polonistyka. Innowacje” z roku 2017.
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Warto rowniez spojrzec¢ na to, jak w cytowanych badaniach zespotu
Marleny Plebanskiej technologie odbierane sa przez ucznidow:

Uczniowie popieraja zastosowanie technologii cyfrowych w edukacji. Cyfrowe tech-
nologie edukacyjne zdaniem mtodziezy stanowia przede wszystkim uzupehienie
zajec¢ tradycyjnych. Takiej odpowiedzi udzielito 38% respondentéw. Dla podobnej
liczby ankietowanych (36%) sa one sposobem na wspieranie przebiegu typowych
lekcji. Ponad %2 ankietowanych preferuje nauczanie i uczenie sie poprzez TIK, a nie
tylko z jego wykorzystaniem. Co czwarty ankietowany uwaza, ze nowoczesne tech-
nologie zastepuja lub wypieraja zajecia standardowe.

Na pytanie ,Opisz najciekawsza lekcje z wykorzystaniem cyfrowych technologii
edukacyjnych, w jakiej ostatnio uczestniczyles”, wiele oséb w ogdle nie odpowie-
dziato. Inni odpowiadali wprost, Ze nie pamietaja takiej lekcji. W szkole, w ktérej sie
ucza, nie wykorzystuje sie nowoczesnych technologii multimedialnych. W wiekszosci
wykorzystywanie nowoczesnych technologii na lekcjach sprowadzato sie do realiza-
¢ji zasady pogladowosci, mozliwosci przedstawiania rzeczy i zjawisk niedostepnych
bezposredniemu poznaniu. Uczniowie w takich sytuacjach raczej biernie przyswajali
informacje przedstawiane w bardziej obrazowy sposéb (wyswietlane na komputerze,
rzutniku lub tablicy interaktywnej). Duzo rzadziej nowoczesne technologie stuzyty
samodzielnemu zdobywaniu wiedzy przez uczniéw, jej konstruowaniu. Sporadycznie
pojawialy sie wypowiedzi dotyczace mozliwosci kodowania, programowania przez
uczniow, eksponowane w nowej podstawie programowej (Plebaniska 2017, 11).

Przywotane obserwacje zawieraja sporo zaskakujacych niezgodno-
$ci czy paradoksow i dowodéw na myslenie zyczeniowe. Na przyktad dla
25% badanych nowoczesne technologie wypieraja tradycyjne nauczanie,
jednak wiekszo$¢ badanych nie potrafita wymieni¢ przyktadu ciekawej
lekcji z wykorzystaniem technologii. Uwagi uczniéw (a w czesci réwniez
i nauczycieli) moga by¢ takze potwierdzeniem stereotypowego (albo sty-
mulowanego przez producentow urzadzen) przeswiadczenia o ,oczywi-
stej” przydatnosci i efektywnosci narzedzi technologicznych. By¢ moze jest
wiec tak, ze neutralno$é (czasami niechec¢) czesci nauczycieli i uczniow
wobec technologii istnie¢ bedzie, dopdki beda one mechaniczne, cyfrowe,
a tym samym sztuczne. Jako takie sa bowiem ciagle obce zmystowemu
doznaniu rzeczywistosci?!.

Zakonczenie

Juz w latach 80. XX wieku amerykanski uczony i entuzjasta techno-
logii w nauczaniu Larry Cuban w ksiazce Teachers and Machines: The
Classroom Use of Technology Since 1920 zauwazyt, ze etapy wprowa-
dzania technologii do edukacji (poczynajac od radia) realizowane sa
w powtarzajacych sie cyklach stymulowanych gtdwnie przez przedstawicieli
wytworcow urzadzen:

21 Przykladem niech bedzie réznica miedzy: a) zywym drzewem ogladanym (doswiadczanym)
w parku lub lesie, b) modelem drzewa w skali 1:1 obserwowanym w muzeum, ¢) dwuwymiarowym
obrazem drzewa prezentowanym z projektora multimedialnego na szkolnej $cianie.
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Kazdy cykl rozpoczyna sie od wielkich obietnic naukowcéw i wynalazcéw nowych
technologii. W szkotach akceptacja nowych narzedzijest raczej niewielka, w zwiazku
z czym trudno moéwic¢ o prawdziwym postepie naukowym. To z kolei prowadzi cze-
sto do tych samych spekulacji w kwestii brakujacych srodkéw finansowych, oporu
kadry nauczycielskiej albo opieszatosci zbiurokratyzowanego systemu szkolnictwa.
Jednak nikt nie kwestionuje tego, co wygtaszaja prekursorzy nowych technologii,
a ze obiecywanych efektow postepu wciaz nie widac, ostatecznie odpowiedzialno-
$cia za niepowodzenie obarcza sie maszyny. Wkrotce potem szkotom sprzedaje sie
najnowsza generacje sprzetu technicznego i tak rozpoczyna sie kolejny intratny
cykl tego procesu (Caban, 1986)%2.

W roku 1998 sam bylem entuzjasta multimediéw i podrecznikéw multi-
medialnych, na ktore zapotrzebowanie - jak pisalem wczesniej - skonczyto
sie w sposéb naturalny w pierwszym dziesiecioleciu XXI wieku. Niedtugo
potem pojawita sie w Polsce rewolucja internetowa, a chwile pdzniej nasta-
pil etap powszechnej fascynacji mediami spotecznosciowymi (warto jed-
nak zauwazy¢, ze Facebook z roku na rok odnotowuje coraz wiekszy uby-
tek uzytkownikéow - szczegodlnie wsrod osob miodych)?. Po nim nastapit
trwajacy do dzisiaj etap mody na urzadzenia mobilne (pojawil sie nawet
m-learning), w powszechnym uzyciu sa dotykowe ekrany interaktywne?,
za chwile beda to rowniez okulary VR oraz interfejsy scislej wspotgrajace
z cialem (bezposrednia stymulacja zmystow, a pézniej bezposrednia stymu-
lacja neuronéw?). Uwazam wiec, ze do czasu upowszechnienia sie techno-
logii integralnie powiazanej ze zmystami i w sposob rzeczywisty symuluja-
cych rzeczywistos¢ (np. na realistyczny spacer po muzeum lub obserwa-
cje zjawisk naturalnych, symulacje doznawania ksztattu, ciezaru, smaku,
zapachu) czeka nas ciagta niekoherentna symbioza technologii i edukacji.
Integracja technologii z cztowiekiem na taka skale nazwana zostata przez
Vernora Vinge ,technologiczna osobliwoscig”, a wspotczesnie przez Roya
Kurzweila wielka osobliwoscig?$, ktéry prognozuje jej zaistnienie w drugiej
potowie XXI wieku.

22 Cytat za: Spitzer M., 2013, Cyfrowa demencja. W jaki sposéb pozbawiamy rozumu siebie
i swaoje dzieci, Stupsk, s. 81.

23 Facebook traci mtodych uzytkownikéw - 2,8 mln w USA w 2017 roku. ,To masowe medium dla
starych ludzi”, 2018. [Online:]: https://www.wirtualnemedia.pl/artykul/facebook-traci-mlodych-uzyt-
kownikow-2-8-miliona-w-201 7-roku-to-masowe-medium-dla-starych-ludzi. Dostep: 03.10.2018.

24 Manfred Spitzer w Cyfrowej demencji wyrazit poglad, ze nie ma niczego bardziej powierz-
chownego w edukacji niz przesuwanie palcem po ptaskim ekranie (monitora, tablicy multimedialnej,
tabletu itp.) elementu graficznego z jednego miejsca ekranu w drugie (Spitzer 2013, 72).

25 Huang H., Delikanli S., Zeng H., Ferkey D.M., Pralle A., 2010, Remote control of ion channels
and neurons through magnetic-field heating of nanoparticles, ,Nature Nanotechnology”, volume 5,
ss. 602-606. [Online:] https:/www.nature.com/articles/nnano.2010.125. Dostep: 03.10.2018.

26 Osobliwoscia technologiczna (lub ,wielka osobliwoscia) nazywa sie taki hipotetyczny moment
w rozwoju cywilizacji, w ktéorym postep techniczny stanie sie tak szybki, ze wszelkie ludzkie prze-
widywania przysztosci stana sie nieaktualne lub obarczone beda zbyt duzym ryzykiem btedu. Naj-
wazniejszym wydarzeniem, majacym do tego doprowadzi¢, bedzie - wg m.in. Kurzweila - stworzenie
sztucznych inteligencji znacznie przewyzszajacych intelektualne mozliwosci ludzi. Na dalszym eta-
pie sztuczne inteligencje moglyby opracowywac jeszcze wydajniejsze sztuczne inteligencje, wywo-
hujac lawinowa zmiane w rozwoju cywilizacji. Vinge V., 1993, The Coming Technological Singularity:
How to Survive in the Post-Human Era. [Online:] https://edoras.sdsu.edu/~vinge/misc/singularity.
html. Dostep: 03.10.2018, Kurzweil R., 2016, Nadchodzi osobliwosé¢, Kiedy czlowiek przekroczy
granice biologii, Warszawa.
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Jakaz jest wiec najblizsza przysztos¢ relacji technologii z edukacja?
Niezaleznie od futurystycznych przewidywan, zyczen i lekow wiarygodna
odpowiedZ poznamy by¢ moze dopiero za kolejnych 20 lat - w roku 2038.
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