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GRA PLANSZOWA ,,Tajemniczy Watbrzych
- Akcja Rewitalizacja”

Arkadiusz tapka z zespotem
Biblioteka ,Pod Atlantami”, Watbrzych

Gléwnym celem projektu byto stworzenie gry planszowej, ktora w atrak-
cyjny i ciekawy sposéb przedstawi najwazniejsze postacie, miejsca zwig-
zane z miastem i jego okolicami, a takze legendy, podania, wydarzenia
z wieloletniej jego historii. Zawarte w grze opisy nie zawieraja szczegoéto-
wych i wyczerpujacych danych, a jedynie zachecaja do pogtebiania wiedzy
przez korzystanie z historycznych i literackich zrédetl, dostepnych w wat-
brzyskiej ksigznicy. W ten nietypowy sposéb mieszkancy Watbrzycha oraz
innych miast, w szczegdlnosci Aglomeracji Watbrzyskiej, moga zdobywac
informacje o czesto zapomnianych miejscach i lokalnych wydarzeniach.
Gra stanowi ciekawa propozycje spedzania czasu wolnego. Jest takze nowo-
czesnym sposobem wspierania dziatan rewitalizacyjnych, prowadzonych
w ,starych” dzielnicach miasta.

Realizacja projektu, ktérego podjeta sie Biblioteka pod Atlantami,
odbyta sie od wrzesnia do grudnia 2018 roku i zostata podzielona na trzy
etapy. W pierwszym - przygotowanie koncepcji - wzieto udziat trzech pra-
cownikéw biblioteki. Specjalista ds. promocji odpowiedzialny byt za przy-
gotowanie ogoélnej koncepcji gry planszowej. Bibliotekarz dzieciecy, posia-
dajacy doswiadczenie w projektowaniu i tworzeniu gier, odpowiedzialny byt
za stworzenie mechaniki projektowanej gry. Kierownik Dziatu Informacji
Naukowej i Czyteln Biblioteki pod Atlantami, w ktorego sktad wchodzi
Pracownia Regionalna, odpowiadat za merytoryczna strone tworzonej gry.
Korzystajac ze zbiorow ww. pracowni, opracowal wybrane wydarzenia,
obiekty, miejsca oraz postacie, ktére zostaly wykorzystane w fabule gry.

Zespol przygotowal formute gry planszowej ,Tajemniczy Watbrzych
- Akcja Rewitalizacja”, obejmujacej odrebne wersje gry dla dwoch grup
odbiorcéw: dla dzieci - ,Tajemniczy Watbrzych”, dla starszych - ,,Watbrzych
- miasto do odkrycia”.
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»lajemniczy Walbrzych” to gra planszowa przeznaczona dla dzieci,
moze w nig gra¢ rownoczesnie od dwdch do szesciu oséb. Plansza, na kté-
rej toczy sie rozgrywka, przedstawia Walbrzych, a gracze poruszaja sie
po polach odwzorowujacych sznur peret Ksieznej Daisy. Kazdy uczestnik
wybiera pionek przedstawiajacy posta¢ symbolizujaca charakterystyczny
dla Walbrzycha zawdd. Do rozegrania gry, oprécz pionkéw i kostek, stuzy
30 kart obrazujacych wazne miejsca w miescie (np. wiadukt kolejowy na
Podgérzu, Patac Tielscha na Starym Zdroju, Muzeum Goérnictwa i Sportéw
Motorowych w Rusinowej, Rezerwat przyrody ,Przetomy pod Ksigzem”).
Na dole karty znajduje sie umieszczony ,do goéry nogami” tekst zawierajacy
nazwe miejsca i krétki jego opis.

»Walbrzych - miasto do okrycia” jest gra planszowa przeznaczona dla
mlodziezy i dorostych, moze w nig gra¢ réwnoczesnie od dwéch do szesciu
0sOb. Plansza, na ktoérej toczy sie rozgrywka, przedstawia plan Watbrzycha,
a uczestnicy poruszaja sie po dwoch sciezkach. Zewnetrzna sktada sie z pél
(w ksztalcie wagonikow kopalnianych), oznaczajacych najwazniejsze i naj-
ciekawsze miejsca oraz obiekty Watbrzycha i okolic. Wewnetrzna sciezka
przedstawia watbrzyski Rynek. Kazdy gracz wybiera pionek z wizerun-
kiem postaci reprezentujacej wybrany zawdd dawnego lub wspétczesnego
Watbrzycha. Oprécz pionkéw i kostek gracze postuguja sie 26 kartami. Na
kazdej z nich znajduje sie zdjecie przedstawiajace znane lub ciekawe miej-
sce Walbrzycha i okolic oraz lista zadan. Dotycza one wybranych miejsc,
budynkow, osob i wydarzen (np. pole ,Borowa” przedstawia historie zwia-
zana z turystyka, pole , Stadion Miejski” - z watbrzyskim sportem).

Nastepnym, waznym etapem realizacji gry bytlo opracowanie szaty
graficznej. Zadanie to zostalo powierzone specjaliscie ds. wydawniczo-
-wystawienniczych biblioteki, ktory jako absolwent Akademii Sztuk
Pieknych w Poznaniu gwarantowat wysoki poziom artystyczny grafik. Przy
ich tworzeniu wzieto pod uwage specyfike miasta, charakterystyczne ele-
menty urbanistyczne, a takze watbrzyska flore i faune.

Ostatnim etapem realizacji projektu byto wyprodukowanie 1000 egzem-
plarzy gry ,Tajemniczy Watbrzych - Akcja Rewitalizacja”, zlecone profesjo-
nalnej firmie zewnetrznej.

Gra jest oryginalnym i nietypowym sposobem nie tylko propagowania
lokalnej historii, ale réwniez promoc;ji literatury regionalnej, adresowanej
do najmtodszych odbiorcow. Jest to przystepny i atrakcyjny sposob pozna-
nia przez nich m.in. legend i podan, stanowiacych wazny element biblio-
tecznych dziatan edukacyjnych. To rowniez konkretna propozycja spedza-
nia czasu wolnego przy grach planszowych, ktére w naszych placowkach
ciesza sie coraz wiekszym powodzeniem.

Gra nieodptatnie trafita do wszystkich bibliotek na terenie miasta
i powiatu, do walbrzyskich szkét i placowek edukacyjnych. Jest réwniez
atrakcyjna nagroda w wielu konkursach miejskich i doskonatym materia-
tem promujacym zaréwno miasto, jak i Biblioteke. Na tym nie koniec. Grupa
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GRA PLANSZOWA pn. ,Tajemniczy Watbrzych - Akcja Rewitalizacja”

mtodych bibliotekarzy na jej podstawie opracowata przy uzyciu aplikacji
Action Track mobilng gre miejska po srodmiesciu Watbrzycha. Zostanie
ona rozegrana podczas tegorocznej Nocy Bibliotek. Jej wielkim atutem jest
plaszczyzna literacka, zawierajaca liczne odwotania i sktaniajaca do samo-
dzielnych poszukiwan w zakresie podejmowanych watkéw.
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