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z ChatuGPT? Opowies¢ multimedialna
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Postep techniczny wymusza zmiany w wielu obszarach ludzkiego funk-
cjonowania, w tym w edukacji. Mozna sie spodziewac, ze podobne skutki
przyniosa coraz bardziej zaawansowane badania nad sztuczna inteligen-
cja (SI). Od pewnego czasu wskazuje sie, ze konieczne bedzie wypracowa-
nie nowych sposobdw interakcji cztowiek-komputer, jak réwniez zadbanie
o komplementarnos$¢ zadan dzielonych pomiedzy ludzi i maszyny'. Trudno
o lepsze miejsce na przystosowanie kolejnych pokolen do zycia w coraz
bardziej stechnicyzowanym s$wiecie niz szkota. Ws$rdéd proponowanych
zastosowan sztucznej inteligencji w szkolnictwie mozna znalez¢ wspie-
ranie nauczycieli w doborze materialéw czy personalizowanie edukacji.
Nie sa to jednak jedyne mozliwe kierunki. Niniejszy projekt ma za zadanie
- to bedzie pierwszy z jego filarow - wykorzysta¢ dostepne narzedzia SI
w szkolnej pracy kreatywnej (artystycznej), co byto juz postulowane przez
Sandre Leaton Gray?.

Za drugi filar stuzy powszechna, mogtoby sie wydawaé, chec¢ stucha-
nia i tworzenia opowiesci. Rzadko kiedy pojedynczy cztowiek ma wystar-
czajace umiejetnosci, by zaprezentowac¢ pewna historie z wykorzystaniem
wiecej niz jednego medium (tekstu, obrazu czy muzyki). Zadanie staje sie
latwiej osiagalne, gdy zaangazuje sie réoznorodna pod wzgledem uzdolnien
klase szkolna. Bioracy udziat w projekcie nastolatkowie maja okazje dopo-
wiedzie¢ ciag dalszy Lalki Prusa (po jej omdOwieniu na ,zwyczajnych” lek-
cjach jezyka polskiego) w postaci narracji multimedialnej wykorzystujacej

! Floridi L., Chiriatti M., 2020, GPT-3: Its Nature, Scope, Limits, and Consequences, ,Minds and
Machines” R. 30, s. 681-694.

2 Southgate E., Blackmore K., Pieschl S., Grimes S., McGuire ]., Smithers K., 2018, Artificial
Intelligence and Emerging Technologies in Schools, Newcastle (Australia), s. 26

3 Gray S., 2020, Artificial intelligence in schools: Towards a democratic future, ,London Review
of Education” R. 18, nr 2, s. 166.
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zilustrowana proze z oprawa muzyczng. W ramach kazdego z mediéw laczyc¢
sie bedzie utwory ludzkie z generowanymi komputerowo.

Bardzo istotna czescia projektu bytaby przeprowadzona pod koniec,
lecz jeszcze przed publikacja efektéw pracy, obszerna dyskusja nad tym,
jaka przyszlos¢ zwiastuje artystom szybko rosnaca popularnos¢ narzedzi
SI. Na podstawie dopiero co zdobytego doswiadczenia uczniowie beda
mogli sie wypowiedzie¢ na temat tego, jakie korzysci, ale tez jakie zagro-
zenia niesie ze soba latwos¢ generowania tresci prawie bez udziatu ludzi.
Jedna z kwestii do oméwienia - w nawiazaniu do tytutu projektu - bedzie to,
czy i na ile zbiorowa praca wspomagana przez SI pozwolita grupie zblizy¢
sie tworczo do XIX-wiecznego pisarza oraz czy i jak mogliby skorzystac¢ ze
zdobyczy techniki informatycznej wielcy artysci przesztosci.

Chcielibysmy, aby uczennice i uczniowie po zakonczeniu projektu pod-
jeli refleksje na temat znaczenia doswiadczania dzieta literackiego w trady-
cyjnej formie oraz tej poddanej technicznej oprawie. Pragniemy, aby doce-
nili jego wartos¢, a jednoczesnie zauwazyli, jak wiele mozliwosci niosa za
soba wspodiczesne narzedzia. Refleksja ta ma za zadanie pobudzenie u mto-
dziezy krytycznego myslenia.

Cele projektu

Gléwnymi celami projektu sa:

» wykorzystanie przez uczennice i uczniéw w atrakcyjny dla nich
sposob znajomosci tresci obowiazkowej lektury pt. Lalka B. Prusa;

* rozwijanie kreatywnosci u mtodziezy;

 nabywanie i doskonalenie umiejetnosci korzystania z osiggniec
techniki;

* refleksja nad zmianami dokonujacymi sie w sztuce oraz ,branzy
kreatywnej”.

Role w projekcie

* Menedzerowie - odpowiedzialni za kierowanie pracami zespotu,
koordynatorzy projektu. Ich zadaniem jest opracowanie planu
realizacji projektu oraz nadzorowanie prac zespotu (przydzielanie
zadan, motywowanie, kontrolowanie jakosci wypeitnianych przez
zespot obowigzkow).

* Scenarzysci - ich zadaniem jest naszkicowanie fabuly opowiesci
i dbanie o spdjnosé¢ fragmentéw tworzonych przez pisarzy oraz
dawanie wskazowek dotyczacych oprawy graficzno-dzwiekowej.

 DPisarze - zajmujacy sie stworzeniem tekstowej wersji dalszych
loséw bohateréw Lalki. W swojej pracy moga zaréwno korzystac
z narzedzi generujacych teksty dzieki wsparciu sztucznej inteligen-
cji (przyktady narzedzi w odnosnej czesci opisu), jak i samodzielnie
pisa¢ wybrane fragmenty.

Polonistyka. Innowacje
Numer 17, 2023




Jak Bolestaw Prus skorzystatby z ChatuGPT? Opowie$¢ multimedialna stworzona
przy wsparciu sztucznej inteligencji

* Graficy - odpowiedzialni za graficzna oprawe prezentowanych tre-
$ci. Pracowac¢ moga, korzystajac z wybranych przez siebie progra-
mow graficznych lub wspierajac sie narzedziami wykorzystujacymi
sztuczna inteligencji (por. przyktady w czesci ,Narzedzia”).

* Muzycy - odpowiedzialni za muzyczna interpretacje prezentowa-
nych tresci. Ich zadaniem jest skomponowanie muzyki - samodziel-
nie lub z wykorzystaniem wybranych narzedzi informatycznych,
np. tych wymienionych na liscie.

 Koordynatorzy integracji - zajmuja sie scaleniem materialow
dostarczonych przez pozostatych czlonkéw zespolu oraz wdroze-
niem projektu. W swej pracy moga postuzy¢ sie narzedziami wyko-
rzystujacymi SI ze spisu.

Fazy projektu

1. Podziat klasy na zespolty wedtug predyspozycji i zainteresowan.

Zarysowanie historii przez scenarzystow.

Etap iteracyjno-sekwencyjny.

Opracowanie pojedynczej sceny przez zespot tekstowy.

Réwnolegle ilustrowanie i oprawa muzyczna fragmentu przez

odnosne zespoly.

Zweryfikowanie spgjnosci z zamystem scenarzystow.

Polaczenie narracji w catos¢ w formie dostepnej w sieci.

8. Przygotowanie materialéw promocyjnych (np. afisza, publikacji
w mediach spotecznosciowych, grafik promocyjnych, kodow QR
odsytajacych do projektu, animacji z narratorem).

9. Dyskusja nad przyszloscia pracy tworczej w epoce dostepnosci
narzedzi SI.

10. Prezentacja efektu koncowego (przed inna klasa lub cala szkolq)
i jego upublicznienie.

Ol N

No

Narzedzia

Wspblczesna rzeczywistosc staje sie coraz bardziej wieloptaszczyznowa
i wymaga interdyscyplinarnego spojrzenia na zachodzace w niej zjawiska.
W tej perspektywie kluczowe pytanie dotyczy roli edukacji w przygotowa-
niu uczennic i uczniéw do zycia w swiecie naznaczonym nowymi mozliwo-
Sciami, wyzwaniami i zagrozeniami.

Od lat podstawa programowa ksztatcenia ogélnego wskazuje, iz zada-
niem szkoly jest stwarzanie uczacym sie warunkow do nabywania wiedzy
i umiejetnosci potrzebnych do rozwiazywania probleméw z wykorzysta-
niem metod i technik wywodzacych sie z informatyki, w tym logicznego
i algorytmicznego myslenia, programowania, postugiwania sie aplika-
cjami komputerowymi, wyszukiwania i wykorzystywania informacji z réz-
nych zrédel, postugiwania sie komputerem i podstawowymi urzadzeniami
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cyfrowymi oraz stosowania tych umiejetnosci na zajeciach z réznych
przedmiotéw m.in. do pracy nad tekstem, wykonywania obliczen, prze-
twarzania informacji i jej prezentacji w roznych postaciach.

Rozwigzania oparte o nowe narzedzia techniczne i sztuczna inteli-
gencje maja ogromny potencjat - stwarzaja nowe mozliwosci dla rozwoju
nauki i dydaktyki. Warto scharakteryzowac¢ wybrane narzedzia, ktére
mogtyby zosta¢ wykorzystane przez uczennice i uczniéw podczas prac
nad projektem.

Opublikowany w 2020 r. model jezykowy GPT (znany szerzej
z implementacji ChatGPT) jest w stanie generowa¢ rozmaite tek-
sty - od wiadomosci tekstowych po spdjne formy prozatorskie.
Aplikacja Midjourney z 2022 r. potrafi tworzy¢ ilustracje wedlug
zadanych przez uzytkownika haset.

Podobnie funkcjonuje DeepAl, cho¢ w wersji dostepnej nieodptat-
nie jest mocno ograniczona.

Za pomoca narzedzia Microsoft Designer istnieje mozliwosc¢ two-
rzenia grafik i animacji zawierajacych elementy wskazane przez
uzytkownika (np. tekst, zdjecia itp. w kilka sekund zostana prze-
ksztalcone w grafiki w kilkunastu wariantach stylistycznych) oraz
generowania obrazéw na podstawie zadanych opiséw (uzytkownik
moze wskazac, co ma znajdowac sie na danej grafice, w jakim stylu
ma by¢ obraz itd.).

Dzieki narzedziu Jasper mozliwe jest generowanie tekstéw lub
przeksztalcanie juz istniejacych w sposéb wskazany przez uzyt-
kownika (sztuczna inteligencja jest w stanie przeksztalci¢ tekst
wedlug wytycznych: by byl bardziej interesujacy, mniej dosadny,
bardziej empatyczny itp.). Z pomoca tego narzedzia mozliwe jest
takze m.in. generowanie grafik, propozycji tytutéw czy skryptow
wideo.

Narzedzie Synthesia umozliwia tworzenie wideo wytacznie na
podstawie tekstu wpisanego przez uzytkownika - uzytkownik moze
wybra¢ spikera (obstugiwanych jest ponad 120 jezykow i akcen-
téw), tempo moéwienia czy ton gtosu, umieszczaé osobe méwigca
w dowolnym miejscu materiatu (np. jako miniaturke) i dodawac
pozostate tresci materiatu (grafiki, tekst, wykresy itp.).

Podobne zastosowanie ma aplikacja Steve, ktéra ponadto pozwala
np. na generowanie muzyki oraz tworzenie animac;ji.

Narzedzie Soundraw pozwala na generowanie muzyki na podsta-
wie instrukcji uzytkownika - samodzielnie wybra¢ mozna dlugosé
nagrania, tempo, nastroj, wykorzystane instrumenty i wiele innych.
Do obrébkizdjec¢ przyda¢ moze sie narzedzie imglarger.com pozwa-
lajace na réznego rodzaju modyfikacje grafik (usuwanie tta, zmiana
stylu grafik, usuwanie niechcianych obiektow, skalowanie itp.).
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* Za pomoca narzedzia AutoDraw istnieje mozliwos¢ generowania
rysunkéw (na podstawie odrecznych szkicéw SI produkuje obrazki
odpowiadajace zawartosci), ktére nastepnie mozna przeksztatcic¢
w animacje, korzystajac np. z aplikacji Animated Drawings.

* Aplikacja beautiful.ai, ktora stuzy do sprawnego tworzenia ani-
mowanych prezentacji. W aplikacji tej sztuczna inteligencja na
podstawie opisu planowanej zawartosci slajdu podpowiada¢ moze
szablony do wykorzystania w projekcie, samodzielnie uktada¢ tre-
Sci znajdujace na slajdach (dopasowujac je do wielkosci dostep-
nego obszaru) czy opracowywac¢ motywy kolorystyczne i wielkos¢
fontow tak, by byly one czytelne dla odbiorcy.

» Efekty pracy zaprezentowa¢ mozna takze za pomoca strony inter-
netowej, generujac ja np. Z pomoca narzedzia Durable, wykorzy-
stujacego SI do tworzenia witryn.

Przyklad dzialania narzedzi SI

Do wygenerowania tekstu albo obrazu przy uzyciu odpowiednio
ChatuGPT i DeepAl wystarczy zapytanie sktadajace sie z kilku wyrazéw.
By zilustrowaé mozliwosci tego drugiego narzedzia, darmowego i prostego
W uzyciu, wygenerowano dwie zatgczone grafiki.

Rys. 1: zapytanie: ,Designer’s sketch of late XIX century woman'’s dress”
(,,Szkic XIX-wiecznej damskiej sukni wykonany przez projektanta”)
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Rys. 2: zapytanie: , A realistic man dressed in a XIX century outfit”
(,,Realistyczny mezczyzna ubrany w stroj z XX w.”)

Wynikowe ilustracje sa oczywiscie niedoskonate, poza tym przez poziom
ogélnosci zapytania nie musza pasowac¢ do wizji twércow, jednak kolejne
iteracje generuje sie bardzo szybko. Grafiki mogltyby tez zosta¢ cyfrowo
poprawione lub przynajmniej postuzy¢ jako inspiracja do odrecznego
rysunku.

Przyktadowa odpowiedz ChatuGPT na pytanie ,Jak umarta Izabela
tecka z Lalki Bolestawa Prusa?” zamieszczono ponizej.

Izabela Lecka to postac fikcyjna wystepujaca w powiesci ,Lalka” Bolestawa Prusa.
W ksiazce ta postac¢ popelnia samobdjstwo przez otrucie sie cyjankiem potasu.
Izabela byla bohaterka ztozona i skomplikowang. Byta mtoda, piekna kobietg, ktéra
poslubita starszego mezczyzne z zamoznej rodziny, co dato jej pewien status spo-
teczny. Jednoczesnie jednak czula sie znudzona i niezaspokojona w swoim matzen-
stwie i poszukiwala nowych doznan emocjonalnych i przygéd.

W koncu, po serii dramatycznych wydarzen, ktére wstrzasnely jej zyciem, postano-
wita popetni¢ samobdjstwo. Zdecydowatla sie na otrucie cyjankiem potasu, ktory byt
wowczas dostepny bez recepty jako srodek owadobdjczy*.

Trzeba zauwazy¢, ze wygenerowany tekst nie jest wolny od usterek -
celowo pozostawiono go w oryginalnym ksztatlcie, by da¢ prébke mozliwosci
SI. W pierwszym akapicie, podobnie jak w drugim, obecne jest powtorze-
nie. Z kolei w ostatnim akapicie dobor wyrazen (,postanowita”, , zdecydo-
watla sie”) nie jest adekwatny do opisywanej tresci. Do wytworzenia tekstu

4 Narzedzie dostepne pod adresem https://openai.com/blog/chatgpt
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korzystano z trzeciej wersji ChatuGPT, ktdéra nie jest doskonata - niemniej
po zwrdéceniu uwagi na usterki jezykowe wyeliminowataby je samodzielnie.

Wtasnie z tego wzgledu narzedzia SI pehityby w projekcie tylko role
pomocnicza. SI potrafi generowac tekst, obrazy i muzyke, jednak nie potrafi
dokonaé¢ autoanalizy swoich wytwordow. Dlatego w ciagu trwania projektu
cztonkowie zespolow pisarzy, grafikow i muzykow musieliby dokonywaé
interwencji w tres¢ danych wyjsciowych, by uzyskac spdjnos¢ ze wskazow-
kami scenarzystow. W przypadku uzyskania niezadowalajacych efektow we
wspotpracy z SI zadaniem kazdego zespotu bytoby po pewnej liczbie prob
w pelni samodzielne zapetienie luki w opowiesci.

Poprzez projekt uczennica lub uczen ma do osiagniecia nastepujace
cele szczegolowe:

* rozwijanie twoérczej ekspresji stownej, wizualnej, muzycznej;

* rozwijanie umiejetnosci warsztatu pisarskiego, edytorskiego;

* tworzenie tekstdw, obrazéw przy uzyciu technik informatycznych;

» selekcjonowanie tresci wygenerowanych przez SI;

* rozwijanie umiejetnosci krytycznego myslenia;

* przygotowywanie filméw przy wykorzystaniu réznych narzedzi
wideo;

 wzbogacenie percepcji poszczegolnych skladnikow wilasnego
dzietla;

» stworzenie elementéw kampanii reklamowej;

* rozwijanie indywidualnych zdolnosci, zainteresowan oraz aktywno-
$ci tworczej;

* wzmocnienie poczucia wlasnej wartosci, wiary w swoje mozliwosci;

* zintegrowanie zespotu, stworzenie w nim atmosfery akceptacji
i zaufania, rozwijanie umiejetnosci pracy w zespole;

» ksztaltowanie krytycznej postawy wobec nowinek technicznych
przy jednoczesnym docenieniu plynacych z nich potencjalnych
korzysci.

Kryteria oceny

Roli polonistki czy polonisty w czasie trwania projektu upatruje sie nie
w zarzadzaniu praca (tym zajmie sie zespdét menedzerow), a w stuzeniu
rada w razie potrzeby, przygladaniu sie dziataniom grupy i biezacej oce-
nie segmentow pracy. Liczba zaangazowanych i specyficzny podziat rél nie
sprzyja ocenie samych efektow koncowych. Opiekun projektu powinien - ze
swiadomosciag réznicy odpowiedzialnosci - gromadzi¢ informacje o naste-
pujacych aspektach pracy:

* terminowym dostarczaniu kolejnych fragmentow, ilustracji,
utworéw;
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* sprawnosci komunikacji pomiedzy zespotami;

» wartosci artystycznej poszczegolnych aspektéw efektu koncowego;

* stosowaniu sie do przyjetych przez ogot regut;

* reagowaniu na biezgce potrzeby projektu (zmiany koncepcji, nie-
obecnosci kluczowych osdb);

* mozliwie rOownomiernym podziale pracy;

» oryginalnosci i trafnosci tworzonych elementéow;

* hamowaniu nadmiernych ambicji na rzecz spdjnej wizji catosci;

* przemysleniach o roli, jaka SI ma odegra¢ dla dziatalnosci
artystycznej.

Czas trwania projektu moégtby by¢ rézny w zaleznosci od docelowej dtu-
gosci opowiesci. Osiggniecie spodziewanych efektow przyniostaby praca
trwajaca okoto semestru, jednak projekt mozna by w razie potrzeby zreali-
zowac¢ szybciej, w ciagu kilku tygodni.

Korzysci dla wykonujacych projekt

Podczas tworzenia projektu grupa stosowataby wiele metod i technik,
w szczegolnosci pozwalajacych tworzyé tresci multimedialne. Planowane
jest, by dzieki projektowi uczennice i uczniowie:

* przekonali sie o mozliwosci twérczego wykorzystania loséw boha-
teréw lektur szkolnych;

* poznali potencjal wspomagania wlasnej pracy tworczej narzedziami
SI;

* rozwineli umiejetnosé pracy w grupie;

* doskonalili wykorzystanie narzedzi do projektowania stron inter-
netowych, tworzenia grafiki cyfrowej i animacji, montazu filmow;

» zyskali cenna propozycje w portfolio w przypadku rekrutacji na
wybrane kierunki studiéw artystycznych;

* zapoznali sie ze strategia zarzadzania praca tworcza z podzia-
lem na zespotly, ktéra stosowana jest w rozmaitych inicjatywach
i przedsiebiorstwach.

Komentarz

Nadrzednymi celami podczas tworzenia powyzszego projektu byty
postulowane przez Czestawa Kupisiewicza czynniki zwigzane z istnie-
niem ,,szkoty przysztosci”, takie jak: ,indywidualizacja pracy dydaktycznej;
nauczanie »zorientowane« na czynnosci praktyczne oraz osobiste doswiad-
czenia dzieci i mlodziezy; komunikatywnos¢; unikanie przymusu”®.

Zdajac sobie sprawe, ze obecne czasy wymagaja od nauczycieli podejscia
opartego na poszukiwaniu nowoczesnych rozwiagzan, wprowadzaniu inno-
wacyjnych form, tak aby zainteresowac uczennice i uczniow, rozpoczeliSmy

5 Kupisiewicz Cz., 2005, Podstawy dydaktyki, Warszawa, s. 210.
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poszukiwanie metod dydaktycznych, ktére beda sprzyja¢ procesowi roz-
woju mtodych ludzi i pozwola im sie spelia¢ na réznych ptaszczyznach®.

Zdecydowalismy sie na kilka form pracy, aby stawia¢ na podmiotowos¢
uczennicy lub ucznia, ich jednostkowe umiejetnosci (praca indywidualna
pod kierownictwem nauczyciela, praca samodzielna). Zalezato nam takze
na tym, by doskonalono kompetencje spoteczne, stad formy pracy w grupie
klasowej oraz mniejszych zespotach.

Nastolatkowie podczas realizacji projektu maja za zadanie osiagnaé
wiele efektow dydaktycznych. Mozna mieé¢ nadzieje na wystapienie u mto-
dziezy wzrostu zainteresowania réznymi dziedzinami kultury i sztuki,
takimi jak muzyka, grafika, film, literatura. Mtodzi ludzie nabeda umie-
jetnosci wykorzystywania nowoczesnej techniki informatycznej (sztucznej
inteligencji, programow wspierajacych proces tworczy). Praca nad pro-
jektem wplynie na samoksztatcenie przez porzadkowanie zdobytej wiedzy
z roznych obszardéw i jej pogtebianie. Rozwinie sie takze myslenie krytyczne
dzieki selekcji zdobytych materiatow. Ostatecznie dzialania te maja charak-
ter syntetyczny. Mtodziez, ktéra bedzie realizowata projekt, wzmocni swoje
poczucie wartosci i umiejetnosci, nauczy sie organizacji wtasnej pracy.
Dzieki koniecznosci zareklamowania i przedstawienia efektu koncowego
projektu uczennice i uczniowie zdobeda kompetencje komunikacyjne. Po
ukonczeniu projektu nabyte umiejetnosci mtodzi ludzie beda mogli wyko-
rzysta¢ w dalszych etapach rozwoju swojej kariery zawodowej.
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