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Streszczenie: Artykul zawiera propozycje spojrzenia na ,,posta¢” poprzez humanistycznie definiowa-
ne kategorie gry i zabawy oraz genologiczng kategorie charakterystyki. Skoro gra literacka to szczegolny
rodzaj interakcji miedzy tworcg dziela a jego odbiorcami, oparty na ciekawosci lub przyjemnosci, przyjeto
zalozenie, ze wirdd wszystkich elementéw gry, ktérymi autor oddzialuje na zainteresowanie czytelnika,
postac odgrywa role kluczows. Kazde spotkanie z postaciag w dos§wiadczeniu lektury zmienia jednocze$nie

»posta¢” doswiadczajacego, a takie dwuznaczne rozumienie rzeczownika ,,posta¢” sygnalizowa¢ moze
uzycie go w znaczeniu substancjalnym, zblizonym do ksztaltu i zarazem istoty czegos. To z kolei daje
mozliwos¢ spojrzenia na gre z ,,postacig” na godzinach polskiego jako na gre z proteuszowym ksztatltem
genologicznym jej charakterystyki. W zwiazku z tym zaproponowano cztery mozliwe formuly, strategie
antropopoznawcze - fi g ury gry z gatunkiem i bohaterem: 1) zanurzenie w postaci, 2) przymierzanie
kostiumu postaci, 3) szczegolny zwigzek z bohaterem, 4) lustro samego siebie. Wszystkie z tych ,,jednost-
kowych inscenizacji inno$ci” zanurzone sg w kategorii szczegélnie predestynowanej do scalenia wszystkich
kierunkéw zdobywania ,wiedzy o sobie i osobie” na godzinach polskiego — empatii, definiowanej przez
Elzbiete Mikos jako ,,szczegdlny oddzwiek emocjonalny”

Stowa kluczowe: gra, postac literacka, doswiadczanie, innos¢, empatia

Abstract: The article proposes to look at the “character” through the humanistically defined catego-
ries of games and play and the genological category of characteristics. Since a literary game is a special
type of interaction between the creator of a work and its recipients based on curiosity or pleasure, it was
assumed that among all the elements of the game with which the author influences the reader’s interest,
the character plays a key role. Each encounter with a character in the experience of reading changes the

“character” of the experiencing person, and such an ambiguous understanding of the noun “character” may
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signal its use in a substantial sense, close to the shape and, at the same time, the essence of something.
This, in turn, gives the opportunity to look at the game with the “character” in Polish lessons as a game
with the protean genological shape of the character’s characterization. Therefore, four possible formulas,
anthropo-cognitive strategies have been proposed - figures of the game with the genre and the hero:
1) Immersion in the character, 2) Trying on the character’s costume, 3) A special relationship with the hero,
4) Mirror of oneself. All of these “individual stagings of otherness” are immersed in a category particularly
predestined to combine all directions of acquiring “knowledge about oneself and a person” during Polish
lessons - empathy, defined by Elzbieta Mikos$ as “a special emotional resonance”.
Key words: game, literary character, experiencing, otherness, empathy

»Zabawa’ i ,gra” wpisujg sie w zbidr tych poje¢, ktore nie tylko w humanistyce XX wieku

zrobity wyjatkowa kariere'. Sg czesto stosowane wymiennie (zob. Eco 2012, 377-402;
Martuszewska 2007, 17-36), poniewaz trudno je precyzyjnie zdefiniowac (zob. Kraska
2013, 5-52; Wolos 2002, 7-14, 26-34, 42-70, 72). Oba terminy przysparzajg takze literatu-
roznawcom - teoretykom literatury i dydaktykom - niemalo ktopotu (Kolbuszewski 2002,
175-190). Dostrzegajg ich potencjat integrujacy w Teorii, ktdra zastepuje teorie literatury
(zob. Culler 1998, 9-26; Compagnon 2010, 5-20) .

Mianem gry mozna okresli¢ podstawowg relacje komunikacji literackiej miedzy auto-
rem, dzietem i czytelnikiem. Gra literacka to szczegdlny rodzaj interakcji miedzy tworca
dziela a jego odbiorcami® oparty na ciekawosci lub przyjemnosci (zob. Martuszewska 2007,
66). Wsrdd wszystkich jej elementow posta¢ odgrywa role kluczows. Juz samo zaintere-
sowanie bohaterem to warunek wstepny podjecia gry: ,najwazniejszymi przedmiotami
nie s3 wypadki, cho¢by niezwykle, ale - charaktery, dusze, skladajgce si¢ z elemen-
tow najtrwalszych, najuzyteczniejszych i - nowych” - notowal Bolestaw Prus (cytat za:
Martuszewska 2007, 65).

Z kolei wedlug Goftmana jako gre mozna potraktowac zycie codzienne, gdyz ,,kazda in-
terakcja spoteczna ma zawsze charakter (przynajmniej w czesci) spektaklu obliczonego na
sprawienie odpowiedniego wrazenia na widzach” (Szmajke 1999, 13). Tym samym pojecie

1 Wystarczy przywota¢ znane i majace status klasycznych antropologiczne teorie Johana Huizingi (Huizinga

2007) i Rogera Caillois (Caillois 1997). Na polu psychologii spotecznej dysponujemy praca Erica Berne’a (Berne 1997)
(...). W filozofii wreszcie (...) mamy chociazby p6znego Wittgensteina (Wittgenstein 1972), ktéremu zawdzigczamy
kluczowa rowniez dla wielu prac literaturoznawczych koncepcje »gry jezykowej«, a w lingwistyce Kurs jezykoznaw-
stwa ogolnego Ferdynanda de Saussure’a i pochodzace z [niego] (...) cytowane obrazowe poréwnanie systemu jezyko-
wego jako gry w szachy” (cyt. za: Kraska M., 2013, Prosta sztuka zabijania. Figury czytania kryminafu, Gdansk, s. 6).

,Partnerzy realizujg wytyczne pewnego systemu, podejmujac rozliczne czynnosci w sztucznie wyodreb-
nionym srodowisku, realizujac zalozone w systemie cele. Reguly systemu tworza swoisty »jezyk« umozliwiajacy
partnerom wzajemne zrozumienie i prawidtowe dziatanie. Rola »wypowiedzi« w owym jezyku nie polega jednak
przede wszystkim na komunikowaniu jakich$ treéci, ale na prowokowaniu okreslonych reakcji partnera w grze, na
organizacji wspéldziatania, przynoszacego rozrywke, ksztalcenie praktycznych sprawnosci, a wreszcie — zrozumienie
regut rzadzacych wszystkimi zjawiskami, ktore daja si¢ opisa¢ w systemie uprawianej gry” (Jarzgbski J., 1982, Gra

w Gombrowicza, Warszawa, s. 31).
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gry faczy sie $cisle z umiejetnosciag autoprezentacji (por. Szmajke 1999, 13-61). Mianem
gry okresli¢ mozna réwniez interakcje lekcyjne w teatrze zZycia szkolnego. W jego ramach
podczas organizacji i realizacji procesu dydaktycznego uczniowie i nauczyciele przyjmuja
umowne role spoleczne w réznych sytuacjach komunikacyjnych. Jednoczesnie oba pod-
mioty sytuacji dydaktycznych posiadaja, ewoluujacg na réznych etapach edukacyjnych,
swiadomos¢ ekwiwalenciji tresci zycia wpisanych w literature fikcjonalng, ktdrej centrum
zawsze jest cztowiek. Posta¢ nie tylko ogniskuje na sobie uwage odbiorcy, bedaca wypad-
kowg konstrukcji autorskiej’ oraz doswiadczenia czytelniczego (zob. Martuszewska 2007,
68), ale rowniez warunkuje decyzje i wynikajace z nich dziatania nauczycielskie skupione
wokot lektury. Te z kolei sg Zrédlem réznorodnych doswiadczen czytelniczych, petniacych
przede wszystkim funkcje antropopoznawcza, a przez to — tozsamosciowotworcza.

W najnowszej refleksji teoretycznej kwestie relacji miedzy tozsamoscia, identyfikacja
i podmiotem nabierajg wyjatkowej wagi, mimo ze ,,pytania o tozsamos¢ pozostawaly
zawsze w kregu zainteresowan literatury, [a] dziela literackie szkicowatly (...) na nie od-
powiedzi, czy to posrednio, czy bezposrednio” (Culler 1998, 127). Dzigki literaturze i jej
formom podawczym (np. charakterystyce postaci), nie tylko bohaterowie odkrywaja
niekiedy, kim sg:

Literatura nie tylko uczynita tozsamos¢ jednym ze swoich tematow; odegrala tez istotng role w ksztal-
towaniu tozsamosci czytelnikéw. Warto$¢ literatury wigzano od dawna z doswiadczeniami, ktére
stajg si¢ udzialem czytelnika za posrednictwem postaci, pozwalajac mu pozna, jak to jest: znalez¢ sie
w okreslonych sytuacjach, i tym samym wyrabiajac w nim skfonnosci do takich a nie innych dziatan
i odczu¢. Dziela literackie zachgcaja do utozsamiania sie ze swymi bohaterami przez ukazywanie rze-
czywistosci z ich punktu widzenia (Culler 1998, 130).

Zasygnalizowane przez Jonathana Cullera mechanizmy identyfikacyjne wedlug jed-
nych deprawuja mlodych czytelnikéw, dla innych sg szansg na stworzenie lepszych ludzi.
Z pewnoscia jednak cze$ciowe choc¢by utozsamienia z bohaterami w kolejnych zdarzeniach
lektury nieustannie stwarzajg tozsamos$¢ odbiorcow. W perspektywie wyznaczonej przez
czas i narracje jest to proces zawsze in statu nescendi. Tym samym kazde spotkanie z po-
stacig w do$wiadczeniu lektury zmienia ,,posta¢” do§wiadczajacego. Takie dwuznaczne
rozumienie rzeczownika ,,posta¢” sygnalizowa¢ ma réwniez uzycie go w znaczeniu sub-
stancjalnym, zblizonym do ksztaltu i zarazem istoty czego$®.

Przyjmujac taka perspektywe, mozna spojrzec na gre z ,postacig’ na godzinach polskie-
go jako na gre ksztaltem gatunkowym charakterystyki, ktéra ma w uniwersum dyskursu
charakter ,,proteuszowy”. Réznorodnos¢ gatunkowa form, kanaléw i nosnikéw charak-
teryzowania oraz wpisana we wspodlczesnos¢ permanentna obecnos$¢ autoprezentaciji
w interakcjach miedzyludzkich wymusza poszukiwanie nowych sposobéw zdobywania
wiedzy o cztowieku.

* Poprzez mechanizmy fokalizacyjne czy immersyjne.
* A wiec jako co$, co charakteryzuje sie okreslonymi, zroznicowanymi wiasciwosciami fizykalnymi, a zarazem

co$, co jest w czyms$ najwazniejsze.
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Zaproponowane w dalszej czesci wywodu formuly gry z gatunkiem i bohaterem sa
jednymi z wielu mozliwych préb wyrywania sie z impasu polonistyki szkolnej, skupione;j
na doskonaleniu kompetencji tekstotworczej. Stan ten jest skutkiem uwiklania jej w zle
wykorzystywane schematy metodyczne’. Sytuacji wpychania omawianej formy w stereotyp,
a zarazem wypychania poza sfere komunikacji szkolnej (nowa formuta egzaminu ésmokla-
sisty) sprzyja rowniez bez watpienia nieznajomo$¢ tradycji dydaktyki polonistycznej,
bogatej w liczne, wartosciowe i wcigz aktualne wzorce.

Zarazem propozycje nowych poetyk odbioru opartych na konfrontacji doswiadczen
i ,zmysle udziatu” (zob. Szymborska 2006, 8-9; Nycz 2012, 208-226; Nycz 2018, 7-15) (na
linii autor — bohater — czytelnik) oraz na strategiach immersywnych, ktdre sg strategiami
partycypacyjnymi, stymulujg odbiorce do wyobrazeniowego (emocjonalnego, wewnetrz-
nego) zamieszkania w §wiecie przedstawionym. Czytelnik zapomina si¢ w rzeczywistosci
pozafizycznej, oswajajac ja i udomawiajac w swej wyobrazni (por. Myrdzik 2018, 42; Maj
2015, 378). Rowniez mozliwosci przekraczania barier percepcyjnych, jakie daje fokaliza-
cja’, pozwalaja wej$¢ w swoista gre z rzeczywisto$cia, w ktdrej ogladanie $wiata z perspek-
tywy bohatera jest jak najbardziej mozliwe i pozadane. Jak pisze Barbara Myrdzik,

lektura z perspektywy czytelnika warunkowana jego wlasnymi predyspozycjami i kompetencjami sta-
nowi wazne zagadnienie wiedzy o literaturze. Pojawia si¢ nie tylko w koncepcji konkretyzacji, w teorii
informacji i semiotyki; w dialogu z tekstem, a takze w rolach czytelniczych, np. w utozsamieniu, in-
terpretacji, grze (Myrdzik 2018, 34).

Krzysztof Kraska, analizujac literacky gre w powiesci kryminalnej, w odniesieniu do
reakcji odbiorcy modelowanych przez tekst, zauwaza, ze w ludycznej poetyce lektury dla
przyjemnosci najistotniejsza jest triada: ciekawos¢ — suspens - zaskoczenie (por. Myrdzik
2018, 41; Kraska 2013, 88-94). Przyjmujac zalozenie, Ze uczen piszacy charakterystyke jest
w pewnym sensie detektywem, ktory najpierw obserwuje, nastepnie selekcjonuje mate-
rial, a na koncu nadaje mu logiczny ksztalt i rozwigzuje ,,zagadke postaci’, triade mozna
wykorzysta¢ w pracy nad tym gatunkiem szkolnej wypowiedzi.

Realizacja warunku ,,ciekawosci” sprowadza si¢ nie tylko do wyboru bohatera inte-
resujacego z punktu widzenia ucznia (a wiec do wyboru postaci, ktérag warto scharakte-
ryzowac). Chodzi réwniez o zaciekawienie bohaterem, a wigc o budowe takiej sytuacji

* Sztandarowym przyktadem jest skostniaty schemat realizowany w ramach metody norm i instrukcji: przedsta-
wienie postaci, wyglad zewnetrzny, wnetrze (charakter), ocena bohatera — bez uprzedniej odpowiedzi na pytanie: po
co i jak charakteryzujemy?

¢ Umie$ci¢ mozna ja na szerszym tle ,,antropologii zmystow”, ktora stanowi w teorii literatury jeden z watkow
ponowoczesnej refleksji nad zwigzkiem ,,ciala i Teorii”. Jednym z probleméw poruszanych w ramach badan jest

,»obecnos$¢ w literaturze innosensorycznych $wiatow, odleglych od potocznego do§wiadczenia, calkiem odmiennie
zorganizowanych ze wzgledu na niedoczynnos¢ czy nadczynnosé jednego ze zmystéw” (Rembowska-Pluciennik M.,
2010, Dlaczego warto wrocié¢ do zmystow? Wokot literaturoznawczych inspiracji antropologiq zmystow, w: Jaka an-

tropologia literatury jest dzisiaj mozliwa?, Czaplinski P., Legezynska A., Telicki M. (red.), Poznan, s. 131, 133, 137).
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dydaktycznej’, w ktorej postac zostanie wyrwana z utrwalonych przez szkolng tradycje
kontekstéw interpretacyjnych. Taka szanse moze stworzy¢ antyschematycznie postawiony
problem, a wigc temat polecenia poprzedzajacego stworzenie charakterystyki.

»Suspens’, czyli chwyt retardacyjny w narracji stuzacy potegowaniu napiecia, w kon-
tekscie pracy nad charakterystyka rozumie¢ mozna dwojako. Z jednej strony bylby on
elementem budzacym ,,ciekawos$¢” wpisanym w polecenie, z drugiej chodziloby o takie
gromadzenie, a nastepnie opracowywanie materialu, ktére az do zakonczenia rozwazan
o postaci pozostawaloby bez ostatecznej odpowiedzi. Jej brak stwarzalby mozliwo$¢ etycz-
nych reakcji czytelniczych zakorzenionych w do$wiadczeniu uczniéw (zob. Janus-Sitarz
2009, 200-201).

Z kolei ,,zaskoczenie” odnie$¢ mozna nie tylko do rezultatu rozwazan skupionych na
postaci literackiej, ktdrej portret, profil wytanialby si¢ z dzialan uczniowskich. Chodzitoby
tu przede wszystkim o to, co posta¢ zrobila mnie, czytelnikowi: jak mnie zranila, rozcza-
rowala, dopetnila, przerazita, pobudzita do dzialania, jakie uczucia wywotala, jak zapadta
w pamie¢, jakie nowe przestrzenie we mnie otwarla, jakie pytania pozostawilta bez odpo-
wiedzi, czy i jak sprawila, ze stalem si¢ inny (zob. Koziolek 2006, 82-83).

W zarysowanych kontekstach, oscylujacych wokdt kategorii lektury, gry, przyjemnosci
i odpowiedzialnosci w lekturze, a takze wyznaczonych przez powinnosci antropopoznaw-
cze i tozsamo$ciowotworcze, wpisane w polimorficzny zywiot charakterystyki postaci
w komunikacji szkolnej i pozaszkolnej (w tym jej potencjal autoprezentacyjny), zapropo-
nowa¢ mozna cztery modelowe figury pracy na godzinach polskiego®.

Sa one sprawdzong w praktyce (zob. Grzegdrzek 2020) proba aplikacji aktualnych
koncepcji teoretycznych do dziatan stuzacych zdobywaniu wiedzy o cztowieku poprzez
doskonalenie kompetencji tekstotworczych (i zarazem autoprezentacyjnych) na lekcjach
jezyka polskiego. Przyjeto zalozenie, ze aby byly one skuteczne, powinny spetniaé
nastepujgce warunki: 1) muszg redukowac dystans na linii posta¢ — czytelnik (bohater
literacki — posta¢ rzeczywista); 2) muszg wychodzi¢ poza ograniczenia (gatunkowe
i percepcyjne); 3) ich rezultatem musi by¢ doswiadczenie (Myrdzik 2018, 42; Maj 2015,
42). Konsekwencja przyjetej koncepciji jest hybrydyzacja gatunkowa, zmienno$¢ perspek-
tyw’ oraz potencjalna obecno$¢ elementu autoprezentacji.

Figura 1: Charakterystyka jako zanurzenie w postaci - to propozycja takiej
gry z postacig (za posrednictwem polecenia, bedacego podstawa wypowiedzi), by uczen
wecielil si¢ calkowicie w bohatera. Przyjmujac jego perspektywe, musi sprobowac utozsa-
mienia z postacia po to, aby popatrzy¢ na $wiat poprzez pryzmat mysli, uczu¢ i wartosci,
bedacych motywacjg dla dzialan bohatera, a jednoczes$nie dokona¢ w jego imieniu au-
toprezentacji.

7, Myslenie w kategoriach »dydaktyki sytuacyjnej« pozwala przekroczy¢ izolowane pojecia, takie jak: lekcja,

scenariusz lekcji, tekst, kartkdwka, odpowiedz ustna i pisemna itd. Sytuacja dydaktyczna, wytworzona lub przechwy-
cona ze zdarzenia lektury, daje szans¢ na uchwycenie heterogenicznosci czytania i komentowania tekstu w klasie”
(Koziotek K., 2006, Czytanie z innym. Etyka. Lektura. Dydaktyka, Katowice, s. 47).

8 Nie znaczy to oczywiScie, ze nie moze by¢ ich wigcej.

° Zardwno zwigzanych z podmiotem i przedmiotem wypowiedzi w zarysowywanych sytuacjach komunikacyj-

nych (zmienno$¢ rél), jak i proporcjami gatunkowymi projektowanej wypowiedzi (zmiennos$¢ gatunkow).
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Przykladem polecenia, mieszczacego sie genologicznie w szeroko pojetym geno-
typie charakterystyki-autoprezentacji, jest temat przygotowany na potrzeby rozmow
o Balladynie Juliusza Stowackiego w klasie drugiej dawnego gimnazjum. Jego formuta
ewoluowala w nastepujacy sposob. Punktem wyjscia sytuacji dydaktycznej byly sto-
wa tytulowej bohaterki: ,Zazdroszcze tej, co dzisiaj rano / Mng byla” (Stowacki 1976,
145). Nastepnie cytat dookreslano pod wzgledem sytuacji komunikacyjnej, ktorg musiat
uwzgledni¢ uczen-bohater, co zarazem wyznaczalo przestrzen genologiczng dla twércy
wypowiedzi. Temat: ,,»Zazdroszcze tej, co dzisiaj rano mng byta«. Balladyna opowia-
da o przyczynach i skutkach swojej metamorfozy” — zawezal realizacj¢ uczniowska do
opowiadania. Z kolei polecenie: ,Jestem Balladyna, kocham toksycznie... Autoportret
kobiety ztej” — z jednej strony zbyt poszerzalto granice gatunkowe, z drugiej - za bardzo
akcentowalo wyglad zewnetrzny. Ostatecznie temat przybrat forme: ,,»Zazdroszcze tej, co
dzisiaj rano mng byta«. Balladyna o sobie samej. Autoportret kobiety zlej (opowiadanie,
autocharakterystyka, opis przezy¢ wewnetrznych)”. Realizacje tak sformutowanego tematu
przeszly najsmielsze oczekiwania autora do tego stopnia, iz jeden z uczniéw podjat prébe
stworzenia ballady (dumki, poematu), w ktorej podmiotem mdwigcym jest Balladyna
postugujaca si¢ mowa wigzang, stylizowang na teksty z epoki.

Figura 2: Charakterystyka jako przymierzanie kostiumu postaci - to
konfrontowanie si¢ z wartosciami i sposobem zycia, ktorych reprezentantem jest postac.
Przykladem polecenia realizujgcego modelowo zaproponowang gre z postacig jest temat:
»3 maja 1943 r. »Zoska« wydat harcerski rozkaz, ktéry poswigcit pamieci »Rudego« i » Alka.
Ostatnie zdanie brzmi tak: «Janku i Alku, czuwamy i potrafimy p6j$¢ zawsze waszymi
na szaniec? (wypowiedz argumentacyjna z elementami charakterystyki i autocharaktery-
styki)”.

Przytoczona propozycja odnosi si¢ do lektury, ktéra wcigz wywotuje zywe reakcje

i emocje czytelnikow, a zarazem pozostala w kanonie po przejsciu poreformatorskiej
»zawieruchy lekturowej” (Janus-Sitarz 2019, 122). To wazne, bo juz na wstepie procentuje
wysoka motywacja do zajecia stanowiska wobec postawionego zagadnienia. Jednocze$nie
temat zaktada skrocenie dystansu wobec bohateréw, nie przewiduje jednak petnego z nimi
utozsamienia. Uczen ma si¢ ,,zestawi¢”'? i poréwnac z dang postacia, przymierzy¢ jej ,,ko-
stium” (realia Zycia, system aksjologiczny) na probe, ale niekoniecznie w nim pozostac.
Dookres$lenia genologiczne w nawiasie zarysowujg przestrzen gatunkow, ktérymi uczen
powinien si¢ postuzy¢, a zarazem balansujg proporcje pomiedzy nimi. Forma nadrzedna
jest wypowiedz argumentacyjna, w zwigzku z tym elementy charakterystyki i autocharak-
terystyki (autoprezentacji) musza pojawic si¢ w funkcji rozwinietych argumentdéw. Jest to
w omawianym przypadku swego rodzaju kompromis migdzy wpisang w charakteryzowa-
nie funkcja antropopoznawcza a wymaganiami sprawdzanymi egzaminem 6smoklasisty,
ktdry, jak juz powiedziano, nie tworzy sprzyjajacego klimatu dla charakteryzowania, pre-
ferujac binarny podzial: opowiadanie - rozprawka.

1% Czyli umiesci¢ figure jakiego$ bohatera ,,obok siebie”, odnoszac jg do siebie uwaznie, tym samym tworzac

nowa, relacyjng i refleksyjng jako$c¢ siebie.
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Polecenie zarazem realizuje nowoczesnie rozumiane funkcje formacyjne w ,,czasach
niepokoju”'. Formula tematu daje pretekst do ustalania znaczen stéw waznych dla kazde-
go: milos¢, przyjazn, patriotyzm, zostawiajac przy tym kazdemu swobode w ich definiowa-
niu i umozliwiajac zajecie wobec nich osobistego stanowiska. Jedno bowiem dobre pytanie
ze strony nauczyciela, prowadzace do stawiania pytan przez uczniéw, do samodzielnego
uzgadniania znaczen, negocjowania interpretacji, jest jednoczesnie dla wszystkich szkola
szacunku dla inno$ci (zob. Janus-Sitarz 2019, 121-132).

Figura 3: Charakterystyka jako szczegoélny zwigzek z bohaterem - to for-
mula gry z postacig, ktora zaklada potraktowanie bohatera w funkgji ,,gabinetu luster”? czy
pryzmatu, rzucajacego nowe $wiatto na samego charakteryzujacego. O ile w propozycjach
opisanych w figurach 1 i 2 punktem odniesienia dla autora charakterystyki byl bohater
literacki, o tyle ten za punkt odniesienia obiera samego ucznia. Temat charakterystyki: ,Ta
posta¢ ma co$ ze mnie... Opierajac sie na dowolnym tekscie literackim, scharakteryzuj
bohatera, z ktérym czujesz szczegdlny zwigzek. Uzasadnij swdj wybdr ((auto)charaktery-
styka z elementami rozprawki)” zmusza a rebours do méwienia o sobie, a jednoczesnie
daje swobode¢ doboru przedmiotu poréwnania. Daje réwniez mozliwos$¢ otwarcia sig
uczniom nie$miatym, dla ktérych prezentowane postacie staja si¢ swoistym alfter ego.
Zarazem temat mozna fatwo ,,uwolni¢” z powinnosci literackich, dopuszczajac do glosu
postaci fikcyjne (w tym wirtualne) i rzeczywiste: filmu, komiksu, gier, vlogéw i innych
dziedzin popkultury (,,M6j wzdr, autorytet, idol — charakterystyka postaci rzeczywistej
lub fikcyjnej waznej w moim zyciu”"?). Tego typu zabieg pozwala na lepszg orientacje w
$wiecie warto$ci nastolatkow, ktoérych wyznacznikiem sg preferowane wzorce osobowe.

Figura 4: Charakterystyka jako lustro'® samego siebie jako innego - to
wszelkiego rodzaju realizacje genotypu autoprezentacyjnego, szczegolnie bliskie autocharak-
terystyce jako prototypowemu centrum'®. Temat: ,,Jestem jaki jestem, gdyz... Moje odbicie w

' Okreslenie A. Janus-Sitarz.
2O dekonstrukcji antropologicznej metafory zwierciadta — zob. Burszta W.J., Pigtkowski K., 1994, O czym
opowiada antropologiczna opowies¢, Warszawa, s. 38-39: ,,Nie ma zadnego zwierciadla, rozpadlo si¢ ono na szereg
drobnych odpryskow. Nie warto w ogdle do niego powracaé, ponownie je mozolnie sktada¢, gdyz byloby to »ztoze-
nie« wyrazajace kolejng obiektywistyczng iluzj¢. Bylby to powr6t naszego zwierciadta, przez nas ztozonego (...)
Nalezy pogodzi¢ si¢ z utrata wygodnego lustra, ale nie wyrzucac jego kawatkow (...) Znajdujemy si¢ teraz w wesotym
miasteczku, w autopoetyckiej sali luster, w ktorych przegladamy si¢ z najrozmaitszych perspektyw. One nigdy nie
uloza si¢ w spojny obraz, abySmy mogli powiedzie¢: »Patrzcie! Taki jest naprawde §wiat! Tacy jesteSmy my!«”.

* Temat ten jest charakterystyka i autocharakterystyka jednocze$nie.

' Niekiedy moga by¢ one sygnatem dysharmonii rozwojowych, co sytuuje charakterystyke w — zakorzenionej
w tradycji — funkcji waznego narzedzia we wezesnej diagnozie psychologiczne;.

> Nie mozna w tym miejscu i kontekscie nie wspomnie¢ o Lacanowskim ,,stadium lustra” — konfrontacji dziecka
z jednolitym obrazem wiasnego ciata (imago), a przez to — narodzinami odrgbnosci ja, ktore — cho¢ jest tylko odbiciem
w lustrze, iluzjg pojeciowa — wraz z innymi dostarcza nam jednak wyobrazenia wtasnej tozsamosci. (por. Dybel P.,
1996, Samouwiedzenie w lustrze. Program antropologii psychoanalitycznej we wezesnych pismach Jacquesa Lacana,
»Przeglad Filozoficzny. Nowa Seria”, nr 4, s. 7-18).

16

Interesujace przyktady tak rozumianej autoprezentacji znalezé mozna w niektorych podrecznikach do na-

uczania jezyka polskiego: 1) Napisz autocharakterystyke, ktorej mottem beda stowa Wistawy Szymborskiej: ,,Jestem
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lustrze samej siebie”, wymaga od twdrcy wypowiedzi z perspektywy spojrzenia na siebie jako
innego'’. Nie jest to latwe, zaklada dojrzalos¢ emocjonalng piszacego i zaufanie do adresata
wypowiedzi. Przeprowadzone badania (Grzegdrzek 2020) dowiodty, ze nastolatki w swoich
autoprezentacjach s bardzo szczere, co z pewnoscig jest skutkiem i zarazem przyczyng at-
mosfery otwartosci w klasie, szczegdlnie w dialogu za pomocg autocharakterystyki miedzy
piszacymi a nauczycielem (zob. Sporek 2014, 275-284). Spojrzenie na siebie za pomocg cha-
rakterystyki nie wyklucza réwniez ,wariantu zbiorowego” wpisanego w wypowiedz, czego
przykladem jest temat: ,,Co Szekspir, bohater powiesci Niziurskiego, powiedzialby o naszej
klasie? (opowiadanie, charakterystyka zbiorowa, elementy autocharakterystyki)”.

Poréwnanie propozycji figur czytania postaci w szkole przy pomocy charakterystyki
i ich wyznacznikéw zawiera ponizsza tabela. Jednoczesnie odwolujac si¢ do znanego
z retoryki chwytu prolepsis (por. Okopien-Stawinska 2000, 437), podkresli¢ nalezy, iz
zaproponowana w zestawieniu systematyka figur gry z postaciag poprzez tworzenie ich
charakterystyki jest jedynie modelem konceptualnym. Zaproponowane przyklady polecen
pokazujg wyraznie, iz poszczegélne figury muszg sie ze sobg splata¢, taczy¢ i wzajemnie
przenika¢. Wynika to z amalgamatyczno-polimorficznego ksztaltu gatunkowego powia-
zanego z pragmatyka charakterystyki jako sposobu méwienia o cztowieku.

Tabela 1. Modelowe figury czytania postaci. Zdobywanie wiedzy o czlowieku przy pomocy charakterystyki

PERSPEKTYWA FIGURA RELACJA Z POSTACIA DOSWIADCZENIE

Punkt odniesienia Figura 1 Pelna identyfikacja Uczen jest innym

POSTAC Figura 2 Identyfikacja potencjalna Uczen moglby by¢ innym

kim jestem. Niepojety przypadek jak kazdy przypadek™ (autocharakterystyka, el. interpretacji wiersza); 2) Wyobraz
sobie, ze jestes w pracowni malarskiej i zamawiasz swoja karykature. Zapisz rozmowe migdzy tobg a artystg, w ktorej
scharakteryzujesz siebie na tyle szczegdtowo, by malarz mogt uwzgledni¢ w takim portrecie twoje cechy i upodo-
bania (dialog, charakterystyka); 3) ,,Wszystko si¢ zmienito. Do dzisiejszego popotudnia bytam/bytem...”. Napisz
autocharakterystyke w formie wpisu do dziennika. Uwzglednij opis zdarzen, ktére w istotny sposob wptynetly na
zmiang twoich pogladéw, upodoban itp. (dziennik, opowiadanie, autocharakterystyka). Zob. Luczak A., Prylifiska
E., Krzemieniewska-Kleban K., Suchowierska A., 2018, Jezyk polski. Miedzy nami 8, Gdansk, s. 82. Prace bliskie
prototypowi autoprezentacji szczegdlnie predestynowane sg do lepszego poznania probleméw ucznidow (np. zaburzen
depresyjnych), bedac punktem wyjscia dla wzmacniania uczniowskiej samooceny - por. Janus-Sitarz A., 2019, Funkcja
formacyjna edukacji polonistycznej w czasach niepokoju, w: Kompetencje nauczyciela polonisty we wspolczesnej
szkole. Migdzy schematyzmem a kreatywnoscig, Maciejak K., Trysinska M. (red.), Warszawa, s. 129.

17 Trzecie zamierzenie filozoficzne, tym razem jawnie zawarte w naszym tytule, zazebia si¢ z poprzednim w tym
sensie, ze tozsamos¢ ipse uruchamia dialektyke, ktora dopetnia dialektyke bycia soba i bycia tym samym, mianowicie
dialektyke siebie i innego niz (ten) sam. Dopoki pozostajemy w kregu tozsamosci rozumianej jako bycie tym samym,
inno$¢ innego niz (ten) sam nie stanowi nic oryginalnego: »inny« znajduje si¢ (...) na liscie antonimow »(tego) same-
g0«, obok »przeciwnego«, »odrgbnego«, »réoznego« etc. Sprawa ma si¢ inaczej, jesli taczymy innos¢ w parg z byciem
sobg. Innos¢, ktora nie pochodzi (...) z pordwnania, sugerowana w naszym tytule, taka inno$¢ moze tworzy¢ samo
bycie soba. O sobie samym jako innym sugeruje od razu, ze bycie sobg w przypadku siebie samego zaktada inno$¢ w
stopniu tak gleboko wewnetrznym, ze jedno nie daje si¢ pomysleé bez drugiego” (Ricoeur P., 2003, O sobie samym

Jjako innym, Chelstowski B. (przet.), Kowalska M. (wstep), Warszawa, s. 9).
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Punkt odniesienia Figura 3 Szczegblny zwiazek Uczen ma co$ z innego / inny ma co$ z ucznia

UCZEN Figura 4 Tozsamos¢ Uczen jest soba jako innym

Zrédlo: opracowanie wlasne

To wlasnie wpisane w koncepcje: 1) mieszanie punktéw odniesienia i perspektyw
w spojrzeniu na postac; 2) redukcja dystansu miedzy przedmiotem charakterystyki a pod-
miotem jej tworcy, skutkujaca probami znoszenia granic percepcyjnych i miedzygatunko-
wych; 3) pole do mdéwienia o doswiadczeniach; 4) potencjalna réznorodno$¢ mozliwych
mediéw i form komunikacji do wykorzystania — stwarzaja szans¢ na ciagle Zzywa, pozba-
wiong schematycznosci, obecno$¢ charakterystyki na godzinach polskiego, ktdéra nie boi
sie trudnych rozméw o czlowieku wpisanym w literature i tym zadomowionym w Sieci.

Zaproponowane figury traktowac trzeba jako strategie antropopoznawcze oparte na
grze z postacia. Ich wykorzystanie na lekeji uzaleznione jest od $wiadomego nakreslenia
przez nauczyciela teleologii podejmowanej gry. Cele ogdlne gier z postacia to ¢wiczenie:
1) w sztuce autoprezentacji - przechodzenia od nieuswiadamianych form autoprezentacji
(na przykladzie i w relacji do postaci literackich) do swiadomego zarzadzania wywieranym
wrazeniem (w imieniu bohateréw, a docelowo — swoim wlasnym); 2) w sztuce czytania
i kreowania narracji — konstruowania wiasnej tozsamosci'®* w oparciu o historie innych,
w tym przede wszystkim bohaterow literackich; 3) w sztuce méwienia i pisania — tworzenia
wypowiedzi i tekstow fortunnych w kontekscie blizszej (egzamin zewnetrzny) i szerszej
(wymagania wspolczesnosci) perspektywy pragmatycznej podejmowanych dziatan.

Kategoria, scalajaca ogolnie zarysowane kierunki zdobywania wiedzy o cztowieku, byta-
by przede wszystkim empatia rozumiana przez Elzbiete Mikos jako ,,szczegélny oddzwiek
emocjonalny’,

doswiadczeni[e] zdziwienia, wywolanego sila sprawcza niektérych utwordw literackich, i skalg emo-
cjonalno-intelektualnego pobudzenia czy wrecz wspdtudziatu czytelnika w zyciu psychicznym pozna-
wanych postaci, [ktore] sprawia, ze Swiadomos¢ uczestniczenia w tym, co ,,zmyslone” (wejscie w taka
gre z fikcja), nie wyklucza reakeji empatycznych, a uczucia i doznania 0s6b wykreowanych w tekstach
wydaja si¢ rzeczywiste i przystawalne do naszych (Mikos$ 2009, 7).

Jest to, bez watpienia, istotna kategoria nie tylko w kontekscie ,wspotodczuwania” z po-
stacig" (zob. Davis 1999, 11-23), ale tez wazna dla budowania tozsamosci indywidualne;j.

% Indywidualnej i zbiorowej. ,,Tozsamo$¢ czlowieka nie jest dana z gory, ale jest zdobywana w dynamice rozwoju,
takze w relacji dialogicznej z inng osoba. Jesli chce on zrozumie¢, kim jest, musi otworzy¢ si¢ na to, co inne — inne
w postaci osoby lub tekstu artystycznego, ktory pozwoli widzie¢ jasniej, co§ mu da, co§ mu powie o $§wiecie ludzkim
ionim samym” (Miko$ E., 2008, Empatia w hermeneutycznej interpretacji tekstu literackiego, ,,Polonistyka”, nr 2, s. 11).

1 E. Mikos$ pisze: ,,W teorii empatii jednym z waznych mechanizméw pobudzenia empatycznego jest przyj-
mowanie perspektywy Innego. Nie po to jednak, by odtworzy¢ w sobie to, co czuje inna osoba i moc powiedzieé:
przezywatem to samo i czuj¢ podobnie, poniewaz jesli nawet cierpiatem czy kochalem, to przeciez kochatem i cier-
piatem na swoj sposob. Przyjmowanie perspektywy innego (cho¢ zawsze wigze si¢ z pewnym ryzykiem wkroczenia

w putapke wyobrazni) moze da¢ pewng poznawczg swiadomo$¢ sytuacji psychicznej i duchowej innej osoby — jej
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Proces jej konstruowania odbywa si¢ przeciez zawsze w relacji do innych i siebie (niekiedy
réwniez jako innego). Pojecie empatii ogniskuje rowniez wokdt siebie zagadnienia takie,
jak: podmiotowos¢, zbiorowos¢, bliskos¢, dystans, pojedynczos¢, przyjmowanie rol, re-
akcje, spostrzeganie, podobienstwa, réznice, doswiadczanie innosci, relacje spoleczne.
Kontakty interpersonalne, ktére trudno wyobrazi¢ sobie bez zachowan autoprezentacyj-
nych, réwniez w empatii kaza szuka¢ podstaw skutecznej komunikacji, a co za tym idzie,
wspotpracy miedzy ludzmi, dzigki ktdrej $wiat i oni sami zmieniajg si¢ na lepsze.

Specyficzna zarazem dyspozycja emocjonalno-intelektualna, jaka jest empatia, wigze
sie z teoriami etyzmu, ,wedlug ktorych aspekt etyczny w postawie odbiorcy polega na
odpowiedzialnej odpowiedzi na glos Innego” (Janus-Sitarz 2009, 234), czyli na otwarto-
$ci na inng perspektywe, odmienne postawy i motywacje dziatan. ,,Podmiot empatyczny”
otwiera sie na wplywy zewnetrzne — na kontakt ze §wiatem, drugim czlowiekiem i otocze-
niem (zob. Miko$ 2008, 8). Kazde otwarcie si¢ jest jednak ryzykowng gra (por. Attridge
2007, 171-175), ktorej reguly wyznaczaja: ,wlasne” i ,obce’, ,,rezygnacja” i ,,zawlaszczenie”,
»akceptacja” i ,,nieufno$¢” wobec postaci — innego, bez wzgledu na to, czy jest nim bo-
hater dziela literackiego, uczen czy nauczyciel, a wiec ,,jednostkowe inscenizacje innosci”
(Attridge 2007, 173).
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kilkudziesigciu artykuléw z dydaktyki i metodyki nauczania literatury i jezyka polskiego.
Zainteresowania badawcze: genologia szkolnych gatunkéw wypowiedzi, stylistyka prak-
tyczna, metodyka ¢wiczenn w mdéwieniu i pisaniu, narracyjne i antropologiczne konteksty
odbioru literatury w szkole, historia i tradycja dydaktyki polonistycznej, film jako element
ksztalcenia polonistycznego, literatura XIX i XX wieku.
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