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O jakosci i uwaznosci w edukaciji
oraz streamingu

Streaming versus education
About quality and mindfulness in education and streaming

Abstract

Education and streaming — this is a combination of technology and pedagogy that is transforming the
way we learn and teach others. Streaming — the live transmission or sharing of video content over the
Internet — offers new opportunities for education, both formal and informal. The purpose of the essay
is to point out several key aspects of this connection that allow us to reveal both the advantages of
education via streaming and its disadvantages. Research question: Is streaming really an effective
educational method? By enabling free contact with any amount of content, does it create orders of
production and reception subject to educational, economic and even ideological requirements to the
same extent? Methodology: analysis of scientific discourse on the topic under study.
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przez ktory sgczy sie po kropli
wilgotnych oczu chwiejna mgdros¢

(...)

Zbigniew Herbert, Dotyk!

Wstep

Niezaprzeczalnym faktem jest, ze obrazy, dzwigki i stowa poddawane s3 nieustan-
nie procesom mediatyzacji. Trudno tez zaprzeczy¢ tezie, ktora wskazuje na, czes-
ciowo zen wynikajace, zagrozenia wolnosci i bezpieczenstwa jako dominujace po-
$réd opisu, analizy, diagnozy wspolczesnych transmedialnych i multimodalnych
narracji i dyskursow.

W tym miejscu warto przypomnie¢, ze badacze wyodrebniajg zwykle trzy spo-
soby pojmowania korelacji techniki ze spoleczenstwem. Pierwszy odsyla do meta-
fory lustra. Sprowadza si¢ do uznania, Ze Zycie spoleczne jest poniekad odbiciem
techniki albo synergicznym ukladem mieszania tego, co ludzkie i (post)ludzkie.
Druga tendencja podkresla wyrazny dychotomiczny podziat w relacjach techni-
ka vs spoleczenstwo. Ta pierwsza jest w pelni autonomiczng silg, ktdra staje si¢
narzedziem sluzacym czlowiekowi. Ostatnia perspektywa zaklada ambiwalentny
i jednocze$nie gradacyjny stopien zaleznosci migdzy tym, co spoleczne, a tym, co
zwigzane z technicyzacja. W kazdym z tych wariantéw kwestie przejmowania do-
minacji czy transformacji w obrebie poczucia bezpieczenstwa czy wolnosci, cho¢
s3 wskazywane, nie zostaja zwykle wystarczajaco opisane. Zapomina si¢ na przy-
kiad, ze spoleczenstwo usieciowione jest w pewnym sensie automatycznie wia-
czane w rdznego rodzaju narracje transmedialne. Prowadzi to do tego, ze to, co
spoleczne, staje si¢ ,,zakladnikiem” réznych platform medialnych (zob. m.in. You-
Tube, Twitter (X), Facebook i inne). Przy czym kazde medium ma swoj oddzielny
wklad w nasze rozumienie wspdlczesnosci i jej zagrozen.

Niezaleznie od tych réznic w anglojezycznych publikacjach transmedialnos¢
jest czesto uzywana do opisania fenomenu wlaczania tego, co spoteczne, do tego, co
techniczne, i vice versa. Istotna réznica polega na tym, ze dotychczasowe sposoby
opisu i narracje zintegrowane nowego typu dzieli: docelowa grupa odbiorcéow, inny
poziom zaangazowania emocjonalnego interlokutoréw oraz wigksza tendencja do
nowatorstwa wynikajaca z niezaleznosci, ktéra ulatwia prowadzenie eksperymen-
tow, tez spoleczno-komunikacyjnych. Pomocne w zrozumieniu tych zmian sposobu
opowiadania o tym, ,,co spoleczne’, i o tym, ,,co techniczne” - zdaniem Bruno La-

! Z.Herbert, Dotyk, [w:] idem, Wiersze zebrane, red. R. Krynicki, Krakow 2011, s. 84-85.
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toura — moga stac sie pojecia-klucze®. Pozwalajg one zrozumie¢ sposéb formutowa-
nia twierdzen na temat relacji technologiczne vs spoleczne i ich transformacji.

Na przyklad termin taki jak asocjacja, czyli faczenie lub wigzanie, wskazuje na
mechanizm szukania podobienstwa w tych dwoch sferach (metafora lustra). Na-
tomiast substytucja, czyli zastegpowanie, odsyla do idei wymieniania tego, co stare
i uznawane za bezuzyteczne, na to, co nowe i adekwatniej odpowiadajace na aktu-
alne zapotrzebowania (metafora innowacji). Z kolei translacja, czyli przektad, su-
geruje potrzebe poszukiwania korelatéw zjawisk spolecznych w innych wymiarach
wspolczesnego $wiata (metafora wlaczenia vs przystosowania). W taki sposéb ,,to,
co spoleczne’, staje si¢ zrozumiale w kontekscie tego, co jest ,,powigzane”, znajdu-
je sie w jakich$ ,relacjach’, a przede wszystkim mozliwe jest do opisania poprzez
jezyk — opowiada o rozumieniu wolnosci, o bezpieczenstwie i o wspoétczesnych za-
grozeniach. Fenomen przepltywow strumieniowych jest tego najlepszym dowodem.

Sformulowanie dotyczace jakosci uwagi® w kontekscie strumieniowania per-
cepcyjnego odnosi si¢ natomiast do zdolnosci koncentrowania si¢ na zadaniu,
osobie lub sytuacji w sposob pelny i zaangazowany. Mozna jg rozpatrywac w kon-
tekscie psychologicznym, edukacyjnym, a takze w codziennych interakcjach mie-
dzyludzkich. W kontekscie edukacyjnym i zawodowym jakos$¢ uwagi jest priory-
tetowa dla efektywnego uczenia si¢ i produktywnosci. Kluczowe aspekty jakosci
uwagi obejmuja: po pierwsze — skupienie, czyli zdolnos$¢ do utrzymania koncentra-
¢ji najednym zadaniu lub temacie bez rozpraszania si¢; po drugie — glebie przetwa-
rzania, czyli to, jak gteboko przetwarzamy informacje, co moze wptywac na nasza
zdolnos¢ do zrozumienia i ich zapamietywania; czas trwania, tzn. utrzymania wy-
sokiej jako$ci uwagi. W praktyce oznacza to odpowiedz na pytanie: jak dlugo mo-
zemy utrzymac koncentracje bez przerw. Istotng kwestia jest tez selektywnos¢, czyli
umiejetnos$¢ wybierania, na czym si¢ koncentrujemy, ignorujac nieistotne bodzce;
oraz elastycznos¢ jako$ci uwagi, a wiec zdolnos¢ do przenoszenia uwagi z jednego
zadania na inne bez utraty efektywnosci.

? Zob. m.in. na ten temat: B. Latour, Technologia jako utrwalone spoleczeristwo, przel. L. Afel-
towicz, ,Avant” 2013, 4(1), s. 17-48; B. Latour, Splatajgc na nowo to, co spoteczne. Wprowadzenie
do teorii aktora-sieci, przel. A. Derra, K. Abriszewski, Krakéw 2010. Francuski antropolog, socjolog
i filozof nauki Bruno Latour (1947-2022) zaproponowal trzy mechanizmy: asocjacja, substytucja,
translacja, ktore moga w istotnym sensie przyczynic si¢ do opisu sieci w taki sposdb, zeby zniwelowaé
dychotomie: spoteczne vs techniczne.

* Definiowanie jakosci nalezy rozpatrywa¢ w réznych aspektach. W ujeciu filozoficznym ma
charakter intuicyjny, niedajacy sie zmierzy¢. W aspekcie spotecznym definiowana jest na skali uzy-
tecznos$ci, a w humanistyce jest rozumiana jako tworzenie odpowiedniej jakosci artefaktéw, mecha-
nizmoéw podnoszacych poziom kultury w spoleczenstwie. Zob. m.in. D.A. Garvin, Managing quality.
The strategic and competitive edge, New York 1998.

* Uwaznos¢ w kontekscie streamingu odnosi si¢ do praktyki $wiadomego i zaangazowanego
ogladania tresci online zamiast biernego konsumowania tresci wideo. Warto wskaza¢ kilka ele-
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Strumieniowanie percepcyjne

Na temat serwisow strumieniowych powstalo juz sporo prac. Przykladem moga
by¢ chocby czesto wskazywane publikacje Amandy D. Lotz czy Kevina Sansona
oraz Gregoryego Steirera’. Ciagle jednak niedostatecznie zbadano sposob uzyt-
kowania platform pod katem ich efektywnosci w spetnianiu funkgcji edukacyjnej.

Podobnie jest w Polsce, cho¢ temat strumieniowania percepcyjnego zaistnial
juz kilka lat temu, to dopiero niedawno zacz¢to w sposob bardziej wnikliwy ana-
lizowa¢ to zjawisko®. Obecnie nie ma juz watpliwosci, Ze strumieniowanie per-
cepcyjne jest waznym oraz kluczowym zagadnieniem dotyczacym zrozumienia
charakterystyki zarzadzania platformami medialnymi. Zyjemy w epoce streamin-
gu - to niezaprzeczalny fakt. Obecnosé¢ strumieniowania w kulturze definiuje po-
kolenie posttelewizyjne. ,,Pokolenie podlaczonych” najczesciej okreslaja trzy poje-
cia: konsumowanie (consume), kreowanie (create) oraz selekcjonowanie (curate)’.
Pierwsze z nich oznacza po prostu nieco ,zachlanne” korzystanie z ustug, jakie
oferuje im sie¢. Kolejne dwa odsylajg do idei aktywnosci uczestnikéw wszelkiego
rodzaju medidw, ktorzy staja si¢ wrecz ich wspdttwdrcami. Dlatego coraz czes-
ciej badacze proponuja ,refleksje nad streamingiem jako jedng z dominujacych
technokultur mediéw pierwszych dekad XXI wieku™.

Ze wzgledu na sposob odbioru wyrdzni¢ mozna trzy podstawowe typy ustugi
streamingowej: online, offline oraz offline ,live” streaming’. Tomasz Knopik wska-
zywal nastepujace plusy i minusy tego typu przekazéw. Do pluséw nalezy ,,prze-
konanie, ze nowoczesne technologie s3 istotnym komponentem wspodtczesnego

mentéw waznych w tym aspekcie: $wiadomy wybor tresci i czasu ogladania; pelne zaangazowanie
i skupienie na ogladanej tresci — unikanie wielozadaniowo$ci; refleksja nad tresciami; pamietanie
0 poprawnej organizacji przestrzeni do ogladania, np. $wiatlo, dzwigk, ograniczenie rozproszenia
i pamig¢ o przerwach w odbiorze online. Uwaznos$¢ podczas streamingu moze poprawi¢ jakos¢
ogladania, czyniac je bardziej satysfakcjonujacym i mniej automatycznym. Pozwala to na glebsze
doswiadczenie i lepsze zrozumienie tredci, ktére ogladamy. Zob. tez m.in. S. Radon, Uwaznos¢ i jej
pomiar, ,,Studia Psychologica: Theoria et Praxis” 2020, 20(1), s. 5-19.

° Zob. m.in. A.D. Lotz, Netflix and streaming video: The business of subscriber-funded video on
demand, Cambridge 2022; A.D. Lotz, We now disrupt this broadcast, Cambridge 2018; K. Sanson,
G. Steirer, Hulu, streaming, and the contemporary television ecosystem, ,Media, Culture & Society”
2019, 41(8), s. 1210-1227.

¢ Zob. m.in. ,Kwartalnik Filmowy” 2023, (124) (caly numer po$wigcony tej tematyce) czy ,,Stu-
dia Filmoznawcze” 2023, 44.

7 O. Bialobrzewska, Strategia promocji filmu jako produkt kultury popularnej na przyktadzie
Netflixa, ,Lodzkie Studia Teologiczne” 2022, 31(2), s. 91.

8 A. Gwozdz, ,,Po prostu wigcz”. Strumieniowanie jako praktyka technokulturowa, ,Kwartalnik
Filmowy” 2023, (124), s. 6. Zob. m.in. P. Zawojski, Technokultura i jej manifestacje artystyczne. Me-
dialny swiat hybryd i hybrydyzacji, Katowice 2016.

° A. Ciesiotka, YouTube jako nowe Zrodlo wiedzy, ,Neodidagmata” 2018, (36/37), s. 103-120.
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modelu uczenia sig-nauczania, ale korzystanie z nich powinno by¢, jak kazde dzia-
lanie metodyczne, poprzedzone refleksjg i rzetelng analizg potencjalnych efektéw
uzyskanych podczas tak zaprojektowanych zaje¢. W skrocie mozna to ujagé maksy-
ma: Mniej przypadku, wiecej uwaznosci!”'°. Minusy to, natomiast, ,,niebezpieczne
tresci’, na przyklad niezgodne z prawem wpisy, zdjecia, materialy filmowe, ogélnie
nazywane patotresciami''.

Liczne badania empiryczne (ankietowe) wykazaly szereg cech uslug streamin-
gowych majacych decydujace znaczenie przy podejmowaniu przez uczacych sie
i nauczajacych decyzji o wyborze okreslonej oferty. Nalezg do nich na przyklad:
brak reklam, bogata oferta, mozliwos¢ wspdtdzielenia konta, spersonalizowana
oferta (zastosowanie algorytmow), cena, jako$¢ produkgji, brak tresci i preferencji
politycznych i wiele innych. Dodatkowo analiza wynikéw prowadzonych badan
pozwolita na przyporzadkowanie poszczegdlnych cech ustug streamingowych do
»zbioru atrybutéw autonomii uzytkownika’, takich jak: mozliwo$¢ ogladania ma-
terialéw w dowolnym czasie, mozliwos¢ ich przewijania, zatrzymania, mozliwos¢
powrotu do miejsca zakonczenia ogladania, binge-watching'? i inne. Dzieki temu
mozna bylo zidentyfikowa¢ atrybuty ustug streamingowych stanowigcych wartos¢
dla uczacych sie oraz opracowac atrybutowy model wartosci dla odbiorcéw plat-
form streamingowych, ktory sklada sie z trzech grup atrybutéw, tj. produktu - tre-
$ci edukacyjne, ,,autonomii uzytkowania” oraz mobilnosci i wygody*>.

Wielu badaczy zgodnie podkresla, ze ,,sposoéb dystrybucji ma kluczowe zna-
czenie dla satysfakcji uzytkownikéw platform streamingowych, co moze stanowic¢
wskazdwki dla tworcodw tresci i serwisdw strumieniowych™. Jako$¢ streamingu
odnosi si¢ wszak do ogdlnego doswiadczenia uzytkownika podczas ogladania tre-
$ci wideo na platformach streamingowych'. Aby zapewni¢ najlepszg jakos¢ stre-

1 T. Knopik, Edukacja zdalna blisko uczniow. Dobre praktyki, Warszawa 2022, s. 86.

1 Ibidem, s. 74.

"2 Binge-watching (takze binge-viewinglub marathon-viewing) — zjawisko kompulsywnego ogla-
dania, przede wszystkim seriali, charakteryzujace si¢ ogladaniem po kilka odcinkéw serialu z rzedu.

13 Zob. m.in. badania Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej: Segmentacja widzow kina. Raport z 5.
fali badania ilosciowego, sierpien 2023, cz. 3: Streaming, https://pisf.pl/wp-content/uploads/2023/12/
PISF_Segmentacja-Q5_part3-streaming-2.pdf [dostep: 30.09.2024].

* P. Winiarczyk, Roznice pokoleniowe w praktykach odbioru platform streamingowych, ,Media-
tization Studies” 2022, (6), s. 49. Autorka przypomniata, ze ,,Elisabeth Jones juz w 2009 roku pisala
o zmianach uzytkowania tresci odbieranych za pomoca standardowego telewizora do nieokreslonej
geograficznie konsumpcji programéw telewizyjnych i przesylanych strumieniowo za posrednictwem
urzadzen komputerowych podlaczonych do Internetu (...). Juz dzisiaj wiemy, ze uzytkowanie tresci
telewizyjnych obejmuje réwniez telefony komodrkowe, tablety czy telewizory z oprogramowaniem
smartTV”, Ibidem, s. 51.

5 Obejmuje nastepujace czynniki: po pierwsze rozdzielczos¢ strumienia, tj. wyzsza rozdziel-
czo$¢ (np. 1080p, 4K) zazwyczaj oznacza lepszg jakos¢ obrazu. Nizsza rozdzielczo$¢ moze prowa-
dzi¢ do mniej wyraznego obrazu. Po drugie waznym aspektem jest przepustowos¢ (bitrate). Wyzsza
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amingu, dostawcy ustug starajg si¢ wiec optymalizowac wszystkie jej aspekty, ofe-
rujac roézne ustawienia jakosci, technologie kompresji oraz wsparcie dla réznych
urzadzen i predkosci polaczen internetowych.

Adrian Ciesiotka zwrdcil ponadto uwage na to, ze:

Na skutecznos¢ przekazywanych komunikatéw wplywa przede wszystkim audiowizualna
forma przekazu realizowanego przez serwis. Dostosowany jezyk materialu oraz mnogos¢
wyboru sposréd rzeszy twércow powoduje, iz kazdy uzytkownik moze wybra¢ ,nauczy-
ciela’, jakiego chce stucha¢, tym samym adresat ,,dostosowuje” nadawce do siebie. Na
efektywnos¢ wplywajg rdwniez uprzedzenia, zaréwno ze strony adresata, jak i nadawcy.
W $wiecie off-line nie mamy mozliwo$ci wyboru podczas odbierania informacji za posred-
nictwem radia, telewizji, bagdz jest ona zminimalizowana do kilku stacji, w przeciwienstwie
do $wiata on-line, w ktérym uzytkownicy majg niemalze nieograniczong mozliwos¢ wybo-
ru dostepnych kanaléw. Przez mozliwo$¢ zatrzymywania, przesuwania oraz powtarzania
uzytkownicy majg szanse bez stygmatyzujacych ocen ze strony spoleczenstwa wielokrotnie
podchodzi¢ do materiatu, powtarza¢ lub w dowolnej chwili uzupetni¢ informacje z innego
kanatu informacyjnego'.

Przekazy strumieniowe majg na celu przyciggniecie widza, tak aby poswiecit
im swdj czas wolny. Trzeba wiec zwrdci¢ jego uwage, a to wcale nie jest proste.
Natlok bodzcéw to utrudnia. Tylko nieliczne informacje zostang przez czlowieka
w pelni odebrane i przetworzone. Istotna jest tu przede wszystkim rola selektyw-

przepustowos¢ oznacza wigcej danych przesytanych na sekunde, co przekiada sie na lepsza jakos¢
obrazu i dzwigku. Nizsza przepustowo$¢ moze prowadzi¢ m.in. do zjawiska zwanego pikselizacja.
Trzecim komponentem stanowigcym o wysokiej jakosci streamingu jest szybkos¢ polaczenia inter-
netowego. Stabilne i szybkie polaczenie internetowe jest kluczowe dla plynnego streamingu. Sta-
be polaczenie moze prowadzi¢ do buforowania (czyli przerywania transmisji) i obnizenia jakosci
wideo. Nastepna kwestig jest tzw. opéZnienie (latencja), tj. czas, jaki mija od momentu przestania
danych do momentu ich wyswietlenia. Nizsze opo6znienie jest wazne w przypadku streamingu
na zywo. Pigtym elementem dobrej jakosci przeplywu strumieniowego jest kompatybilnos¢ urza-
dzen. Jakos¢ streamingu moze si¢ rézni¢ w zaleznosci od urzadzenia (telewizor, komputer, smart-
fon) i jego mozliwosci technicznych. Széstym skladnikiem jakosci w tym aspekcie jest uzywana
technologia kompresji (np. H.264, H.265), ktora wplywa na jakos¢ obrazu i dzwieku przy danym
bitrate. Sibdma kwestig istotng w tym kontekscie jest optymalizacja sieci. Przykladowo Content
Delivery Network (CDN) i techniki adaptacyjnego bitrateu (ABR) moga poprawic jako$¢ strea-
mingu, dostosowujac sie do zmieniajacych si¢ warunkéw sieciowych w czasie rzeczywistym. Zob.
m.in. E.A. Jones, Network television streaming technologies and the shifting television social sphere,
»Media in Transition 6: Stone and Papyrus, Storage and Transmission” 2009; M.L. Wayne, Global
streaming platforms and national pay-television markets: A case study of Netflix and multi-channel
providers in Israel, ;,The Communication Review” 2020, 23(1), s. 29-45; 2024 Digital Media Trends,
https://www2.deloitte.com/us/en/insights/industry/technology/digital-media-trends-consump-
tion-habits-survey.html [dostep: 6.06.2024].
16 A. Ciesiolka, YouTube jako nowe Zrédto wiedzy, op. cit., s. 109.
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nos$ci uwagi, a wigc umiejetnosci skupiania si¢ na poszczegoélnych bodzcach i ig-
norowania innych'.

Zwykle wskazuje sie trzy konteksty uzycia kategorii uwagi w procesie percepciji
przekazow strumieniowych. Pierwszym kontekstem sg badania dotyczace skupia-
nia sie przez odbiorce na okreslonych tresciach. Drugim obszarem dociekan jest
pojmowanie platform jako instytucji dyscyplinujgcej uwage. Natomiast trzecig sfe-
ra zainteresowan jest swoista fenomenologia uwagi w trakcie przeszukiwania plat-
form, czyli proby niewartosciujgcego opisu proceséw poznawczych zachodzacych
w przestrzeniach okiennych'®. Te trzy podejscia do uwagi w kontekscie streamingu
pomoga wyjasni¢ rosngcg popularno$¢ podobnej do niej kategorii uwaznosci®,
w ktdrej coraz czgsciej poklada si¢ nadzieje na zrozumienie funkcjonowania plat-
form streamingowych?.

Badania behawioralne nad uwaga w procesie korzystania z platform streamin-
gowych rozwinely sie znacznie dzigki postepowi technologicznemu. Nie tylko ba-
dacze, ale rowniez tworcy platform korzystaja ze sledzenia zachowania odbiorcow
polaczonego z mierzeniem czasu trwania kazdej ich czynnosci (zob. track-and-
-time, T&>T). Pozwolilo to wyodrebni¢ kilka charakterystycznych cech procesu
korzystania ze stron streamingowych, na przyklad zasade¢ ekonomii (oszczednosci
poznawczej), zasade prawej strony (tendencje¢ do kierowania uwagi w prawg stro-
n¢), zasade kilku minut (po ktérych odbiorcy przestaja czyta¢ doktadnie teksty
umieszczone na platformach) czy granice kilku okien (powyzej ktérej maleje zain-
teresowanie dalszg eksploracjg)?'. Uwaga odbiorcow jest zazwyczaj nieukierunko-
wana; gdy odbiorca zdecyduje w koncu, gdzie rozpocza¢, skupia calg swojg uwage

17 Zob. m.in. na temat uwagi i percepcji: T. Maruszewski, Psychologia poznania. Umyst i swiat,
Gdansk 2011; E. Necka, J. Orzechowski, B. Szymura, Psychologia poznawcza, Warszawa 2006.

'8 Por. E Skowron, Uwaga i uwaznosé w muzeum, ,Kultura Wspoétczesna” 2020, 3(110), s. 55-65.

¥ Warto w tym miejscu przypomnie¢, ze uwaga i jej jako$¢ to nie pojecia tozsame z uwaznos-
cig. Niemniej zakres semantyczny obu terminéw nieustannie si¢ przenika. Uwaznos¢ (mindfulness),
w przeciwienstwie do uwagi rozumianej jako zdolnosci, tj. jednej z funkcji poznawczych, to prakty-
ka, ktora polega na swiadomym, pelnym skupienia i nieoceniajagcym skierowaniu uwagi na terazniej-
szy moment. Jest to sposdb na zwiekszenie jako$ci uwagi poprzez bycie obecnym ,tu i teraz”. Najwaz-
niejsze aspekty uwaznosci to w pierwszym rzedzie $wiadomos¢ chwili obecnej, a wiec skupienie sig
na biezacych do$wiadczeniach, myslach i emocjach, bez préby ich zmiany. Nastepnym krokiem jest
akceptacja, ktéra sprowadza si¢ do przyjmowania doswiadczen takimi, jakie sg, bez oceny i krytyki.
Temu z kolei sprzyja obserwacja bez natychmiastowych préb analizowania, tj. umiejetno$¢ doswiad-
czania mysli i emocji bez natychmiastowej nan reakcji, a takze zdolnos¢ skupienia sie na doznaniach
zmystowych. Zwracanie uwagi na to, co styszymy, widzimy, czujemy, smakujemy i dotykamy w da-
nym momencie. Regularne praktykowanie uwaznosci moze prowadzi¢ do poprawy jakosci uwagi po-
przez: zwigkszenie koncentracji, redukcje stresu (uspokojenie, wyciszenie), lepsza regulacje emocji
(ulatwia zarzadzanie emocjami), poprawe pamieci i zdolnosci poznawczych (np. pamieci roboczej).

2 E Skowron, Uwaga i uwaznos¢ w muzeum, op. cit., s. 55.

! Por. ibidem, s. 55-65.
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na zawarto$ci. W kolejnej fazie ro$nie zmeczenie, a przegladanie staje sie szybsze.
Dopiero wtedy wychodza na jaw rdéznice migdzy odbiorcami — w zaleznosci od
nastroju oraz stopnia zainteresowania okreslong tematyka.

Analizy naukowe sugeruja, ze nadzieje, jakie w XXI wieku pokfadano w ,,kom-
pleksie wystawienniczym” (systemie okiennym) jako narzedziu dyscyplinowania
uwagi ogladajacych, rozbily sie 0 mur niemierzalnosci. Na przyktad Jonathan Cra-
ry pisat:

W pewnym sensie uwazno$¢ byla gléwna cecha produktywnego i zdolnego do spolecznej
adaptacji podmiotu, ale granica dzielaca jej spolecznie uzyteczng forme od uwagi niebez-
piecznie pochlaniajacej lub odciagajacej od wlasciwych obiektow byla niezwykle mglista
(...). Uwaga i jej rozproszenie nie bylty dwoma odmiennymi stanami, lecz nalezaty do jed-
nego continuum, co znaczylo, ze uwaga jest (...) procesem dynamicznym, narastajacym
i stabngcym, wznoszacym si¢ i opadajacym, odptywajacym i przyplywajacym zgodnie
z nieokreslonym zespotem zmiennych. Uwaga, z ktérg zwiedzajacy wchodzi na platfor-
me — selektywna i zapominajaca, a jednak pulsujgca i umozliwiajaca zaangazowanie - (...)
nie jest wladza uformowanego juz podmiotu, lecz raczej znakiem - nie tyle zaniku pod-
miotu, ile jego chwiejnosci, przygodnosci i niematerialno$ci*.

Nie zmienia to faktu, ze wspolczesny ogladajacy-przegladajacy zasoby wirtualne
to podmiot, ktéry potrafi, chocby z grubsza, odczytac intencje tworcow platform,
zna zasady zachowywania sie na nich i czerpie z nich korzysci oraz satysfakcje.
Wie, ze platformy stuzg w takiej samej mierze doswiadczaniu ,wystawy przekazéw
audiowizualnych” (fancuch dostaw, tworzenie wartosci, okna dystrybucyjne), jak
i samopoznaniu czy przejmowaniu kontroli*.

Streaming versus edukacja

Edukacja i streaming — w ogélnym rozumieniu - to pofaczenie technologii i peda-
gogiki, ktére przeksztalca sposob, w jaki uczymy si¢ i uczymy innych. Streaming
oferuje nowe mozliwosci w zakresie edukacji, zaréwno formalnej, jak i nieformal-

22 ]. Crary, Zawieszenia percepcji. Uwaga, spektakl i kultura nowoczesna, przel. L. Zaremba,
I. Kurz, Warszawa 2009, s. 66.

» Juz przed laty Roland Barthes zauwazyl, iz ,,jedni uwazaja, ze wobec jezyka obraz jest syste-
mem prymitywnym, drudzy, ze niewystowione bogactwo obrazu nie da si¢ wyczerpa¢ w znaczeniu.
Jednakze nawet — i zwlaszcza — jesli obraz jest granicg sensu, to pozwala on powrdci¢ do prawdziwej
ontologii znaczenia. W jaki sposdb w obrazie pojawia si¢ sens? Gdzie si¢ konczy? A jesli si¢ konczy,
to co jest poza nim?” (R. Barthes, Retoryka obrazu, przel. Z. Kruszynski, ,,Pamie¢tnik Literacki” 1985,
76(3), s. 294). Co wazne, w przypadku materialéw wizualnych owo ,,zakotwiczenie ma czesto nature
ideologiczna, jest to nawet z pewnoscia jego zasadnicza funkcja” (ibidem).
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nej**. Warto raz jeszcze przyjrzec si¢ kilku kluczowym aspektom tego polgczenia,
ktdére pozwalajg wskazacé zaréwno zalety edukacji przez streaming, jak i jej wady. Na
przyklad do zalet zaliczy¢ mozna m.in.: dostepnos¢, elastycznosé, interaktywnosé,
réznorodnosc i oszczednos¢ kosztéow. Dostepnos$¢ to nic innego jak podkreslenie, ze
streaming pozwala na dostep do materiatéw edukacyjnych z dowolnego miejsca
na $wiecie, pod warunkiem dostepu do Internetu. To szczegélnie wazne dla os6b
mieszkajacych w odleglych lub mniej rozwinietych regionach. Z kolei elastycznos¢
oznacza mozliwos¢ uczenia si¢ w dogodnym dla siebie czasie, co jest szczegdlnie
przydatne dla oséb pracujgcych lub majgcych inne zobowigzania. Wielokrotnie
podkresdla sig, ze platformy streamingowe czgsto oferujg funkcje interaktywne, ta-
kie jak czaty na zywo, quizy czy fora dyskusyjne, ktdre moga zwiekszy¢ zaangazo-
wanie uczniéw. Wykorzystanie percepcji strumieniowej w edukacji sprowadza sig¢
natomiast do zwigkszenia réznorodnosci materialéw zastosowanych w nauczaniu.
Nauczyciele i wykladowcy moga korzysta¢ z roznorodnych formatéw, takich jak
wideo, audio, prezentacje, co moze ulatwi¢ zrozumienie i zapamietywanie przed-
stawianych tresci. Oszczednos$¢ kosztow sprowadza sie do tego, ze edukacja online
moze by¢ tansza w poréwnaniu z tradycyjng edukacja stacjonarng, zaréwno dla
instytucji edukacyjnych, jak i dla studentéw.

Jezeli chodzi o najczedciej wskazywane wyzwania i ograniczenia nauczania
strumieniowego, trzeba pamieta¢ o takich aspektach, jak: dostep do technologii,
jakos¢ edukacji, motywacja i dyscyplina, interakcja spoteczna. W pierwszym przy-
padku trzeba mie¢ swiadomos¢, ze nie kazdy ma dostep do odpowiednich urza-
dzen i szybkiego Internetu, co moze ogranicza¢ mozliwosci korzystania z eduka-
cji przez streaming. Kluczowa kwestig jest tez jakos¢ edukacji strumieniowej. Nie
wszystkie tresci dostepne online s3 dostosowane do wysokich standardéw, jakimi
powinni kierowac si¢ zardwno nauczajacy, jak i uczacy si¢. Wiele z nich moze by¢
nierzetelna, tj. niedokladna lub nieaktualna. Z punktu widzenia edukacji waznym
problemem jest tez motywacja i dyscyplina. Dos$¢ spore doswiadczenie z ostatnich
lat w tym zakresie ujawnilo, Ze uczenie si¢ online wymaga duzej samodyscypliny

2 Zob. najczesciej wskazywane platformy edukacyjne i stuzace edukacji poprzez streaming:
»1. YouTube — popularna platforma, na ktérej mozna znalez¢ wiele kanaléw edukacyjnych oferuja-
cych darmowe treéci z réznych dziedzin. 2. Twitch — gléwnie kojarzony z grami, Twitch ma takze
kanaly edukacyjne, gdzie nauczyciele i profesjonalisci dziela si¢ swoja wiedza na zywo. 3. Coursera,
Udemy, edX - platformy oferujace kursy online z mozliwoscig ogladania wykladéw na zywo lub
na zadanie. 4. Zoom, Microsoft Teams, Google Meet — narzedzia do wideokonferencji, ktére sa
powszechnie uzywane do prowadzenia zaje¢ na zywo” (Edukacja formalna wobec edukacji pozafor-
malnej i uczenia sie nieformalnego. Analiza komplementarnosci instytucjonalnej w kontekscie Zinte-
growanego Systemu Kwalifikacji, oprac. W. Stechly, Warszawa 2021, s. 7-8; zob. tez m.in. T. Bielak,
M. Filiciak, G. Ptaszek (red.), Zmierzch telewizji? Przemiany medium. Antologia, Warszawa 2011;
J. Waraksa, Doswiadczenie uzytkownika w erze streamingu — analiza komparatystyczna serwiséw VoD
obecnych na polskim rynku, ,,Dziennikarstwo i Media” 2020, (13), s. 213-229).
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i motywacji, co moze by¢ trudne dla niektérych uczniéw. Wielu uczacych si¢ i na-
uczajacych wskazuje tez problem na linii spolecznych interakcji. Edukacja online
ogranicza bezposrednig interakcje miedzy uczniami a nauczycielami, co moze
wplywacé na jakos$¢ nauki i rozwdj umiejetnosci spolecznych.

Nie zmienia to faktu, ze przyszlo$¢ edukacji strumieniowej rysuje si¢ dos¢ po-
zytywnie. Trudno zaprzeczy¢ faktom, w mysl ktérych w miare rozwoju technologii
edukacja tego typu bedzie coraz bardziej popularna. Innowacje takie jak wirtualna
rzeczywisto$¢ (VR) i rozszerzona rzeczywisto$¢ (AR) moga jeszcze bardziej zre-
wolucjonizowac¢ sposdb, w jaki uczymy sie online. Automatyzacja i sztuczna inte-
ligencja (AI) moga takze wspomagac personalizacje nauki poprzez dostosowanie
tresci i metod do indywidualnych potrzeb uczniéw.

W kontekscie percepcji strumieniowej mozna spotkac termin dyspozytyw,
ktéry - jak przypomniala Magdalena Nowicka - ,nalezy rozumie¢ jako mecha-
nizm spolecznie rozproszonej wladzy i narzedzie rzadzenia ludzmi’*. Na podsta-
wie tekstéw Michela Foucaulta, ktore sa gléwng inspiracja do takiej interpretacji
sensu tego pojecia, mozna wyrdznic trzy typy dyspozytywu w kontekscie badan fe-
nomenu streamingu: dyspozytyw nakazu, dyspozytyw zakazu i bezpieczenstwa®.
W mysl takiego rozumienia kluczem do fenomenu percepcji strumieniowe;j jest
rekonstrukcja réznych wymiarow relacji wladzy”. Zwrdcenie uwagi na ten aspekt
wykorzystania platform w edukacji uwrazliwia na niezauwazalne lub bagatelizo-

» M. Nowicka, O uzytecznosci kategorii dyspozytywu w badaniach spotecznych, ,,Przeglad So-
cjologii Jakos$ciowej” 2016, 12(1), s. 172. Magdalena Nowicka przypomniata ponadto, ze ,,Jako kate-
goria naukowa dyspozytyw pojawil sie juz na poczatku lat 70. u Jeana-Louisa Baudryego. Jego dyspo-
zytyw kinematograficzny odsyta do organizowania percepcji filmu przez widza, za co odpowiadaja
zaréwno materialne $rodki produkcji, jak i niematerialne $rodki wyrazu i symbolicznego kodowania
przekazu (...). W tym znaczeniu kategoria dyspozytywu zadomowita si¢ w badaniach filmoznaw-
czych, gdzie wiekszos¢ analiz w ogole nie powoluje si¢ na Foucaulta (...). Pojecie dyspozytywu, nie-
zalezne od koncepcji Foucaulta, obecne jest takze u Jeana-Francoisa Lyotarda (1994) w Des dispositifs
pulsionnels. Lyotard, w optyce psychoanalizy, rozumie dyspozytyw jako stosunek wladzy, dynamicz-
ng maszyneri¢ kanalizujacg energie libidalng w jezyku i oddzialywaniach politycznych. Wymienia
dyspozytyw malarstwa, opowiadania, wiary, kapitalizmu, wskazujac jednocze$nie, ze dyspozytywéw
moze by¢ bardzo wiele. Z kolei Giorgio Agamben (2010), powolujac si¢ na Foucaulta, dopasowuje
jego kategorie do wlasnej teorii teologii ekonomicznej. Nawigzujac do wloskiego znaczenia stowa
dispositivo — narzedzie, urzadzenie, aparat stuzacy do pracy - odchodzi od prac Foucaulta na rzecz
stechnicyzowanej definicji dyspozytywu. Natomiast Antonio Negri (2011) przepisuje koncepcje Fou-
caulta na potrzeby krytyki wspolczesnego kapitalizmu i demokracji. Wyluskuje biopolityczny aspekt
dyspozytywu: permanentne redefiniowanie i reprodukowanie podmiotowosci, ktdra staje si¢ instan-
cja potencjalnego oporu przeciw kapitalistycznej wladzy” (ibidem, s. 173-174).

% Zob. np. M. Foucault, Trzeba broni¢ spoteczeristwa, przet. M. Kowalska, Warszawa 1998; idem,
Filozofia, historia, polityka. Wybér pism, przel. D. Leszczynski, L. Rasinski, Warszawa-Wroctaw 2000;
idem, Bezpieczeristwo, terytorium, populacja, przet. M. Herer, Warszawa 2010; idem, Narodziny bio-
polityki, przet. M. Herer, Warszawa 2011.

77 Zob. tez J. Kreft, Wiladza platform. Za fasadg Google, Facebooka i Spotify, Krakéw 2022.
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wane do tej pory problemy sprawowania kontroli przez tworcéw przeptywdéw nad
ich odbiorcami. Takie podejscie sprzyja ksztaltowaniu postaw krytycznych przej-
mujacych odpowiedzialno$¢ za swoje dzialania nie tylko w rzeczywistosci, ale
i w sieci oraz zwraca uwage na wazny aspekt dowoddw empirycznych.

Zeby jednak wszystkie te postawy byly mozliwe, konieczne jest przypomnienie
znaczenia kluczowych czynnikéw uczenia si¢. Nalezg do nich: poped (motywacja),
reakcja (dzialanie), sygnat (bodziec) i wzmocnienie (nagroda)®. Pierwszy popycha
jednostke do dziatania, reakeji. Te z kolei s3 wywolywane przez sygnaly. W litera-
turze przedmiotu czytamy, ze:

Jezeli pierwsza reakcja nie jest nagrodzona przez zdarzenie redukujace site popedu, wy-
stepuje tendencja do zanikania tej reakcji i pojawiania sie¢ innych reakcji. Wygaszanie ko-
lejnych nie nagradzanych reakcji daje w wyniku przypadkowe zachowanie. Jesli nagroda
wystepuje — zwigzek miedzy sygnalem a ta reakcja zostaje wzmocniony, tak Ze nastepnym
razem, kiedy dziala ten sam poped i obecne s3 inne sygnaly, wystapienie tej reakcji jest
bardziej prawdopodobne. Wzmocnienie zwigzku sygnatl - reakcja stanowi klucz do zrozu-
mienia procesu uczenia si¢”.

Przez cale zycie uczymy sie reagowac na rézne sygnaty, biorac pod uwage ich
rodzaje, nasilenie i znaczenie w okreslonym kontekscie. Uczenie si¢ polega na tym,
ze potrafimy wprowadza¢ nowe elementy do zachowania. Kluczem do niego sa
wzmocnienia. ,Wiele najwazniejszych wzmocnien w zachowaniu czlowieka to
efekt spotecznych nagrod, ktdre sg wyuczone™.

Bioragc pod uwage wyzsze poziomy organizacji zachowania — uczacy si¢ nie
reagujg natychmiastowo i automatycznie na sygnaly i popedy, ale z namystem.
Warto o tym pamietac i jak najczesciej wykorzystywac. Dodatkowo wazne jest
odroznienie reakcji instrumentalnych od reakcji sygnatotworczych. ,Pierwsze to
taka czynnos$¢, ktorej glowng funkeja jest wytworzenie natychmiastowej zmiany
w stosunkach ze srodowiskiem zewnetrznym. Druga (reakcja sygnalotworcza) to
taka reakcja, ktérej gléwna funkcjg jest wytworzenie sygnatu, bedacego elemen-
tem ukladu bodzcéw wywolujacego inng reakcje™!.

Jak to si¢ ma do wykorzystania streamingu w edukacji? Odpowiedzig moze
by¢ pamiec o trzech poziomach generalizacji i réznicowania w kontekscie ucze-
nia si¢. Najogolniej rzecz biorac, opierajg sie one na wrodzonych podobienstwach
i roznicach, ktére moga by¢ wzmocnione przez stowa, inne reakcje sygnatotwor-

2 Zob. ]J. Dollard, N.E. Miller, Osobowo$¢ i psychoterapia, przel. ]. Radzicki, A. Firkowska,
J. Frentzel-Szpotanska, J. Grzelak, J. Kelus, A. Potocka-Hozerowa, Warszawa 1967, s. 32-51, 94-120.

2 Ibidem, s. 36.

30 Ibidems, s. 46.

31 Ibidem, s. 95.
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cze posredniczace w przeniesieniu reakcji juz wyuczonych, np. dzieki wskazanym
w procesie edukacyjnym obrazom uczymy sig, ze jakies zachowanie jest pozadane
spolecznie. Wskazane poziomy przenikajg si¢ i utatwiajg rozumienie, zapamie-
tywanie i skuteczne planowanie. Percepcja strumieniowa staje si¢ w tym ujeciu
jednym z obszaréw spolecznego treningu, podobnie jak m.in.: ,stuchanie i po-
wtarzanie’, ,,dzialanie wedlug sugestii’, ,trening w zastanawianiu si¢’, ,tworzenie
poprawnego opisu otoczenia’, ,wyrazanie si¢ w sposob zrozumialy”, ,,logicznos¢,
eliminowanie sprzecznosci” itp.** Dzieki temu percepcja strumieniowa moze uzu-
pelnia¢ i doskonali¢ nasz spoteczny trening w postugiwaniu sie¢ wyzszymi proce-
sami psychicznymi.

Majac na uwadze czynniki sprzyjajace poznawczo-behawioralnej teorii uczenia
sie, warto zastanowic sie, jak pracowac z przekazem strumieniowym na zajeciach.
Przypomne, ze zasadniczym celem edukacji wizualnej jest m.in. ,,ksztalcenie umie-
jetnosci poglebionego odbioru tego typu przekazéw i warto§ciowania go pod wzgle-
dem ideowym, etycznym i estetycznym”**. Ponadto ,ksztalcenie postaw krytycz-
nych oraz umiejetnosci dokonywania wyboréw selektywnych i wartosciujgcych™*.
Przemyslane i zaplanowane zajecia edukacyjne z wykorzystaniem materialow
filmowych powinny prowadzi¢ do: ,wzbogacenia wiedzy merytorycznej ucznia”;
~wyksztalcenia umiejetnosci pracy z réznymi rodzajami zrédel”; , ksztaltowania
nawykow i gustow ucznia”; ,refleksji nad tematem”; ,,podjecia samodzielnej pracy
badawczej lub tworczej™.

32 Ibidem. Por. tez pojecie modelowania wg A. Bandury, Teoria spolecznego uczenia sig, przel.
J. Kowalczewska, J. Radzicki, Warszawa 2007, s. 32-153. ,,Modelowanie — zdaniem Bandury - odgry-
wa fundamentalng role w rozprzestrzenianiu sie¢ nowych idei i praktyk spotecznych w danym spote-
czenstwie lub z jednego spoleczenstwa na drugie. Skuteczne rozpowszechnianie innowacji odbywa
sie zwykle wedlug nastepujacego schematu: nowe zachowanie wprowadzane jest przez znamienite,
wzorcowe przyklady, przyswajane jest w szybko rosngcym tempie, a nastgpnie albo stabilizuje sie,
albo zanika, w zaleznosci od jego funkcjonalnej wartosci. (...) Teoria spotecznego uczenia si¢ wyrdz-
nia w spolecznym rozpowszechnianiu innowacji dwa procesy: nabywanie innowacyjnych zachowan
oraz ich przyjmowanie w praktyce. (...) Gléwnym $rodkiem przenoszenia innowacji na szerokie ob-
szary jest modelowanie symboliczne (gazety, magazyny, radio, telewizja), ktére informuje ludzi o no-
wych praktykach oraz prawdopodobnych korzysciach, badz zagrozeniach” (ibidem, s. 62). Zob. tez
A. Niedzwienska, Geneza, struktura i mechanizmy motywacyjne osobowosci w ujeciu Alberta Bandu-
ry, [w:] A. Galdowa (red.), Klasyczne i wspotczesne koncepcje osobowosci, Krakoéw 1999, s. 195-207.

3 E. Nurczynska-Fidelska, Nurt edukacji filmowej w programach szkolnych - tezy referatu, [w:]
Edukacja filmowa w kontekscie programéw szkolnych, red. E. Nurczynska-Fidelska, Warszawa-L6dz
1993, s. 1-2.

* Ibidem.

# Ibidem, s. 14. ,Waznym aspektem jest rowniez mozliwo$¢ realizowania wlasnego tworczego
»ja« przez umieszczanie swoich materialow w serwisie, natomiast efekty dolaczane w etapie postpro-
dukcyjnym moga by¢ interpretowane jako wyzwalanie kreatywnosci, wskazuje na to fakt, iz coraz
czedciej mozna spotkac si¢ z efektami, animacjami, badz stylami dostepnymi do niedawna tylko
w produkcjach kinowych. A to w konsekwencji prowadzi do wytworzenia si¢ stylow przekazu, od
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Kolejnym krokiem jest zainteresowanie sie, w jakim stopniu poszczegélne
kanaly streamingowe realizujg funkcje edukacyjne. Przypomne, ze funkcja edu-
kacyjna w tym wymiarze rozumiana jest ,jako efektywne wykorzystanie czasu,
niewplywajace negatywnie na odbiorce”™. Skladaja sie¢ nan dodatkowo: funkcja
poznawcza, integracyjna i spoleczna oraz praktyczno-innowacyjna. Wigkszo$¢
platform streamingowych o charakterze edukacyjnym lub z tzw. $ciezkg dydak-
tycznag z sukcesem te cele realizuje. Warto na pewno przyjrzec si¢ pod tym katem
zar6wno propozycjom ogdlnym typu: Navoica.pl®”’, European School Education
Platform’®, Moodle*’, Coursera® i wielu innym, jak i takim projektom, ktore wy-
korzystujg filmy fabularne, dokumentalne czy eksperymentalne do celow eduka-
cyjnych, jak: Filmoteka Szkolna*, Edukacja Mlode Horyzonty (dawniej: Nowe
Horyzonty Edukacji Filmowej)**, platforma filmowo-edukacyjna WEDIF* itp.

Kluczowymi kwestiami sugerujgcymi potrzebe dalszych szczegélowych analiz
pozostajg: problem kierowania uwagg uczacych sie*, a wiec tez efektywnego mo-
tywowania (nalezy pamieta¢, ze wirtualne srodowisko moze by¢ petne rozprasza-
czy, co utrudnia skupienie si¢ na nauce) oraz koniecznos¢ ksztalttowania myslenia
krytycznego, z wiedzg o potrzebie ciaglej aktualizacji zasobdéw wiedzy i nieprzyj-

spokojnych samouczkéw, bez muzyki w tle, az po ekspresyjne metody ukazywania problemu czy
podawania informacji” (A. Ciesiotka, YouTube jako nowe zZrodlo wiedzy, op. cit., s. 110).

6 'W. Okon, Stownik pedagogiczny, Warszawa 1984, s. 45. Por. tez ,konstruktywne spedzanie
czasu wolnego’, ibidem.

7 https://navoica.pl [dostep: 6.06.2024].

3 https://school-education.ec.europa.eu/en [dostep: 6.06.2024].

* https://moodle.com/about/ [dostep: 6.06.2024].

90" https://www.coursera.org [dostep: 6.06.2024].

1 https://filmotekaszkolna.fina.gov.pl/ [dostep: 6.06.2024].

2 https://edukacja.mlodehoryzonty.pl/ [dostep: 6.06.2024].

“ https://www.widif.pl/pl/edukacja-filmowa/wfdifonline-platforma-filmowo-edukacyjna [do-
step: 6.06.2024].

“ W tym wzgledzie pomocne okazaly sie wyniki badan z zakresu m.in. psychologii reklamy.
Na przyklad ,okreslenie polozenia optycznego punktu centralnego pozwala uaktywnia¢ bodzce
w miejscu, w ktorym najdiuzej koncentruja swoj wzrok odbiorcy przekazu. Istotne okazaly si¢ takze
informacje dotyczace sposobu przegladania ekranu: tendencja do rozpoczynania w lewym gérnym
narozniku, przechodzenie od obiektéw ciemniejszych do jasniejszych oraz od wigkszych do mniej-
szych (zob. m.in. D. Dolinski, Psychologia reklamy, Wroctaw 2001). Z kolei wyniki badan neuro-
logicznych prowadzonych przez przedstawicieli neurolingwistycznego programowania wskazuja, iz
osoby praworeczne, budujac nowy, wewnetrzny obraz rzeczywistosci na podstawie dostarczanych
lub przypominanych sobie informacji, kieruja swoj wzrok w gére i w prawo, a w przypadku przypo-
minania rzeczy znanych - w gére i w lewo (zob. m.in. J. O’Connor, J. Seymour, NLP - wprowadzenie
do programowania neurolingwistycznego, przel. B. Mizia, Poznan 1996). Zob. tez m.in. R.J. Sternberg,
Psychologia poznawcza, przel. E. Czerniawska, A. Matczak, Warszawa 2001; R.J. Gerrig, P.G. Zimbar-
do, Psychologia i zycie, przel. M. Guzowska, E. Czerniawska, A. Jaworska-Surma, J. Radzicki, War-
szawa 1999.
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mowanie bezmyslnie tre$ci przekazywanych przez Internet®. Jak wida¢, integracja
streamingu z edukacjg staje sie¢ coraz bardziej powszechna i oferuje wiele mozli-
wosci, ale wymaga takze przemyslanego podejscia, aby maksymalnie wykorzystac
jego potencjal i odpowiednio reagowac na zwigzane z nim wyzwania.

Podsumowanie

Trudno dzi§ wyobrazi¢ sobie $wiat bez streamingu. Hybrydyczny charakter sieci
odsyta z kolei do operacji przekladania, przenoszenia i przeksztalcania. ,,Nie dzi-
wi zatem, Ze teoria aktora-sieci jest okreslana czasem jako socjologia mediacji™*.
Uznanie tej teorii sprzyja rozumieniu tego, co spoleczne, w $wiecie zmediatyzowa-
nym. Dlatego tez w XXI wieku najbardziej fascynujacg kwestig moze by¢ zacierajg-
ca sie granica miedzy tym, co spoleczne, i tym, co techniczne. Warto wigc zapytac,
czy - bioragc pod uwage powyzsze stwierdzenia — mozna uznad, ze ,maszyna jest
aktywnym uzytkownikiem stosunkow spotecznych™ A czlowiek staje si¢ blizszy
maszynom?
Bruno Latour zdaje si¢ odpowiada¢ tak:

Gdy porzucamy $cisty podzial na materialng infrastrukture i spoteczng superstrukture,
mozemy pozwoli¢ sobie na zdecydowanie wigksza doze relatywizmu. W odréznieniu od
badaczy, ktorzy stosuja specjalne oprzyrzagdowanie w odniesieniu do wladzy i dominacji,
nie musimy wcale zaczyna¢ naszych analiz od stabilnych aktoréw, niezmiennych twier-
dzen, stalego repertuaru przekonan i intereséw, ani nawet od stalego, niezmiennego ob-
serwatora. Pomimo tego wcigz dochodzimy do trwatych struktur spotecznych, tym razem
jednak struktury te nie s3 wylacznie ludzkie: zawieraja takze zmobilizowane czynniki nie-
-ludzkie. (...) Spoteczenstwo i technologia to nie tyle dwie odrebne domeny ontologiczne,
ile raczej fazy tego samego, konstytutywnego dzialania®.

W ten sposdb B. Latour odrzuca zastane podzialy, a wiezi ludzkich i postludz-
kich nie postrzega w kontekscie ograniczen wolnosci, ale w kontekscie mozliwosci
i samostanowienia®.

#Kluczowe kompetencje uzytkownika w obszarze edukacji medialnej: zarzadzanie prywat-
noscig i krytyczne myslenie” (G. Ptaszek, Edukacja medialna 3.0. Krytyczne rozumienie mediow cy-
frowych w dobie Big Data i algorytmizacji, Krakéw 2019).

46 R. Felski, Latour i literaturoznawstwo, przel. T.S. Markiewka, ,, Teksty Drugie” 2021, (2), s. 206.

¥ B. Latour, Technologia jako utrwalone spoteczeristwo, op. cit., s. 29.

* Ibidem. Zob. tez umiejetnos¢ samostanowienia (self-government), czyli rozumnego ograni-
czania si¢. ,Edukacja ogélna musi by¢ mocno wspierana przez edukacj¢ medialng, ktérej jednym
z gtéwnych celéw jest krzewienie »higieny informacyjnej« i »sztuki leniuchowania« jako umiejet-
nosci — jak pisze Ulrich Schnabel - oddzielania informacji potrzebnych od zbednych, jako co$, co
pozwoli (...) trzymac si¢ watku i nie marnowac czasu. Umozliwia unikniecie tego, (...) gdy powaleni



Streaming versus edukacja 97

Taka perspektywa pozwala zauwazy¢, ze edukacja przez streaming oferuje
ogromne mozliwosci, ale takze wymaga odpowiedniego podejscia i infrastruktu-
ry. Kluczowe s3 znalezienie réwnowagi miedzy technologig a tradycyjnymi meto-
dami nauczania oraz duza odpowiedzialno$¢ lezgca przede wszystkim po stronie
nauczajacych, aby zapewnic najwyzszg jakos$¢ edukacji.
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