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In the result of the emergence of the new media we are faced with unpredictable consequences
for the textual communication. Contemporary metaphor of these "unpredictable consequences"
is the World Wide Web (www). In this article - titled "Virtual Sender" - | am trying to describe
the strong impact of the www exerted on the textual communication. The main issue of this
article is the semiological status of the sender in the www. | am interpreting this category in three
aspects: syntactic, semantic and pragmatic. Each of these aspects has a prevailing characteristic:
for syntactic is an autopoietic function; for the semantic it is non-scaling function and for prag-
matic aspect it is an autotheological function.

Using these three aspects | am describing a very important relationship between the tools of
communication and the subject of the communication. This article shows the main problem area
connected with semiological status of the sender.

Wprowadzenie

Okreslenie nadawcy ,wirtualnym” petni podwojng funkcje. Z jednej
strony odnosi sie bowiem do wirtualnego medium, jakim sg komputery
podtaczone do sieci World Wide Web, natomiast z drugiej implikuje po-
tencjalnos¢, mozliwos¢ tworzenia i nadawania znaczen.

W tresci artykutu ukryte sg pytania dotyczace ontologicznego statu-
su nadawcy wraz z rozwazaniem kwestii: nadawca w perspektywie
przedmiotowej czy nadawca w perspektywie podmiotowej, czyli nadawca
jako zbior kompetencji umozliwiajagcych kreacje przekazu kanalizowa-
nych w réznych mediach, czy tez nadawca jako mniej lub bardziej ak-
tywne realne ,ja”. Czy nadawca jest idealnym bytem, aczasowym, ame-
dialnym, a wiec i aprzestrzennym, czy tez moze procesem, w ktérym
zbiegaja sie jedynie kompetencje umozliwiajace kreacje znaczen i jedno-
kierunkowy ich przekaz? W jakiej skali ogloszenie - najpierw $mierci pod-
miotu, a nastepnie Smierci autoral- determinowac¢ ma $mier¢ nadawcy?

Michel Foucault pisze, ze biblioteka staje sie natchnieniem twdrcy,
ze pisarz zaposrednicza akt kreacji we wczesniejszych dzietach - wczes-
niejszych, czyli juz stworzonych - autor okazuje sie odbiorcg tych dziet

1R. Barthes, Smier¢ autora, ttum. M.P. Markowski, »Teksty Drugie” 1999, nr 1-2.



i nastepnie majstrem - (prze)twdrcg2. Medium staje sie proteza episte-
mologiczng - metaforg poznawczg uobecnianego poprzez nie tekstu, aby
ostatecznie odbiorca doskonalit sie w kreacji znaczeh przezeh zasta-
nych3. Socjologia literatury prowadzita badania w zakresie spotecznego
komunikowania sie i wynikajgcych stad dla komunikacji tekstowej kon-
sekwencji.

Pytaniem, ktére dato asumpt do rozwijanych w niniejszym artykule
analiz i interpretacji jest pytanie o to, na ile nowe medium zrewolucjoni-
zowato - zdawatoby sie, ze stary - porzadek w relacji nadawca-przekaz-
-odbiorca4.

Pokore poznawczg implikuje zagadnienie ewolucji nadawcy - czy
ewoluuje on ze wzgledu na definiujgce go $rodki przekazu i reorganizo-
wane tym samym sposoby komunikacji, czy tez ewoluuje jedynie w jezy-
ku rozpraw naukowych, natomiast w perspektywie doswiadczenn komu-
nikacyjnych jest niezmienny?

Zagadnienie wirtualnego nadawcy zamierzam rozwija¢ w perspek-
tywie komunikacji tekstowej5, ktdrej zapleczem medialnym jest sie¢
stron internetowych WWW6. Pojecia odbiorcy i przekazu nie sg bezpo-
Srednio przedmiotem rozwazann w niniejszym artykule, cho¢ sg stale
obecnym kontekstem dla prezentowanego zagadnienia.

W kolejnych etapach zamierzam przeanalizowa¢ zagadnienie wza-
jemnej relacji miedzy cyberprzestrzenig a nadawca, uwzgledniajac moz-
liwosci, whasciwosci komunikacyjne sieci. Definiujac pojecie wirtualnego
nadawcy, postaram sie wykaza¢, ze jego gtéwnymi kategoriami sg: auto-
poietycznosé, bezskalowos$¢ oraz teleotogicznos¢. Rozwijajac za$ zagad-
nienie wirtualnego nadawcy, przeanalizuje jego obecno$¢ oraz aktywnosc
na trzech poziomach sieciowego przejawiania sie: syntaktycznym, se-
mantycznym oraz pragmatycznym.

2 M. Foucault, Biblioteka i wyobraznia, w: tegoz, Powiedziane, napisane. Szalen-
stwo i literatura, ttum. M.P. Markowski, Warszawa 1999, s. 100.

3Pojecie metafory poznawczej zapozyczam od Neila Postmana, ktéry medium okresla
wihasnie jako metafore epistemologiczng - proteze poznawcza podmiotu. N. Postman,
Technopol. Triumf techniki nad kulturg, ttum. A. Tanalska-Duleba, Warszawa 1995,
s. 14-35; M. McLuhan, Galaktyka Gutenberga, w: tegoz, Wybor pism, ttum. E. Rézalska,
J.M. Stoktosa, Poznan 2001.

4J. Lalewicz, Socjologia komunikacji literackiej. Problemy rozpowszechniania i od-
bioru literatury, Wroctaw 1985; S. Zétkiewski, Wiedza o kulturze literackiej. Gtéwne
pojecia, Warszawa 1985.

6M. Hopfinger, Doswiadczenia audiowizualne. O mediach w kulturze wspoétczesnej,
Warszawa 2003, s. 218-219.

6 W dalszej czesci artykutu nastepujgce pojecia traktuje synonimicznie: cyberprze-
strzen, World Wide Web (WWW), internet oraz siec.



Zagadnienie wirtualnego nadawcy jest bardzo ztozone. Dlatego ba-
dam problem nadawcy jedynie w perspektywie tekstowej stron WWW,
tym samym rozumienie nadawcy zostaje przeze mnie silnie zredukowa-
ne. Objetos¢ artykutu uniemozliwia szerszy oglad zjawiska.

1. Przedstawienie problemu - nadawca i medium

W historii mediow wyroznia sie przede wszystkim medium oralne,
medium pisma, dalej druku, media audiowizualne i wreszcie poprzez
potaczenie komputeréw osobistych - medium internetu7. Wraz z rozwo-
jem mediéw zmieniajg sie formy komunikacji, sposoby uobecniania sie na-
dawcy i odbiorcy, a takze ich determinanty kontekstowe, czyli najogél-
niej - sytuacje kulturowe, w obszarze ktorych owe formy nabierajg zna-
czen. Kazde z wyzej wyréznionych medidw implikuje napiecia nadawczo-
odbiorcze, a wraz z tymi takze tworzenie, przetwarzanie oraz odtwarza-
nie tresci. Pojawiajace sie nowe medium nie prowadzi do zaniku medium
dotychczas dominujgcego (,starego”), lecz jedynie czesSciowo przejmuje
jego kompetencje, dodajgc nowe jakosci komunikacyjne8. Kiedy pojawita
sie kolorowa fotografia, to nie zanikla fotografia czarno-biata, lecz jedy-
nie zmienita czeSciowo swoje funkcje - z wiernego odtwarzania rzeczywi-
stosci stala sie narzedziem do tworzenia abstrakcyjnych wizerunkow
rzeczywistosci; uzytkowe funkcje zostaly zastgpione artystycznymi, nie
eliminujgc tych pierwszych9. Proces zastepowania $rodkoéw przekazu
przez inne, a wiec i przeksztatcania ich wiasciwosci, David Jay Bolter
okreslit mianem ,remediacji” 10

Proces remediacji wtasciwy jest nie tylko ewoluujgcym mediom, ale
i ich uzytkownikom. Opisane przez Boitera zjawisko remediacji interpre-
towa¢ mozna przez analogie do ewolucji biologicznej, z ta jednak roznica,
ze ewolucja medidéw, czy w konkretnej perspektywie ewolucja nadawcy
i ewolucja odbiorcy, nie muszg prowadzi¢ do ich udoskonalania. W tym

7 Literatura przedmiotu jest bogata: M. McLuhan, Wybér pism, op. cit.; W.J. Ong,
Oralnos$¢ i piSmiennos¢. Stowo poddane technologii, ttum. J. Japola, Lublin 1992; P. Le-
vinson, Miegkkie ostrze. Naturalna historia i przysztos¢ rewolucji informacyjnej, thum.
H. Jankowska, Warszawa 1999; M. Hopfinger, Doswiadczenia audiowizualne, op. cit,;
E. Wilk, Strategie werbalne w przekazach audiowizualnych, Krakéw 2000; J.D. Bolter,
R. Grusin, Remediation. Understanding New Media, Cambridge, Massachusetts, The
MIT Press 2002.

8M. McLuhan, Zrozumie¢ media, w: tegoz, op. cit., s. 140.

9 Proces przemiany funkcji spotecznej fotografii opisuje P. Levinson w ksigzce pt.
Miekkie ostrze, op. cit., s. 160-165.

10J.D. Boiter, op. cit., s. 7-35.



miejscu rozwazan wkrada sie ztozony problem kompetencji merytorycz-
nych oraz epistemologiczno-estetycznych uczestnikow komunikacji. Silny
wplyw na status ontologiczny oraz na status semiologiczny nadawcy ma
zjawisko remediacji. Wraz ze zmiang medium zmienia sie wiec sposéb
jego uzytkowania, a zatem i sposob zaposredniczania sie w nim uczest-
nikéw komunikacji. Dominacja medium werbalnego w komunikowaniu
sie determinowata inne zachowania odbiorcy i nadawcy, niz dziato sie
to np. w XIX w. po rozpowszechnieniu mediéw masowychll Zaréwno
w porzadku symbolicznym, jak i fizycznym, zmieniaty sie uktady relacji
miedzy uczestnikami komunikacji. Medium stowa wymagato zaréwno od
nadawcy, jak i od odbiorcy, obecnosci we wspolnym czasie i wsp6lnym
miejscu. Natomiast w porzadku symbolicznym kreowany w ten sposob
przekaz religijny, artystyczny czy polityczny stwarzat rzeczywistos¢, aje-
go przekaziciel lub twoérca (nadawca) stawat sie kim$ w rodzaju poma-
zanca, proroka czy demiurga; czesto tez nim byt12 Do dzi$ w wielu kul-
turach stowo méwione nadal peini funkcje performatywne, np. w obrze-
dach religijnych (,Ja ciebie chrzcze”, ,dziataj przeze mnie”).

Rozwijajgca sie za sprawa ewolucji srodkéw przekazu kultura czyni
z nadawcy kogo$ uzaleznionego od grona wydawcdw, czytelnikow, thu-
maczy. W porzadku fizycznym komunikacji wspoélne czas i przestrzen
ulegajg rozproszeniu, rozszerzeniu. Zapis stowa, jego audiowizuatizacja
réznicuja relacje nadawczo-odbiorczeld Wraz z rozwojem mediéw kom-
plikuja sie procesy komunikacji, takze komunikacji tekstowej. Kolejne eta-
py remediacji umozliwiajg osmoze postaw nadawczych i odbiorczychl4

Historycznie nawarstwiajgce sie teksty i ich przekazy pozwalajg ota-
czajacag czlowieka rzeczywistos¢ traktowac takze jako tekst dajacy sie
interpretowacéls. Rzeczywistos¢ traktowana jako zbiér tekstow wzmaga

1 J. Lalewicz, Socjologia komunikacji literackiej, op. cit.; M. Hopfinger, Do-
Swiadczenia audiowizualne, op. cit.

P E. Zwolski, Choreia. Muza i béstwo w religii greckiej, Warszawa 1978, s. 5-40;
J. W. Ong, Oralnos$¢ i piSmiennos¢, op. cit.; J. Lalewicz, Problemy rekonstrukcji histo-
rycznej w historii nauki. Przyktad historii jezykoznawstwa, ,Kwartalnik Historii Nauki
i Techniki” 1974, nr 2, cyt. za: M. Hopfinger, Do$wiadczenia audiowizualne, op. cit.;
T. Goban-Klass, Modele procesu komunikowania: przeglad i analiza, ,Przekazy i Opi-
nie” 1976, nr 4.

B Por.. AW. Mikotajczak, M. Kazmierczak, Ku cyfrowym metamorfozom. Tra-
dycja antyczna w cyberprzestrzeni, ,,Przestrzenie Teorii” 2003, nr 2, s. 159-178.

14 Bede o tym pisat wiecej w czesci poswigconej réznym sposobom definiowania
nadawcy.

BW. Kalaga, Mgtawice dyskursu. Podmiot, tekst, interpretacja, Krakéw 2001, s. 19-
126; Derrida, O gramatologii, ttum. B. Banasiak, Warszawa 2001, s. 217-225; R. Nycz,
Tekstowy Swiat. Poststrukturalizm a wiedza o literaturze, Krakéw 2000, s. 33-79; M. D g-
browski, Postmodernizm: mysl i tekst, Krakéw 2000, s. 64-76.



w cztowieku potrzebe dostrzegania aktywnej obecnosci jej tworcow, kre-
atoréw, nadawcow. Stad w wielu wspotczesnych dyskursach mowi sie
0 tym (czesto banalizujgc pierwotne zatozenia poznawcze), ze ,wszystko
jest tekstem”16 (bez wzgledu na to jak owo ,wszystko” i ,tekst” sg rozu-
miane) tub ze ze wzgledu na wydarzenia historyczne wyczerpaty sie
-wielkie narracje” (narracja historii)17, co znaczy, ze po wyczerpaniu sie
owych narracji pojawiaja sie inne (nie-wielkie?) narracje lub ze rzeczywi-
stos¢ (rozumiana szeroko) staje sie ,symulakrum”18 w jego kolejnej in-
karnacji. Uczestnicy owej rzeczywistosci stajg sie jej prawodawcami,
interpretatorami, uczestnikami, twércami, konsumentami, przechodnia-
mi czy tez ttumaczamil9

Sie¢ komputerowa, implikujgca nowe postawy komunikacyjne na ba-
zie dotychczasowych, czyli whasciwych wczesSniejszym mediom, wczes-
niejszym etapom ewolucji triady nadawca-przekaz-odbiorca, wpisuje sie
w wyzej scharakteryzowane zjawiska jako narzedzie komunikacji oraz
jako srodowisko spoteczne.

Inwazja technologii komputerowych w domene komunikacji teksto-
wej przeobraza jej teoretyczne podstawy, reguly tworzenia i przetwarza-
nia samych tekstéw, a tym samym przetwarza status nadawczo-od-
biorczy uczestnikow owej komunikacji. W humanistyce wtasciwosci sieci
internetowej sprowadza sie do ,hipertekstowosci”, ,interaktywnosci”
oraz ,hipermedialnosci”.

1.1. Hipertekstowos$¢

Paul Levinson pisze o strukturach umozliwiajgcych nawigowanie po
tekstach on-line dzialajacych jednoczesnie jako spisy tresci i indeksy
w ksigzkach oraz jako systemy klasyfikacji w bibliotekach i ksiegar-
niach, dokonujacych potaczern miedzy ksiazkami. ,Tekst on-line jest nie
tylko ksigzka, ale i ksiegarnig”20. Ksigzki drukowane sg, jak okresla to

DR. Nycz, op. cit., s. 59.

7 J.-F. Lyotard, Kondycja postmodernistyczna, ttum. A. Taborska, ,Literatura na
Swiecie” nr 8-9 (205), 1988, s. 281.

18J. Baudrillard, Precesja symulakréw, ttum. T. Komendant, w: Postmodernizm.
Antologia przektadow, red. R. Nycz, Krakéw 1997, s. 181.

BWymienione w zdaniu zakoriczonym dziewietnastym przypisem epitety okreslajace
podmiotowsg obecnos¢ i uczestnictwo we wspdiczesnosci brzmia niczym kakofoniczne echo
lektur, esencja bibliotek i bibliografii, co w perspektywie rozwijanych w niniejszym arty-
kule analiz tym silniej wydaje sie wyraznym znakiem nieustannej potrzeby pytania
o nadawce. Podanie do kazdego z tych epitetéw bibliografii jest odstong adreséw do kolej-
nych bibliografii.

DP. Levinson, op. cit., s. 209.



w innym miejscu Levinson - ,tepe”2l, gdyz nie zachodzi miedzy nimi na
poziomie fizycznym zadna wymiana informacji; trwajg obok siebie.

Hipertekst okresla sie jako aktywnie zaprogramowany2 zbior stow-
kluczy, zwrotdw i ich potgczen, przejrzystych lub sugerowanych, z inny-
mi stowami-kluczami i zwrotami: ,jest to podlegajgca nieustannej rewizji
mapa ich znaczen i skojarzenn”23. Powyzsza uproszczona definicja hiper-
tekstu doskonale pasuje do hipertekstu w sieci, ktérego przeznaczeniem
jest odczytywanie literackie lub metaliterackie2d. W dalszych rozwaza-
niach hipertekst bede rozumiat jednak szerzej.

Od momentu wprowadzenia protokotu umozliwiajgcego indywidual-
ne korzystanie z sieci oraz jezyka hipertekstowegoX pojawita sie w in-
ternecie mozliwo$¢ gromadzenia i przetwarzania baz danych, w wiekszo-
$ci przypadkéw2b dostepnych uzytkownikowi.

21 Tamze, s. 210.

2 We wczesnych latach 90. nastgpit przetom w internecie - sieci. Wiaze sie to z po-
wstaniem protokotu HyperText Transfer Protocol (HTTP) umozliwiajgcym indywidualny
dostep do informacji w sieci. W 1989 r. Tim Bemes-Lee stworzyt HyperText Markup
Language (HTML), dzieki ktéremu HTTP stat sie bardziej dynamiczny. HTML (obecnie
czesciej jako alternatywa stosowany jest jezyk XML [extensible Markup Language]) jest
jezykiem (HTML - dalej nazywany bedzie: jezykiem hipertekstowym) przeznaczonym do
tworzenia stron WWW, jednakze nie jest jezykiem stuzgcym do programowania, ajedynie
pewnym systemem zapisu znacznikéw, ktére mozna zastosowac do tekstu, grafiki, dzwie-
ku oraz innych form utrwalania informacji. Mozna go uzywa¢ zaréwno do formatowa-
nia, jak i taczenia dokumentéw, bez wzgledu na typ komputera, w ktérym pierwotnie
zostat stworzony plik. D. Hayes, HTML 4 w 10 minut, ttum. J. Bukowski, Warszawa
2000, s. 2-3.

2BP. Levinson, op. cit., s. 212.

24 Przyktadowa strong, na ktdrej znalez¢ mozna hipertekst literacki, a doktadnie
powie$¢ hipertekstualna, jest strona: http://www.ryman-novel.com. Inng forma hiper-
tekstu sg np. teksty, do ktérych mozna przejs¢ np. ze strony internetowej: www. tech-
sty.art.pl lub tez artykuty, ktére zawierajg stowa-linki do innych tekstéw lub stron inter-
netowych. Dla przyktadu strona internetowa - na ktérej umieszczony jest tekst Nicholasa
Negroponte pt. Bity kontra atomy. Szes¢ fragmentéw ksigzki ,,Being digital”, thum. A. Ste-
fanski, http://www.cyberforum.edu.pl - ma linki do innych stron w sieci m.in. fraza
zomawianego tekstu - Hayes Corporation - jest jednocze$nie linkiem tgczacym dany
tekst ze strong korporacji (http://www.hayes.com), natomiast fraza MIT jest linkiem i3-
czacym dany tekst ze strong instytutu naukowego w Massachussets (http://web.mit.edu).

5 O jezyku hipertekstowym pisat bede wiecej w czesci dotyczacej uobecnianiu sie
nadawcy na poziomie syntaktycznym.

% Pisze: ,w wigkszosci przypadkéw”, gdyz problem z dostepem do danych jest o wiele
bardziej ztozony. Obecnie dostep do danych zalezy m.in. od czynnika komercyjnego w sie-
ci, a ten znow jest coraz czesciej powigzany z liczacymi sie, ze wzgledu na wielkos¢ i za-
sieg, portalami i wyszukiwarkami; czy wreszcie od doskonatosci narzedzi, za pomoca
ktérych uzytkownik usituje organizowa¢ nabywane przez siebie informacje. Blizszych
informacji na temat mozliwosci dostepu do danych w sieci mozna poszuka¢ w artykule


http://www.ryman-novel.com
http://www.cyberforum.edu.pl
http://www.hayes.com
http://web.mit.edu

Mozliwos¢ wyboru niesekwencyjnie uszeregowanych leksji nie jest
wynalazkiem najnowszych technologii. Eksperymentéw z linearnym od-
czytaniem tekstu dokonywano juz duzo wczes$niej. Jako wzorcowy przy-
ktad literatury hipertekstowej poda¢ mozna Gre w klasy Julio Cortéazara
czy Cent mille miliards de poems Raymonda Queneau.

Metaforg przestrzenng hipertekstu jest nawigacja, metaforg czasowa
- pojedyncza sesja lekturowa27. Wydawac sie moze, ze hipertekst - ten
raczej ,czasownik niz rzeczownik”2 - jest lekturg indeterministycznie
organizowana. Deterministyczna perspektywa kreowania tekstu implici-
te zaktadata chronologie - napisanie, a potem odczytywanie catosci teks-
tu - przesyt komunikatu od nadawcy do odbiorcy. W deterministyczne
rozumienie relacji nadawca-przekaz-odbiorca wpisany byt autorytet
twoércy - demiurga oraz aksjologiczne hierarchie z tak uporzadkowanych
relacji wynikajace. Hipertekst na poziomie jezyka jest transgresywny,
przechodzi z cudzego wnetrza w swoje zewnetrze29. Im bowiem silniej
tekst staje sie zalezny od pojedynczej sesji lekturowej hipertekstu, tym
bardziej odrywa sie od tradycyjnie rozumianego nadawcy, a wiec tym
bardziej jest niepowtarzalny. Niepowtarzalno$¢ wydaje sie wazng cecha,
ktora ogniskuje relacje miedzy tekstem, nadawcg i odbiorca. Do tej cechy
powroce przy rozwazaniach o wirtualnym nadawcy. W tym miejscu moz-
najedynie zauwazy¢, ze hipertekst préobuje oderwa¢ sie od procesu histo-
rycznoliterackiego. Odczytanie staje sie niepowtarzalne, powtarzalne sg
leksje. Chyba, ze odczytanie jako pewng koniunkcje odczytan zapiszemy
na stronie WWW, a wtedy - na poziomie ontycznym odczytanie stanie
sie kolejnym tekstem - z wielu mozliwych do odczytania i do potgczenia
sie. Deterministyczny porzadek linearnego odczytania tekstu w sieci zo-
staje zaklocony takze ze wzgledu na zaleznos¢ organizacji hipertekstu od
warunkow poczgtkowych (arbitralnos¢ odpowiedzi np. wyszukiwarki in-
ternetowej na tak, a nie inaczej zadang fraze, liczba linkéw na stronie do
innych stron WWW, mozliwosci technologiczne transmisji danych uzyt-
kowanego komputera itp.) sytuacji komunikacyjnej, w trakcie ktorej hi-
pertekst sie wytania.

Justyny Hofmokl i Alka Tarkowskiego pt. Wyszukiwarki i ich rola w ksztattowaniu Inter-
netu, http://terminal.nl7.waw.pl/stable/pliki/hofmokl_tarkowski_wyszukiwarki.pdi'

21 M. Pisarski, Powies¢ jako zwierciadto umystu. Szkic do poetyki hipertekstu na
podstawie klasyki gatunku: afternoon, a story, Patchwork Girl, A Further Xanadu, w:
Liternet. Literatura i internet, red. P. Marecki, Krakéw 2002, s. 138.

B M. Filiciak, Druk kontra piksele. Hipertekst w titeraturze, w: Liternet..., op. cit.,
s. 122.

OM. Foucault, Mysl zewnetrzna, w. tegoz, Powiedziane, napisane..., op. cit.,
s. 173-199.
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1.2. Hipermedialnos$¢

Terminem hipermedialno$¢ okresla sie potgczenie technologicznych
mozliwosci mediow cyfrowych w ich interakcji ze srodowiskiem uzyt-
kownika. Hipermedialno$¢ najczesciej definiuje sie (na stronach inter-
netowych polsko- i angielskojezycznych) jako hipertekst rozszerzony
0 obiekty przekazujace informacje przy uzyciu multimedialnych $rodkéw
przekazu takich jak dzwiek, ilustracje, wideo lub animacje. Za najbar-
dziej znany, a przy tym w najszerszym rozumieniu istniejgcy system hi-
permedialny uwaza sie World Wide Web (WWW)30. Hipermedialnos¢, ro-
zumiang jako mozliwos$¢ wykorzystania wiecej niz jednego $rodka prze-
kazu do przesytu informacji podaje sie jako nieodtgczng ceche cyberprze-
strzeni. O hipermedialnosci méwi sie takze jako o postugiwaniu sie pota-
czeniem w jednym audiowizualnym przekazie wielu typow informaciji,
ktore sag efektem jednoczesnego stosowania tych srodkow3Ll

W hipermediach stowo pisane wystepuje nadal, ale zmienia sie za-
sadniczo kontekst, ktéry pozwala na odtwarzanie ,zréznicowanych ma-
teriatowo tekstéw kultury: pisanych i méwionych, audialnych i wizual-
nych, audiowizualnych”32

Badacze historii medidéw wyrézniajg dwa wazne momenty w rozwoju
mediéw. Moment przejscia od sfery liczb do dziedziny stéw, czyli od sfery
sygnatéw do dziedziny sens6w33 oraz drugi moment - moment digitali-
zacji, binaryzacji obrazu i dzwieku, ktéry otworzyt sfere audiowizualng
na technologiczne mozliwosci komputeréw.

Kiedy w potowie lat szes¢dziesigtych Time relacjonowat misje na Ma-
rinera IV w kierunku Marsa, kamera telewizyjna pokazywata pierwsze
obrazy powierzchni Czerwonej Planety. Komentarze byly nastepujgce:

3 http://webstyle.pl; http://nevillon.pac.pl; http://data.georgetown.edu; http://eyphra-
tes.wpunj.edu

3l Wiele informacji na ten temat mozna znalezé m.in. na stronach internetowych:
www.komputerswiat.com.pl;www.wiem.onet.pl;www.art.techsty.pl

Od momentu wprowadzenia protokotu HTTP i jezyka HTML pojawita sie w interne-
cie mozliwo$é lokowania baz danych (stron internetowych, witryn) interaktywnie dostep-
nych kazdemu odbiorcy. Na stronie utworzonej w jezyku HTML i JavaScript (jezyk skryp-
towy dla dokumentéw internetowych; skrypty napisane w tym jezyku mozna bezposred-
nio ulokowa¢ na stronach HTML) umieszcza¢ mozemy dzwieki zapisane np. w plikach
MP3 (format skompresowanych plikow dzwiekowych), obraz utrwalony w plikach AVI lub
MPEG (format skompresowanych plikéw wideo).

2 M. Hopfinger, op. cit., s. 140.

BU. Eco, Nieobecna struktura, ttum. A. Weinsberg i P. Bravo, Warszawa 2003,
s. 35-77.
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Kazdy obraz byt zrobiony z 200 linii - w poréwnaniu z 525 liniami na ekranach
telewizyjnych. Kazda linia byta zrobiona z 200 kropek. Transmitowane obrazy
byly trzymane w przewodzie przez 25 sekund, wtedy tez byty skanowane przez
promienie elektronowe, ktére odpowiadaty na stopiern intensywnosci Swiatta
kazdej kropki. Nastepnie bylo to transmitowane w numerycznym kodzie ze
wskaznikami cieniowania liczagcymi od O dla biatego koloru do 63 dla najgtebszej
czerni. Numery cieniowanych kropek byty zapisywane w kodzie binarnym, czyli
w jezyku komputerow. Tak wiec kolorem biatym (0) byto 000000, czarnym (63)
za$ 111111. Kazdy obraz - 40 000 matych kropek zakodowanych w postaci
240 000 bitéw binarnego kodowania - byt gromadzony na magnetycznej tas-
mie na potrzeby transmisji na Ziemie po tym, jak Mariner IV przeleciat obok
Marsa34.

Dla poréwnania, wspotczesne komputery moga generowac¢ obrazy
sktadajgce sie z miliondw pikseli (,matych kropek™”) w milionach koloréw,
wymagajac do tego sto razy wiecej bitow binarnego kodowania. Zdolnos¢
najnowszych komputeréw do manipulowania obrazem i dzwiekiem sta-
fa sie gldwnym powodem niezwykle dynamicznego rozwoju cyberprze-
strzeni.

Hipermedialnos¢ jest wielopasmowym przesytem informacji, ktory
umozliwia przenoszenie uzytkownika w dowolnym czasie do odrebnych
form artykulacji tekstu, form mogacych sie wzajemnie dopetnia¢. Cyber-
przestrzen stata sie popularna dzieki otwarciu jej na rézne formy prze-
kazu informacji, co doprowadzito do rozszerzania grona uzytkownikow
sieci, a takze do silnego réznicowania sie ich oczekiwan. Hipermedial-
no$¢ czyni medium WWW transparentnym, hipertekstowos$¢ za$ czyni
dostep do danych $wiatowych bezpo$rednim35. Swiat informacji stat sie
widzialny i niemal dotykalny, rzeczywisty dla uzytkownika; w tym sa-
mym momencie nadawca zaczat przenikac¢ sie z medium, ktérego organi-
zacja nasladuje mozliwosci myslenia i postrzegania rzeczy przez odbior-
ce, by tym samym uprzyjemni¢ mu uzytkowanie sieci. Waznymi cechami
charakteryzujgcymi triade nadawca-przekaz-odbiorca, obok wyréznionej
wczesniej ,niepowtarzalnosci”, sg ,transparentnos¢” (cecha przestrzen-
na) oraz ,.bezposrednios$¢” (cecha czasowa).

1.3. Interaktywnos$¢

Interaktywnos$¢ jest pojeciem oznaczajgcym wiele rzeczy - od sztuki
internetowej po komputery pytajace uzytkownika, czy chce sie wylogo-
wacé z sieci; od interaktywnych schodéw (windy) po strony internetowe,

A Cyt. za: P. Codognet, The Semiotics of the Web, http://pauillac.inria.fr/~codog-
net/web.html
3$J.D. Bolter, op. cit., s. 32.


http://pauillac.inria.fr/~codog-

na ktérych mozna zdobywa¢ nowych przyjaciét, usmiechajgc sie do ich
awatarow36. W wymiarze ogdlnym termin interaktywnos$¢ odsyta ,ku
ztozonemu kompleksowi zjawisk, ktorych wspdlng wtasciwoscig jest obu-
stronnie aktywna komunikacja i wynikajace z niej wspétdziatanie po-
miedzy cztowiekiem a elektroniczng maszynag obdarzong (w mniejszym
lub wiekszym stopniu) sztuczng inteligencjg”37.

W analizach interaktywnej komunikacji w sieciowym srodowisku kom-
puterowym wyroznia sie przede wszystkim interakcje osobowg, umozliwia-
jaca dwustronng, symetryczng komunikacje miedzy osobami za posrednic-
twem Srodowiska komputerowego, oraz interakcje techniczng, umozliwia-
jaca wzajemne oddziatywanie cztowieka z komputerem38. Interaktywnos¢
techniczna definiowana jest jako ,,zdolnos¢ urzgdzenia (zwtaszcza audiowi-
zualnego) do ustanawiania i podtrzymywania relacji z uzytkownikiem”39.
Prefiks ,inter-", zdaniem Margaret Morse, oznacza tgczenie tego, co z na-
tury rzeczy jest wzgledem siebie obce, rézne. Prefiks 6w wyraza tym sa-
mym koniunkcje miedzy umystem, ciatem i maszyng, koniunkcje miedzy
Swiatem fizycznym i alternatywnym wzgledem niego $wiatem wirtualnym.
Kontakt miedzy tymi wymiarami mozliwy jest przy odpowiednim oprogra-
mowaniu oraz odpowiedniej technologii, tak by zachowania odbiorcy daty
sie przektada¢ na zapis cyfrowy, i tak, by zapis cyfrowy byt dostepny dla
uzytkownika4o.

Ryszard W. Kluszczynski, piszac wielokrotnie o interaktywnosci,
gtosi, ze autor tworzy juz nie tyle teksty, co konteksty, z ktérych uzyt-
kownik generuje wiasny niepowtarzalny odbiér. Przyzna¢ nalezy, ze ta-
kie rozumienie interaktywnosci jest moze wierne sztuce internetowej
i multimedialnej, jednakze w komunikacji tekstowej problem jest inny.
Pozostaje bowiem nadawca komunikatu, ktéry nie tyle jest twdrca kon-
tekstu, co jego wewnetrznym elementem. Poza tym nie kazdy (poczgtko-
wo!) tekst, takze literacki, jest a priori przeznaczony do tego, azeby by¢
hipertekstem hipermedialnym i interaktywnym.

W czesci poswieconej hipertekstowosci staratem sie pokazaé, ze o osta-
tecznym znaczeniu sytuacji tekstowej decyduje juz nie tyle twdrca, takze
jako nadawca, ale uzytkownik - odbiorca. W tym miejscu rozwazan
mozna sie wstepnie zgodzi¢ z Ryszardem Kluszczynskim, ze ,artysta -

3P Przyktadowymi stronami, na ktérych uzytkownik moze funkcjonowaé w wirtual-
nym, interaktywnym $rodowisku, sg: www.there.com;www.activeworlds.com

¥ RW. Kluszczynski, Spoteczenstwo informacyjne. Cyberkultura. Sztuka multi-
medidéw, Krakéw 2001, s. 100.

Bwww.sfera.net.pl

D Z. Wata szewski, Interaktywnos¢ gier komputerowych, w: Nowe media w komu-
nikacji spotecznej w XX wieku, red. M. Hopfmger, Warszawa 2002, s. 404.

4M. Morse, The Poetics of Interactivity, http://switch.sjsu.edu
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twérca artefaktu przestaje by¢ tworcag bezposredniego znaczenia dzieta;
znaczenie to jest bowiem tworzone, tak jak dzieto, przez odbiorce w pro-
cesie interakecji [...] Odbiorca nie jest wiec juz zaledwie interpretatorem
gotowego, czekajgcego na odkrycie znaczenia, ani tez eksploratorem,
ktéry w pasywny jedynie sposob doswiadcza skonczonego dzieta. Struk-
tura (estetycznego) doswiadczenia dzieta interaktywnego jest bowiem
w duzym stopniu uzalezniona od aktywnosci odbiorcy”4L

Przyjemnos$¢ interakcji bierze sie stad, ze uczestnik komunikacji, da-
zac do kontaktu i komunikacji, czerpie przyjemnos$¢ z ingerencji w srodo-
wisko tekstowe, zaktocajgc ewentualny linearny przebieg lektury tekstu.
Czas, takze jako szybkos¢ dostepu do danych, za sprawa interakcji staje
sie waznym kryterium organizacji komunikacji tekstowej.

Obecne interfejsy, okna sg na ekranie wielorakie, ztozone. Nie jest
niczym nadzwyczajnym dla uzytkownika posiadanie licznie otwartych,
zachodzacych na siebie lub zagniezdzonych okien w tym samym czasie.
To uzytkownik decyduje, ktére okna rozwinie, na ktérych sie bedzie dalej
koncentrowal, a ktére zostana przez niego zwiniete. Przyjemnos$¢ inter-
akcji w sieci polega na mozliwosci dokonywania wyborow, ktore czynig
z odbiorcy w perspektywie czasu nielineamego (do pewnego stopnia)
nadawce. R6znorodne reprezentacje wewnagtrz okien (tekst, grafika, wi-
deo, dzwiek) tworzg ztozong przestrzen, Jakby miaty wspdtzawodniczy¢
o uzytkownika. Ikony, narzedzia i menu dodaja nastepne warstwy zna-
czen wizualnych i werbalnych”42

2. Definicje nadawcy

Na gruncie literaturoznawstwa trudno dzi$ pogodzi¢ sie z tym, ze
tradycyjnie rozumiany autor coraz czesciej traci swa uprzywilejowang
pozycje. W sieci tym bardziej literatura popada w paradoksalng sytuacje.
Z jednej strony chce nadal by¢ tym, czym byta zawsze - uporzadkowa-
nym sposobem porozumiewania sie os6b: witryny internetowe, na kto-
rych mozna tradycyjnie czyta¢ ,kanoniczne” utwory literackie, jak i te,
ktore zrodzity sie dopiero w cyberprzestrzeni43. Natomiast z drugiej
strony uzytkownik interaktywnie generuje niepowtarzalny hipertekst,

4 RW. Kluszczynski, Komunikowanie w sztuce interaktywnej, w: Kultura i sztuka
uprogu XXI wieku, red. S. Krzemien-Ojak, Biatystok 1997, s. 222-225.

£J.D. Bolter, op. cit., s. 32.

B Jesli sg nimi blogi, to jednak obecno$¢ nadawcy jest w tym miejscu wyrazna, ,tra-
dycyjnie” sugestywna i chronologicznie prymama, pomimo ze sg btogi, na ktérych to
uczestnik komunikacji moze sam dopisywac kolejne fragmenty lub komentarze do prze-
czytanych tekstow: www.blog.pl/;http://blog.art.pl; http://komix.blog.pl
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czesto o zapleczu hipermedialnym, nie mys$lac przy tym, czy wybrana
leksja jest przez kogos ttumaczona, ze fragment tekstu mogt by¢ wielo-
krotnie przerabiany i zmieniany przez innych uzytkownikéw, ze czesto
przypadkowo znajduje sie teksty w sieci, ktére poprzez zawarte w nich
linki albo poprzez arbitralnie ustalone bliskie sgsiedztwo z innymi, np.
za pomocg robota wyszukiwarki lub katalogu internetowego. Uzytkow-
nik nie mysli takze ani o autorach stron, na ktérych owe teksty sg obec-
ne, ani tym bardziej o elastycznosci algorytmow oprogramowania daja-
cych pozorng swobode w uzytkowaniu sieci, kierujac sie jedynie czasem
uzytkowania i przeznaczeniem - wtedy uzytkownik zawiesza funkcje
nadawcy, gdyz to jego aktywnos$¢ bedaca wypadkowag kompetencji oraz
oczekiwan kreuje nowy tekst. Pojawiajg sie teoretyczne préby rozwigza-
nia owej paradoksalnej sytuacji44d. W kolejnej czesci rozwazan interesuje
mnie przede wszystkim drugi aspekt komunikacji tekstowej - ,nietrady-
cyjny”.

Pozornie naiwne utozsamienie autora z nadawcg na tym poziomie
refleksji wynika z tego, ze rozdzielam nadawce wewnetrznego tekstu od
nadawcy zewnetrznego, ktdrego utozsamitem wiasnie z autorem. Najcze-
sciej bede utozsamiat autora z nadawca, gdy analizowane beda te aspek-
ty komunikacji tekstowej, w ktérych istotne bedzie uwzglednianie do-
meny narzedziowej dla kreowania owych sytuacji komunikacyjnych.
Nadawce traktowat bede za$, co zresztg zacznie sie wytaniaé¢ w trakcie
kolejnych analiz, jako zespol postaw nadawczych, kompetencji. Tak ro-
zumiany nadawca niekoniecznie jest tozsamy z autorem, jest bowiem
w porzadku wyzszym niz np. w przypadku powiesci narrator - jest raczej
w porzadku podmiotu generujgcego tekst. Wszelkie réznice miedzy tymi
aspektami wylonia sie podczas rozwijania koncepcji wirtualnego nadawcy.

2.1. Nadawca jako metodologiczne zagadnienie

Aleksandra Okopien-Stawinska pisata, ze w komunikacji literackiej
skomplikowane sag relacje miedzy nadawcg istniejagcym w tekscie i po-
przez tekst a nadawcag zewnetrznym wobec tekstu. Skomplikowanie
owych relacji zalezy od liczby moéwigcych os6b oraz od hierarchicznej

iy Liternet. Literatura i internet, red. P. Marecki, Krakéw 2002; RW. Kluszczyn-
ski, Spoteczenstwo informacyjne. Cyberkultura. Sztuka multimediéw, Krakéw 2001;
Widzie¢, mysle¢, by¢. Technologie mediéw, red. A. Gwozdz, Krakéw 2001; P. Sitarski,
Rozmowa z cyfrowym cieniem. Model komunikacyjny rzeczywistosci wirtualnej, Krakow
2002.



zaleznosci miedzy ich wypowiedziami4s. Analizy badaczki dotyczace roz-
nych aspektow komunikacji literackiej wydaja sie cenne przy ekstrapo-
lacji tego zagadnienia przenoszonego na grunt medium internetowego.
Jednakze zmieniajg sie juz nie tylko same zaleznosci miedzy nadawca
wewnetrznym i zewnetrznym, ale takze komplikuje sie status ontologicz-
ny oraz komunikacyjny generowanych w sieci tekstow oraz ich uzytkow-
nikow.

Wspobitczesny stan badan nad rozumienieniem instancji nadawczej
bardzo czesto odnosi sie do pojmowania jej albo w perspektywie ptasz-
czyzny komunikacyjnej dotyczgcej autora i odbiorcy, albo w ptaszczyznie
nowej, obejmujgcej dziatanie wszelkich instancji posredniczacych - wy-
stepujacych w roli wydawcy, redaktora, ttumacza itp. - okres$lajgc wtedy
instancje nadawczg mianem ,nadawcy instytucjonalnego”4 lub nazy-
wajac ja odpowiednio ,dominantg ekspresji” i ,dominantg sytuacji”47, lub
tez okreslajgc instancje nadawczg w szerokim sensie jako ,,instytucjonal-
ng catos¢ kontroli spotecznej uposredniczajgcej generowanie literackiego
procesu komunikacyjnego”48.

Instancje nadawczg pojmowat bede w interaktywnym, hiperteksto-
wym i hipermedialnym S$rodowisku internetowym potréjnie. Dotychcza-
sowe poszukiwania instancji nadawczej przez literaturoznawcéw anali-
zowaly ten problem w podwoéjnej perspektywie: w porzadku nadawczym
wewnatrz tekstu oraz w porzadku wobec tekstu zewnetrznym. W sieci
binarna opozycja rozmywa sie ze wzgledu na to, ze czesto autor tekstu
nie jest autorem strony, ktéra wyrazona w jezyku hipertekstowym de-
terminuje miejsce i funkcje owego tekstu. Rodzi sie réowniez kwestia, czy
nadawca tekstu jest pojedynczy czy wielokrotny. Odpowiedz przestaje
by¢ oczywista, gdy uzna sie Scistg zalezno$¢ miedzy niepowtarzalnoscig
interaktywnie generowanego tekstu a indywidualnoscig realizowanego
tym samym aktu komunikacji tekstowe;.

Kolejnym etapem potrojnie traktowanej przeze mnie w sieci instancji
nadawczej jest uwzglednienie instancji nadawczej w aspekcie syntak-
tycznym, semantycznym oraz pragmatycznym. W trakcie analiz wyta-
nia¢ sie bedg tak zasadnicze problemy jak pojawienie sie wielu nadaw-
cOw, obecnosé naczelnej instancji nadawczej w organizacji hipertekstu
czy tez udostgepnianie wstepnej materii narzedziowo-tekstowej przy zu-
petnym niwelowaniu jednoznacznej modalnosci nadawczej. Nim jednak

HA. Okopien-Stawinska, Semantyka wypowiedzi poetyckiej. (Preliminaria), Kra-
kéw 2001, s. 102-116.

%6 P. Sitarski, op. cit,, s. 75-79.

47 Takie rozroznienie wprowadza Pierre Schaeffer. Cyt. za: J. Lalewicz, op. cit,,
Wroctaw 1985, s. 40-47.

48S. Z6tkiewski, op. cit., s. 104.



przejde do powyzej zapowiedzianych analiz, pozwole sobie w kolejnych
dwdch czesciach przytoczyé dotychczasowe interpretacje relacji miedzy
nadawca i odbiorcg w nowych mediach.

2.2. Transmisja, negocjacja, kreacja

Piszac o komunikacji tekstowej, zaktadam, ze akty komunikacyjne
nie muszg zachodzi¢ interpersonalnie. Czestg bowiem praktyka tak ro-
zumianej komunikacji jest przelgczanie intersemiotyczne realnego uzyt-
kownika na wirtualnego nadawce. W dwoch modelach komunikacyjnych
- modelu transmisji oraz interakcji, ktére ponizej zaprezentuje - wyste-
puje wiasnie przekonanie o interpersonalnym charakterze komuniko-
waniado.

Pierwszy sposrod owych modeli to model przedstawiajgcy komuni-
kowanie jako jednokierunkowa transmisje, w ramach ktérego nadawca
wywiera wptyw na odbiorce. Najistotniejsze aspekty tego modelu mozna
sformutowaé za pomocag kilku pytan: kto mowi?, co?, w jakim kanale?,
do kogo?, z jakim skutkiem?5) Zdaniem Kluszczyrniskiego ten rodzaj ko-
munikowania ma strukture monologu i uznawany jest za typowy dla me-
diéow masowych. W tym modelu komunikowania zachowany jest porza-
dek chronologiczny aktu komunikacyjnego, gdyz nadaweca jest aktualnym
uczestnikiem realizowanych aktéw komunikacji, natomiast odbiorca jest
tych aktdw uczestnikiem wirtualnym. Jesli rozszerzy sie rozumienie owe-
go modelu z medidw masowych na komunikacje literacka, to okaze sig,
ze nadawca determinuje postawy odbiorcze, ze dookres$la cel komunika-
cji, narzucajac rozumienie koddéw i znaczen.

Dla przyktadu, jako realizacje modelu transmisyjnego komunikacji
mozna przeanalizowa¢ wspomniang przeze mnie strone z tekstem Ni-
cholasa Negroponte pt. Bity kontra atomy, dostepnym w sieci na stronie
www.cyberforum.edu.pl. Powyzej pisatem, ze artykut Negropontego do-
stepny jest w formie hipertekstu. Nadawca rozumiany w modelu komu-
nikacji transmisyjnej nie jest jednoznacznie utozsamiany z autorem
tekstu, ale na pewno z podmiotem moéwigcym na przykiad, ze jednym
z powoddéw, dla ktérych gadajace samochody nie staty sie popularne, to
fakt, ze maja one mniej rozwinieta osobowo$¢ niz przecietny konik mor-
ski”51 Zgodnie z zatozeniami omawianego modelu odbiorca komunikatu

MHOR.W. Kluszczynski, Komunikowanie w sztuce interaktywnej..., op. cit., s. 227.
8 Tamze, s. 226.
5L N. Negroponte, Bity kontra atomy, http://www.cyberforum.edu.pl


http://www.cyberforum.edu.pl
http://www.cyberforum.edu.pl

zawartego w zacytowanym zdaniu powinien sie zgodzi¢ z tym dos¢ swo-
bodnym zatozeniem. W porzadku kodu odbiorca nastawiony jest na od-
czytanie tego tekstu jako eseju (ze wzgledu na swobodny styl rozwazan)
oraz niespetnianie postulatéw stawianych tekstom uwazanym za nauko-
we. Okres$lona przez nadawce poetyka tekstu determinuje posrednio jego
wykorzystanie. Na tym poziomie komunikacji odbiorca jest biernym,
czesto wirtualnym podmiotem zachodzacego aktu komunikacji, jest je-
dynie powodem, dla ktérego jakikolwiek sens ma rozpowszechnienie tego
tekstu. Medium sieci nie zmienia porzadku relacji nadawca-odbiorca
w modelu komunikacji transmisyjne;j.

Drugim modelem komunikacji jest model komunikacji interaktyw-
nej52 Komunikowanie rozumiane jako interakcja ma strukture dialo-
giczng i tworzy¢ ma relacje sprzezone miedzy jej uczestnikami. W tej
perspektywie jest ono postrzegane jako negocjacja oraz wymiana pogla-
dow i idei, ktéra prowadzi¢ ma do ustanowienia znaczenia oraz (lub)
interpretacji53 Zgadzam sie w tym miejscu z Kluszczynskim, ze przy tak
rozumianej komunikacji interakcja nie musi nastepowac jedynie dzieki
realnemu kontaktowi miedzy podmiotami uwiktanymi w proces komuni-
kowania. Wyro6zniona w ten sposéb przestrzen komunikacyjna na komu-
nikowanie interaktywne naktada dwa inne aspekty komunikowania sie
- komunikowanie sie guasi-bezposrednie i niebezposrednies4. W kazdym
z tych wymiaréw komunikowanie sie zostaje tak rozszerzone, ze niemoz-
liwe jest juz komunikowanie sie twarzg w twarz. Jednakze w komuni-
kowaniu guasi-bezposrednim nastepuje komunikowanie zaposredniczone
w medium, w ktérym zachodzi realna komunikacja miedzy jej uczestni-
kami; na przyktad komunikacja e-meilowa. Natomiast niebezposrednia
komunikacja zachodzi wtedy, gdy zmediatyzowany kontakt nie jest real-
ny miedzy uczestnikami komunikacji; przyktadem moze by¢ uzytko-
wanie hipermedialnej strony WWW. W omawianym tekscie Nicholasa
Negroponte mamy do czynienia z niebezposrednia interaktywng komu-
nikacjg, gdy dokonujemy na tym tekscie réznych praktyk edytorskich -
od kopiowania go po wklejanie do innych tekstéw, a takze, gdy korzy-
stamy z sugerowanych pogrubieniem przez nadawce tekstu (nie wiemy,
czy odpowiedzialny jest za to autor tekstu, czy jego ttumacz, czy moze
autor strony) linkéw i przechodzimy do innych stron w sieci, ktore otwie-
rajg przed odbiorca tekstu rézne mozliwosci interpretacyjno-komunika-
cyjne. Na tym poziomie rozwazan nie wydaje sie, by nadawca ulegat

®R.W. Kluszczynski, Komunikowanie w sztuce interaktywnej..., op. cit., s. 227.

5B Tamze. Wszelkie informacje o twércach owych modeli mozna znalezé na stronach
cytowanego przeze mnie artykutu oraz w ksigzce Kluszczynskiego pt. Spoteczenstwo
informacyjne. Cyberkultura. Sztuka multimediéw, op. cit.

A Tamze, s. 229.



wptywowi medium oraz oczekiwaniom odbiorcy, gdyz nadal to nadawca
sugeruje poprzez linki miejsca tekstu, ktérego wizje catosci zasugerowat
swoimi uprzednimi dziataniami. Jednakze nadawca, ukiadajgc linki
w analizowanym tekscie do innych stron (tekstéw), nie ma juz wplywu
na to, co po przekroczeniu porzadku lektury uczyni z jego ,tekstem” od-
biorca; odbiorca w sieci wymyka sie nadawcy.

W przedstawionych powyzej ogélnych modelach komunikacji zme-
diatyzowanej wyro6zni¢ mozna trzy rozne jej etapy. Etap transmisji w ak-
tach komunikacji, gdy dominantg racjonalizacji przekazu (w naszym
rozumieniu - tekstu) jest nadawca, gdyz to on decyduje o przekazywa-
nych znaczeniach. Nastepnie etap negocjacji, w ktérym oczekiwania i za-
kresy kompetencji komunikacyjnych miedzy nadawca i odbiorcg sg po-
dobne i zbiezne, a generowane przez nich znaczenia stanowig w obsza-
rach wspolnych kodoéw rezultat ,po-rozumienia”. Wreszcie etap trzeci -
etap kreacji, w ktorym dominantg racjonalizacji przekazu jest odbiorca,
generujacy z kontekstu WWW (hiper)tekst, ktéremu naddaje jego imma-
nentny telos - nadrzedne znaczenie. Kazdy z tych trzech etapdéw jest
innym stopniem zaposredniczenia komunikacji tekstowej, a tym samym
uprzedmiotowienia pierwotnie personalnych relacji nadawczo-odbior-
czych. Powyzsze etapy zmediatyzowania komunikacji nie sg wzgledem
siebie roztaczne, gdyz ich posta¢ zalezy od telosu, ze wzgledu na ktory
nastepuje proces komunikacji - w naszym przypadku komunikacji teks-
towej .

2.3. Nadawca i autor

~Wraz z pojawieniem sie bazy danych, przestrzeni nawigacji, symu-
lacji i interaktywnosci, pionierskie formy kulturowe - ktérych istnienie
stato sie mozliwe wlasnie dzieki nowym mediom - zawarty w sobie in-
nowacyjne wzory komunikacji spotecznej”’s.

Sie¢ internetowa umozliwita wspdtprace w czasie rzeczywistym lub
nierzeczywistym pomiedzy szeroko rozumianymi uzytkownikami global-
nego medium. Czestym wynikiem wspdtpracy w internecie, na przykiad
artystow, jest powstanie utworu performance - wydarzenia. Tworzony
w ten sposdb przekaz prowadzit do semiotycznej substytucji ,podmiotu
sieciowego”% - nadawcy (wirtualnego) na miejsce wielu autorow. Na-

% L. Manovich, Kim jest autor? Modele autorstwa w nowych mediach, http:-
/lwww.cyberforum.edu.pl lub wersja angielska tego samego autora pt. Models of Author-
ship in New Media, http://switch.sjsu.edu

5% Inspirowany cennymi podziatami dotyczacymi rdéznicujacej sie kategorii podmioto-
wosci opisanymi przez Lva Wygotskiego, wprowadzam w tym miejscu kategorige podmiotu


http://www.cyberforum.edu.pl
http://switch.sjsu.edu

dawca niepowtarzalnego projektu determinuje postawy twércze, czyli, ze
wzgledu na artystycznie zakladany teleologiczny porzadek performance,
autor znika w sieci rownolegle do uobecniania sie nadawcy tworzonego
przezen przekazu. Przebieg wspdtpracy zostaje utrudniony miedzy in-
nymi dlatego, ze autor i uzytkownik, z reguty bedacy obcymi sobie oso-
bami, uobecniajg sie w sieci poprzez rozne kody. W realizowanym przez
nich celu komunikacji (tekstowej) kreuje sie we wspolnym przekazie
wewnetrzny podmiot sieciowy - nadawca wirtualny.

Zdaniem wielu badaczy, problem relacji autorzy - nadawcy w sieci
WWW komplikuje sie w trakcie tworzenia profesjonalnie wygladajgcego
tekstu przez wybieranie funkcji z opcji menu5l Jaki jest bowiem status
nadawcy w komunikacji tekstowej, gdy uwzglednimy wzajemne oczeki-
wania miedzy producentami produktéw internetowych (programy, gry,
wyszukiwarki, katalogi, domeny internetowe, itp.) a uzytkownikami tych
produktéw? Bardzo czestym problemem jest relacja rynkowego sprzeze-
nia zwrotnego, gdy to uzytkownicy determinujg forme i zakres ustug
sieciowych. W tym miejscu nalezy jednak przyzna¢, ze porozumienie
miedzy tak roznorodnymi S$rodowiskami uczestnikéw, szeroko w tym
miejscu rozumianej komunikacji, mozliwe jest ze wzgledu na konwer-
gencje ich postaw nadawczych. Wszak kazda posta¢ zaprojektowanego
programu, czy kreowanego za jego pomocg tekstu, umozliwia wybor
pewnych operacji twdrczych i sposobéw myslenia, rownocze$nie odrzu-
cajgc inne.

Opisywany proces zachodzi w sieci nie tylko w sferze sztuki. Nie jest
tez tak, jakoby to wilasnie sie¢ rozwineta dopiero takg mozliwosé. Juz
bowiem w S$redniowiecznej katedrze - twdércéw jej ,tekstu” - autoréw
byto wielu, ale nadawca jeden - Bdg.

Remiksowanie, cytowanie, przetwarzanie, apropriacja, sampling, Open
Source3 hipertekstowos¢, interaktywnosé, hipermedialnosé - wszystkie

sieciowego, umozliwiajgcego przy réznych kodach tworcow sieci, przy réznych formach ich
obecnosci w tekscie (twdrca programu, autor strony, nadawca, odbiorca) wspélny, racjo-
nalny przekaz. Inspiracje czerpie z ksigzki: L. Wygotski, Myslenie i mowa, ttum. J. Brze-
zinski, Warszawa 1989, s. 317-403.

67/ L. Manovich, op. cit.; J.D. Bolter, op. cit., s. 23-57.

5 Podstawowa idea Open Source polega na tym, ze osoba lub grupa osoéb pisze kod
programu, ktéry moze by¢ modyfikowany przez innego uzytkownika; rezultat tych mody-
fikacji moze by¢ przeksztalcany przez nastepnych. Ws$rdd projektéw kulturowych Open
Source wyréznia sie ze wzgledu na sposéb traktowania kwestii autorstwa. Projekt ten
zostat opracowany w celu umozliwienia wieloosobowej wspdtpracy kulturalnej w $rodowi-
sku internetowym. Gléwne informacje na temat kolektywnego projektu OPUS mozna
znalez¢ na stronie: http://www.opus-commons.net/main.php

Na gruncie komunikacji literackiej, w innym aspekcie, abstrahujac w tym miejscu od
~humanistycznej biblioteki” dziel i ich strawionych postaci - przypisoéw, podobnie funkcjo-


http://www.opus-commons.net/main.php

te terminy bedgce metaforami réznych postaw komunikacyjnych - w sie-
ci wydaja sie zwiastowaé zaposredniczanie nadawcy w medium oraz za-
posredniczenie w odbiorcy; wydajg sie zwiastowac¢ $mier¢ nadawcy.

W nastepnej czesci artykutu postaram sie udowodnic teze, moéwigca
o tym, ze nadawca, zaposredniczajgc sie w $rodku przekazu, staje sie
procesualng wigzka kompetencji i zachowan. Jednoznaczna tozsamos¢
nadawcy ,wyciera sie” w tak rozumianej komunikacji tekstowej, nie za-
nika natomiast nadawca jako zbiér n-kompetencji.

3. Trzy aspekty wirtualnego nadawcy

Wirtualny nadawca jest funkcjg dynamicznej struktury, ktorg two-
rzy sie€ WWW, jej uzytkownicy oraz zasoby jej baz danych. Zalezny jest
od wzajemnej relacji miedzy narzedziem komunikacji-medium a podmio-
tem (nadawca-odbiorca) komunikacji-uczestnikiem. Na podstawie analiz
badan nad obecnoscig tekstow w sieci mozna wstepnie zatozy¢ zaleznosc
miedzy nadawcag, medium i odbiorcg. Nadawca z intencyjnie zwartej
catosci organizujgcej porzadek komunikacji (przestrzen), jej przebieg
(czas) oraz sposéb rozumienia, zaposredniczajgc sie w medium, staje sie
zbiorem kompetencji do pewnego zakresu dostepnych odbiorcy, ktérego
~proteza komunikacyjng” jest rowniez medium. W postaci gtéwnych za-
leznosci komunikacyjnych powyzsze zatozenia wyglgdajg nastepujgcoss:

Aspekty nadawcze Dominujace relacje

aspekt syntaktyczny narzedzie - narzedzie
(autopoietyczny)

aspekt semantyczny narzedzie - podmiot - narzedzie
(bezskalowy)

aspekt pragmatyczny podmiot - narzedzie - podmiot
(teleologiczny)

Woczesniej zapowiadane przeze mnie trzy aspekty: syntaktyczny, se-
mantyczny oraz pragmatyczny, sg perspektywami porzadkujgcymi oglad
i namyst nad pojeciem wirtualnego nadawcy. W kazdej z tych perspek-
tyw wirtualny nadawca wpisuje sie w trzy gtéwne, wiasciwe tym aspek-

nowat eksperyment literacki realizowany przez Jerzego Pilcha dla ,Polityki” wg hasta:
»wspdlne pisanie powiesci”. Kazdy zaakceptowany przez Pilcha, réznego autorstwa, frag-
ment powiesci - przy zachowaniu nazwisk pierwotnych autoréw - stawat sie czescia po-
przednich i kolejnych etapéw w kreowanej powiesci.

®W toku kolejnych rozwazan przeanalizuje zasadno$¢ poszczegolnych relacji.



tom kategorie: dla aspektu syntaktycznego jest to jako dominanta na-
dawcza - kategoria autopoietycznosci, w aspekcie semantycznym jest to
kategoria bezskalowos$ci, natomiast w aspekcie pragmatycznym jest to
kategoria teleologicznosci. Kazda z wyzej wymienionych kategorii wy-
stepuje w pozostatych aspektach, jednakze wyszczegélnione przeze mnie
kategorie na danym poziomie sg dominujgce, nadrzedne.

3.1. Aspekt syntaktyczny

Trudno utrzymywac¢ opozycje miedzy informacjg stematyzowang
w znaczeniach uzytych stéw i zdann a informacjg implikowang przez
reguly méwienia, odstaniajaca w tekscie informacje o méwiacych posta-
ciach (tak jak opisuje sytuacje nadawczg w przypadku komunikacji lite-
rackiej Aleksandra Okopien-Stawinska)e0, uwzgledniajgc zaposrednicze-
nie tychze w $rodowisku komunikacyjnym WWW. Cyberprzestrzen ogar-
nia nadawce we wszystkich znaczeniach tego pojecia.

Przez syntaktyke w sieci rozumie sie rozmaite reguty technologii
tworzenia aplikacji WWW, ktdre pozwalajg dokumentom przenika¢ do
internetu, uobecnia¢ sie w nim, a takze komunikowa¢ sie miedzy soba.
Formami przejawiania sie syntaktyki w sieci sg hipertekstows¢, hiper-
medialnos$¢ oraz interaktywnos¢. Nadawca w aspekcie syntaktycznym
zostaje zdefiniowany6l przez sie¢ - narzedzie komunikacji.

W aspekcie syntaktycznym upowszechnia sie, czyli udostepnia w cy-
berprzestrzeni teksty, artykutowane w jezyku hipertekstowym. Wigk-
szos¢ stron WWW zostata utworzona w HTML-u (HyperText Merkup
Language), hipertekstowym jezyku stuzgcym do tworzenia dokumentow
w internecie. Dowolny tekst drukowany, méwiony, pisany, przeniesiony
do sieci, staje sie sktadnikiem aplikacji hipertekstowej, co oznacza, ze
teksty, ich zawartosci stajg sie czynnym, aktywnym elementem sieci -
zaczynaja siebie ,nadawac”, przeznacza¢ do réznych poziomow uzytko-
wania poprzez cyberprzestrzen. Tekst zostaje uwiktany w sie¢ réznora-
kich tagow, ktdre moga zmienia¢ w dowolny sposéb jego wyglad, a wiec
ijego znaczenia, by wreszcie determinowaé¢ uktady sytuacji komunika-
cyjnych. Skrajnym przyktadem moze tu by¢ tekst naukowy, ktory nie-
umiejetnie sformutowany przez autora strony nie bedzie widziany przez
sie¢ w jej strukturze powierzchniowej, a wiec nie bedzie widoczny (do-
stepny) dla innych uczonych. Dla przyktadu - w wysSwietlanej przez wy-

@A. Okopien-Stawinska, op. cit,, s. 103.
61J.D. Bolter, Cztowiek Turinga. Kultura Zachodu w dobie komputera, ttum. T. Go-
ban-Klass, Warszawa 1990, s. 40-41.



szukiwarke klasyfikacji stron zawierajgcych rézne teksty - teksty cenne
merytorycznie mogg znajdowac sie na koncu rankingu. Nie kazdy uzyt-
kownik jest wystarczajgco cierpliwy, by przegladaé¢ strony zhierarchizo-
wane przez wyszukiwarke - kolejno od pierwszej do n-tej odpowiedzi.
Kazdy tekst zaczyna by¢ aktywny juz nie tylko interpretacyjnie (symbo-
licznie), ale i fizycznie, jako element aplikacji internetowej.

Kod jezyka hipertekstowego sktada sie z dwdch zasadniczych czesci,
tzw. tagéw (kazdy z nich rozpoczyna sie znakiem ,<” a konhczy znakiem
). Z nagtowka strony (head) oraz z wiasciwej czesci strony (body).
Wiasciwa tres¢ dokumentu (tekst i grafika), utozonego w odpowiednig
strukture i sformatowanego, zawiera sie w elemencie <body>, ktéry nie
ma bezposredniego wptywu na wyglad strony. Zostaje on przeformuto-
wany w sie¢ réznorakich tagoéw, ktére moga zmienia¢ w dowolny sposob
jego wyglad, czynigc go np. interaktywnym. Nad trescig nadbudowany
jest nagtowek, ktéry zawiera podstawowe informacje na temat strony
oraz pozwata dokumentowi uzyska¢ wysokie miejsce w rankingach wy-
szukiwania62 Najwazniejszymi czesciami nagitowka jest tag tytutu
(<titlex/title>) i metatagi, dostarczajace przegladarce informacji o spo-
sobie wyswietlania strony (matatagi z rozszerzeniem ,,http-equiv”) oraz
informujace roboty wyszukiwarek o zawartosci dokumentu (metatagi
z rozszerzeniem ,,name”). Dla tekstu wiktajgcego sie w sieci potgczen
najwazniejsze stajg sie metatagi, ktére opisujg jego tres¢ (metatag ,,de-
scription”) oraz w postaci stéw kluczowych przedstawiajg jego podsta-
wowe zagadnienia (metatag ,,keywords”). W ten sposob tekst zaczyna
istnie¢ dzieki stowom (kluczom) i opisowi strony. Bez nagtéwka doku-
ment staje sie niejako nieobecny - trudno dostepny; nie posiada tytutu,
jako jeden z ostatnich zostaje uwzgledniony przez wyszukiwarki interne-
towe. Mozna by zatem rzec, ze dokument taki nie istnieje dla uzytkow-
nika, pomimo ze zawiera przeciez okreslong tres¢. Nie widzi sie nato-
miast elementow, ktdre przetwarzane sg przez przegladarke (caty nagto-
wek dokumentu). Przegladarka analizuje caty dokument63.

Zastanawiajgca jest zdolnos¢ tgczenia sie ze sobg stron, a wiec i roz-
nych form obecnos$ci nadawcéw. Tekst definiowany jest w sensie syntak-
tycznym przez nagtéwek dokumentu w jezyku hipertekstowym (metatagi
keywords i description, tag title), przez stowa z adresu URL oraz
przez odnosniki (linki). Tworzg one strukture, odpowiedzialng za tgcze-
nie sie stron i tresci w WWW.

& http://www.searchengines.com/intro_optimize.htinl

BAW. Mikotajczak, K. Dominas, M. Kazmierczak, Problemy ontologiczne an-
tyku w cyberprzestrzeni. Ku modelowaniu matych swiatéw, ,Images” 2004, vol. 2, nr 3-4
(w druku).
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Nadrzedng kategorig charakteryzujacg wirtualnego nadawce w aspek-
cie syntaktycznym jest kategoria ,autopoietyczna”64. Kategoria ta, za-
proponowana przez biologéw Maturane i Varele dla wyjasnienia mecha-
nizmow organizowania sie ,zywych systemoéw”, jest w niniejszym eseju
jedynie metaforg, opisujgca zachowania ,organizmoéw” (tekstéw) zawar-
tych na stronach WWW, a budujacych w cyberprzestrzeni sieci réznych
relacji i powigzan. Dzieje sie tak dlatego, ze teksty sg w odmienny sposob
artykutowane w jezyku hipertekstowym. Cenne merytorycznie teksty,
jesli zostang nieumiejetnie wprowadzone do sieci, bedg w niej obecne
i nieobecne jednoczesnie. Obecne dlatego, ze wprowadzone do sieci, a nie-
obecne dlatego, ze w niej niewidoczne. Odnosze jednak wrazenie, ze w
aspekcie syntaktycznym teksty staja sie aktywnymi elementami ztozonej
struktury globalnej sieci, a wiec samostabilizujg sie jako dynamiczne
systemy organizujace autonomiczng wewnetrznie, dynamiczng tozsa-

&4 Teoria autopoiesis (auto z gr. oznacza: przez samego siebie, poiesis za$ z gr. oznacza:
produkowac, tworzyc) zostata stworzona przez dwoch biologéw Humberto Maturane i Franci-
sco J. Varele. Rdzeniem jej jest opisanie procesu okreslanego jako autopoiesis. Teoria ta
dotyczy dynamiki zywych systemoéw (biologicznych), starajac sie odpowiedzie¢ na pytanie:
,C0 stanowi o charakterystycznej organizacji zywych system6éw?”. Proces autopoiesis jest
rdzeniem odpowiedzi na to pytanie. Maturanie bowiem nie wystarczato wyliczanie cech
wihasciwych zywym systemom. Zalezalo mu na uchwyceniu niezmiennych cech posréd
réznych zywych systeméw okreslanych jako ,zyjace maszyny”. Teoria ta traktuje nie tyle
0 wyposazeniu i konstytucji owych systemoéw, co raczej o dynamice relacji i powigzan
miedzy jej elementami. Teoria autopoiesis opisuje mechanizm podtrzymywania statej
organizacji procesoOw w systemie zywym, opisuje relacje miedzy samoodnoszacymi sie do
siebie, samostabilizujagcymi sie systemami - poszukuje w nich i miedzy nimi ,réwnowagi
dynamicznej”, tzn. ,zréwnowazenia w zadanych granicach progowych”. Stan uzyskiwanej
réwnowagi zawsze dokonywany jest jako momentalne ustanowienie si¢ procesu na okres-
lonym poziomie, jako zbudowanie wewnetrznej tozsamosci miedzy pojawiajgcymi sie ele-
mentami. Teoria autopoiesis jest jedynie doskonatg metaforg poznawczg obrazujgca me-
chanizm, na podstawie ktorego pojawiajgce sie w sieci teksty (elementy systeméw) auto-
nomicznie zaczynajg poszukiwa¢ samostabilizacji - tozsamosci, na mocy ktorej pewne
elementy {aczg sie zjednymi i nie tgczg sie w systemy z innymi. W sieci mozna to w spo-
s6b najbardziej dostowny zobrazowa¢ na relacji miedzy stronami naukowymi, ktére nie
odnoszg sie (automatycznie) ze wzgledu na swag zawarto$¢ merytoryczng do stron
o charakterze komercyjnym, ludycznym. Strony naukowe widzg przede wszystkim inne
strony naukowe - i to z nimi budujg sieci samozwrotnych relacji. Omawiana teoria nie da
sie zastosowa¢ do wszystkiego, chociazby dlatego, ze zostata wymyslona do wyjasniania
mechanizméw zachowan w systemach zywych organizméw; sie¢ ,zyje” inaczej niz zywe
organizmy.

Blizszych informacji na temat teorii autopoiesis mozna zasiegng¢ m.in. na nastepuja-
cych stronach internetowych: http://www.cs.ucl.ac.Uk/stafl/t.quick/autopoiesis.html#term;
http://pespmcl.vub.ac.be/ASC/AUTOPOIESIS.html, natomiast z zastosowaniem owej teo-
rii mozna zapozna¢ sie np. w artykule: A. Skibinski, Umystjako system autoreferencyjny,
www.ifispan.waw.pl/~rpilat/teksty/rtl7a_skibinski.rtf.


http://www.cs.ucl.ac.Uk/stafl/t.quick/autopoiesis.html%23term
http://pespmcl.vub.ac.be/ASC/AUTOPOIESIS.html
http://www.ifispan.waw.pl/~rpilat/teksty/rtl7a_skibinski.rtf

mos¢; bez wzgledu na to czy owe struktury sg widoczne dla uzytkownika
czy robota wyszukiwarki.

Kategoria autopoietycznosci charakteryzuje wirtualnego nadawce.
Odstania jego kompetencje, ktére umozliwiajg mu selekcje i transforma-
cje znaczen udostepnianych odbiorcy (-om). Wirtualny nadawca poprzez
teksty wyartykutowane w jezyku hipertekstowym nie jest pewnym dys-
kursem czy rodzajem zapisu, ale raczej sposobem interpretowania - tym,
co on robi w wymiarze sensu jego dziatan. Parafrazujac w tym miejscu
stowa Martina Heideggera, mozna stwierdzi¢, ze kazdy wirtualny na-
dawca ma swdj styl organizowania znaczen, to znaczy swdj wtasny teks-
towy Swiat6b.

Wylaniajgcy sie w ten spos6b porzadek tworzy pierwszy etap kon-
struowania sie wirtualnego nadawcy jako niewidocznej dla uzytkowni-
kow struktury, pozostajgcej w tle powigzan wprowadzanych przez uzyt-
kownikow, a takze ustanawianych przez specyfike narzedziowg World
Wide Web.

Strona www.hayes.com, do ktérej jest link w polskiej wersji oma-
wianego artykutu Nicholasa Negroponte, cho¢ nie ma odnosnika do stro-
ny www.cyberforum.edu.pl, to jest polaczona na poziomie syntaktycz-
nym z ta strong. Wprowadzajac do wyszukiwarki Google fraze ,hayes”
i wybierajgc opcje: ,tylko na polskich stronach WWW?” - juz jako pierw-
szy adres otrzymuje adres do strony www.cyber-forum.edu.pl, zawie-
rajgcej tekst Nicholasa Negroponte pt. Bity kontra atomy. Ukazuje to
paradoks obustronnie nie powigzanych ze sobg stron (strona www.cyber-
forum.edu.pl cytuje strone www.hayes.com, ale nie odwrotnie), bedacych
zarazem w potencjalnie wspdlnym systemie.

Ponizej przedstawiam gtéwne elementy omawianego przeze mnie
aspektu syntaktycznego oraz podsumowanie analizy zrodia obydwu
omawianych stron wraz z przedstawionymi powyzej zaleznosciami i cha-
rakterystykami gtéwnych, hipertekstowych elementéw aspektu syntak-
tycznego.

1 Zrodio strony http://www.hayes.com/, do ktérej odnosi sie hiperta-
cze w tekscie Nicholasa Negroponte:

<head>

<META HTTP-EQUIV=,Keyword” NAME=,Keyword” CONTENT=,Modem,
Modem Sales, Modems, Cisco, Hayes, Multi-Tech, Cisco Routers, Motorola, US Robo-
tics, Sun Microsystems, Modem Repair, Network Equipment, Codex, Cardinal, Par-
tical Peripherals, Racal, Racal Vadic, Racal Milgo, Micom, Microcom”>

[63) Cyt. za. M.R. Mayenowa, Poetyka teoretyczna. Zagadnienia jezyka, Wroctaw
1984, s. 38.


http://www.hayes.com
http://www.cyberforum.edu.pl
http://www.cyber-forum.edu.pl
http://www.hayes.com
http://www.hayes.com/

<title>Modem Express</title>
</head>
<frameset rows=,82,585*" cols=,*” frameborder=,NO” border=,0" framespacing=,0">
<frame src=,/indexl.htmI|” name=,framel” marginwidth=,0" marginheight=,0"
noresize frameborder=,NO” scrolling=,NO”">
<frameset cols=,189,818*" rows=,*" frameborder=,NO” border=,0" framespa-
cing=,0">
<frame src=,/index2.asp” name=,frame2” scrolling=,AUTO” noresize framebor-
der=,NO” marginwidth=,0" marginheight=,0">
<frame src=,yindex4.html” name=,main” scrolling=,AUTO” frameborder=,NO”
noresize>
</frameset>
</frameset>
<noframes>
</noframes>

2. Zrodio strony, na ktérej wystepuje tekst Nicholasa Negroponte: ,Bity
kontra atom/’: http://www.cyberforum.edu.pl/teksty.php37ITEIVt9:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC ,-IIW3C//IDTD HTML 4.0 Transitio-
nal//[EN"xhtmIxheadxtitle>Tekstv. CvberForum.edu.pl</titlexBASE href=
"http://www.cyberforum.edu.pl”><META name="description” content="Publikacje
naukowe, artykuty, fragmenty prac magisterskich i doktorskich w serwisie CyberFo-
rum.edu.pl ,><META name="kevwords” content=" filozofia, film, media, psycholo-
gia, socjologia, teoria kultury, literatura, gender, sztuka, religioznawstwo, historia,
politologia, publikacje, naukowcy, profesor, magister, uczelnia, szkota wyzsza, praca
magisterska, praca doktorska, Godzi¢, Burszta, Wataszewski, Sitarski, Filiciak,
Kamrowska, Kletowski, Teszner, Paglia, Eco, Negroponte, Baudrillard, Fukuyama,
guy debord, foucault, lacan, teksty, nauka, edukacja, humanistyka, teoria, nauki
spoteczne, toffler’><META http-equiv="content-type” content="text/html; char-
set=1S0-8859-2"XMETA name="author” content="E-Budokan”><META na-
me="owner” content="CyberForum.edu.pl”’xM ETA name="revisit-after” content="7
days’xMETA name="copyright” content="CyberForum.edu.pl’xMETA name
="robots” content="ALL"XMETA name="rating” content="general’xL IN K
href="_s/style002.css” type=text/css rel=stylesheetx/headxbody MARGINWID-
TH=0 LEFTMARGIN=0 TOPMARGIN=0 MARGINHEIGHT=0 bgcolor="#ffffff’
text="#000000" link="#FFFFFF” vlink="#ffffff' alink="#ffffff’ ><a name=
"top”x/axtable border=0 cellspacing=0 cellpadding=0 height=100% width
=780xtrxtd valign=topxtable border=0 cellspacing=0 cellpadding=0 width
=100%>

<tr>

<td width=137 bgcolor="#073A55"xim g src="_p/0.gif width=137 height=20 alt=""
border=0x/td>

<!l-<td width=I bgcolor="#9fa7aa”xim g src=""_p/0.gif’ width=1 height=2 alt=""


http://www.cyberforum.edu.pl/teksty.php37ITElVt9
http://www.cyberforum.edu.pl%e2%80%9d%3e%3cMETA

border=0x/td>->
<td bgcolor="#073A55" align=left width=760 valign=bottomxa
href="index.php3”xim g src="_p/logo.gif' border=0x/ax/td>

...(wyciety fragment zrédita)

</table>

</td>

</trxtrxtdxim g src="_p/0.gif’ width=2 height=30 border=0
alt="x/tdx/trx/tablextable border=0 cellspacing=0 cellpadding=0
width=100%xtrxtd class=a2 align=Ileftxspan class=t>Bity kontra atomy. Sze$¢
fragmentow ksigzki<i> Being digital</i> </spanxBRximg src="_p/0.gif” width=2
height=5 border=0 alt=""xbrxspan ctass=av2b>Nicholas Negroponte
</spanxBRximg src="_p/0.gif’ width=2 height=25 border=0 alt=""xbrxspan
class=atxcenter>I</centerxBR>

<center>0Osobowos$¢ cyfrowa</centerxBR>

<BR>

Jednym z powodoéw, dla ktérych gadajace samochody nie staly sie popularne, to fakt
ze majg one mniej rozwinietg osobowos¢ niz przecietny konik morski. <BRxBR>
Ogolnie rzecz biorgc, opinie na temat charakterow komputeréw za podstawe majg
wszystkie te wypadki, kiedy komputery co$ zrobig do niczego. Na marginesie, mozli-
we sg tez sytuacje odwrotne. Zdarzyto mi sie raz umierac¢ ze $miechu, gdy program
stownikowy sprawdzajgc btedy w moim tekscie natrafit na dyslektyczng literowke
»aslo” zamiast ,also” (,takze”) i z dumg zaproponowat wtasciwg pisownie: ,asshole”,
czyli ,dupek”.<BRxBR>

Ale pomatu komputery zyskuja osobowo$é. Mato znaczgacym, ale bardzo starym,
przyktadem jest przygotowany przez <A HREF=. http://www.haves.com/”>Haves
Corporation<- jeden z linkéw w analizowanym tekscie.

Po wprowadzeniu do wyszukiwarki Google frazy: ,Bity kontra ato-
my”, bedacej tytutem eseju Nicholasa Negroponte - juz jako pierwsza
odpowiedz uzyskuje sie omawiany artykut Negropontego66. Posréd uzy-
skanych odpowiedzi w Swiatowej WWW w artykule Negropontego nie
znalazt sie zaden link do strony cytowanej jako hipertgcze Hayes Corpo-
ration. Natomiast w wyszukiwarce Google wyszukujgcej odpowiedzi na
zadang fraze Hayes Corporation jedynie na polskich stronach interneto-
wych -ju z jako dziesigtg strone znalezliSmy omawiang przez nas strone
www.cyberforum.edu.pl z artykutem Negropontego67. Strona korporacji
Hayes Corporation nie cytuje w zaden sposéb Nicholasa Negroponte.
Sprawdzi¢ to mozna, zadajgc zawartej na tej stronie wyszukiwarce frazy:
»Nicholas Negroponte”, ,Bity kontra atomy”, ,Digital being”.

86 Wyniki 1 -4 sposrod okoto 6 w jezyku polskim dla zapytania ,,bity kontra atomy”.
Znaleziono w 0,45 sek.

67 Wyniki 1-10 sposrdd okoto 200 w jezyku polskim dla zapytania: Hayes Corpora-
tion. Znaleziono w 0.59 sek.


http://www.haves.com/%e2%80%9d%3eHaves
http://www.cyberforum.edu.pl

Okazuje sie zatem, ze relacja narzedzie-narzedzie na poziomie syn-
taktycznym reguluje sytuacje nadawcze, przejmujgc kompetencje na-
dawcy. Zaposrednicza takze uczestnikow komunikacji, ktorzy staja sie
elementami wirtualnego nadawcy w aspektach semantycznym oraz
pragmatycznym.

3.2. Aspekt semantyczny

Aspekt semantyczny jest ogniwem posrednim miedzy aspektem syn-
taktycznym a pragmatycznym, co determinuje silne uzaleznienie wirtu-
alnego nadawcy od narzedzia komunikacji. Tenze aspekt ukazuje ontolo-
giczne zalezno$ci miedzy telosem a autopoietycznoscia i jest posred-
nio definiowany przez kategorie bezskalowosci. Przejawami syntaktyki
w sieci sa hipertekstowsé, hipermedialno$¢ oraz interaktywnosé. Kazdy
z tych przejawow wydaje sie odbiera¢ nadawcy kolejno kompetencje: hi-
pertekstowos$¢ - odbiera porzadek czasowy i przestrzenny przekazywa-
nego tekstu, hipermedialno$¢ - odbiera naktadany przez nadawce po-
znawczo-percepcyjny porzadek komunikacji. Natomiast interaktywnos¢
w komunikacji tekstowej umozliwia odbiorcy negocjowanie znaczen
z nadawca, a wreszcie zakldciwszy porzadek czasowosci lektury (niwe-
lujac jej poczatek i koniec), prowadzi do kreacji wlasnego, transparent-
nego tekstu.

W czesci poswieconej hipertekstowosci, hipermedialnosci oraz inte-
raktywnosci wskazywatem na te cechy tekstu, za pomocg ktérych mozna
charakteryzowac¢ obecnosé¢ i zakres aktywnosci nadawcy. Transparent-
nos¢, niepowtarzalnos¢, bezposrednios¢ sa cechami, nie jedynymi, gene-
rowanych w sieci tekstow, a wiec i mozliwosciami przejawiania sie po-
przez nie samego nadawcy, ewoluujgcego w relacji nadawczo-odbiorczej
od perswazji poprzez negocjacje do kreacji znaczen.

Opisujac w perspektywie semantycznej relacje: narzedzie-podmiot-na-
rzedzie, koncentruje sie na dominujacej kategorii ,bezskalowosci”68.

&8 Pojecie bezskalowosci zapozyczam z teorii sieci, traktujac je, podobnie jak wcze$-
niej uczynitem to z pojeciem autopoietycznosci, jedynie jako poznawczg metafore odsta-
niajaca bardzo wazng zasade w relacji miedzy nadawca i odbiorcg. Efekt bezskalowosci
sieci, internet jest przyktadem sieci bezskalowej, oznacza, ze bez wzgledu na wielkos¢
sieci - $rednia droga z jednego jej wierzchotka do drugiego nie wzrasta proporcjonalnie do
jej wielkosci, tylko wolniej. Dzieje sie tak dlatego, ze owe ztozone sieci nie sg losowe. Mozna
ustali¢ porzadek, wedtug ktérego one sie organizujg. Pomimo bowiem wielkiego ich roz-
miaru majg bardzo mate tancuchy powigzan miedzy poszczegélnymi obiektami. Cyt. za:
D.J. Watts, Smali Worlds. The Dynamics of Networks Between Order and Randomness,
Princeton 1999, s. 5-50; http://www.legendmud.org/raph/gaming/smallworlds_files/fra-me.
htm


http://www.legendmud.org/raph/gaming/smallworlds_files/fra-me

Przez kategorie bezskalowosci w relacji miedzy nadawca i odbiorca
rozumiem niemozliwos¢ przenikniecia sie - a wiasciwie jednoznacznego
utozsamienia sie nadawcy i odbiorcy za sprawa sieciowego medium. Jest
bowiem tak, ze do pewnego momentu odbiorca nabywa kompetencje
nadawcze proporcjonalnie do ich tracenia przez nadawce - zaposredni-
czonych w komunikacji tekstowej w WWW. Nie jest jednak tak, ze
nadawca staje sie kiedykolwiek tozsamy z odbiorcg@d. Kategoria bezska-
lowosci, jako metafora poznawcza, wyraza owg niemozliwos¢. Wzrost
kompetencji nadawczych u odbiorcy mozliwy jest tylko do pewnego stop-
nia. Relacja miedzy nadawcg a odbiorcag nie bedzie w tym aspekcie nigdy
relacjg identycznosci, uwzgledniajac czynnik czasowy, medialny, znacze-
niowy oraz podmiotowy. Czas determinuje bezskalowos¢ jako charakte-
rystyke relacji miedzy nadawcg i odbiorca, gdyz w takim rozumieniu od-
biorca jest wtérnym czasowo (oraz ideologicznie) nadawca, napotykaja-
cym uprzednio ustanowiony porzadek rozumienia.

Aspekt semantyczny obejmuje nie tyle poziom narzedziowej artyku-
lacji tekstdw oraz organizowanych tym samym sytuacji komunikacyj-
nych (jezyk hipertekstowy, aspekt syntaktyczny), ale raczej poziom za-
wartosci tresciowej stron. Zaposredniczone w sieci WWW teksty stajg sie
dynamiczne i interaktywne poprzez strukturalne uksztattowanie infor-
macji i znaczen tgczacych w sobie rézne formy ich przekazywania: grafi-
ki, dzwieku, zapisu, animacji. Tak obecne teksty komunikujg zarazem,
kim sa ich nadawcy, determinujg krag potencjalnych odbiorcow, a w as-
pekcie pragmatycznym wskazujg, jak powinni oni rozumie¢ i wykorzy-
stywac ich zawartosc.

W aspekcie semantycznym nadawca wirtualny jest skoriczonym
zbiorem kompetencji komunikacyjnych, ktéry w perspektywie znacze-
niowo-informacyjnej uobecnia sie w sieci poprzez zawartos¢ elementu
<body>/</body>. Zgodnie bowiem z tym, co pisatem powyzej, wiasciwa
tres¢ dokumentu (tekst, grafika), utozonego w odpowiednig strukture
i sformatowanego, zawiera sie w elemencie <body>, ktéry nie ma bezpo-
Sredniego wptywu na wyglad strony. Zostaje on przeformutowany w siec¢
roznorakich tagéw, ktére moga zmienia¢ w dowolny sposéb jego wyglad,
czynigc go np. interaktywnym. Tekst definiowany jest w aspekcie se-
mantycznym przez najczesciej pojawiajace sie w dokumentach frazy
(n-gramy, wyrazenia regularne), wystepujace wtasnie w elemencie body
aplikacji internetowej. Zréznicowany poprzez liczne przeformulowania
tekst wpisuje wirtualnego nadawce w relacje narzedzie-podmiot-
narzedzie. Narzedzie - zawarto$¢ elementu body, sytuacja nadawcza jest
zdeterminowana przez sie¢. Nastepnie podmiot - odczytywanie zawarto-

® Por. AW. Mikotajczak, M. Kazmierczak, Ku cyfrowym metamorfozom. Trady-
cja antyczna w cyberprzestrzeni, ,Przestrzenie Teorii” 2003, nr 2, s. 159-178.



sci wyrazane poprzez uczestnikow sytuacji komunikacyjnej (kompetencje
nadawcze sa przejmowane przez odbiorce, ktory uzytkujac sieé, kreujac
teksty - powotuje do zaistnienia takze uklady powigzan miedzy nimi).
Pierwotna instancja nadawcza rozmyta sie poprzez zaposredniczenie jej
w cyfrowym medium.

Wreszcie trzeci etap relacji - aktywnos$¢ wirtualnego nadawcy prze-
nikneta do sieci, zostata przez sie¢ zauwazona. Bezskalowo$¢ zas w tym
uktadzie oznacza czesciowe przejmowanie kompetencji nadawczych juz
nie tyle przez narzedzie (na poziomie artykulacji syntaktycznej nie trak-
tuje instancji nadawczej podmiotowo, lecz narzedziowo, ze wzgledu na
przyjete zatozenia dotyczace relacji miedzy siecig, nadawcg a tekstem;
kto$ znaczgco wprowadza znaczace teksty na strony WWW), co przez
podmiot. W aspekcie semantycznym nadawca wirtualny obok wymiaru
narzedziowego zyskuje wymiar podmiotowy. Zmiana wymiaru nadaw-
czego nie czyni jednak nadawcy nieobecnym, dlatego drugg wazng kate-
gorig przy opisie wirtualnego nadawcy jest kategoria bezskalowosci.
Kategoria autopoietycznosci obrazuje, ze teksty w sieci ,widzg” siebie
i, samoorganizujgc sie, potwierdzajg swg tozsamosé. Natomiast katego-
ria bezskalowosci oznacza, ze teksty moga by¢ zrozumiane ze wzgledu na
to, ze instancja nadawcza zostaje na poziomie komunikacyjnym zacho-
wana jako ukiad relacji, kompetencji nadawczych (niekiedy fizycznie
uchwytnych). Na poziomie komunikacji literackiej zjawisko bezskalowo-
sci mozna scharakteryzowac¢ stowami Aleksandry Okopien-Stawinskiej:
.Zaden konkretny czytelnik nie dysponuje takg prywatng $wiadomoscia
kodu, ktdra pozwolitaby mu ujawni¢ wszystkie mozliwe sensy dzieta.
Owa ogarniajgca wszelkie sensy dzieta swiadomos¢ istnieje wiec tylko ja-
ko zjawisko potencjalne i ponadindywidualne, aktualizujgce sie w okres-
lonej sytuacji historycznej na obszarze wyznaczonym rozpietoscig nie-
petnych odczytan jednostkowych”70.

3.3. Aspekt pragmatyczny

W aspekcie pragmatycznym kategorig porzadkujacg sytuacje na-
dawczg jest kategoria teleologicznosci. Dialogiczne granice sytuacji na-
dawczej kresli bowiem relacja podmiot-narzedzie-podmiot, czyli relacja
miedzy cztowiekiem (uzytkownikiem) jako odbiorcg o kompetencjach na-
dawczych a organizowanym w sieci tekstem7L. Nawet u fenomenologow

MNA. Okopien-Stawinska, op. cit,, s. 116.

71 Adaptuje w tym miejscu totmanowskie rozumienie relacji pragmatycznej jako rela-
cji miedzy tekstem a cztowiekiem. J. Lotman, Tekst w tekscie, ttum. J. Faryno, ,Literatu-
ra na Swiecie” 1985, z. 3, s. 331.



wyrdznienie dzieta sztuki literackiej miato charakter pragmatyczny -
oni, jak Ingarden, stawiali sie w roli odbiorcy72

Przekonaniem powtarzajgcym sie w dotychczasowych, metodologicz-
nie réznych, analizach tekstu jest koncepcja tekstu jako zorganizowanej
racjonalnie catosci73 Natura wirtualnego nadawcy w postaci podmioto-
wej jest dialogiczna - domaga sie poprzez medium (narzedzie) gtosu in-
nego podmiotu. W aspekcie pragmatycznym wirtualny nadawca uobecnia
sie zatem w podmiotowej relacji komunikacji tekstowej. Tym, co deter-
minuje komunikacje tekstowa, a co czyni wszelkg aktywnos¢ na kazdym
poziomie (syntaktycznym, semantycznym, a szczegdlnie pragmatycznym)
sensowym, jest telos. Wojciech Kalaga, piszac o telosie, podkresla, ze
tekst organizowany jest przez podmiot ze wzgledu na cel, a takze, ze 6w
cel jest ciggle przed owym podmiotem, ze nieustannie mu sie wymyka74.
Uwazam, ze wirtualny nadawca, upodmiotawiajgc sie w sytuacjach na-
dawczych, kreuje tekst jako racjonalng catos¢, wpisujac wen - jako nad-
rzedny —porzadek teleologiczny. Jest bowiem tak, ze telos czyni wszelkie
dziatania tekstowe, czy szerzej komunikacyjne, sensownymi oraz ze mo-
tywuje do dalszego uobecniania tekstéw w sieci jako gloséw niepoliczal-
nej, réznorodnej instancji nadawczej. W aspekcie pragmatycznym telos
stale przenika wirtualnego nadawce i nalezy don jako okres$lajaca jego
obecno$¢ kategoria. Bez telosu bezposredni, transparentny, niepowta-
rzalny tekst w sieci nie moze by¢ rozumiany.

W aspekcie pragmatycznym dokonuje sie sprzezenie zwrotne uobec-
niania tekstéw w sieci, a tym samym sprzezenie zwrotne w uaktywnia-
niu wirtualnego nadawcy. Rodzace sie na tym poziomie ,wspoélnoty in-
terpretacyjne” (grupy uzytkownikow sieci) dokonuja ,rozliczenia” z tym,
co sie¢ im oferuje jako macierz tekstowa. Wspdlnoty interpretacyjne
- naukowo, hobbistycznie, marketingowo, ludycznie, itp. korzystajace
z sieci, postulujg bowiem strategie artykulacji, oznaczania i stosowania
tekstow, a tym samym implicite determinujg przemiany wirtualnego
nadawcy w aspekcie zaréwno syntaktycznym, jak i semantycznym. Ze
wzgledu na cel i sposob korzystania z zasobow tekstowych w sieci tworza
one dynamiczne konstelacje skupiajgce sie wokét symulowanych przez
siebie postaw nadawczo-odbiorczych. W ten sposéb mogg kazdorazowo
styka¢ sie z pragmatycznie wyznaczanym zakresem komunikacji tek-
stowej, majacym swe odniesienia np. w typologii stron WWW.

72 Cyt. za- M.R. Mayenowa, op. cit,, s. 46. Whasciwie, kontynuujac watek fenome-
nologébw, mozna zaryzykowac stwierdzenie, ze im bardziej przy analizach tekstu jako
catosci dominuje perspektywa odbiorcza, to tym samym umiera nadawca i jego narracje.

73 W podobny spos6b piszg o tym m.in.. M.R. Mayenowa, op. cit.,; A. Okopien-
Stawinska, op. cit.; S. Zétkiewski, op. cit; R Nycz, op. cit.; J. Lotman, op. cit.
W. Kalaga, op. cit.

7ATamze, s. 175-195.



Zakonczenie

Tomasz Goban-Klass pisat, ze typowe dla nauk humanistycznych sg
konstrukcje pojeciowe o niewielkim stopniu sformalizowania i niewiel-
kich walorach prognostycznych, lecz za to pewnej wartosci opisowo-ob-
jasniajacej. Nazywa te modele teoretycznymi, mowigc, ze ,,sg one uprosz-
czonym, czasami bardzo uproszczonym obrazem badanych zjawisk i w zad-
nym razie nie moga by¢ rozpatrywane w ich zastepstwie”7. Moge sie
zgodzi¢ z zacytowang powyzej opinig. Uwazam jednak, ze walor progno-
styczny owych modeli spetnia sie na poziomie krystalizujgcego sie jezyka
naukowego, dajgcego narzedzia do opisu i eksplanacji zjawisk, z ktorymi
mamy do czynienia w sieci w perspektywie komunikacji tekstowej.

Koncepcja wirtualnego nadawcy przeanalizowana zostata przeze
mnie w trzech aspektach. W aspekcie syntaktycznym analizowatem jako
dominujaca kategorie autopoietyczng. Nastepnie w aspekcie semantycz-
nym opisywatem kategorie bezskalowosci oraz w aspekcie pragmatycz-
nym kategorie teleologiczng. Wyro6znione przeze mnie kategorie stanowia
ontologiczng charakterystyke wirtualnego nadawcy. W kazdym z wyroz-
nionych aspektéw uobecniania sie wirtualnego nadawcy mozna doszuka¢
sie obecnosci dwoch pozostatych kategorii.

Uwazam, ze zagadnienie wirtualnego nadawcy wymaga dalszych,
gruntownych analiz. W wyniku moich rozwazan jeden fakt jest pewny
- nadawca nie umart.

®T. Goban-Klass, op. cit., s. 6.



