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This article presents the shift in the ontological status and function of Ancient Greek and Roman
cultural heritage undergone by Western civilization in the last decades of the twentieth and early
twenty-first centuries. Antique tradition has since ceased to be transmitted simply as a system of
ideas, values or role models, which was successively actualized in the process of its reception. In
the post-modern consciousness, Ancient Greek and Roman heritage began to be understood as an
individual collection of objects, consumed by society and adapted for the implementation of spe-
cific aims and aspirations. This shift consequentially results in the obsolescence of the investigative
methodologies used in the study of the reception of antiquity, which have been adapted so far, and
thus challenges us to search for more adequate ways of description and analysis of this cultural
phenomenon. In light of this, the article presents a new understanding of the reception process and
postulates a new research method, referring to the categories of speculative realism, theory of meta-
design and the concept of Actor Network Theory (ANT).
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Jeszcze nigdy dziedzictwo antycznej Grecji 1 Rzymu w swej namacalne;]
postaci nie bylo blizej nas niz dzisiaj, a jednoczeénie w swych kulturowych
znaczeniach oraz funkcjach bardziej sie od nas nie oddalito niz obecnie.
Wystarczy przejéé sie ulicami ktorej$ z zachodnich metropolii, by z tatwo-
$cia napotkaé motywy antyczne wykorzystane na reklamowych bilbordach,
w logotypach 1 nazwach firm, aranzacjach sklepowych witryn, detalach
architektonicznych — a nawet rozpoznac je umieszczone na T-shirtach mi-
janych przechodniéow!. Bez wiekszego trudu prawie kazdy moze na wlasne
oczy podziwiaé¢ w Luwrze posag Nike z Samotraki, osobiscie znalezé sie na
atenskim Akropolu albo przespacerowaé po Forum Romanum — wystarczy
wykupi¢ bilet lotniczy, by za kilka godzin by¢ w jednym z tych antycznych
miejsc. Jeszcze tatwiej odnalezé greckie i rzymskie dziedzictwo na portalach

! Tematowi recepcji antyku w popkulturze po$wiecona byla miedzynarodowa konfe-
rencja: Antiquity in Popular Literature and Culture, zorganizowana w 2014 roku na Uni-
wersytecie im. Adama Mickiewicza w Poznaniu, <www.phsi.amu.edu.pl/fancud_konferencja.
html> [dostep: 14.04.2015].
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1 stronach internetowych — kliknieciem uzyskujac natychmiastowy dostep
do korpusu starozytnych tekstow? albo do filmoteki dziet §wiatowej kine-
matografii odnoszacych sie do klasycznej starozytnosci®. Paradoks polega
jednak na tym, ze chociaz antyczne treéci w swej réznorakiej obecnosci
dostepne sa dzi$§ dostownie na wyciagniecie reki, to dla przecietnego Euro-
pejczyka staja sie one coraz mniej oczywiste jako zywy przekaz kulturowy,
wcigz ksztaltujacy wspotczesna tozsamosé Zachodu. W kontekScie §wiato-
wej sytuacji wywolywanej zjawiskiem okreSlanym dzisiaj jako ,.zderzenie
cywilizacji”™ takie obluzowanie jednego z kamieni wegielnych europejskie]
samo$wiadomosci sktaniaé¢ musi do refleksji.

Celem niniejszych rozwazan bedzie zatem proba przyjrzenia sie nowym
fenomenom uobecniania sie dziedzictwa antycznego w ponowoczesnym
$§wiecie, ktore glteboko odmienity sposdb jego postrzegania, znaczaco re-
definiujac tradycyjnie przypisywane greckim i rzymskim motywom sensy,
a co za tym idzie, takze kulturowe funkcje. Wymaga to Swiezego namyshu
nad czynnikami warunkujacymi 6w proces, wérod ktérych najwazniejszymi
wydaja sie: gwaltowny rozwdj technologii, metod masowej produkeji 1 cy-
frowego przetwarzania informacji, $cisle powiazanych z uksztaltowaniem
sie spoteczenstwa zdominowanego przez konsumpcje 1 poddawanego presji
popkulturowej manipulacji. Zjawiska te wplywaja na uksztattowanie sie
nowych mechanizmoéw replikacji i referencji antycznego dziedzictwa w na-
szym S$wiecie, sklaniajac do zrewidowania dotychczasowych metodologii
badan nad jego recepcja w zachodniej cywilizacji. Préba zaproponowania
Swiezego podejscia do tych dociekan stang sie wiec rozwazania nad nowymi
kategoriami poznawczymi, ktore moga okazaé sie w tym zakresie inspiru-
jace, badawczo przydatne i intelektualnie ptodne.

Zwrot ku rzeczom

Mozna zaryzykowaé twierdzenie, ze w wyniku wspomnianych zmian
cywilizacyjnych doszto do stopniowego zacierania sie 1 rozmywania grecko-
-rzymskiego kodu kulturowego. Przestal by¢ on skutecznie aktualizowany
w procesie intencjonalnej recepcji, a takze w systemie formalnej edukac;i,

2 Zob. np. portal Tufts University: Perseus Digital Library, <www.perseus.tufts.edu>
[dostep: 14.04.2015].

3 Zob. np. portal: Best Films about Ancient and Medieval Times, <www.imdb.com/list/
1s008306192/> [dostep: 16.04.2015].

4 Termin ten zaproponowal Samuel P. Huntington w wydanej w 1996 r. ksiazce: The
Clash of Civilizations and the Remaking of World Order (wyd. polskie: Zderzenie cywilizacji
i nowy ksztalt tadu Swiatowego, przet. H. Jankowska, Warszawa 1997).
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ukierunkowanych juz to na komercje, juz to na praktyczny utylitaryzm.
W $wiadomoséci spolecznej wplyneto to na zmiane i deformacje artykuto-
wanych za pomoca tego kodu tresci, ktore, stopniowo gubiac pierwotne,
archetypiczne sensy, staty sie z czasem czym¢$ w rodzaju kulturowych wy-
dmuszek. W rezultacie ich nieostre, uproszczone pojmowanie niejedno-
krotnie ogranicza sie dzisiaj do imputowanych przez kulture popularna
stereotypowych skojarzen, w ktéorych motywy antyczne wykorzystuje sie
najczesciej do powierzchownego uatrakcyjniania marketingowych przeka-
zo6w®. W konsumpcyjnym spoteczenstwie prowadzi to do swoistego, funkcjo-
nalnego uprzedmiotowienia greckiego 1 rzymskiego dziedzictwa, co — wobec
powszechnej skali tych zjawisk — powoduje zasadnicze zmiany w sposobie
uobecniania sie 1 artykulacji antyku w kulturze ponowoczesnej.

Procesy te nalezy rozpatrywaé w kontekscie szerszych przemian, do
jakich w ostatnich dekadach XX i1 na poczatku XXI wieku doszto w za-
chodnim $wiecie, gdzie jeszcze nigdy w historii tak wielu z nas nie miato
az tak wielu przedmiotéw. Ich posiadanie stato sie wyrazem spetnienia
marzen, miarg odnoszenia zyciowych sukcesow, zdobywania spoteczne-
go uznania, a wreszcle gwarancjg bezpieczenstwa 1 w ogdle synonimem
szcze$ciab. Dzisiejszy §wiat, wypelniony po brzegi przedmiotami, nieled-
wie duszacy sie od ich nadmiaru, zdaje sie zatraca¢ Swiadomos§é istnienia
czegokolwiek innego procz nich, stajac sie przestrzenia, gdzie réwniez
motywy antyczne zaczynajg by¢ postrzegane bardziej jako rzeczy niz
kulturowe warto$ci lub znaczace wzorce. Prowadzi to do ustanawiania
ich nowej, uprzedmiotowionej obecnoéci, co radykalnie odmienia status
ontologiczny greckiego 1 rzymskiego dziedzictwa, a co za tym idzie, rede-
finiuje takze jego tradycyjne funkcje. Sytuacja taka powoduje, ze chcac
zrozumie¢ istote owych zjawisk, trzeba koniecznie podjaé refleksje nad
natura samych przedmiotéw oraz nad rola, jakg odgrywaja one w inte-
rakcjach z uzytkownikami. Potrzebe pilnego uwzglednienia tej nowej per-
spektywy sugeruje dokonujacy sie ostatnimi czasy w naukach spotecznych
1 humanistycznych metodologiczny zwrot ku materialnosci, ktérego pro-
motorami sa dzisiaj tacy filozofowie jak Graham Harman, Bruno Latour
oraz Quentin Meillassoux”.

5 Zob. analize marketingu firmy Asus w kontekscie mitu o Pegazie: K. Dominas, In-
ternetowa recepcja mitu na przyktadzie wybranych podan grecko-rzymskiej literatury, [w:]
Studia mitoznawcze. Wspétczesna obecnosé mitu, red. I. Blocian, E. Kwiatkowska, Torun
2012, s. 135-157.

6 Zob. D. Sudjic, Jezyk rzeczy. Dizajn i luksus, moda i sztuka. W jaki sposéb przedmioty
nas uwodzq, przet. A. Puchejda, Krakow 2013, s. 5-11.

7 Wiecej na temat zwrotu ku materialnoéci zob. w numerze tematycznym , Kronos” (Re-
alizm spekulatywny. Przygodnosé, wirtualnosé, koniecznosé) 2012, nr 1.
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Nie ulega watpliwoéci, ze to nowe podejécie wydaje sie wskazane i ade-
kwatne takze w stosunku do zrozumienia nowej roli antyku we wspdlcze-
snej kulturze. Jego uprzedmiotowienie jest bowiem wynikiem oraz zarazem
przejawem widocznych mutacji cywilizacyjnego paradygmatu 1 swoistym
signum temporis ponowoczesnos$ci. Jednym z nieuniknionych tego skutkéw
stata sie erozja antropocentryzmu w postrzeganiu $wiata, ktory w swojej
fenomenologicznej podstawie wydaje sie coraz bardziej zreifikowany, a przez
to coraz mniej ludzki. Prowadzi to w konsekwencji do kryzysu ludzkiej pod-
miotowosci, albowiem przedmioty, bez ktérych wspoélczesna cywilizacja nie
moze sie obejéé, w coraz wiekszym stopniu przejmuja kontrole nad naszym
zyciem. W rezultacie przewarto$ciowaniu ulegaja dotychczasowe relacje
miedzy tym, co postrzegaliSmy jako duchowe, czyli podmiotowe, 1 tym, co
uznajemy za materialne, czyli przedmiotowe, kierujac nasza uwage 1 reflek-
sje racze)] ku materialnemu $wiatu, niz ku sposobom jego uobecniania sie
w naszych umystach.

Zarysowana w ten sposéb kontekstualna perspektywa sklania zatem do
zaakceptowania (postulowanego przez zwrot ku przedmiotom) rzeczowego
traktowania motywow antycznych, niezaleznie od ich statusu ontologicz-
nego, czyli sposobu uobecniania sie w ludzkim Swiecie. Jesli przyjaé zato-
zenia realizmu spekulatywnego Grahama Harmana, cate grecko-rzymskie
dziedzictwo uznaé¢ mozna wtadciwie za specyficzny zbidr rzeczy (obiektdw).
Chociaz kazda z nich ma wiele réznych atrybutywnych cech i1 petni wiele
rozmaitych funkcji, stanowi przeciez wyodrebniang i uchwytna sensualnie
oraz spekulatywnie calo$é. Dotyczy to zatem nie tylko obiektow material-
nych, lecz takze przedmiotéw metafizycznych, takich jak inwokacja do
Odysei czy akt zabicia Minotaura. Jak pisze bowiem Harman:

Otwierajac méj egzemplarz Dziejéw Rzymu Gibbona, czytam o historycznych przed-
miotach, ktérych nie ma juz w naszym $wiecie — na przyktad o Dioklecjanie i o gno-
stykach. Matematycy, ktérzy porzucaja Swiat fizyczny 1 zaglebiaja sie w sferze
idealnej, maja do czynienia z przedmiotami takimi jak liczby catkowite i stozki. To
samo dotyczy centauréw, Pegaza i jednorozca [...]°.

Wokoét przedmiotu poczwornego

Tak radykalnie rzeczowe postrzeganie grecko-rzymskiego dziedzictwa
rodzi jednak pytanie o istotowa nature przedmiotowo ujmowanych 1 rozu-
mianych motywow antycznych, ktére istniejq przeciez w rozmaity sposéb
1 manifestujq sie w ré6znych materialnych oraz abstrakcyjnych wymiarach

8 G. Harman, Traktat o przedmiotach, przekt. i postowie M. Rychter, Warszawa 2013,
s. 20.
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bytu. Pytanie to w innym sensie ma roéwniez charakter epistemologiczny,
albowiem dotyka kwestii odmiennej percepcji rzeczowego 1 wyobrazeniowego
uobecnienia sie antycznych przedmiotéow. Czyms$ innym jest przeciez zmy-
stowe obcowanie z wizerunkiem Cezara wybitym na denarze, a czyms$ innym
pojeciowe przywolywanie wydarzen Idow marcowych na drodze umystowe;j
spekulacji. Problem ontologii rzeczy musiat sie wiec znalezé w centrum
Harmanowskiej teorii tak zwanego przedmiotu poczwornego, gdzie zyskal
blyskotliwe rozwiazanie w postaci relacyjnego rozumienia ontologii rzeczy.
Zwiezle objaénienie tej koncepcji odnajdujemy w przedmowie do pol-
skiego wydania Traktatu o przedmiotach Harmana, ktéra wyszta spod piéra
Szymona Wrébla, tak oto charakteryzujacego przedmiot poczwérny:

[...] ma on cztery bieguny, ktérymi sa: przedmioty rzeczywiste, wlasnosci rze-
czywiste, przedmioty zmystowe i wlasno$ci zmystowe. Je§li dobrze rozumiem to
rozréznienie, rzeczywisty kot-przedmiot ma rzeczywiste wlasnos$ci (np. szybkos§é
poruszania sie, umiejetnos$ci lowieckie itp.). Zmystowy kot-przedmiot to jednak
kot, ktorego widze, gdy bezszelestnie czai sie w trawie. Wiasnosci zmystowe sa
odmienne dla mnie jako czlowieka (stodki zwierzak) 1 myszy prébujacej sie przed
tym przedmiotem ukry¢ (straszny zwierzak). Wtasnos$ci zmystowe do§wiadczane
przez mysz zostaly wycofane z mojego rejestru doznan zmystowych, tj. z mojego
pola fenomenologicznego. Nie oznacza to jednak, ze sa one nierealne, to wtasnie
ich realno$¢ nakazuje myszy uruchomienie scenariusza ucieczki®.

7 tej obrazowej charakterystyki konceptu Harmana jasno wynika, ze
ztozona ontologia rzeczy moze stanowié¢ rodzaj wspdélnego mianownika dla
przedmiotowo kategoryzowanych greckich i rzymskich motywow. Niezalez-
nie bowiem od sposobu ich uobecniania sie — a co za tym idzie percepcyjne]
poznawalnosci — stanowia one nie tylko obiekty naszego postrzegania i umy-
stowej spekulacji, lecz takze umozliwiaja wchodzenie z nimi w interakcje.
W Harmanowskiej perspektywie przedmioty antyczne, chociaz nie ujawniaja
swej pojeciowe] natury (niczym przywolany przez Wrébla kot), to przeciez
uobecniane w zmyslowej postaci, pozwalaja wnioskowaé o niedostepnych
poznaniu istotowych atrybutach danej rzeczy (to znaczy przedmiotu rze-
czywistego). Z namacalnego fragmentu etruskiej amfory mozemy wyobra-
zeniowo odtworzy¢ jej ukryty, wysmukly ksztatt, by zawrzeé go nastepnie
w formie na przyklad wiecznego pidra, jak stato sie to w modelem Etruria
wloskiej marki Stipula'®. W podobny, choé niejako odwrédcony sposéb takze
abstrakcyjne byty daja sie materializowaé¢ w obiektowej formie (to znaczy
przedmiotu zmystowego). Pojeciowe wyobrazenie pojedynku Achillesa z Hek-
torem mozna przeciez sprowadzi¢ do sensualnych rzeczy, gdy Homerowa

9 S. Wrébel, Przedmowa do polskiego wydania, [w:] G. Harman, dz. cyt., s. XLVII.
10 Zob. M. Glenn, Stipula Eturia 991, <www.marcuslink.com/pensofnote/stipula-e-
turia991.html> [dostep: 14.04.215].
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opowie$¢ wydrukowana zostanie na kartach ksiazkowego wydania Iliady
albo wySwietlona na monitorze komputera.

Koncepcja przedmiotowego uobecniania sie motywéw antycznych nie
tylko daje wiec mozliwo$é uchwycenia ich ponowoczesnej natury, lecz takze
stanowi zachete do poszukiwania nowej metodologii badan nad obecno$cia
greckiego i rzymskiego dziedzictwa we wspolczesnej kulturze. Wydaje sie
bowiem, ze dotychczasowe sposoby jego postrzegania ograniczane byly przez
dominujaca w dwudziestowieczne] mysh analize doSwiadczenia percepcyj-
nego (vide fenomenologia) oraz filozofie analityczna, rozwijajaca refleksje
nad logicznymi i gramatycznymi strukturami jezyka. Na gruncie badan
recepcyjnych nie stwarzato to inspiracji do porzucania tradycyjnej perspek-
tywy metodologicznej, skupiajacej sie na rejestrowaniu obecnosci motywow
antycznych, obja$nianiu ich znaczen 1 podejmowaniu prob rozpoznawania
funkcji — najczesciej literackich 1 ikonicznych!. Dopiero niedawno zaczat
towarzyszy¢ temu glebszy namyst nad definiujacym wplywem mediéw na
recypowane grecko-rzymskie tresci, co wynikneto gléwnie z uwzglednienia
ich obecnosci takze w kulturze popularnej'?. Niestety nawet te — skadinad
nowatorskie — podejScia niewiele w istocie zmienily, albowiem proponujacy
je badacze nigdy wtasciwie nie odeszli od pojmowania recepcji antycznych
motywéw jako przekazu znaczen i1idei, a nie ich uobecniania sie jako rzeczy.

Antyk (prze)projektowany

Rysujaca sie obecnie mozliwo§é zyskania nowego spojrzenia na grecko-
-rzymskie dziedzictwo Zachodu wymaga jednak swoistego przekucia filozo-
ficznych kategorii realizmu spekulatywnego 1 harmanowskiego przedmiotu
poczwoérnego w instrumenty analityczne o praktycznej uzytecznosci. Wydaje
sie, ze duze mozliwoéci wypracowania takiego instrumentarium stwarza teoria
metadesignu, w definiujacym rozumieniu odnoszaca sie wszak do intencjonal-
nie ksztaltowanych rzeczy. Jej konceptualna przydatno$é w tym wzgledzie

11 Wéréd wybitnych polskich badaczy stosujacych te metodologie, z dawniejszych z pierw-
szym rzedzie nalezy wymieni¢ T. Sinke, autora dzieta Hellada i Roma w Polsce. Przeglad utwo-
réow na tematy klasyczne w literaturze polskiej ostatniego stulecia, Lwow 1933, z nowszych za$
przede wszystkim S. Stabryle, spod ktérego piéra wyszty pomnikowe monografie: Hellada i Roma
w Polsce Ludowej. Recepcja antyku w literaturze polskiej w latach 1945-1975, Krakéw 1983
oraz Hellada i Roma. Recepcja antyku w literaturze polskiej w latach 1976-1990, Krakéw 1996.

12 Zob. np. A.W. Mikotajczak, K. Dominas, M. Kazmierczak, W cyfrowym labiryncie,
Gniezno 2005; K. Dominas, Bogowie i herosi w kulturze popularnej na przyktadzie produk-
cji Wolfganga Petersena ,,Troja” oraz Tarsema Singha ,Immortales. Bogowie i herosi, [w:]
Fantastycznosé i cudownosé. ,Homo myticus”. Mityczne wzorce tozsamosci, red. B. Trocha,
G. Trebicki, H. Kubicka, Zielona Géra 2014, s. 73—-87.
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wynika zaréwno z natury samego przedmiotu badan, jak i z wypracowanych
na gruncie metadesignu metod jego analizy i1 opisu. Teoria ta rozpatruje bo-
wiem istote designu w dwoch znaczeniowych perspektywach, z ktorych jedna
odnosi sie do rzeczownikowego uzycia tego pojecia 1 koncentruje na wzornic-
twie, druga za$ zwiazana jest z jego czasownikowg forma i okresla proces oraz
praktyke projektowania. W pierwszym przypadku design mozna traktowac
jako przedmiotowe uobecnienie projektu, dajace sie opisa¢ w kategoriach
formy 1 funkcji, a takze rzeczowych 1 pojeciowych aspektéw jego ontologii.
W drugim za$, jak wyrazit to Victor Papanek: ,,Procesem projektowym jest pla-
nowanie 1 ksztaltowanie przebiegu wykonywania dowolnej czynnoéci z my$la,
o realizacji pozadanego, przewidywalnego celu”?. Oba te sposoby rozumienia
designu prowadza do wniosku, ze jego kategoryzacje zasadniczo pokrywaja
sie z biegunami przedmiotu poczwérnego Harmana, w zwiazku z czym moga,
postuzy¢ do analizy 1 opisu ponowoczesnej recepcji antyku, pojmowanej jako
swoiste przeprojektowanie grecko-rzymskich motywéw w rzeczy.

W tym miejscu nalezy podkresli¢, ze to wlasdnie projektowalnosé przed-
miotowo artykutowanych antycznych treéci stanowi jedng z najwazniejszych
cech dystynktywnych ich nowej obecnos$ci sie we wspotczesnym $wiecie.
Oznacza to, ze oczywistym odniesieniem procesu recepcji owych tresci staje
sie dzisiaj pole dyskursywne metadesignu, w ktorego przestrzeni nie moga,
one by¢ rozpatrywane inaczej, jak tylko w kategoriach intencjonalnych
1 projektowych. Dzieje sie tak takze dlatego, ze: ,Nie ma wspotczesnie ob-
szaru, gdzie intuicyjnie rozumiany design — plan, projekt, zamiar intencja,
planowanie, projektowanie — nie byltby istotnym czynnikiem w ksztalto-
waniu ludzkiego do§wiadczenia”!*. Jasno z tego wynika, ze ponowoczesne
»projektowanie” antyku w niewielkim stopniu dotyczy procesu wytwarza-
nia znaczen, lecz w przewazajacej mierze odnosi sie do kreowania modeli
ludzkich z nim interakcji. Jest to zasadnicza przyczyna, dla ktorej prze-
projektowane w procesie recepcji greckie 1 rzymskie motywy-rzeczy nale-
zy traktowaé w kategoriach obiektywizacji relacji spotecznych. Jak pisze
bowiem Marek Krajewski w odniesieniu do wytworzonych przez czlowieka
débr, sa one: ,,[...] uprzedmiotowionym ludzkim dziataniem, stanami emo-
cjonalnymi, odczuciami, my$§lami. Sq wiec czyms$, co, po pierwsze, zostalo
uzewnetrznione i co, po drugie, zostato zawarte w postaci materialnych lub
niematerialnych wytworow”'.

13V, Papanek, Dizajn dla realnego swiata. Srodowisko czlowieka i zmiana spoteczna,
przel. J. Holzman, 1.6dz 2012, s. 23.

14 M. Rosinska, Przemyslec¢ u/zycie. Projektanci, przedmioty, Zycie spoteczne, Warszawa
2010, s. 21.

15 M. Krajewski, Wstep, [w:] W strone socjologii przedmiotéw, red. M. Krajewski, Poznan
2005, s. 3.
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Plynie z tego zasadniczy wniosek, ze istota ponowoczesnej recepcji an-
tyku wcale nie jest przywolywanie, reinterpretowanie, transformowanie
czy interpolowanie jego pierwotnych znaczen, ktore na skutek przemian
cywilizacyjnych w nowy sposéb artykutowane sa w literaturze (ksigzkach,
e-bookach 1 audiobookach), w filmach (kinowych i1 dostepnych cyfrowo), na
stronach internetowych, portalach spotecznos§ciowych, w grach kompute-
rowych, przedmiotach uzytkowych, w ustugach, turystyce czy reklamie
1 marketingu. Zupelnie nie na tym zasadza sie nowo$¢ dzisiejszej recepcji
1w zadnym razie zjawiska te nie moga by¢ uwazane za istote rewolucji, jaka
dokonata sie w zakresie obecnoSci grecko-rzymskiego dziedzictwa w naszym
$wiecie. To, co naprawde zadecydowalo o przeobrazeniu recepcyjnego pa-
radygmatu, dokonalo sie bowiem na skutek cywilizacyjnego 1 kulturowego
wciagniecia antyku w kreatywne pole designu, pojmowanego jako intencjo-
nalnie projektowanie i uzytkowanie rzeczy.

Tak znaczaca zmiana ontologii przedmiotu badan musi oczywiScie wply-
wac na ocene przydatnosci dopasowywanych don metodologii, ktére w tra-
dycyjnych ujeciach stuzyly gtéwnie do semiotycznej i funkcjonalnej analizy
znakowo kategoryzowanych motywéw antycznych. Wydaje sie, ze wlasnie
z tego powodu traca one dzisiaj na znaczeniu — trudno bowiem oczekiwac,
by metody wypracowane gtéwnie na gruncie komparatystyki literackie;j,
a ostatnio takze teorii nowych mediow, mogty sie sprawdzaé¢ w odniesieniu
do projektowo zorientowanych, urzeczowionych proceséw recepcyjnych.
Przedmiotowe uobecnianie sie grecko-rzymskiego dziedzictwa nie tylko
bowiem gruntownie zmienito jego ontologie, lecz takze przemodelowato me-
chanizmy kulturowej referencji i replikacji antyku w interakeji spoteczne;j'®.

W strone metadesignu

W przeciwienstwie do dotychczasowych praktyk badawczych metateo-
ria designu wyznacza wiec odpowiedniejsza perspektywe poznawcza, pod-
suwajac kategorie analityczne, ktére z jednej strony pozwalaja uchwycié
rzeczowos¢ antycznych przedmiotéw receptywnych, z drugiej za$ ukazac je
jako wyraz relacji spolecznych. Sposrdod opisowych kategoryzacji designu
szczegblnie przydatnymi instrumentami badan recepcyjnych wydaja sie
okreslenia formy i funkcji oraz zmystowego 1 pojeciowego aspektu przed-
miotéw. Dla zrozumienia ich znaczenia w projektowym uobecnianiu sie
greckich 1 rzymskich motywéw nalezy odnie$é je do dystynktywnych cech

16 Pojecia referencji i replikacji oraz ich funkcjonowanie w procesach cyfrowej recepcji
antyku zostaty oméwione w: A.W. Mikotajczak, K. Dominas, M. Kazmierczak, dz. cyt., s. 67—85.
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designu, okreélajacych jego wlaSciwa nature. Warto w tym miejscu przyto-
czy¢ wypowiedz Steve’a Jobsa posrednio dotyczaca tego wladnie problemu:

Wiekszoéé 0s6b popelnia btad, uwazajac, ze design ogranicza sie do tego, jak co$
wyglada. Ludzie sadza, ze to tylko zewnetrzne wykonczenie; ze projektant dostaje
pudetko i polecenie: ,,Zréb tak, zeby to tadnie wygladato!”. Naszym zdaniem wzor-
nictwo weale nie na tym polega. Nie chodzi o to, jak co§ wyglada i jakie wzbudza
uczucia. Wzornictwo okreéla, jak dany przedmiot dziata'”.

Innymi stowy, design wskazuje, do czego okreslona rzecz stuzy, a takze
podpowiada sposéb, w jaki nalezy jej uzywac. Zdefiniowane w projekcie dzia-
lanie danej rzeczy okresla zatem charakter interakeji miedzy przedmiotem
a uzytkownikiem, zaé w szerszej perspektywie zaposérednicza takze relacje
spoteczne, obiektywizujac je w zaprojektowanych rzeczach, ktérymi postu-
guja sie zwykle ludzkie zbiorowosci.

Te wlasciwosci projektowania wynikaja z natury naszej §wiadomosSci,
ktora wedtug Franca Brentano'® zawsze jest $wiadoma czego$, na czyms sie
koncentruje, ku czemu$ zmierza — czyli ma w swojej istotowoséci konkretny,
wyodrebnialny potencjal intencjonalnosci. Jesli jest on wiec ukierunkowany
ku jakiemus$ celowl, nastawiony na jego osiagniecie, to — jak uwaza Bartto-
miej Sipinski— utozsamia sie z nim, rzeczowo uobecnia w jego istocie, stajac
sie ,,przedmiotem intencjonalnym”!®. Rzuca to nowe $wiatto na spekulatywny
realizm Harmana, w szczegdlnoéci za$ na wzajemne dopelnianie sie rzeczy-
wistych 1 zmystowych aspektéw rzeczy, ktére w perspektywie metadesignu
moga by¢ postrzegane zaréwno w wymiarze przedmiotowym, jak 1 podmio-
towym. Wszelkie bowiem zaprojektowane przez czlowieka rzeczy mozna
uznac za byty intencjonalne, a wiec powstate z okre§lonym zamiarem i dla
okreslonego celu — z czego nalezy wnioskowad, ze w swej przedmiotowosci
zawieraja one intencje celowosci, ktore podmiotowo uobecnione sa w ludz-
kiej §wiadomosci. Zwigzek miedzy nimi, majacy charakter Kartezjanskie-
go cogitatio®, niweluje wiec nie tylko przepasé miedzy przedmiotowos$cia
1 podmiotowosécia?!, zaposrednicza relacje miedzy aspektem rzeczywistym
1 zmystowym Harmanowskiego przedmiotu poczwérnego.

Dla dociekan nad recepcja antyku w kulturze ponowoczesnej ma to
zasadnicze znaczenie, albowiem pozwala zmystowe aspekty przedmiotu

17 Za: L. Kahney, Jony Ive. Geniusz, ktéry zaprojektowat najstynniejsze produkty Apple,
przel. M. Jé6zwiak, Krakéw 2014, s. 147.

18 F. Brentano, Psychologia z empirycznego punktu widzenia, przet. W. Galewicz, War-
szawa 1999, s. 143 inn.

19 B. Sipinski, Dialog, Poznan 2015, s. 213-218.

20 K. Husserl, Idee czystej fenomenologii i fenomenologicznej filozofii, przel. D. Gieru-
lanka, Warszawa 1967, s. 58-61.

21 B. Sipinski, Odkrywajgc podmiotowosé z Lévinasem i Marionem, Poznan 2013, s. 232—241.
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poczwornego utozsamiaé z przedmiotowa, czyli rzeczowo uobecniang for-
ma, grecko-rzymskich tresci, podczas gdy jego aspekty rzeczywiste mozna
traktowac jako podmiotowa, czyli spekulatywna reprezentacje ich formy.

w m

rzeczywis ojeciowa

ywisty ASPEKTY FORMA poke
RZECZYWISTE PODMIOTOWA

wlasnoscl alrybuty

rzeczyW|sle pojecwwe

PRZEDMIOT PRZEDMIOT
POCZWORNY INTENCJONALNY

pn.edmlol uobecnlenle

zmyskxwy rzeczowe
ASPEKTY FORMA

wlasnoscl ZMYSLOWE PRZEDMIOTOWA alrybuty

zmystawe rzeczowe

Ryc. 1. Translacja kategorialna przedmiotu poczwoérnego

Proponowane ujecie otwiera zupetnie nowe mozliwo$ci analizowania i opi-
su antycznych przedmiotéw receptywnych, ktore w tej perspektywie ujawnia-
ja ukryte, relacyjne wymiary swojej przedmiotowej podmiotowosci. Pozwala
to postrzegac je jako obiekty dwubiegunowe — zakorzenione tylez w $éwiecie
zewnetrznym, ile spekulatywnie obecne takze w ludzkiej §wiadomosci. Warto
w tym miejscu ponownie przywolaé koncepcje Barttomieja Sipinskiego, z kto-
rej mozna wywnioskowaé, ze 6w zwiazek miedzy obiema reprezentacjami
przedmiotu intencjonalnego tworzy rodzaj ,,splotu intencjonalnego”?. Stanowi
on iunctum ich jednoéci 1 tozsamos$ci, pomimo ze istniejg one rozdzielnie —,,tu”
1,tam”, w podmiotowej 1 przedmiotowej formie. Odnoszac to rozumienie do
antycznych przedmiotéw receptywnych, mozna wiec przyjacé, ze to wlasnie
splot intencjonalny aktualizuje ich uzytkowa potencjalnos$é¢ — stad proces ten
powinno sie nazwac ,,recepcja intencjonalno-funkcjonalna”

Recepcja intencjonalno-funkcjonalna
Chcac dokladniej przyjrzeé sie mechanizmowi tej zmiany, trzeba przy-
wotaé kolejna, obok formy, kategorie z zakresu metadesignu — czyli pojecie
funkcji przedmiotu. Wymaga to wszelako kilku wyjaénien, albowiem kate-
22 B. Sipinski, Dialog..., s. 213 i nn.
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goria ta (najcze$ciej kojarzona wlaénie z forma) rozmaicie byta w przeszio-
§ci rozumiana, a w zwiazku z tym brakuje jej wyrazistej jednoznaczno$ci.
Dyskusje na tym pojeciem (w odniesieniu do architektury) zapoczatkowat
juz Witruwiusz, wymieniajac w swym traktacie De architectura libri de-
cem trzy $cisle ze soba zwigzane cechy, mianowicie: trwalos§é, uzyteczno§é
1 piekno (tac. firmitas, utilitas, venustas). Dla p6zniejszych funkcjonalistow
oznaczalo to, ze piekno jest naturalna konsekwencja konstrukeji i funkcjo-
nalnosci budynku, czemu dat wyraz jeden z najbardziej wptywowych neogo-
tyckich architektow Augustus Welby Northmore Pugin, piszac, ze ,nalezy
uwzgledniaé jedynie to, co jest istotne ze wzgledu na wygode, konstrukecje
lub wtasgciwosci”?®. Podchwycil to potem Luis Sullivan, autor stynnej mak-
symy ,forma (zawsze) wynika z funkcji” [ang. form (ever) follows function],
ktory mial jednak inne niz Pugin zdanie na temat zaliczania ornamentyki
do funkcjonalnych wlasciwosci architektury, co w rezultacie doprowadzito
w dyskursie do postawienia pytan: o jakie w istocie, a przede wszystkim
czyje funkcje chodzi**? Odpowiedzi na te pytania sg wcigz kluczowe takze
dla naszych rozwazan nad funkcjonalno$cia antycznych przedmiotéw re-
ceptywnych w procesie ich intencjonalnej interakcji z uzytkownikami.
Twierdzac zatem, ze intencjonalnos§é determinuje cele, do jakich rze-
czy zostaly zaprojektowane, a przez to okre$la takze sposéb ich dziatania,
nalezy zatozyé, ze jest ona réwniez wpisana w funkcjonalno$é przedmiotow
recypowanych, uczestniczacych w procesie uobecniania sie antyku. Oznacza
to, ze ponowoczesne spoleczenstwo wykorzystuje go do wyrazania swoich
emocjonalnych i1 kulturowych wartos$ci, ktore sa niejako ,,wprojektowywane’
w recypowane obiekty. Jest to wszakze tylko jedna ze stron tego medalu,
albowiem ta sama intencjonalno$é, upostaciowiona w antycznych przed-
miotach receptywnych, sama takze ksztaltuje 1 transformuje owe wartosci.
Dzieje sie tak, gdy sa one kazdorazowo aktualizowane w konkretnych inte-
rakcjach z ludzkimi uzytkownikami tego dziedzictwa. Nowa funkcjonalno$é
antyku ma wiec charakter projektowy 1 zarazem utylitarny, albowiem jest on
W procesie recepcji zaréwno intencjonalnie uprzedmiotowiany, jak 1 celowo
zuzytkowywany — rzec mozna pod dyktando wewnetrznej intencjonalnosci
samych przedmiotéw. Prowadzi to do stwierdzenia, ze za istote wspodtczesnej
recepcjl antyku uznaé¢ mozna ten rodzaj kreatywnosSci, jaki przypisuje sie
wspotezesnemu designowi, o ktorym Deyan Sudjic powiada, ze:

M

[...] we wszystkich swych przejawach jest on DNA spoteczenstwa przemyslowego
albo postprzemyslowego, jesli w takim dzi$§ zyjemy. To kod, ktéry powinniSmy

28 Za: R. Weston, 100 idei, ktére zmienily architekture, przet. E. Tomczyk, Raszyn 2011,
s. 120.
24 Tamze, s. 120.
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zglebié, je§li chcemy mieé szanse zrozumienia wspdlczesnego Swiata. Dizajn jest
wytworem naszego systemu gospodarczego. Nosi na sobie pietno technologii, z ktéra,
musimy sobie radzié¢?.

Zatem to spoteczny 1 cywilizacyjny kontekst powoduje, ze w polu napieé
splotu intencjonalnego sprawczoéé antycznych przedmiotéw receptywnych
znajduje sie nie tylko po ludzkiej stronie — dysponuja nia takze same przed-
mioty. Wynika stad, ze sprawczo$¢ ta nie moze by¢ odnoszona wylacznie
do podmiotowej funkeji intencjonalnos$ci obecnej w naszych umystach, lecz
nalezy ja dostrzegacé takze w funkcji przedmiotowej, uobecnionej w recep-
tywnych rzeczach. Zwiazek ten obrazuje translacja kategorii formalnych
wlasciwych przedmiotowi intencjonalnemu, przenoszaca je na kategorie
opisowe przedmiotu funkcjonalnego.

replezeniac]a |ntencjonalnosc
po]eclowa podmlolowa
PODMIOTOWA PODMIOTOWA
alryhuly sprawc 20$¢
po]eclowe podmlolowa
PRZEDMIOT PRZEDMIOT
INTENCJONALNY FUNKCJONALNY
|ntencjonalnosc

uobecnlenle

rzeclowe prledmlotowa
alryhuly FRZEDMIOTOWA FRZEDMIOTOWA sprawczosc
rzecmwe przedmlolowa

Ryc. 2. Translacja kategorialna przedmiotu intencjonalnego

Dochodzimy w tym miejscu do istoty receptywnej funkcjonalnoéci an-
tyku, ktora warunkowana jest zjawiskiem dopelniania sie podmiotowe;j
1 przedmiotowe] intencjonalno$ci recypowanych przedmiotéw. Specyfika
ta powoduje, ze funkcji recepcyjnych nie sposéb rozpatrywaé z jednego
tylko punktu widzenia, ograniczonego do ludzkiej sprawczo$ci, ignorujac
autonomiczng sprawczo$¢ samych przedmiotéw. Prowadzi to do dezaktu-
alizacji tradycyjnych pytan stawianych dotad w dociekaniach nad recepcja,
a odnoszacych sie do rozumienia znaczen motywow antycznych, badania
roli, jaka pelnig one w strukturze tekstu, czy analizowania wplywu mediow
bedacych ich noénikami. Wszystkie te kwestie zasadzajq sie bowiem na jed-
nostronnym widzeniu ontologii antycznych przedmiotéw receptywnych jako

2 D. Sudjic, dz. cyt., s. 55.

Aleksander Wojciech Mikotajczak 124




bytéw zaleznych, pozbawionych wtasnej podmiotowoséci, ktorych sprawczoéé
znajduje sie calkowicie po stronie naszej intencjonalnosci. Jest to glowny
powdd, dla ktérego byty one dotychczas postrzegane wylacznie przez pry-
zmat ludzkiej percepcji 1 naszej zdolnoSci pojmowania sensow. Takie an-
tropocentryczne podejScie nie pozwalato uyymowacé proceséw recepcyjnych
jako rodzaju widowisk? z udzialem ludzkich i nie-ludzkich uczestnikéw.
Tymczasem takim wtasnie spektaklem wydaje sie by¢ wspoétczesna recepcja
antyku, postrzegana jako swoista gra aktoréw z rekwizytami — rownorzednie
1 pospolu kreujacych (jak opisuje to Actor Network Teory — ANT)?" posta-
cie ,aktantéw”, pojmowanych w kategoriach przedmiotéw o zintegrowanej,
podmiotowo-przedmiotowej sprawczoSci.

W strone ANT

Akceptacja teorii aktora-sieci jako adekwatnego sposobu opisu i1 analizy
procesu recepcji antyku jest wiec konsekwencja przyjetej na wstepie tezy
0 rzeczowo-przedmiotowym sposobie funkcjonowania grecko-rzymskiego
dziedzictwa w ponowoczesnej cywilizacji. Wpisuje sie ona w poglad Bjerna
Olsena, ze jedna z przyczyn uksztattowania sie metodologii ANT byta wia-
$nie cheé ustosunkowania sie do:

[...] bledéw popelnianych przez nadmierne uspolecznienie koncepcji cztowieka i spo-
leczenstwa. Technika, rzeczy, nauka 1 natura nie sa czyms$ ,,dodatkowym” wobec
spoleczenstwa, nie stanowia sktadnikéw zewnetrznej rzeczywistos$ci, ktore wywotuja,
jakie$§ wydarzenia w zupelnie czystym spotecznym $rodowisku [...]. Spoleczenstwo
stanowi raczej skomplikowana tkanke intymnych odniesien taczacych i1 kojarzacych
ludzi i rzeczy, czyli kolektyw, w ktérym ludzie i nie-ludzie wspélnie zyja i pracuja?®.

Stwierdzenie to, w kontek$cie intencjonalno-funkcjonalnego rozumienia
recepcji antyku, latwo odnie$é do konceptu aktanta w teorii aktora-sieci. Ze
stéw Olsena wynika bowiem, ze interakcji ludzi z antycznymi przedmiota-
mi receptywnymi nie powinno sie traktowaé¢ w kategoriach opozycyjnych
1 dualistycznych, ale okre§laé¢ poprzez relacje, wspotdziatanie 1 wzajemne
dopetnianie sie ich podmiotowosci. Wlasnie te relacyjne ukltady ludzkich
1 nie-ludzkich partnerow, tworzace sieci wzajemnych wspétzaleznosci, sta-
nowia obecnie gléwna przestrzen recepcji grecko-rzymskiego dziedzictwa,

% Pojecie to w odniesieniu do designu zaproponowali Walker 1 Chaplin, zob. J. Attfield,
Wild Things: The Material Culture of Everyday Life, New York 2000, s. 28.

21 Zob. B. Latour, Splatajqc na nowo to, co spoteczne. Wprowadzenie do teorii aktora-sieci,
ttum. K. Abriszewski, A. Derra, Krakéw 2010.

28 B. Olsen, W obronie rzeczy. Archeologia i ontologia przedmiotéw, przel. B. Shallcross,
Warszawa 2013, s. 213-214.
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uobecniajacego sie w hybrydycznej ontologii aktantéw. Ich zdolno$é do dzia-
lania czyni z nich mediatoréw w relacjach spotecznych, obiektywizujac je
1nadajac im funkcjonalny charakter. Oznacza to, ze relacje te zyskuja w ak-
tantach status rzeczy, ksztaltowanych z jednej strony przez ludzka, z drugiej
przez przedmiotowa intencjonalnoé¢. Uobecnione w nich antyczne treSci sa,
wiec aktualizowane zaréwno przez nasza, jak 1 przedmiotowa sprawczo$c,
co powoduje, ze odbywa sie to nie tylko wedle ludzkich zamystéw, lecz
takze zgodnie z wlasciwoSciami 1 przeznaczeniem rzeczy. Odwotujac sie do
koncepcji afordancji (ang. affordance) Gibsona, mozna zatem powiedziec,
ze dostarczaja one gotowoéci do dziatania w prosty, niezapoéredniczony
spos6b?. Ksigzka umozliwia poznanie treéci Iliady, samolot — znalezienie
sie w rzymskim Koloseum, komputer — obejrzenie filmu Gladiator Ridleya
Scotta. Jak stwierdza bowiem Bjorn Olsen, komentujac koncepcje Gibsona:

Rzeczy, materialy, istnienia dostarczaja nam bogactwa afordancji, ktére pomagaja,
naszej codziennej aktywnosci, zezwalaja na nig, kieruja nia, zapobiegaja jej 1 w inny
sposob wplywaja na nia. Trwato$é 1 uporczywosé rzeczy |...] moga by¢ interpretowa-
ne jako wspélna afordancja, ktéra dzieki szerokiemu wachlarzowi indywidualnych
istnien utatwia pewne czyny, postawy 1 znaczenia®.

Innymi slowy, rzeczy umozliwiajq realizacje prozaicznych zadan, do
ktérych zostaly stworzone, ale moga takze stuzyé innym, bardziej wysubli-
mowanym dzialaniom i celom, takim wtasnie, jakim jest recepcja antyku.
Strony www, sale uniwersyteckie, filmy, miasto Rzym czy piéro Aurora
pozwalaja ludziom nie tylko surfowaé¢ w Internecie, stucha¢ wyktadow,
zwiedzaé zabytki 1 pisaé, lecz takze dzieki nim obcowacé z grecko-rzymskim
dziedzictwem Europy, co aktualizuje 1 podtrzymuje relacje spoteczne w za-
kresie poczucia przynaleznosci do cywilizacyjnej wspolnoty Zachodu. Choé
moze sie wydawacé, ze poczucie to w ogromnej mierze ksztaltuja same an-
tyczne idee 1 warto$ci, to przeciez nie oddziatuja one wprost, abstrakcyjnie
nie przenikaja do ludzkich umystow, lecz uéwiadamiamy je sobie za poéred-
nictwem uzywanych przez nas przedmiotéw: i-pada, na ktérym czytam De
republica Cycerona, gry RPG Hegemony Rome: Rise of Caesar®', budynku
teatru, gdzie wystawiana jest Antygona Sofoklesa, zapalniczki w ksztalcie
doryckiej kolumny, ktéra zapalam fajke itp. Dzieki tym codziennym posred-
nikom, skromnym stugom powszednioéci, antyczne idee 1 wzorce staja sie
dla nas namacalnie dostepne, poddajac sie zmystowemu poznaniu i zarazem
spekulatywnym osadom.

29 J. Gibson, The Ecological Approach to Visual Perception, Hillsdale 1986, s. 127 i nast.

30 B. Olsen, dz. cyt., s. 227.

31 Hegemony Rome: Rise of Caesars, Longbow Digital Arts, 2014, <www.longbowgames.
com/rome/> [dostep: 16.04.2015].
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Nalezy jednak pamietaé, ze recypowane w ten sposob treSci-rzeczy nie
sa wytworami jedynie ludzkiej intencjonalnosci — na ich przekaz wptywaja
wszak istnienie 1 funkcje uobecniajacych je przedmiotéow. Ich dziatalnosé
determinuje nie tylko czysto utylitarne afordancje, lecz sprawia, ze spetnia-
ja one — jak podkres§la Olsen: ,,[...] o wiele istotniejsza role. Ta generujaca
1 konstytutywna rola polega na czyms§ znacznie wazniejszym niz sluzenie
jako umotywowane znaki lub materialne metafory — rzeczy maja rzeczy-
wiste wlasnosci, ktérych dostarczaja spotecznym konstruktom 1 spoteczne;j
przedsiebiorczos$ci”®?. Przykladowo, bilety wstepu na Akropol limituja do-
step do Partenonu, dzielac przestrzen na obszar zamkniety 1 otwarty, co
w relacji z grodzacym wzgdrze plotem wyznacza granice, ktére — nieistotne
czy w sposOb zamierzony, czy nie — ogromnie wplywaja na poznawalnosé
tej budowli, jej emocjonalny odbidr, a takze na poczucie osobistego z nia
zwiazku. Podobnie Caesars Palace — hotel 1 kasyno w Las Vegas przyciaga
klientow nie tylko nadzieja wygranej w ruletke, lecz takze obietnica luksu-
su 1 wyjatkowego traktowania w miejscu, gdzie poczuja sie jak prawdziwi
cezarowie®®. W ten sposéb zarabiajac pieniadze, kasyno rownoczes$nie aktu-
alizuje 1 utrwala w SwiadomosSci spotecznej mit starozytnego Rzymu, jako
uosobienia wiecznej potegi, bogactwa 1 wladzy.

Antyk w sieci

Przytoczone przyktady, obrazujac wspdtczesne mechanizmy recepcji
greckiego 1 rzymskiego dziedzictwa, sktaniaja do stwierdzenia, ze przedmio-
towe afordancje stuzace (przy okazji) uobecnianiu i dystrybucji antycznych
tre$ci, w oczywisty sposob wiktaja je w réznorakie relacje 1 odniesienia,
wlasciwe sieciowemu charakterowi aktantow. Wynika to z demokratyczne;j
natury przedmiotow, ktérych utylitarne funkcje realizowane sa w otwarte;j
wspdlnocie uzytkownikéw, a nie w waskich zbiorowoséciach wyodrebnianych
specjalnie dla celéw recepcji. W interakcjach ludzkich aktor6w z antycznymi
rekwizytami daje to nieograniczona mozliwosé¢ tworzenia ich réznorodnych
konfiguracji 1 multiplikujacych sie relacji, co prowadzi dzi§ do sieciowego
uspotecznienia proceséw recepcyjnych. W rezultacie ponowoczesnej recep-
¢ji antyku nie mozna dalej traktowac jako odosobnionych ludzkich dziatan,
podejmowanych w celu aktualizacji grecko-rzymskiej tradycji, bez uwzgled-
niania sieci spotecznych odniesien 1 bez udzialu w tym procesie nie-ludzkich

32 B. Olsen, dz. cyt., s. 226.
3 Zob. oficjalna strona Caesars Palace Las Vegas Hotel and Casino, <www.caesars.
com> [dostep: 16.04.2015].
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wspbétuczestnikéw. Jak zauwaza bowiem Latour: ,Dzialanie nie jest [...]
wlasnoscig czlowieka, lecz stowarzyszenia aktantow”?4.

Poglad, ze ludzka podmiotowo§¢ pozbawiona jest przywileju sprawczej
wylacznoéci w procesie recepcji antyku, wyptywa z ogélniejszych zatozen
dotyczacych jej ograniczonej suwerennosci w interakcjach z przedmiotami.
Mozna to odnie$¢ do koncepcji ,,czastkowej osobowosci” Roya Wagnera® oraz
do pojecia 0s6b ,,czeSciowalnych” (partible) Marilyn Starthern®®. Autorzy ci
zwrécili uwage na swoiste rozpraszanie sie atrybutéw ludzkiej podmiotowo-
$ci, ktora w podejmowanych dziataniach zostaje rozdystrybuowana pomiedzy
rozmaite wykorzystywane w ich toku przedmioty. Bedac wspotsprawcami
naszych wysitkow, zawieraja one w sobie czastki nas samych — naszych
intencjonalno$ci 1 osobowosci. Istnieja one w rzeczach 1 wspotdziataja z ich
wlasnymi funkcjonalno$ciami, czyli tak naprawde to my sami istniejemy
w ten wlagnie sposéb — poza soba, w naszej rozczlonkowanej, rozproszone;j
tozsamoéci. Dlaczego wiec tylko ludzka podmiotowo$é weiaz wydaje sie nam
glownym, jesli nie jedynym podmiotem sprawczym sieciowych proceséow
recepcyjnych? Wyjasénienie tego paradoksu podaje Bjornal Olsen, w swym
komentarzu do teorii aktora-sieci Latoure’a:

[...] gdy sieci ulegajq stabilizacji — innymi stowy, gdy ich rzeczowe skladniki stajq sie
masowe 1 nieodzowne — wazne elementy ich funkcjonowania chowaja sie (w ,,czar-
nej skrzynce”) 1 uwaga zostaje skierowana ku jednemu lub kilku aktorom, ktérzy
otrzymuja wszystkie zaszczyty 1 rozglos za prace wykonang przez tych pocacych
sie przy taémie®’.

Jest to w istocie opis procesu ponowoczesne] recepcji antyku, ktore-
go sieciowa laczliwoéé stabilizuje rozmaite pola gry, zdominowane przez
aktorow-celebrytéw o najwiekszej rozpoznawalnos$ci — choé¢ niekoniecznie
sprawczej funkcjonalnoéci. Podobny mechanizm recepcji, odniesiony do
recepc)i mitu w literaturze popularnej 1 w nowych mediach, przedstawit
ostatnio Konrad Dominas®®, nie wykorzystujac wszelako do jego analizy
koncepcji aktora-sieci. Prezentowane przez niego podejécie opiera sie na
wyrdznieniu trzech receptywnych obszaréw sieci: literatury antycznej, li-
teratury popularnej oraz nowych mediéw. W kazdej z tych przestrzeni
dziataja odrebne mechanizmy formowania sie literackiego, popularnego
1 medialnego kanonu mitu (ktére my chetnie powigzalibyémy z afordancja-

3 Za: B. Olsen, dz. cyt., s. 229.

3% Zob. R. Wagner, The fractal person, [w:] Big Man and Great Man: Personifications of
Power in Melanesia, eds. M. Godelier, M. Strathern, Cambridge 1991.

3 Zob. M. Strathern, The Gender of the Gift: Problems with Women and Problems with
Society in Melanesia, Berkeley 1988.

37 B. Olsen, dz. cyt., s. 222.

38 M. Czeremski, K. Dominas, M. Napiorkowski, Mit pod lupq II, Krakéw 2013, s. 48-78.
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mi aktantow). Koncepcja Dominasa, chociaz zakorzeniona wcigz w semio-
tyczno-medialnym rozumieniu recepcji, przelamuje juz antropocentryczne
postrzeganie tego procesu, zwracajac uwage na role, jaka odgrywa w nim
sprawczo$¢ samej siecl.

Reasumujac, mozna stwierdzié¢, ze nowa, bardziej urzeczowiona meto-
dologia badan nad recepcja antyku mogtaby rozjaéni¢ wiele kwestii, ktore
domagaja sie szerszego spojrzenia, integrujacego je na plaszczyznie onto-
logicznej 1 epistemologicznej. Chodzi zwlaszcza o mozliwos$é ogarniecia in-
terpretujacym ogladem nie tylko znakowych, lecz takze rzeczowych funkeji
dziedzictwa antycznego, co pozwoliloby rozpoznaé mechanizmy jego uzyt-
kowania w procesach nie tylko kulturowych, lecz takze cywilizacyjnych.
Inspiracja do dokonania takiego zwrotu w refleksji nad recepcja wydaja sie
koncepcje wypracowane na gruncie nowej humanistyki.

Jedna z propozycji wywodzacych sie z tego nurtu jest postulat porzuce-
nia analizy bytow (konkretnych 1 abstrakcyjnych) w perspektywie tekstu-
alnej 1 narracyjnej na rzecz refleksji nad relacjami taczacymi je z ludzmi,
czyli nad ich rzeczowa uzytkowosécia. Podejscie to w stosunku do tradycji
antycznej moze wydawac sie radykalne, gdy jednak rozpatrzy¢ je z punktu
widzenia realizmu spekulatywnego w ujeciu Grahama Harmana, wypa-
da uzna¢ je za uzasadnione i celowe. C6z bowiem stoi na przeszkodzie, by
grecko-rzymskiego dziedzictwa cywilizacyjnego nie potraktowac jako zbioru
pojeciowych 1 materialnych obiektow podlegajacych recepcji? Chociaz kazdy
z nich ma wiele réznych atrybutywnych wlasnoéci i akcydentalnych wtasci-
woécl, to przeciez stanowia one wyodrebniang i uchwytna zaréwno pojeciowo,
jak 1 zmystowo catosé. Dotyczy to wiec nie tylko rzeczy materialnych, lecz
takze przedmiotéw semiotycznych, takich jak inwokacja do Odysei czy akt
zabicia Minotaura.

Wszystkie te obiekty stanowig zatem rodzaj antycznej pramacierzy,
z ktorej w procesie recepcji wydobywaja je uzytkownicy, zadzierzgujac
z nimi w ten sposéb relacyjne wiezi o symbolicznym 1 emotywnym na-
cechowaniu. Ostatecznie tworzg one zlozone sieci interakcji, w ktorych
urzeczowione antyczne treSci podlegaja tworczej transformacji w obiekty
zaspakajajace potrzeby nowej uzytkowosci. Ujecie takie bliskie jest teorii
aktora-sieci (ANT), na gruncie ktérej antyczne obiekty wraz z zespolony-
mi z nimi uzytkownikami traktowaé¢ mozna jako aktanty. Je§li bowiem
wszystkie recypowane grecko-rzymskie tresci sga rzeczami, to majg one
takze przedmiotowe afordancje umozliwiajace korzystanie zaréwno z ich
funkeji rzeczowych jak i semantycznych. W ten sposéb akwizycje antyku
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rozumieé¢ mozna jako proces uzytkowania dziedzictwa klasycznego w jego
ontologicznych i semantycznych upostaciowieniach. Jesli potaczyé ze soba
oba te spojrzenia, to razem wyznaczaja one nowa, perspektywe dla badan
recepcyjnych.
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