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Mary Shelley’s Frankenstein is without doubt a popular science-fiction novel, which has inspired
many generations of artists and creators in popular culture and mass culture. It has also become an
inspiration for scientific studies in the field of robotics and cybernetics. Modern cognitive sciences
are looking for the perfect pattern that will allow artificial intelligence to be achieved. An important
problem for scientists was the lack of full knowledge about consciousness. We are able to recre-
ate the structure of the human body in a machine, but we are not able to fully simulate the neural
processes that would create human consciousness. This problem is perfectly illustrated by cultural
works, including literature and cinematography. We see in them both the emanations of the motifs
contained in Shelley’s novel and the realization of scientific hypotheses that shape our image of
a conscious, thinking machine.
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Friedrich Wilhelm Joseph von Schelling twierdzil, ze umyst jest szczy-
towym osiagnieciem natury. Nasze my$li tworza niepodzielna jedno§¢ z uni-
wersum (przestrzenia materii oraz ducha)l. JesteSmy przeciez czeScia or-
ganizmu WszechS§wiata, podzielonego na mniejsze jednostki funkcjonalne?.
W XVIII wieku sadzono, ze odkryto zasady, wedlug ktérych funkcjonuje
natura wraz z jej mechanizmem poznawczym. Usilowano wyznaczy¢ uniwer-
salny schemat, z pomoca ktérego rozwiaze sie wszystkie zagadki uniwersum,
lacznie z istotg czlowieczenstwa. Wraz z rozwojem idei mechanistycznej
,ha czlowieka poczeto patrzeé¢ jak na swoisty uklad fizyczny, ktérego za-

1 Zob. F.W.J. Schelling, Von der Weltseele, eine Hypothese der hoheren Physik zur Er-
klarung des allgemeinen Organismus, [w:] H.A.M. Snelders, Inorganic Natural Sciences
1797-1840: An Introductory Survey, ,Studies in Romanticism” 1972, 11, s. 193-215.

2 Zob. M. Tegmark, Nasz matematyczny Wszechswiat. W poszukiwaniu prawdziwej na-
tury rzeczywistosci, przel. B. Bieniuk, E.L. L.okas, Warszawa 2015.
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gadka zostanie rozwiazana, gdy kto$ utozy odpowiednie réwnanie™®. Pro-
blem w tym, ze poznanie samej maszyny nie da odpowiedzi na wszystkie
pytania. Nalezy siegnaé¢ w gtab §wiadomoSci, a jej istota do dzi§ pozostaje
najwieksza zagadka ludzkosSci?. Obecnie jesteémy w stanie imitowaé za-
sadnicze funkcje biologiczno-fizyczne organizmu, przenoszac ich dziatanie
na maszyny. Potrafimy miedzy innymi odtwarzaé biologiczny mechanizm
dzwigni, przektadni oraz pomp, celem zbudowania skomplikowanych protez,
sztucznych organéw oraz kompletnych kopii ludzkiego ciata. Poznajemy
réwniez zasady funkcjonowania proceséw poznawczych cztowieka, dzieki
czemu tworzymy ich komputerowe symulacje oraz wpisujemy je w maszy-
ne®. Na podstawie zaprogramowanych algorytméw automaty znakomicie
nasladuja nasz sposob bycia, przez co wydajq sie ludzkie®. Niestety nie
jest to sztuczna inteligencja’. Dopdki nie ustalimy, czym jest Swiadomosé,
maszyny pozostana niedoskonatg imitacja cztowieka. Od pokolen staramy
sie osiagnaé tzw. efekt Frankensteina, polegajacy na pobudzeniu do zycia
tego, co martwe. Innymi stowy usitujemy nadaé psychologiczna forme ma-
teril nieozywionej oraz sprawic¢, aby miata ona $wiadomosé. Powyzszym
zagadnieniom poSwiecony jest niniejszy artykutl. Jest on podzielony na dwie
zasadnicze czesci. Pierwsza dotyczy teoretycznych rozwazan nad natura
§wiadomosci, inteligencji oraz abstrakeji ludzkiej, osadzonej w kontek$cie
powiesci Mary Shelley Frankenstein. Druga odnosi sie do realizacji przyje-
tych zatozen w tekstach kultury.

3 E. Kochanowska, Romantyczna literatura wobec nauki. Henryk Ofterdingen Novalisa
i Genezis z ducha Stowackiego, Wroctaw 2002, s. 31.

1 Zob. D.C. Dennett, Swiadomosé, przet. E. Stoklosa, Krakéw 2016.

°> Zajmuje sie tym jedna z subdyscyplin nauk kognitywnych zwana sztuczna inteligen-
cja (Al — Artifical Inteligence). Kognitywistyka bada mézg jako system, w ktérym zachodzi
proces przeplywu oraz przetwarzania informacji. To interdyscyplinarny kompleks badawczy,
w ktérego sktad wehodza nastepujace dyscypliny: psychologia poznawcza, psychosemantyka,
filozofia umystu, lingwistyka kognitywna, matematyka, teoria sztucznej inteligencji, neuro-
nauka itp. (zob. U. Zeglen, Filozofia umystu, Toruti 2007, s. 48-49). Jednym z podstawowych
zadan kognitywistyki jest doprowadzenie do integracji danych uzyskanych z wybranych
nauk szczegbétowych oraz stworzenie spdjnej teorii umystu (zob. J. Wolenski, Jaka jest ko-
gnitywistyka kazdy (?) widzi, [w:] Metodologiczne i teoretyczne problemy kognitywistyki, red.
J. Wolenski, A. Dabrowski, Krakéw 2014, s. 22—24).

6 Nie chodzi tu wylacznie o robotyke. Przynajmniej cze$ciowo na symulacji postepo-
wania ludzkiego oparte sa funkcje komputeréw osobistych (PC), poczawszy od przycisku

start”, a skonczywszy na algorytmach programowania. Oprogramowania komputerowe
sq instynktowne. Odwolujq sie do zasad ludzkiego poznania, np. poprzez kod kulturowy
(system znakdéw).

7 Zdaniem Johna Searle’a oraz Stevana Harnada symulacja zjawiska nie jest tym sa-
mym, co jego powielenie (J.R. Searle, Umyst, mézg i nauka, przet. J. Bobryk, Warszawa 1995;
S. Harnad, Minds, Machines and Searle, ,Journal of Experimental and Theoretical Artificial
Intelligence” 1989, nr 1, s. 5-25).
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Twoérey literatury oraz kinematografii XX 1 XXI wieku (w szczegdlno-
§ci dziet fantastycznonaukowych) niejednokrotnie postuguja sie pojeciem
swiadomosci. W kulturze popularnej odnajdujemy ponadto szereg motywow
odwolujacych sie do zwiazanego ze Swiadomos§cig problemu sztucznej inte-
ligencji. Dostrzegamy w niej rOwniez liczne inspiracje powieScig Shelley, za
sprawa postaci monstrum, w ktérym upatruje sie prototypu wspdtczesnego
cyborga®. Autorka powieéci kieruje uwage czytelnika na dwa fundamentalne
pytania: czy istnieja jakiekolwiek granice dla ludzkiego umystu oraz w ja-
kich okolicznoéciach nalezy méwié o czlowieczenstwie? Sprobuje udzielié
odpowiedzi na powyzsze pytania, odwolujac sie do nauk kognitywnych oraz
dziel kultury popularne;j.

W proponowanym ujeciu czltowiek, zgodnie z nurtem posthumnistyki
oraz transhumanistyki, wielokrotnie przekraczaé¢ bedzie granice swoich
biologicznych mozliwoSci, stajac sie tworem ludzko-maszynowym oraz niby-
-ludzkim®. Jak stusznie stwierdza Grazyna Gajewska: ,,W epoce postbiolo-
gicznej ludzkie ciato podlega demontazowi, fragmentaryzacji, technologizacji
1 zatraca nienaruszalny charakter, przestaje by¢ nietykalna, organiczna
catoscia”®. Rozwazanie kwestii ingerencji w ludzkie cialo, w tym przede
wszystkim mechanicznej, jest dzi§ na porzadku dziennym. Przyktady tego
typu hybrydyzacji zostana zaprezentowane w niniejszej pracy. W swoich
rozwazaniach przytocze takze najbardziej przydatna dla poruszanych za-
gadnien koncepcje Swiadomos$ci oraz wyjasnie pojecia sztucznej inteligencji.
Uzyskanie mozliwoéci ,,zbudowania” przez cztowieka $wiadomej istoty nalezy
do kluczowych przejawéw zainteresowania Frankensteinem. Nie jest przy
tym konieczne, aby miata ona ciato biologiczne. Istniejq liczne dowody na-
ukowe méwiace, ze noSnik Swiadomosci nie ma zadnego znaczenia. By¢ moze
w niedalekiej przysztosci bedziemy w stanie porzucié cialo biologiczne, ktore
bywa postrzegane jako zbedny balast na drodze do ludzkiej doskonato$ci'®.

Kluczem do zrozumienia fenomenu §wiadomosci jest idealne odtworze-
nie proceséw myslowych, wraz z ich fundamentem biologicznym. Problem
w tym, ze musi sie tam znalez¢ miejsce na ,boska czastke”, ktorej nie je-
steSmy w stanie wyeliminowaé'?. Staje sie ona nieuchwytnym elementem
naszego istnienia, ktéry powinien zostaé przeniesiony na mechanizmy ma-

8 Zob. G. Gajewska, Arcy-nie-ludzkie. Przez science fiction do antropologii cyborgéw,
Poznan 2010, s. 25.

9 Zob. M. Blaszczak, Dramatyczne twory ,niby-ludzkie”, [w:] Czlowiek w relacji do
zwierzqt, roslin it maszyn w kulturze, t. 2, Od humanizmu do posthumanizmu, red. J. Tymie-
niecka-Suchanek, Katowice 2014, s. 250-265.

10 G. Gajewska, dz. cyt., s. 127.

1 Tego samego zdania sa tworcy kultury cyberpunk, poruszajacy kwestie doskonalenia
ludzkiego ciata, dzieki zaawansowanej technologii (por. G. Gajewska, dz. cyt., s. 182—183).

2 Problem ten wyjaénie w dalszej czeSci rozwazan.
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szyn, celem uzyskania prawdziwej Al. Wobec powyzszego w drugiej czesci
artykulu sporo uwagi po$wiece ciatlom mechanicznym. Rozwaze kwestie
czterech typow symulacji: robota, androida, cyborga oraz programu kompu-
terowego, pod katem mozliwoéci zaistnienia w nich éwiadomosci. Zastanowie
sie rOwniez nad tym, co laczy je z monstrum Frankensteina. Na poczat-
ku rozwazan przytocze kilka faktéw na temat powiesci Shelley, istotnych
z punktu widzenia poruszanych zagadnien.

Wspolczesny Prometeusz

Dziewietnastowieczny Frankenstein, czyli wspétczesny Prometeusz
bywa uwazany za pierwsza powies$é science fiction w historii literatury!?.
Koncepcja ksigzki zrodzita sie w willi Diodati nad Jeziorem Genewskim
16 czerwca 1816 roku!t. Niezmiernie istotna w powiesci jest postaé Wik-
tora Frankensteina, protoplasty szalonego naukowca, ktérego nazywano
wspotczesnym Prometeuszem!. Gtéwny bohater jest ,,wprawdzie skrajnym,
lecz jednak wyznawca, o§wieceniowego ideatu rozumu, ktéry moze siegnaé
wszedzie, dzieki logice 1 empirii”'®. Wiktor, bluZnierczo nazywajacy siebie
stworca, po osiagnietym triumfie nad materia odrzuca wlasne dzielo!”. Jest
cztowiekiem préznym, pelnym samolubnych ambicji, ktore nie niosa z soba
nic istotnego dla dobra ogétu. ,Mimo wszystkich cierpien, czyniacych z niego
istnego meczennika, on jest tu w rezultacie winnym 1 gléwnym oskarzo-
nym” — zaznacza Marek Wydmuch'®. Z kolei Gajewska zauwaza, ze Shelley
,co0 prawda uémiercila Frankensteina za jego «grzechy», lecz jednoczeénie
przedstawila go jako bohatera sklonnego do autorefleksji, Swiadomego nad-
uzy¢ swej naukowej wladzy 1 wykazujacego skruche oraz zal za swe czyny”'®.
Wiktor pokutuje za przekroczenie kulturowego tabu nienaruszalnos$ci ciala
ludzkiego. Ztozony z potaczonych na nowo fragmentéw ludzkich ciat Potwér
ma problem z ustaleniem wlasnego ,Ja”. Przed identycznym dylematem
staje jego stworca. Problem ten stat sie uniwersalnym zagadnieniem oraz

13 Zob. B.W. Aldiss, O pochodzeniu gatunkéw: Mary Shelley, [w:] M.W. Shelley, Fran-
kenstein, przet. H. Goldmann, Poznan 1989.

1 Odbylo sie woéwczas spotkania towarzyskie Shelleyéw (mezem pisarki byt Percy Bysshe
Shelley) z lordem Byronem oraz Johnem Polidorim. Ten ostatni jest autorem opowiadania
Wampir (1819), ktére stalo sie inspiracja dla Brama Stokera do napisania Draculi (1897).

5 M. Wydmuch, Gra ze strachem. Fantastyka grozy, Warszawa 1975, s. 80.

16 R. Nawrocki, Zmierzch bezpieczenstwa oswieceniowych paradygmatéw i jutrzenka
stereotypu popkultury: gotycyzm i preromantyzm, ,Swiat i Stowo. Filologia, Nauki Spoteczne,
Filozofia, Teologia” 2013, 2 (21), s. 87.

17 Por. M. Wydmuch, dz. cyt., s. 78.

¥ Tamze, s. 80.

¥ G. Gajewska, dz. cyt., s. 127.
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przedmiotem sporéw wspélczesnej antropologii i psychologii. Przerodzil sie
w konflikt natury etycznej, w ktérym porusza sie kwestie ewentualnego
dazenia maszyn do upodmiotowienia®.

Wiele z pézniejszych utwordw literackich, bazujacych na tym fundamencie,
opisuje postaé cztowieka, ktéry co prawda postuguje sie nauka, lecz nie prze-
widuje konsekwencji wlasnych czynéw. Wérdd nich do istotniejszych nalezy
nowela Roberta Louisa Stevensona Doktor Jekyll i pan Hyde (1886)*. Jekyll
to ceniony londynski lekarz, ktéry pod wptywem eliksiru potrafi przeistaczac
sie w Mr Hyde’a, uciele$nienie zta. Wychodzi na jaw podwdjna osobowo§é dok-
tora oraz jego alter ego, ktére ma by¢ obecne w kazdym z nas. Jak stwierdza
Wydmuch: ,,oddzielit Stevenson zty pierwiastek w jazni cztowieka od dobrego,
tworzac w ten sposéb dwie osobne indywidualnosci, z ktérych kazda jest eg-
zemplarzem krancowym 1 na swoj sposob doskonalym”?2. Ta druga, ukryta oso-
bowos§¢ Jekylla dopuszcza sie licznych wykroczen oraz zbrodni. Dziata wbhrew
obowiazujacym normom spolecznym, obyczajowym oraz prawnym. Jest ztem
w czystej postaci. Potwér Frankensteina nie rodzi sie okrutnym ani ztym?3,
Pozostaje otwarta ksiega, nadpisywana nie przez troskliwego ojca, lecz ludzki
los. Obowigzkiem Wiktora bylo ,,da¢ swemu Adamowi nazwe, pierwsza iskre
Swiadomosci, pomdéc oswoié Swiat. Ale bog — uciekt”?t. Monstrum nabiera do-
Swiadczenia, uczy sie oraz poznaje $wiat peten niesprawiedliwos$ci, wpadajac
w pulapke tzw. stereotypoéw przesladowczych?. ,Doswiadczenia pouczaja go,
ze od ludzi spodziewac sie moze tylko panicznego leku, odrazy 1 wrogosci” —
zauwaza Wydmuch?®. Nie ma w tym nic dziwnego. Jak stwierdza Gajewska:

Monstrum stworzone z trupéw wzbudza tak wielkie obrzydzenie i strach w bogo-
bojnych ludziach, gdyz jako posta¢ powstata ze zmartych cial (zmartwychwstata),
moze by¢ traktowana jako antychryst przychodzacy, by zburzy¢ boski porzadek
1 przeja¢ wtadze nad $wiatem?”.

Dopuszcza sie zabdjstwa w gniewie, gdy prosba o stworzenie dla niego towa-
rzyszki zostaje odrzucona przez Wiktora®®. Frankenstein odmawia w oba-
wie, ze szkaradne potomstwo Potwora obdarzone nadludzka sita zdotatoby
zagrozi¢ ludzkosci.

20 Tamze, s. 164.

21 R.L. Stevenson, Strange Case of Dr Jekyll and Mr Hyde, London 1886.

22 M. Wydmuch, dz. cyt., s. 88.

% Por. A. Gemra, Od gotycyzmu do horroru. Wilkotak, wampir i monstrum Frankenste-
ina w wybranych utworach, Wroctaw 2008, s. 269.

24 Tamze, s. 268.

2 Zob. R. Girard, Koziot ofiarny, przet. M. Goszczynska, £.6dZ 1991.

26 M. Wydmuch, dz. cyt., s. 78.

21 G. Gajewska, dz. cyt., s. 123.

2 M. Wydmuch, dz. cyt., s. 78.
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Demon industrializacji

Na spoteczenstwo dziewietnastowiecznej Europy, wspodtczesnej dla pi-
sarki, znaczacy wplyw wywierata industrializacja. Méwiono woéwczas o tzw.
,mrocznych fabrykach szatanskich”, ktore zdominowaly zycie w miastach
przemystowych. Powszechnym zjawiskiem stal sie nieuzasadniony logicznie
strach przed technologia. Byt on traktowany jak naturalna reakcja organi-
zmu na co$ nieracjonalnego. Technofobia, czyli racjonalno§é oraz irracjonal-
no$¢ strachu przed maszynami, a takze wpadanie w panike przed wszyst-
kim, co techniczne, byla zjawiskiem znanym juz pod koniec XVIII wieku®.
W poczatkowym okresie rewoluc)i przemystowej powstat w Anglii radykalny
ruch spoteczny niszczycieli maszyn. ,Luddyéci, rekrutujacy sie z robotnikow
angielskich 1 chalupnikéw konca XVIII wieku i1 poczatku XIX wieku, nisz-
czyli maszyny 1 urzadzenia przemystowe, upatrujac w nich przyczyn niskich
plac 1 grozby bezrobocia”®. Gdy do powszechnego uzytku weszly szybkie
jak na tamte czasy parowozy, ludzkoé¢ ogarnat paniczny lek przed ,,demo-
nem kolei zelaznej”'. Podobny problem pojawil sie w momencie, gdy bracia
Montgolfier odbyli pierwszy zalogowy lot balonem 19 wrzeénia 1783 roku.
Obawy przeniosty sie wéwczas w strone maszyn latajacych.

W polskiej literaturze odnajdujemy liczne przyklady takiego stanu
rzeczy. W 1856 roku jeden z prekursoréw polskiej literatury fantastyczno-
naukowej — Teodor Tripplin, wydaje ksiazke Maskarada w obtokach, czyli
podroz napowietrzna na Morze Pétnocne®’. W pierwszym tomie opisano
podréz nowym wynalazkiem — balonem. W dziele Tripplina zostat uwzgled-
niony opis nienaturalnego strachu, spowodowanego zaobserwowaniem zej-
$cia balonu z oblokéw. Innym przyktadem leku przed maszynami jest zbior
nowel fantastycznych Stefana Grabinskiego, zatytutowany Demon ruchu
(1919)*3. Sa to opowiesci grozy, osnute na tematyce kolejowej. W nowelach
Grabinski dokonuje antropomorfizacji lokomotywy, ktéra rozmawia z czto-
wiekiem, moze umrze¢ oraz powrdcié¢ do zywych niczym demon lub wampir.
W ten sposéb antropomorfizowana technologia zaczyna zastepowaé Swiat
nadprzyrodzony. , Technika byla wiec postrzegana jako co$ agresywnego za-
réwno wobec czlowieka, jak 1 transcendencji, a technicyzacja —jako napasé

29 Zob. W. Duch, Fascynujqcy swiat komputeréw, Poznan 1997.

30 M. Szpunar, Technofobia versus technofilia — technologia i jej miejsce we wspétczesnym
Swiecie, [w:] Problemy spoteczne w grze politycznej, red. J. Krolikowska, Warszawa 2006, s. 372.

31 Giosue Carducci w utworze Hymn do szatana (1863) zaprezentowat parowéz jako
dyszaca bestie. Maszyna to potwoér, samonapedzajaca sie bestia, ktéra dazy do programo-
wego celu.

32T, Tripplin, Maskarada w obtokach, czyli podréz napowietrzna na Morze Pétnocne,
Wilno 1856.

3 S. Grabinski, Demon ruchu, Warszawa—Krakéw 1919.
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na kulture, dusze czlowieka, éwiat przyrody” — stwierdza Rafat Ilnicki®*.
Wraz z industrializacja obserwowano wzrost potegi nauki, w tym przeswiad-
czenia o posiadaniu pelnej kontroli nad naturalnymi zjawiskami przyrody.
Odchodzono przy tym od alchemii na rzecz racjonalnych nauk Scistych.

Wiek nauki i eksperymenty z elektrycznoscia

Pomimo faktu, ze autorka Frankensteina w niewielkim stopniu orien-
towata sie w naukach Scistych, powie$é zawiera szereg nawiazan do dzie-
wietnastowiecznych badan naukowych?®. Odwoluje sie miedzy innymi do
odkrycia tajnikéw krazenia krwi, doSwiadczen éwcezesnych chemikéw czy
tez licznych, mniej lub bardziej naukowych, eksperymentéw z elektryczno-
$cia®. Jeden z 6wczesnych — Adam Walker, przekonywal, ze istnieje zwia-
zek miedzy elektrycznoécia a zyciem?’. Wykorzystata to autorka powiesci,
piszac o ,,iskrze” wskrzeszajacej Potwora. W czasach Shelley organizowano
publiczne pokazy, w trakcie ktérych stymulowano ludzkie zwloki elektrycz-
noscia, (pokazy tego rodzaju zapoczatkowat w 1804 roku Giovanni Aldini).
Wykltady, kursy anatomii, a takze liczne eksperymenty oraz sekcje zwlok
wymagaly podjecia pewnych niemoralnych praktyk, w postaci wykradania
zwlok z cmentarzy (miedzy rokiem 1800 a 1810 ginelo ich ponad tysiac
rocznie), a nawet mordowania biedakéw w celu sprzedazy ich ciat lokalnym
chirurgom?. Proceder ten jest obecny w powiesci Shelley, z zaznaczeniem,
ze braki w obrebie cial ludzkich Wiktor zastepowal czeSciami zwierzecymi,
czyniac z Potwora wyjatkowa, ludzko-zwierzeca hybryde®. Jak zauwaza
Wydmuch:

3 R. Ilnicki, Bég cyborgow. Technika i transcendencja, Poznan 2011, s. 18.

3% Por. M. Wydmuch, dz. cyt., s. 79.

36 Krazenie krwi odkryl William Harvey. Jego prace na ten temat opublikowano
w 1628 roku. Ostatecznie badania nad uktadem krazenia zawdzieczamy Marcello Malpighie-
mu, ktéry w 1661 roku opisal naczynia wlosowate, dzieki wprowadzeniu do badan naukowych
mikroskopu (zob. J. Kubicki, Historia najwiekszych odkryé anatomicznych ludzkiego ciata,
»Puls Uczelni” 2015, (9) 1, s. 42-43).

3 Zob. F. James, J. Field, Frankenstein and the Spark of Being, ,History Today” 1994,
449, s. 47-53.

3 J. Turney, Slady Frankensteina. Nauka, genetyka i kultura masowa, przet. M. Wi-
$niewska, Warszawa 2001, s. 44-41.

3 A. Gemra, dz. cyt., s. 268. Podobnymi hybrydami, a wiec bytami stworzonymi z pota-
czonych ze sobg elementéw, ktérych nie sposéb rozdzielié¢ do czystej, autonomicznej postaci,
beda pdézniej cyborgi. Cyborg jest mieszanym bytem: czlowiekiem i robotem jednocze$nie.
Jak stusznie stwierdza Ilnicki: ,,Wspodtczes$nie cyborgizacja jest postrzegana jako zagrozenie
potwornos$cia. Hybryda nie jest jednak tozsama z monstrum. Choé kazde monstrum jest hy-
bryda, to nie kazda hybryda jest monstrum” (R. Ilnicki, dz. cyt., s. 18-19).
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W ,,ponura noc listopadowa” w pracowni Frankensteina powotany zostaje do zycia
twoér, ktérego ciato (znéw o nadludzkich wymiarach) zlozone jest z elementéw or-
ganizméw umartych, z kosci i §ciegien zbieranych po cmentarzach i kostnicach*’.

Juz w XVI wieku przyjela sie tradycja poznawania ciata poprzez rozbie-
ranie go na czesci. Tak wytonita sie tzw. kultura sekeji jako sposob zdoby-
wania informacji o ludzkim ciele*'. Wiktor rozcztonkowywat ciata zmartych,
po czym zszywal z nich monstrualna postaé istoty, ktora byta nad wyraz
ludzka. Odczuwala lek, bél, strach, ponizenie, rozpacz oraz gniew. Byl to
odrazajacy, lecz w pelni §wiadomy czlowiek.

Wazny wplyw na ksztalt Frankensteina mial mit grecki o Promete-
uszu, a takze opowieéé o golemie*?. Ten ostatni miat by¢ istota bez duszy,
utworzona z gliny na ksztalt ludzki, reka czlowieka*®. Stworzenie golema
wigze sie z powtarzaniem procesu bozej kreacji. Dzielo ludzkie nie jest
jednak doskonate. Jest tworem nieukonczonym, potencjalem materii oraz
bezksztattng masa*®. Nie ma réwniez duszy. Frankenstein wyznacza zmiane
w podejéciu do tej tematyki. Oto czlowiek stwarza zywa, uksztaltowana
1 $wiadoma istote. Wiktor nie odwoluje sie do wsparcia béstwa ani zadnych
innych sil nadprzyrodzonych, lecz do prawidet nauki. Golem w znaczeniu
potocznym pozostaje symbolem bezdusznego automatu, robota lub gtupca*®.
Innymi slowy jest realizacja idei sztucznego czlowieka. Akt stworzenia
golema jest ,analogiczny do wspédtczesnych koncepcji cyborgizacji, ktore
r6znia, sie od niego jedynie stopniem zaawansowania technologicznego.
Cyborg to zatem ostatni znany etap transformacji Golema” — zauwaza
Monika Btaszczak?*é.

10 M. Wydmuch, dz. cyt., s. 78.

41 J. Turney, dz. cyt., s. 41.

42 Tstnieje jeszcze jedno zrédlo inspiracji, opowieéci o homunkulusie, czyli karle lub
malym czlowieczku, ktérego prébowano stworzy¢ w $redniowieczu w sposob sztuczny (zob.
M. Wydmuch, dz. cyt., s. 79).

43 Opis stworzenia golema zostal zawarty w dramacie Halpera Lejwika Golem (H. Lej-
wik, Golem. Dramat w o$miu obrazach, przet. O. Mincer, Warszawa 2017). Szczegbtowe
rozwazania na temat tej postaci (w konteksécie poruszanych tu zagadnien) odnalezé mozna
w ksiazce Grazyny Gajewskiej Arcy-nie-ludzkie (s. 108-120) oraz w ksigzce M. Radkow-
skiej-Walkowicz, Od Golema do Terminatora. Wizerunki sztucznego cztowieka w kulturze,
Warszawa 2008.

4 Por. M. Blaszczak, Plynnosé¢ — od Heraklita do Baumana, ,,Przestrzenie Teorii” 2019,
31, s. 127.

4 Golem, [w:] W. Kopalinski, Stownik wyrazéw obcych i zwrotéw obcojezycznych z al-
manachem, Warszawa 2000, s. 195.

46 M. Blaszczak, dz. cyt., s. 128.
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Ciato ludzkie — mechanizm maszyn

Kluczowe znaczenie dla interpretacji powiesci, a takze jego pdzniejszych
emanacji, maja tezy mechanistyczne. Dzieki powoli ksztaltujace;j sie filozofii
materialistycznej w wyobrazni autoréow znalazlo sie miejsce dla cztowieka
z krwi 1 koSci, ktéry stawat sie ,nowym bogiem”. Jego udzial w stworzeniu
byt duzo wiekszy niz we wezeéniejszych historiach. Opisywani w literaturze
bohaterowie rzeczywiscie zaczeli tworzy¢ zywe istoty. Alternatywna opcja,
byto i nadal jest zbudowanie automatu. Juz w czasach antycznych Haron
z Aleksandrii konstruowat mechaniczne zabawki przypominajace ludzi,
napedzane wodg oraz para*’. Prawdziwy rozkwit automaty przechodzity
w XVII 1 XVIII wieku. Znakomitym przykladem takiego stanu rzeczy moze
by¢ tzw. Mechaniczny Turek, czyli Turek grajacy w szachy. To osiemnasto-
wieczna mistyfikacja, ktérej autorem byt Wolfgang von Kempelen*®. Inne
automaty, nazywane niekiedy pierwszymi androidami, tworzyl szwajcarski
zegarmistrz Pierre Jaquet-Droz (1721-1790). Jego Pisarz — lalka przedsta-
wiajaca kilkuletniego chtopca — mogta zapisywaé na papierze dowolne, wpro-
wadzone wczesniej do mechanizmu zdania. Oprécz Pisarza powstatl takze
réwnie udany Rysownik oraz Pianista. Znany jest rowniez Flecista oraz
Mechaniczna kaczka Jacques’a de Vaucansona. Wraz z postepem w rzemio-
stach technicznych zaczeto konstruowac coraz doskonalsze maszyny, mniej
lub bardziej zblizone do cztowieka. Temat automatéw niemal natychmiast
zostal przeniesiony na grunt literacki. Pisywali o nich miedzy innymi Jean
Paul, Edgar Allan Poe, Ernst Theodor Amadeus Hoffmann, Juliusz Verne,
Ambrose Bierce oraz Ludwik Niemojewski*.

Réwniez w filozoficznych dyskusjach renesansu koncentrowano uwage
na mechanizmach. Kartezjusz w swojej mechanistycznej koncepcji uwazat,
ze zasadniczo wszystkie organizmy mozna traktowac jak automaty. W Roz-
prawie o metodzie czytamy, ze réznica miedzy cialem zywym a umartym jest
analogiczna do tej miedzy zegarem nakreconym, a nie nakreconym?®. Filozof
traktowal mechanizm ludzkiego organizmu jak calo$é ztozona z czesci, kto-
re musza, ze soba wspoblgraé, aby sprawnie wykonywac rozmaite czynnosci.

4T Tamze, s. 129. Zob. réwniez: G. Gajewska, dz. cyt., s. 149.

48 Pierwszy raz zaprezentowano Turka w 1769 roku. Rzekomo miata by¢ to genialna
maszyna, rozgrywajaca po mistrzowsku partie szachéw. W rzeczywistosci byt to utalentowa-
ny szachista ukryty wewnatrz maszyny oraz sterujacy ruchami kukly (zob. W. Litmanowicz,
dJ. Gizycki, Szachy od A do Z, t. 1, Warszawa 1986, s. 420-422).

4 Por. M. Wydmuch, dz. cyt., s. 81.

%0 Zob. Kartezjusz (R. Descartes), Rozprawa o metodzie wiasciwego kierowania rozumem
i poszukiwania prawdy w naukach, przet. T. Zeleniski-Boy, Krakéw 2002.
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Uczen Kartezjusza Julien Offray de La Mettrie neguje calkowicie réznice
miedzy materig ozywiong a nieozywiong, a takze miedzy cialem a dusza®'.
W mys$]l monizmu La Mettriego wszelkie wlasnos$ci zycia obecne sg w uni-
wersalnej materii, lecz aby sie ujawnié, potrzebuja wlasciwej struktury?2.
Co wiecej, nie ma przeszkdd, aby z materii nieozywionej uzyskaé ozywiona,
pod warunkiem, ze zdotamy rozpedzi¢ jej mechanizm. Cztowiek u La Met-
triego jest traktowany jako uklad wzajemnie napedzajacych sie sprezyn,
przekladni oraz dzwigni. Innymi stowy ludzkie ciato, podobne do zegara,
porusza sie dzieki mechanizmowi wspdéldziatajacych ze soba elementow.
Wolna wola, utozsamiana z dusza, nie odgrywa tu zadnej roli®*. Zdaniem
La Mettriego pobudliwo$é mie$ni ma swoje zrdédlto w ich migzszu, czyli
sprezynie (materii biatkowej). Wszystkie ruchy zyciowe dokonuja sie za ich
sprawa®. Powyzsze] tezie zawierzyl Wiktor, tworzac z martwej tkanki istote
zywa, oparta na odtworzonym ukladzie szkieletowym oraz ruchu sprezyn
mie$niowych, pobudzonych do dziatania dzieki elektryczno$ci. Ludzkie cialo
rzeczywiscie przypomina maszyne. Jest doskonale zorganizowane, zestro-
jone oraz w pelni funkcjonalne®®.

Twierdzenia La Mettriego sprawdzaja sie znakomicie we wspolczesnej
teorii maszyn oraz mechanizmoéw. Jest to nauka o technicznej realizacji
ruchu, obejmujaca zagadnienia struktury oraz kinematyki, a takze dy-
namiki mechanizméw ptaskich 1 przestrzennych?®. Czlowiek, jako istota
strukturalna, wykonuje szereg ruchéw kinematycznych oraz dynamicz-
nych. Maszyna to urzadzenie stanowigce uklad polaczonych ze soba cial,
o Scile okreSlonym ruchu, ktérego zadaniem jest wykonanie pracy uzy-
tecznej lub przeksztalcenie energii. Owe maszyny dzielimy w zaleznoSci od
uzyskiwanego efektu. Wyrézniamy maszyny energetyczne, transportowe,
technologiczne, kontrolne 1 sterujace, informatyczne oraz cybernetyczne®’.
Ludzkie ciato to maszyneria taczaca te kategorie. Mechanizmy funkcjonuja
w nim dzieki ogniwom czynnym (napedowym) oraz biernym (pedzonym).
7 kolei mechanizm to uklad polaczonych ze soba cial (ogniw), mogacych

51 Zob. J.0. de La Mettrie, Czlowiek — maszyna, przel. S. Rudnianski, Warszawa 1984.

%2 Tamze, s. 91.

58 Zdaniem filozofa wolna wola nie ma wptywu na pewna grupe zachowan, za$ stan du-
szy zalezy od stanu ciala. Dusza to wrazliwa cze$¢ materialna mézgu, ktora mozna uznacé za
gléwna sprezyne catego mechanizmu (por. J.0. de La Mettrie, dz. cyt., s. 73-74).

5 Tamze, s. 68.

% Zob. C.A. Ville, Biologia, przet. H. Bielewska, T. Bilewicz-Pawinska, H. Gutowska,
W. Kilarski, A. Makarewicz, W. Prazmo, Z. Stromenger, Warszawa 1978; R.D. Jurd, Biologia
zwierzqt, przet. A. Lesicki, K. Ziemnicki, Warszawa 2007.

56 J. Wawrzecki, Teoria maszyn i mechanizmow. Wstep do teorii mechanizméw prze-
strzennych, 1.6dz 2008, s. 15.

57 Tamze, s. 16.
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wykonywaé Scisle okreS§lony ruch wzgledny, ktérego zasadniczym zada-
niem jest przeniesienie ruchu. Uzyskuje on przy tym efekt energetyczny,
wykonujac prace uzyteczng lub tez przeksztalcajaca energie. Proces ten
nastepuje od zrédia energii do organu wykonawczego®®. Powyzsze zatozenia
s bezposrednio przektadalne na zasady funkcjonowania ludzkiego ciala.
Jesteémy przeciez skomplikowanymi, biologiczno-fizycznymi maszynami,
o strukturze skladajacej sie z dzwigni, lozysk, sworzni, przekladni oraz
pomp. W przedstawionych powyzej tezach brakuje zasadniczego elementu,
jakim jest ludzka §wiadomos§é. La Mettrie catkowicie pomija ten problem.
Swiadomoéé utozsamiana z dusza jest dla niego stanem ciala oraz jedna ze
sprezyn biologicznego zegara.

Istotnym protoplasta powiesci Shelley jest opowiadanie wspomnianego
juz Hoffmanna Piaskun z 1816 roku. Mtody bohater o imieniu Nataniel za-
kochuje sie w automacie imitujacym kobiete o imieniu Olimpia. W Piaskunie
czytamy o udanej prébie stworzenia sztucznego czlowieka — androida, na
zasadach wskazanych w dziele La Mettriego (budowa kobiety oparta jest
na mechanizmie zegarowym). Jest to zapowiedz pdzniejszych dziet kultu-
ry popularnej o podobnej tematyce, a takze nauk kognitywnych, ktérych
gléwnym zadaniem jest doprowadzenie do powstania sztucznej inteligencji.
LuzZna adaptacja opowiadania jest film w rezyserii Alexa Garlanda Ex Ma-
china z 2015 roku, w ktérym mtody informatyk Caleb zakochuje sie w Avie,
androidzie wyposazonym w sztuczng inteligencje®. Niestety, marzenie o bu-
dowie idealnych maszyn niknie w obliczu kilku fundamentalnych problemoéw
natury fizycznej oraz mentalnej. Kluczowym ograniczeniem jest brak pelnej
wiedzy o §wiadomosSci. Nie bez znaczenia jest rowniez, w sposéb oczywisty
powiazany ze $wiadomoscia, problem mozliwosci uzyskania przez maszyne
ludzkiego poziomu abstrakcji.

Problem pierwszy: sSwiadomos¢

Do dzi$§ najwieksza tajemnica stworzenia pozostaje fenomen $wiado-
moéci. Stanowi on gléwna bariere na drodze do uzyskania inteligentnych
maszyn. Pod pojeciem sztucznej inteligencji rozumiem zdolno$é¢ do rozwia-
zywania probleméw sposobami wzorowanymi na naturalnych dziataniach
1 procesach poznawczych czlowieka za pomoca symulujacych je programow
komputerowych®.

58 Tamze, s. 15.
% Ex Machina [film], scen. i rez. A. Garland, 2015.
5 J. Jagielski, InZzynieria wiedzy, Zielona Géra 2005, s. 15.
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U podstaw sztucznej inteligencji leglo konstruowanie modeli uktadu nerwowego
czlowieka, a w szczegblno$ci mézgu. Dysponujemy coraz wiekszg wiedza o dziataniu
mozgu, ale dalej nie w pelni rozumiemy, jak przebiegaja procesy myslowe, koja-
rzeniowe, wnioskowanie, przetwarzanie jezyka naturalnego, operowanie symbola-
mi, czy tez subiektywne warto$ciowanie. Wszystkie sztuczne systemy — w sposéb
mniej lub bardziej udany — nasladuja procesy przebiegajace w naturze. Ulomno$é
ich wynika zaréwno z niekompletnej wiedzy o mechanizmach rzeczywistych, jak
1z powodu niedoskonatoéci technicznych srodkéw realizacji okre§lonych procesow®!.

Poniewaz otaczajaca nas rzeczywisto$é jest struktura matematyczna,
jesteémy w stanie przynajmniej obliczeniowo symulowaé ludzkie zacho-
wania®?. Nie jest to efekt wystarczajacy dla wygenerowania Al. Gté6wnym
celem Artificial Intelligence jest imitowanie przez programy komputerowe
zawarto$ci desygnatow, takich jak inteligencja praktyczna, abstrakcyjna
oraz spoteczna, wtasciwych dla inteligencji naturalnej®®. Problem z uzy-
skaniem Al wynika z niemozliwoéci dotarcia do zrédia wiedzy Swiadome;.
Umiejetnoéé kodowania wiedzy, czyli stosowania jej reprezentacji symbo-
licznej jest warunkiem powodzenia w rozwiazywaniu probleméw w sztucz-
nej inteligencji®. Niestety, obok wiedzy prawdziwej moze istnie¢ wiedza
fatlszywa. Tylko istota §wiadoma ma dostep do obu jej typow, rozpoznaje
je, a takze prawidlowo oraz celowo z nich korzysta, niezaleznie od popraw-
noéci algorytmu sterujacego. Algorytm matematyczny wpisany w maszy-
ne jest w stanie symulowaé wiedze uznana za pewna 1 niepewna, lecz nie
bedzie w stanie przewidzie¢ oraz przeanalizowac holistycznie wszystkich
mozliwych kombinacji, celem podjecia wlasciwej decyzji. Uczynié to moze
jedynie osoba §wiadoma, o subiektywnym, osobistym punkcie odniesienia
oraz rozwinietym mechanizmie abstrakcji.

Znamy dzi$ wiele definicji éwiadomosci. Zadna z nich nie jest wystarcza-
jaca, za$ ich réznorodnos$é powoduje zamet poznawczy. Pojecie to pozostaje
niesprecyzowane. Odwotuje sie do wielu zjawisk réznej kategorii®®. Jak traf-

61 Tamze, s. 17.

62 Por. D. Chalmers, Swiadomy umyst. W poszukiwaniu teorii fundamentalnej, przel.
M. Mitkowski, Warszawa 2010, s. 512.

8 Inteligencja praktyczna to sprawno$¢ w rozwiazywaniu konkretnych zadan, inteligencja
abstrakcyjna jest zdolnoscig do operowania pojeciami i symbolami, inteligencja spoteczna to
umiejetnosé zachowania sie w grupie (por. J. Jagielski, dz. cyt., s. 14). Inteligencja naturalna

,oznacza pewne zdolnoéci poznawcze polegajace na sprawnym zdobywaniu i przetwarzaniu
wiedzy oraz jej praktycznym wykorzystaniu, ktére moze obejmowacé zdolnoéé rozumienia, koja-
rzenia, oceniania, zdolno$ci wynajdowania odpowiednich reakecji na nowe warunki zycia i nowe
zadania. W ujeciu ewolucjonizmu Herberta Spencera inteligencja jest nieustanne przystosowy-
wanie zwigzkow wewnetrznych do warunkow zewnetrznych” (J. Jagielski, dz. cyt., s. 14-15).

54 Por. J. Jagielski, dz. cyt., s. 23. Wyksztatcono oddzielny dzial Al zwany inzynieria
wiedzy, ktory zajmuje sie problemem kodowania wiedzy.

% Zob. D. Chalmers, dz. cyt., s. 33—41.
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nie stwierdzono w International Dictionary of Psychology: ,$wiadomo§é jest
fascynujacym, ale nieuchwytnym zjawiskiem: nie sposdb powiedzieé, czym
jest, co robi, dlaczego wyewoluowata”®. Problem polega miedzy innymi na
subiektywnym charakterze przezy¢ i1 stanéw intencjonalnych, do ktérych
nie mamy dostepu poza wlasnym ,Ja”. Stan umystu jest éwiadomy, jesli
odwoluje sie do tzw. qualium, czyli jakoSci danego przezycia®. Powyzsze
uwagi oscyluja wokot odwiecznego problemu umyst-ciato, ktéry jak dotad
nie uzyskat jednoznacznego wyjasnienia®.

Za najciekawsza ze znanych koncepcji §wiadomosci, ktéra usituje roz-
wiazaé powyzszy problem, uznaje interpretacje biologicznego naturalizmu
Johna Searle’a. Stany §wiadomos$ci wraz z ich subiektywna, pierwszooso-
bowa ontologia sa w niej realnymi fenomenami, osadzonymi w realnym
$wiecie®. Swiadomoéé jest pierwszoosobowa, poniewaz pozostaje nasza
osobistg subiektywnoScia. Nie da sie przeprowadzi¢ eliminacyjnej redukeji
swiadomosci, ktéra dowiodlaby, ze jest ona zludzeniem. Nie da sie row-
niez calkowicie zredukowaé $wiadomoséci do jej neurobiologicznego fun-
damentu, poniewaz taka trzecioosobowa redukcja gubi pierwszoosobowa
ontologie. W biologicznym naturalizmie stany $wiadomoéci sa skutkiem
zachodzacych w mézgu proceséw neurobiologicznych nizszego poziomu™.
Sa réwniez kauzualnie redukowalne do proceséw neurobiologicznych. Nie
mozna im przyznac¢ wlasnego zycia. Nie sa czym$ ponadto wzgledem pro-
cesOw moézgowych (czynnos$ci mentalne sa skutkiem proceséw mozgowych).
Swiadomogé jest zatem catkowicie opisywalna kauzualnie poprzez zacho-
wanie sie neuronéw, lecz nie wynika stad, ze jest jedynie zachowaniem
neuronéw. Mozna przeprowadzi¢ kauzualna redukcje $wiadomoéci do jej
neuronowego budulca, ale nie prowadzi to do redukcji ontologicznej. Zre-
definiowanie $wiadomos$ci do terminéw trzecioosobowych pozbawi ja sensu,
w tym operacyjnego’. Powyzszy problem uniemozliwia pelna symulacje,
jak 1 odtworzenie proceséw $wiadomosSciowych w maszynie. Na obecnym
poziomie wiedzy nie osiggniemy poznawczego minimum. Zasady fizyczne
rzadzace procesem $wiadomosciowym oraz ich podltoze biologiczne sa dzis
dobrze znane. Niestety, w $wiadomosci jest co§ wiecej, co nieuchronnie zbli-
za nas do kategorii boga. Nie jesteSmy w stanie znie&¢ filozoficznej bariery
kreacjonizmu, z powodu braku mozliwoéci przeprowadzenia ontologicznej
redukcji jeden do jednego.

8 Zob. The International Dictionary of Psychology, red. N.S. Sutherfand, New York 1989.
57 J. Searle, Umyst. Krétkie wprowadzenie, przet. J. Kartowski, Poznan 2010, s. 138.

5 Tamze, s. 25—27, 49-86.

5 Tamze, s. 117.

 Tamze.

" Tamze, s. 122—-134.
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Problem drugi: abstrakcja

Catkowita redukcja umystu do podioza biologicznego nie jest mozliwa.
Powodem takiego stanu rzeczy jest pierwszoosobowa Swiadomo$é, a takze
fakt istnienia sfery abstrakcyjnego opisu rzeczywistosci, bardzo czesto cat-
kowicie oderwanego od kategorii bytu realnego. W mowie potocznej definicji
abstrakeji uzywamy na opisanie czego$, co jest oderwane od rzeczywistosci
fizycznej, jest skomplikowane, niezrozumiate oraz nieopisywalne™. W Wiel-
kim stowniku wyrazow obcych PWN pod pojeciem abstrakeji czytamy, ze
jest to poglad lub twierdzenie oderwane od rzeczywisto$ci, nieoparte na
faktach, wyprowadzone z pewnych z gbry przyjetych zalozen. To cecha lub
relacja odseparowana od konkretnych obiektéw™. Z kolei abstrahowanie
traktowane jest jako proces tworzenia poje¢ ogdlnych, polegajacy na wy-
odrebnieniu cech badz relacji w konkretnym przedmiocie lub zdarzeniu™.
Stownik wyrazéw obcych wydawnictwa ,Europa” przyjmuje natomiast, ze
abstrakcja jest pojeciem, pogladem lub teoria catkowicie oderwang od rze-
czywistego stanu rzeczy. To co$ nierzeczywistego, fikcyjnego, ,,zawieszonego”
w mentalnosci cztowieka™.

Istoty czlowieczenstwa poszukuje sie dzi§ w $§wiecie abstrakcji wyzszego
rzedu. Jest nia umiejetnos$é¢ tworzenia pojeé, zasad oraz znakoéw niemaja-
cych zadnego odpowiednika w §wiecie rzeczywistym. Przykladem moga by¢
liczby 1, 2, 3, 4, 11 itd., ktére nie maja fizykalnego odpowiednika (sg jedynie
figurami funkcjonalnymi). Abstrakcyjne jest to, co pozostaje elementem
czysto mentalnym. To co$ catkowicie oderwanego od rzeczywistosci fizycz-
nej, co nie moze by¢ traktowane jak punkt odniesienia. Byt abstrakcyjny
jest czescia §wiadomoscl wyzszego rzedu, czyli takiej, w ktérej posiadamy
samo$wiadomo§¢ siebie, historii i plandéw na przyszto§¢’. Pamietajmy réw-
niez, ze w jezyku tacinskim abstraho oznacza odrywac, rozdzielaé. Musi to
by¢ oderwanie catkowite, w pelni psychologiczne, w przeciwnym bowiem
razie pozostaniemy w przestrzeni symbolu, a nie abstraktu. Dopdki nie opu-
Scimy owej przestrzeni oraz nie spojrzymy na matematyke z perspektywy
abstrakecyjnej, oderwanej od desygnatu, tak dtugo ,,zmyst liczby” pozostanie
tym, co dzielimy z naszymi zwierzecymi przodkami”™. Abstrakcja jest tym,

2 M. Grabowski, Podziw i zdumienie w matematyce i fizyce, Warszawa 2009, s. 50.

s Wielki stownik wyrazéw obcych PWN, red. M. Banikko, Warszawa 2003, s. 5.

™ Tamze.

s Stownik wyrazow obcych, red. I. Kaminska-Szmaj, Wroctaw 2001, s. 17.

76 Zob. G.M. Edelman, Wider than the Sky: The Phenomenal Gift of Consciousness, New
Haven 2004.

7" B. Brozek, M. Hohol, Umyst matematyczny, Krakéow 2014, s. 33.
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co definitywnie odrdznia nas od zwierzat™. Wiemy dzi$, ze zwierzeta maja,
pewien zasob zdolnosci abstrakcyjnych (np. naczelne)™. Domenag czysto
ludzka pozostaje umiejetnosé ,odrywania” przedmiotu mentalnego od zja-
wisk zmystowych®. Tworzymy w ten sposéb literature, abstrakcyjne obrazy
oraz imaginacje. Jak slusznie zauwaza Robin Dunbar:

Tu wlasnie tkwi réznica pomiedzy nami a naszymi malpimi bra¢mi — w §wiecie
wyobrazni. Potrafimy sobie wyobrazié, ze rzeczy nie musza by¢ takie, jakimi je
postrzegamy. Mozemy udawacé, ze przez nasz ogrod przemykaja wrézki. Mozemy
konstruowaé wymys$lne rytualy i wierzenia majace swojq geneze wylacznie w naszej
wyobrazni. Pozostale zwierzeta tego nie potrafia, nie sa bowiem w stanie spojrzec
na rzeczywisto$¢ z zewnatrz 1 zastanowi¢ sie, co by byto gdyby®L.

Abstrakcja oraz jej zrozumienie pozwala, przynajmniej cze$ciowo, omi-
na¢é problem $wiadomosci. Istnieja dzi$ maszyny, ktore dzieki wpisanemu
algorytmowi wydaja sie niemal ludzkie. Symuluja one S§wiadome procesy
abstrakcji, lecz nadal nie maja §wiadomosci.

Biorac pod uwage powyzsze rozwazania, mozemy stwierdzié, ze Potwor
Frankensteina jest pelnoprawnym cztowiekiem w ciele péteztowieka. To isto-
ta Swiadoma, ktora potrafi postugiwac sie abstrakcja wyzszego rzedu. Mon-
strum jest cztowiekiem, ktéry — tak jak inni — potrafi rozumowac logicznie,
planowac, a takze rozwazacé za oraz przeciw. Wiemy rowniez, ze nauczyl sie
on rozrézniaé dobro od zta. Niestety, umiejetnosé te nabyt poprzez samotne

8 Tego typu teze przedstawil Darwin w dziele O pochodzeniu czlowieka (przel.
S. Panek, Warszawa 1959, s. 80), piszac: ,réznica miedzy umystem czlowieka i wyzszych
zwierzat, mimo ze jest wielka, jest r6znicq stopnia, a nie rodzaju. Wrazenia 1 odczucia,
rézne uczucia i zdolnosci, jak mitos§é, pamieé, zdolnos¢ do skupiania uwagi, do rozumo-
wania, ciekawo$é, nasladownictwo itp., ktéorymi szczyci sie cztowiek, mozna stwierdzié
w zalazku, a nawet niekiedy zupelnie dobrze rozwiniete u nizszych zwierzat. [...] Je-
§li utrzymuje sie, ze poczucie witasnej osobowos$ci oraz zdolno§é do tworzenia po-
je¢ abstrakcyjnych itp., sa specyficzne dla czlowieka, to byé moze sa one wynikiem
ubocznym innych wysoko wyspecjalizowanych zdolno$ci umystowych, stanowiacych
z kolei glowny rezultat stalego uzywania w wysokim stopniu rozwinietej mowy”.

™ Zob. B. Brozek, M. Hohol, dz. cyt., s. 14.

80 Zdaniem Jerzego Bartminskiego przedmiotem mentalnym jest jednostka podlegaja-
ca definiowaniu ,w calym bogactwie jego charakterystyki utrwalonej w jezykowym obrazie
$wiata. [...] Ten przedmiot mentalny jest projekcja, a nie odbiciem, niezaleznie od tego, ze
zwykle istnieje mozliwo$¢ poréwnania go (1 stwierdzenia podobienstw) z przedmiotem rze-
czywistym, dostepnym do$wiadczeniu empirycznemu” (N. Lemann, Prototyp i profilowanie
przedmiotu mentalnego SMOK w literaturze fantasy, na wybranych przyktadach, [w:] Ko-
gnitywizm w poetyce i stylistyce, red. G. Habrajska, J. Slésarska, Krakéw 2006, s. 143—144;
J. Bartminski, Definicja kognitywna jako narzedzie opisu konotacji, [w:] Profilowanie pojec.
Wybdér prac, red. J. Bartminski, Lublin 1993, s. 75-76).

81 R. Dunbar, Nowa historia ewolucji cztowieka, przet. B. Kucharzyk, Krakéw 2014, s. 200.

335 Swiadomos¢ czy algorytm?




zdobywanie do$wiadczenia od dnia swych narodzin, §ladem teorii wycho-
wania Jeana-Jacques’a Rousseau (okazalo sie to tragiczne w skutkach)®.
Potwor powstal w laboratorium szalonego naukowca dzieki wykorzystaniu
wiedzy naukowej oraz pseudonaukowej, co nie zmienia faktu, ze jest on
petnoprawnym czltowiekiem.

Emanacje Frankensteina: cybernetyka i robotyka

Powyzsze ustalenia dotyczace motywow zawartych we Frankenste-
inie, a takze zwiazane z nimi rozwazania na temat §wiadomosci sa obecne
w réznych obszarach nauki 1 kultury. Robotyka oraz cybernetyka, bazujac
na do$wiadczeniach kognitywistow, staraja sie zbudowaé mozliwie naj-
doskonalsza kopie cztowieka. Jeden z nurtéw sztucznej inteligencji, nurt
bioniczny, czyli silna sztuczna inteligencja zmierza do budowy komputera
wyposazonego w procesor myslowy zblizony do ludzkiego mézgu®.

Nurt bioniczny zmierza do poznania funkcji mézgu 1 ich nasladowania z wyko-
rzystaniem urzadzen technicznych lub substytutéw tkanki nerwowej. W ramach
tego nurtu prace prowadzone sa nad analiza dzialania neuronéw, modelowaniem
pojedynczych neuronéw i ich wspéldziataniem w procesie myslowym®,

W szeroko pojetej przestrzeni ludzkiej kreacji dostrzegamy tendencje
do powielania powyzszych wzorcow, przede wszystkim na polu kultury
popularnej. Nauka miesza sie z tym, co wyimaginowane, budujac zaple-
cze dla dziet science fiction. Dochodzi réwniez do karnawalizacji wzorcow
naukowych oraz literackich, w ktérej: ,,motywy powtarzaja sie, ale funk-
cjonujac w nowym konteks§cie, maja juz inne znaczenia, niejednokrotnie
znieksztalcaja tez funkcje, jakie pelily w tradycyjnych kulturach”®. Tym
samym trudno jednoznacznie stwierdzi¢, czy kolejne odstony wcze$niej-
szych wyobrazen tworza jakikolwiek kanon. Literatura oraz kinematografia
prezentuja szereg przykladéw zastosowania modeli oraz technik sztucznej
inteligencji. Cze$¢ z nich to rozwiazania autentyczne, inne pozostaja czysto
abstrakcyjng wariacja tworcéw. Staraja sie oni odtworzy¢ lub poddaé ob-
rébce fundamentalne motywy, ukonstytuowane na bazie IA oraz te obecne
we Frankensteinie. Ponizsze rozwazania postuza zobrazowaniu wskazanych
zalezno$ci.

82 Por. M. Wydmuch, dz. cyt., s. 80.
83 J. Jagielski, dz. cyt., s. 18.

8 Tamze.

8 Zob. G. Gajewska, dz. cyt., s. 90.
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Roboty w ludzkim swiecie

Poczatkowo stowo robot odnosito sie do istot zywych, a mianowicie do
sztucznie produkowanej, uproszczonej wersji cztowieka przeznaczonej do
ciezkiej pracy. Warto wynotowa¢ fakt, ze w mitologii sumeryjskiej istota
ludzka powstata z inicjatywy mtodszych 1 nizszych ranga bogéw Anunnaki,
ktérzy zbuntowali sie przeciwko ciezkiej pracy. Czlowiek stat sie pomoc-
nikiem bogéw, a wlaéciwie ich niewolnikiem. Spadl na niego obowiazek
opieki nad siecia kanaléw oraz rzek, uprawy roli, budowy Swiatyn, a takze
uroczystego obchodzenia dni poSwieconym bogom®. Dowodzi to faktu, ze
w bogatej historii ludzkoéci pragnienie posiadania ,niewolnika”, wykonu-
jacego za nas prace, bylo zjawiskiem powszechnym. Z tego samego powodu
budujemy roboty, automaty, maszyny fabryczne oraz komputery. Sg, to sa-
moczynne, w catos$ci sztuczne konstrukcje, ktore maja wykonywacé najciezsze
oraz najbardziej skomplikowane prace®’.

Obraz robota powyzszego typu odnajdujemy w sztuce ,R.U.R.” (Rossu-
movi Univerzalni Roboti) z 1921 roku Karela éapkass. Jest to wizja utopii,
w ktorej opisano fabryke robotéw, ktore pracuja dla ludzi, aby stworzy¢ idy-
lliczne zycie bez trudéw pracy. Jest to rowniez wezesna zapowiedz Termina-
tora, poniewaz w pewnym momencie roboty buntuja sie przeciwko stworcy®.
Termin robotyka istnieje za sprawa Isaaca Asimova, ktory ukut to pojecie
w swojej noweli science fiction pod tytulem Zabawa w berka (1942)%. Jest
on rOwniez autorem praw robotyki, ktére brzmia nastepujaco:

1. Robot nie moze skrzywdzié cztowieka ani przez zaniechanie dziatania
dopuscié, aby cztowiek doznat krzywdy.

2. Robot musi by¢ postuszny rozkazom czlowieka, chyba ze stoja one
w sprzecznoéci z Pierwszym Prawem.

3. Robot musi chronié¢ sam siebie, jesli tylko nie stoi to w sprzecznosci
z Pierwszym lub Drugim Prawem.

Obecnie stowo robot oznacza urzadzenie mechaniczne, wykonujace
automatycznie okreslone zadania. Dzialanie robota moze byé¢ sterowane
przez czlowieka, za sprawa wgranego wcezesniej programu badz zbioru ogdl-
nych regul, przelozonych na dziatanie robota za pomoca technik sztucznej

86 Zob. K. Liyczkowska, K. Szarzynska, Mitologia Mezopotamii, Warszawa 1981, s. 212-214.

87 Por. G. Gajewska, dz. cyt., s. 148. Problem pojawi si¢ zapewne w momencie uzyskania
przez roboty §wiadomosci. Przyktad ludzki udowadnia, ze kazda istota éwiadoma, wytaczona
ze sprawiedliwego systemu spotecznych relacji, predzej czy pdézniej zbuntuje sie przeciwko
niesprawiedliwoSci.

88 K. Capek, R.U. R., Praha 2016.

89 Wedlug mitologii sumeryjskiej ludzie pracujacy dla bogéow takze dopuscili sie buntu,
zyskujac tym samym prawo do samostanowienia.

9 1. Asimov, Zabawa w berka, [w:] tegoz: Ja, robot, przet. Z.A. Krélicki, Poznan 2013.
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inteligencji. Co wazne, podstawg funkcjonowania robota jest zazwyczaj
energia elektryczna, czerpana z baterii lub tacza kablowego (jest to zgodne
z Frankensteinem). Robot nie musi by¢ podobny wizualnie do czltowieka.
Moze mie¢ odmienng nature fizyczna. W rozpatrywanej kategorii robotéw
nalezy dokonac istotnego dla rozwazan podzialu na androidy oraz droidy.
Dojdziemy wéwcezas do kilku interesujacych wnioskéw.

Android

Android to robot humanoid, czyli sztucznie stworzona istota, ktora
ksztaltem przypomina ludzkie ciato. Tu réwniez méwimy o dwoch typach:
o androidzie jako sztucznie wyhodowanym oraz genetycznie zmodyfikowa-
nym cztowieku, co jest bezposrednia emanacja motywu ,nowego czlowieka”
z Frankensteina oraz o robotach mechanicznych?'. Do powszechnie znanych
realizacji androidéw filmowych w formie robotéw mechanicznych naleza
np. C-3PO z serii filméw Gwiezdne wojny w rezyserii George’a Lucasa lub
tez Terminator (T-800, T-1000, T-X) z serii ilméw Terminator (198411991,
2003, 2009, 2015) w rezyserii (kolejno) Jamesa Camerona, Jonathana Mo-
stowa, Josepha McGinty Nichola oraz Alana Taylora. Inne przyktady to
Bishop 1 Ash z filmu Obcy — ésmy pasazer Nostromo (1979) Ridleya Scotta,
a takze Obcy — decydujace starcie (1986) Jamesa Camerona. Szczegdlnie
interesujacym androidem jest réwniez Dawid z filmu A.1. Sztuczna Inteli-
gencja® (2001) Stevena Spielberga.

Pewna grupa wyzej wymienionych robotéw wydaje sie mieé¢ Swiado-
mo$¢ ludzka. Nalezy do nich Dawid. Jest on robotem, chlopcem zdolnym
do miltosci. To robot rozumny ze wspomaganiem neuronowym, cechujacy
sie ,,pod$wiadomosécia, wewnetrznym $wiatem metafor, intuicji, motywa-
¢ji samodzielnego rozumowania oraz marzen”®. Nim stworzono Dawida,
tzw. mach, czyli robot stuzebny, nie byt w stanie samodzielnie podejmowaé
decyzji. Spetnial wszelkie polecenia stwoércy, uczyt sie reakeji na bél, lecz

91 Przyklad androida bedacego wyhodowana kopia czlowieka dostarcza nam film Zowca
androidow w rezyserii Ridleya Scotta (1982), ktory zostat juz skrupulatnie przeanalizowany
w wielu opracowaniach. Innym przyktadem moze byé powieéé science fiction Czy androidy $niq
o elektrycznych owcach? napisana przez Philipa K. Dicka, wydana po raz pierwszy w 1968.
Akcja utworu ma miejsce w 2021 roku w San Francisco (w oryginalnej wersji utworu byt to
rok 1992). Tematyka powieéci jest problem koegzystencji ludzi i androidéw oraz typowe dla
autora rozwazania o sensie cztowieczenstwa.

9 Film jest adaptacja opowiadania Briana Aldissa Supertoys Last All Summer Long
z 1969 roku. Ekranizacje powiesci planowal Stanley Kubrick, jednak éwczesna technologia
nie pozwalala jeszcze na realizacje wymarzonego filmu.

9 Al sztuczna inteligencja [film], rez. S. Spielberg, scen. S. Spielberg, I. Watson, 2001.
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interweniowat zgodnie z logicznym uzasadnieniem. Byl zabawka z senso-
rami 1 inteligentnymi obwodami behawioralnymi. Chlopiecy android jest
inny. Mito§¢ w chlopcu uruchamia sie poprzez procedure wdrukowania
hastem sekwencji algorytmu. Raz zaprogramowana milo$é zostanie w nim
na zawsze. Android ten potrafi postugiwaé sie abstrakcja, lecz nie jest to
petna Swiadomo$é. Nie ma wolnej woli. Mito§é zostala zaprogramowana,
zatem jest spetlnieniem zadan wyznaczonych przez program oraz skutkiem
przetwarzania danych. Jak stwierdza Ilnicki: ,przetwarzanie danych nie
wystarczy, aby méwié o jakimkolwiek poziomie duchowos$ci w maszynie,
jesli nie uwzgledni sie sposobu jej funkcjonowania™.

Bez watpienia §wiadomo§¢ ma android z filmu Ja, robot (2004) w rezyse-
rii Alexa Proyasa, luzno opartego na zbiorze opowiadan Asimova z 1950 roku
o tym samym tytule. Opisuje on §wiat w roku 2035, w ktérym roboty po-
magaja ludziom w codziennym zyciu. Nastepuje jednak przetom, gdy jeden
z robotéw zostaje oskarzony o zabdjstwo swego stworcy. W filmie padaja,
bardzo interesujace stowa odnoszace sie do §wiadomosci:

Maszyny zawsze miaty dusze, przypadkowe elementy kodu, ktére potaczyty sie, by
wydac nieoczekiwane rozkazy. Te wolne rodniki moga daé poczatek wolnej woli,
kreatywnoéci, a nawet czemus$, co mozemy nazywaé dusza. [...] Kiedy schemat
percepcji staje sie éwiadomoscia? Kiedy niezalezny system zaczyna szukaé prawdy?
Kiedy symulacja osobowosci staje sie kawatkiem cierpiacej duszy??

Jest w tych stowach sporo prawdy, biorac pod uwage biologiczny natura-
lizm Searle’a. Przypadkowe elementy kodu rzeczywiScie moga, sie okazaé
droga ku $§wiadomosci. Pozostate z wymienionych androidéw sa podobne
do Golema, niemajacego duszy. Mimo zewnetrznego podobienstwa do istoty
ludzkiej, sa one martwe w sensie psychologicznym.

Oddzielnym problemem pozostaje kwestia §wiadomosci terminatoréw,
ktorym poéwiece wiecej uwagi. W filmie Terminator tzw. Skynet, czyli Cy-
berdyne Systems — wojskowy system obronny, odgrywajacy role gtéwnego
filmowego antagonisty, mial uzyskaé¢ §wiadomo§é, decydujac sie na zagtade
ludzkosci. Nie jest to prawda. Skynet zostal zaprojektowany tak, aby chro-
ni¢ czlowieka przed zagrozeniem zewnetrznym, zgodnie z prawami roboty-
ki. W momencie, gdy gatunek homo sapiens stat sie zagrozeniem dla siebie
samego, program uznal go za wroga, podejmujac jednoczeénie decyzje o jego
eksterminacji. Zlamal przy tym prawo pierwsze. Z cala pewnoscig bylo to
dziatanie uzasadnione logika matematyczna, a nie przypadkowa konfigu-
racja sktadowych algorytmu. Nie jest to $wiadomo$é, lecz wspomniany kod
postepowania, ktory wyznacza najbardziej optymalne rozwiazanie problemu,

94 R. Ilnicki, dz. cyt., s. 59.
9% Ja, robot [film], rez. A. Proyas, scen. A. Goldsman, J. Vintar, 2004.
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nie zwazajac na ludzka empatie, lito$é czy tzw. zdrowy rozsadek. Mamy tu
natomiast wyrazne nawiazanie do Frankensteina: dzieto cztowieka wymyka
sie spod kontroli 1 wystepuje przeciwko swemu stwércy®. Ponadto sam Ter-
minator jest maszyna stworzona przez inng maszyne. Nie wykazuje zadnych
cech ludzkich?®”. Wpisuje sie doskonale w idee nurtu bionicznego Al, za sprawa,
posiadania jednostki centralnej, podobnej w dzialaniu do ludzkiego méozgu.
Procesor ten nie byt w stanie wytworzy¢ §wiadomosci, poniewaz nie byto to ce-
lem Skynetu. Filmowy android to niebezpieczny przybysz z przysztosci, ktory
zagraza dniu terazniejszemu®®. Grazyna Gajewska zaznacza, ze: , Terminator
z mechanicznym uporem trwa przy postanowieniu zabicia kobiety nawet wte-
dy, gdy jest juz pozbawiony konczyn, a cze$¢ jego obwodow jest przepalona.
[...] Postaé ta przeraza dlatego, ze jest samosterujacym automatem”,

Film Terminator uzmystawia nam, jak silny byl dwudziestowieczny
strach przed technologig oraz jak bardzo jest on zakorzeniony w ludzkie;j
Swiadomosci. Opiera sie on na pieciu stalych przestankach, ktére wymie-
nia Wydmuch. Po pierwsze, od czaséw Frankensteina ambicje czlowieka
do nasladowania dziela stworzenia uznawane sa przez wierzacych za czyn
grzeszny 1 godny potepienia. Po drugie, nieufno$¢ budzi préba rekonstruk-
¢ji proceséw naturalnych. Sg one tym straszniejsze, im bardziej nieudolne.
Po trzecie, roboty zbyt bardzo odbiegaja wygladem od istot ludzkich. Sa
podzielone na bryly, ktére symbolizowaé maja czeéci ciata czlowieka. Maja,
one réwniez nadludzkie mozliwosci, za sprawa usuniecia biologicznych
ograniczen. Poza tym rzecz udajaca uduchowienie jest rOwnie straszna, jak
duch udajacy rzecz. Przerazenie wzbudza polyskujacy gtadki metal z po-
wloki robotéw, a takze jego ukrycie za sztuczna skéra. Po czwarte, automat
to potencjalny szaleniec, ktory — aby osiagnaé¢ wyznaczony mu cel — gotéw
jest zabié, lub jesli kaze tak logika — wiezié cztowieka (tak jak w opowiesci
Jamesa Gunna Uszczesliwiacze, w ktérej to maszyny umieszczaja ludzkosé
w sztucznym tonie matki, po logicznym przeliczeniu, ze tylko tam czlowiek
byl naprawde szczeéliwy). Jest to nieobliczalnoéé kalkulacji cybernetycznego
mozgu, tok elektronowych przeliczen lub po prostu §lepy automatyzm. Po
piate, roboty miewaja zwarcia i awarie, w konsekwencji czego staja sie nie-
obliczalne. Jest to obawa przed spieciem, ktére z pomocnika moze stworzy¢
morderce (tak tez sie stalo w Terminatorze)'®. Konsekwencja powyzszych
fobii jest przeSwiadczenie, o ktérym wspomina Giorgio Agamben, piszac:

9% J. Turney, dz. cyt., s. 61.

97 Sytuacja ulega zmianie dopiero w drugiej czeéci filmu Terminator 2. Dzieni sqdu
(1991), w ktorej rezyser stara sie przedstawi¢ rozwazania o filozoficznej tozsamosci maszyny.

9% Por. G. Gajewska, dz. cyt., s. 27.

% Tamze.

100 M. Wydmuch, dz. cyt., s. 82—88.
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,Dzieje ludzkosSci sprowadzaja, sie zapewne do walki ludzi z urzadzeniami
bedacymi ich wytworem”!°!. Zacieranie granic miedzy czlowiekiem a ma-
szyna rodzi konflikt w postaci uznania przez ludzko$é praw do szacunku,
wolnoéci 1 samostanowienia maszyn, o czym — przynajmniej na razie — nie
chcemy styszec!?,

Terminator ujawnit kolejny problem — strach przed przysztoscia. W la-
tach osiemdziesiatych bardzo popularne staly sie filmy przedstawiajace
wizje apokaliptyczne brudnej, okrutnej przysziosci. Zaliczamy do nich
np. Ucieczke z Nowego Jorku Johna Carpentera, Mad Max II. Road War-
rior George’a Millera (oba z 1981 roku), Ostatnia walka Luca Bessona
(1983) oraz Element zbrodni Larsa von Triera (1984)%, Cameron odwolywat
sie réwniez do ciagle zywych lekéw zwiazanych z zimng wojna. 23 marca
1983 roku prezydent Stanéw Zjednoczonych Ronald Reagan oglosit zaawan-
sowany program prac nad tzw. Inicjatywa Obrony Strategiczne;j. Byl to sys-
tem strategicznej obrony przeciwrakietowej krajéw NATO przed atakiem
balistycznym ze strony Zwiazku Radzieckiego. Zaawansowane platformy
wyrzutni rakietowych (a takze laseréw) miaty niszczy¢ pociski wroga, nim
te przekrocza granice ich terytorium!®. Cho¢ programu nigdy nie udato
sie zrealizowaé ze wzgledu na bariere technologiczna, statl sie on zapowie-
dzia wspblczesnej tarczy antyrakietowej. Tym samym nie dziwi fakt, ze po
premierze Terminatora utozsamiano SDI ze Skynetem. Filmowy system
obrony zniszczyt ludzko$é przy uzyciu $§wiatowego arsenatu nuklearnego.
Wykorzystat rakiety balistyczne, konczac zimng wojne tzw. Dniem Sadu.
Dziatal przy tym w pelni logicznie oraz analitycznie (pierwsze uderzenie
skierowat na Wschdd). Film wpisal sie doskonale w éwcezesny porzadek oraz
leki ludzkosci. Zapewne przyczynilo sie to do wielkiego sukcesu niskobudze-
towego filmu z 1984 roku, ktéry w gruncie rzeczy byl absolutnym kiczem
(w przeciwienstwie do czeSci drugiej)!®.

Obecnie humanoidalne roboty wyposazone w uczace sie systemy SI
sq na wyclagniecie reki. Amerykanska firma Boston Dynamics stworzyta

01 G. Agamben, Profanacje, przet. M. Kwaterko, Warszawa 2006, s. 91.

102 Por. G. Gajewska, dz. cyt., s. 167. W pazdzierniku 2017 roku, podczas odbywajacego
sie w Arabii Saudyjskiej forum Future Investment Initiative, nadano po raz pierwszy w hi-
storii §wiata obywatelstwo zenskiemu androidowi Sophie. Poniewaz androidowi przyznano
wiecej praw obywatelskich, niz w tym kraju maja kobiety, podniosty sie glosy krytyki z tym
zwiazane (zob. Robot dostatl obywatelstwo Arabii Saudyjskiej. Sophia ,ma wiecej zagwaran-
towanych praw niz kobiety” <https://www.forbes.pl/technologie/humanoidalny-robot-z-oby-
watelstwem-arabii-saudyjskiej/04wfw7n> [dostep: 1.03.2020]).

103 Por. 1001 filmow, ktore musisz zobaczyé, red. S.J. Schneider, Warszawa 2004, s. 708.

104 Stownik termindw z zakresu bezpieczenstwa narodowego, Akademia Obrony Naro-
dowej, Warszawa 2008, s. 54.

105 Por. 1001 filmdéw, ktére musisz zobaczyé..., s. 708.
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humanoidalnego robota Atlasa, ktory uzyskat zdolno§é do sprawnego poru-
szania sie na dwoch konczynach w naturalnym terenie!®, Kluczem do czto-
wieczenstwa jest jednak §wiadomos§é oraz inteligencja. Robot humanoidalny
powinien pozyskaé umiejetno§¢ nauki, zas ta polega na treningu systemu
SI, poprzez dostarczanie jak najwiekszych iloSci danych do odtworzone;j
siecl neuronowej. Sie¢ neuronéw to olbrzymi magazyn ludzkiej pamieci.
Zapisujemy na nim wrazenia percepcyjne, sady, uczucia, poglady, a tak-
ze ulotne chwile, o ile stang sie dla nas istotne!'””. Odbywa sie to poprzez
tzw. reprezentacje neuronowe — swoistego rodzaju mentalne kopie wrazen
zmystowych!%®. Umiejetnoéé tego rodzaju mial Terminator T-800, model
101 w drugiej czesci filmu Terminator 2. Dzieri sqdu (1991). W jednej ze
scen android zapytany o umiejetno$é nauki, odpowiedzial: ,Moja jednostka
centralna to sie¢ neuronowa, moge sie uczy¢, im wiecej stykam sie z ludzmi,
tym wiecej sie ucze”'%.

Filmy Camerona prezentuja urzeczywistniona wizje konca dwudziestego
wieku o zaawansowanych technicznie androidach, ktore z zalozenia maja
stuzy¢ ludzkosci. Sq takze ponura wizjq skutkéw ludzkiej obsesji postepu,
zmierzajace) do stworzenia nowego Potwora Frankensteina. Program, ktéry
urzeczywistnil sie pod postacig maszyny majacej metalowy endoszkielet oraz
ludzka inteligencje, podobnie jak Potwor, poznat sie na ludzkiej préznosci
1 dla ratowania §wiata postanowil go zniszczy¢.

Droid

Droidy to skomplikowane technicznie roboty, wyposazone w system
imitujacy sztuczna inteligencje. Funkcjonujg one przede wszystkim w uni-
wersum $wiata mozliwego Gwiezdnych wojen. Jednym z nich jest robot
naprawczy R2-D2. Droidy znane z filméw Lucasa nie maja $wiadomosci.
Potrafig rozwiagzac wiele probleméw logicznych, lecz nie wykazuja cech ludz-
kich. Interesujacy jest natomiast przypadek animowanego droida z oska-

16 Zob. Atlas. The World’s Most Dynamic Humanoid Robot, <https://www.bostondyna-
mics.com/atlas> [dostep: 1.02.2020].

107 Zob. M. Spitzer, Jak uczy sie mézg?, przet. M. Guzowska-Dabrowska, Warszawa 2007.

108 Reprezentacje to trwate §lady w naszych umystach po ulotnych wrazeniach z otacza-
jacego nas $wiata. To wewnetrzne kopie okre$lonych cech charakterystycznych i struktur
otoczenia, przekazywanych z zewnatrz w formie bodZcow. Sa one zapisywane na neuronie
lub grupie neuronéw, zgromadzonych w modutach (zob. M. Spitzer, dz. cyt., s. 22, 69, 79).

199 Terminator 2. Dzieni sqdu [film], rez. J. Cameron, scen. J. Cameron, W. Wisher, 1991.
W rezyserskiej wersji filmu ludzcy bohaterowie otwieraja czaszke Terminatora, uruchamiajac
podzespoty odpowiedzialne za nauke. Robot nie stal sie przez to czlowiekiem, ale uzyskat
umiejetno$é samodzielnej oceny zdarzen oraz poglebionej nauki.
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rowej animacji Andrew Stantona Wall-e z 2008 roku. Bez watpienia ma on
Swiadomosé ludzka. Wniosek ten wysuwam na podstawie analizy strony
mentalnej droida, ktéry przezywa prawdziwe emocje, w tym smutek oraz
mito$¢ do innego robota.

Do grupy droidéw mozemy takze zaliczy¢ robota z filmu Krétkie spiecie
(1986) w rezyserii Johna Badhama. Tak zwany Johnny 5 zyskal swiado-
mo§¢ za sprawa uderzenia pioruna, co w sposob bezposredni przywoluje na
mys$l eksperyment Wiktora Frankensteina. Swiadomy 1 obdarzony wolna
wola robot w jednej ze scen filmu podkresla, ze jest istota zywa. W Swietle
najnowszych ustalen wiemy, ze nie ma koniecznoSci, aby zycie byto oparte
na weglu!l®, Do gltéwnych cech istot zywych nalezy posiadanie zorganizo-
wanej struktury, dostosowanie wewnetrznego zachowania do krétkotermi-
nowych zmian w Srodowisku, realizowanie obu powyzszych funkcji dzieki
pozyskiwaniu energii z otoczenia, reagowanie na bodZce zewnetrzne, na
przyklad przez przemieszczanie sie w kierunku pozywienia, wzrost, lecz
taki, ktéry nie polega jedynie na gromadzeniu coraz wiekszej iloci materii
bez jej wykorzystywania, rozmnazanie sie oraz przystosowanie sie do dltugo-
okresowych zmian zachodzacych w érodowisku!!'. Uktad majacy wiekszo§é
z wymienionych cech moze zosta¢ uznany za istote zywa!'?. Jak twierdzi
Claude Alvin Villee — w wiekszo$ci sa to wlasciwos$ci umowne. Ukazuja nam
funkcjonalny obraz istoty, ktéra z powodzeniem moze byé wskazany powyzej
droid, a w spos6b oczywisty jest nim Potwoér Frankensteina''®, W przewa-
zajacej czesci opowiesci o robotach moéwi sie jak o maszynach niemajacych
swiadomosci. Dzialaja na podstawie algorytmu matematycznego, o ktérym
wspomnialem we wczeéniejszych rozwazaniach.

Cyborgi

Do catkowicie odmiennej grupy naleza cyborgi. Cyborg (od ang. cybernetic
organism — organizm cybernetyczny) to ,,pot cztowiek, pét maszyna; organizm,
ktorego niektére procesy zyciowe sa wspomagane lub catkowicie realizowane

10 Zob. R. Dawkins, Wehikul przezycia, przet. J.1 M. Jannaszowie, [w:] Trzecia kultura,
red. J. Brockman, Warszawa 1996, s. 107.

"1 T, Stewart, Matematyka Zycia, przet. B. Bieniuk, E.L. Lokas, Warszawa 2014; R. For-
tey, Zycie. Nieautoryzowana biografia. Historia naturalna pierwszych czterech miliardéw lat
zycia na Ziemi, przet. M. Machalski, K. Sabath, Warszawa 1999, s. 392.

12 Tamze.

13 Materia nieozywiona moze wykazywac pewne cechy istot zywych, np. krysztaty moga
rosnac”, krople ttuszezu unoszace sie w mieszaninie gliceryny i alkoholu moga poruszaé sie
na podobienstwo ameby itp. (zob. C.A. Ville, dz. cyt., s. 46).

343 Swiadomos¢ czy algorytm?




przez urzadzenia techniczne”''. Pojecie to po raz pierwszy pojawilo sie w ar-
tykule Manfreda Clynesa i Nathana Kline’a, opublikowanym w czasopi$émie
Astronautics w 1960 roku's, Mozliwos¢ integracji czlowieka z maszyna miata
stac sie podstawa dla przysztej eksploracji kosmosu. Czlowiek miat by¢ zdolny
do zycia w , kazdym Srodowisku, jakie tylko sobie wybierze”!'6. Nowoczesna
technologia pozwala udoskonali¢ naturalne zdolnos$ci cztowieka, tak w sferze
fizycznej, jak 1 mentalnej. Umozliwia zbudowanie nowoczesnej biologiczno-
-mechanicznej hybrydy, zdolnej do nadludzkich czynéw. W koncepcji autoréw
artykulu jest sporo racji. Za sprawa wynalezienia w pelni warto$ciowego
skafandra kosmicznego eksploracja kosmosu stata sie mozliwa''’.

W dyskursie akademickim pojecie cyborga pojawilo sie w 1985 roku, za
sprawg artykulu Donny Haraway. Czytamy w nim, ze: ,,Cyborg jest organi-
zmem cybernetycznym, hybryda maszyny 1 organizmu, wytworem rzeczywi-
stosci spotecznej 1 fikeji”!'8. Biolozka zauwaza, ze obecnie ,,wszyscy jesteSmy
chimerami, wymys$lonymi i sfabrykowanymi hybrydami maszyny i organizmu,
slowem, jesteSmy cyborgami”''®. Jest w tym sporo racji. W dalszej czesci tekstu
Haraway przekonuje nas, ze predzej czy p6zniej nastapi proces legitymizacji
1 normalizacji podejécia do cyborgéw, poniewaz dochodzi dzi§ do zatarcia granic
miedzy tym, co sztuczne, a tym, co naturalne. Stopien zaawansowania tech-
nologicznego ludzkoéci doprowadza do ciagltego udoskonalania cztowieka oraz
yhaprawiania” w nim tego, co ulega zuzyciu (np. dzieki rozrusznikowi serca).

Termin cyborg bardzo szybko trafit do ksiazek, filméw, a takze komik-
sow fantastycznonaukowych. Jego wystepowanie jest elementem charakte-
rystycznym literatury nurtu cyberpunk, czyli odmiany fantastyki naukowe;j,
skupiajacej sie na ukazywaniu negatywnych konsekwencji funkcjonowania
ludzi w otoczeniu zaawansowanej technologii'®. Jest to kolejny objaw leku
przed nowoczesng technika. Jak zauwaza Gajewska: ,,Cyborgi w kulturze po-

114 Cyborg [hasto], Wielka encyklopedia PWN, red. J. Wojnowski, Warszawa 2002, t. 6,
s. 228. Jezeli w definicji cyborga poprzestanie sie na kryterium ,potaczenia czlowieka i ma-
szyny”, to za cyborga uznaé nalezy kazdego czlowieka majacego implant, bedacy urzadze-
niem mechanicznym lub elektronicznym (np. rozrusznik serca). Dlatego termin stosowany
jest raczej w odniesieniu do ludzi, ktérych uktad nerwowy polaczony jest z elementami
elektronicznymi (np. komputerem) metoda inwazyjng i ewentualnie takze z urzadzeniami
mechanicznymi. Komputer oraz uktad nerwowy powinny wzajemnie na siebie oddzialywac.

115 ML.E. Clynes, N.S. Kline, Cyborgs and Space, ,,Astronautics” 1960, wrzesien, s. 26-76.

16 Tamze, s. 29.

17 Prace nad pierwszym skafandrem kosmicznym rozpoczely sie juz w latach trzydzie-
stych XX wieku.

18 D, Haraway, Manifest cyborgéw: nauka, technika i feminizm socjalistycznych lat osiem-
dziesiqtych, przet. S. Krolak, E. Majewska, ,,Przeglad Filozoficzno-Literacki” 2003, nr 1, s. 49.

119 Tamze, s. 50.

120 Przyktadem tego typu literatury sa opowiadania Williama Gibsona Neuromancer
7 1984 roku lub Johnny Mnemonic z roku 1981.
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pularnej prezentujace najczeSciej bardzo wysoki stopien ludzko-techniczne;j
imersji 1 introjekceji, przygotowuja nas na powitanie monstrualnej przyszlo-
§c1”12!, Przysztos$cé ta to nowoczesna technologia, ktora tworzac z cztowieka nowe
monstrum — czlowieka-maszyne, staje sie przyczyna nowych fobii. Mozliwosci
fizyczne tak bardzo hybrydycznej istoty sa dla nas tajemnica. Na jej wizji ba-
zuje wspoélezesna kultura popularna, ktéra straszy nas niepewna, przysztoscia:

Jesli za Derridg przyjmiemy, ze monstrum jest tym, ktore zjawia sie po raz pierwszy,
jest jeszcze niepoznane 1 nienazwane, to jasne staje sie, dlaczego potwor Wiktora
Frankensteina — jako normatywny precedens i prototyp cyborga — nie ma imienia.
Monstrum to jest anormalne, obsceniczne, gdyz nie zostalo jeszcze zidentyfikowane,
oswojone, zaakceptowane. [...] Odleglta przyszlo$é jest jak monstrualny przybysz,
po ktérym nie wiemy, czego sie spodziewac!?.

Interesujacym przyktadem realizacji postaci cyborga w kulturze po-
pularnej jest komiksowa postaé¢ Iron Mana amerykanskiego wydawnic-
twa Marvel Comics. Komiks zatytulowany wlasnie Iron Man doczekal sie
ekranizacji pod tym samym tytulem w roku 2008 (rezyseria: Jon Favreau).
Bohaterem filmu jest naukowiec Anthony Edward , Tony” Stark. Stworzy?t
on serie cybernetycznych zbroi, czyli wyjatkowych kombinezonéw, wypo-
sazonych w najnowoczeéniejsze technologie (przede wszystkim wojskowe).
Wspomagajac swoje ciato dodatkowym szkieletem mechanicznym w posta-
ci zbroi, Stark staje sie superbohaterem'?®. Podobne kombinezony istnieja,
w éwiecie rzeczywistym, lecz nie maja tak rozwinietych funkeji. Jednym
z nich jest egzoszkielet HULC, wspomagajacy prace nég'?t. Zostal stworzo-
ny przez firme Berkeley Bionics oraz rozwiniety przez Lockheed Martin'?,
Dzieki systemowi HULC zolnierz bedzie w stanie bez wiekszego wysitku
nieé¢ na sobie sam szkielet oraz ladunek o wadze 90 kilograméw. Koncern
Lockheed opracowat takze inny system, nazwany Fortis. Jest to lekki, 12-ki-
logramowy egzoszkielet odwzorowujacy ruchy ludzkiego ciata, umozliwiajacy
przenoszenie ciezkich przedmiotéw bez najmniejszego wysitku. Amerykan-
ska marynarka wdraza wlaénie wersje militarna Fortisa, o nazwie Onyx,
ktéra ma trafi¢ do armii w biezacym roku'?®,

121 G. Gajewska, dz. cyt., s. 25.

122 Tamze.

128 Koncept takiego pancerza pojawit sie po raz pierwszy w opowiadaniu Starship Tro-
opers z 1959 roku, autorstwa Roberta Anson Heinleina (por. G. Gajewska, dz. cyt., s. 29-30).

124 Nazwa system nawiazuje do innej postaci komiksowej, HULCK-a.

125 Zob. Lockheed Martin’s HULC(TM) Robotic Exoskeleton Enters Biomechanical
Testing At U.S. Army Natick Soldier Systems Center, <https://news.lockheedmartin.com/
2011-06-30-Lockheed-Martins-HULC-TM- Robotic- Exoskeleton-Enters-Biomechanical-Te-
sting-at-U-S-Army-Natick-Soldier-Systems-Center> [dostep: 1.02.2020].

126 Zob. Strength To Go The Distance, <https://www.lockheedmartin.com/en-us/products/
exoskeleton-technologies/military.html> [dostep: 1.02.2020].

345 Swiadomos¢ czy algorytm?




Pancerzem zblizonym do dzieta Starka jest egzoszkielet korporacji
Raytheon, XOS 2, wspomagajacy pelen zakres ruchow!'?”. Warto réwniez
wspomniec o zbroi projektowanej na zlecenie Amerykanskiego Dowodztwa
Operacji Specjalnych. Naszpikowany elektronika kombinezon, z wbudowa-
nym egzoszkieletem oraz pancerzem, o nazwie TALOS, stworzyli miedzy
innymi naukowcy Politechniki Warszawskiej. Gléwnym elementem jest tu
plynna substancja kuloodporna, wypelniajaca pancerz oraz zmieniajaca stan
skupienia z plynnego w staly w kilka milisekund!?®, Wskazane przyklady
wyprodukowanych zbroi Iron Mana stuzy¢ maja przede wszystkim wojsku.
Stanowia bezpos$rednia emanacje komiksowej wizji Marvela.

Innym przyktadem cyborga jest RoboCop, czyli uwieziony w sztucznym
ciele policjant. Gdy funkcjonariusz Alex Murphy zginal na stuzbie, zostat
przywroécony do zycia jako cyborg, ktérego zadaniem byto zwalczanie prze-
stepczosei. Film RoboCop z 1987 roku w rezyserii Paula Verhoevena to nic
innego jak bezposrednie nasladownictwo powiesci Shelley, choé¢ bezpoéred-
nia inspiracjg, dla rezysera stal sie inny film o robotach fowca androidéw
Ridleya Scotta. Cyborg powstaje w korporacyjnym laboratorium z wykorzy-
staniem najnowszych osiagnie¢ cybernetyki oraz robotyki. Ciato policjanta
zawiera jedynie szczatkowe czesci ludzkie. Pozostala cze$¢ stanowi kon-
strukcja z tytanu, pokrytego Kevlarem (przypominam, ze potwor zawieral
w sobie czesci zwierzece)'?. Cyborgami zawsze sg ludzie wspomagani przez
maszyne. Innymi stowy sa to ludzie w maszynie, ktorzy dzieki mechanice
uzyskali nadludzka silte oraz umiejetnosci. Udoskonalenie ludzkiego ciata
lezato u podstaw projektu Wiktora Frankensteina. Jego Potwér byl niezwy-
kle silny fizycznie oraz osiagnal ponadprzecietne rozmiary ciata. Cyborgi
maja $wiadomosé, cho¢ bywa, ze postepuja zgodnie z instrukeja logiczno-ma-
tematyczng. Program z dyrektywami zostat wpisany w pancerz RoboCopa,
cho¢ ostatecznie udalo mu sie przetamacé ograniczenie systemowe. Murphy,
wbrew ograniczeniom, poszukuje utraconej osobowoéci, prowadzac docho-
dzenie na temat wlasnej émierci.

127 Zob. Raytheon XOS 2 Exoskeleton, Second-Generation Robotics Suit, <https://www.
army-technology.com/projects/raytheon-xos-2-exoskeleton-us/> [dostep: 1.02.2020].

128 Zob. Kombinezon ,,superzotnierza” staje sie rzeczywistosciq, <https://tech.wp.pl/kom-
binezon-superzolnierza-staje-sie-rzeczywistoscia-usa-juz-niebawem-uzbroi-nim-swoje-woj-
sko-6256653151475329a> [dostep: 1.02.2020].

129 Kevlar — rodzaj wiékien poliamidowych wynaleziony w 1965 roku w laboratoriach
DuPonta. Uzywa sie go do produkcji kamizelek kuloodpornych, helméw i trampolin, w we-
wnetrznych powlokach nart, rakietach tenisowych, kajakach i cze$ciach pancerza lotniskow-
coéw, a takze do wzmacnia kabli §wiattowodowych, obuwia lub odziezy (zob. J. Godzimirski,
Lotnicze materiaty konstrukcyjne, Warszawa 2008, s. 154—155; Wytrzymaty Kevlar, czyli
wtokna aramidowe, <https://materialyinzynierskie.pl/wytrzymaly-kevlar-wlokna-aramido-
we> [dostep: 5.02.2020]).
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O wiele wiecej szczeg6téw anatomicznych RoboCopa dostarcza remake
filmu z 2014 roku. Dowiadujemy sie w nim, ze cyborg $ni, ma wspomnienia,
odczuwa emocje, utrzymujac ciagte potaczenie z cze$ciowo odtworzonym mo-
zgiem oraz rdzeniem kregowym. Murphy ma ponadto wtasne ptuca oraz lewa
dton. Pozostaje w nim element ludzki. Jest cztowiekiem-maszyna. Swiado-
mo$¢ jest tu utozsamiana z przetwarzaniem danych. Owo przetwarzanie nie
pozwala cyborgowi przetamac granic elementu ludzkiego, strachu, instynktu,
uprzedzen, wspélczucia, ktore koliduja z systemem. Wedlug tworcéw filmu
zasada funkcjonowania RoboCopa jest nastepujaca: ,Software ocenia za-
grozenie, przesyta dane do mézgu. Mézg je przetwarza 1 podejmuje decyzje
w oparciu o emocje 1 zdolnoéci poznawcze. Mdzg przekazuje to modutowi Al,
a komputery wiencza dzieto”'*°. Jego emocjonalnosé zostaje czeSciowo ogra-
niczona. Zyskuje szybszy software 1 mocniejszy hardware, aby cyborg mogt
1dealnie spelniaé¢ swoje obowiazki!. W sytuacji bojowej uruchamia sie pro-
gram i o wszystkim decyduje maszyna, za§ Alex ma wéwczas wygenerowana,
iluzje wolnej woli. Na co dzien to cztowiek ma kontrole nad maszyna. W fil-
mie zaznacza sie rowniez, ze spoleczenstwo nie akceptuje obecnosci robotow
miedzy ludzmi. Korporacja stworzyta androidy, ktore mialy patrolowac ulice
miasta. Nie majac zaufania do robotéw lub zwyczajnie odczuwajac przed nimi
lek, obywatele Detroit oczekiwali czego$ innego, produktu majacego sumie-
nie, czlowieka w maszynie, ktéry bedzie okazywac uczucia. Wtasnie dlatego
korporacja OmniCorp, ktérej pracownicy sa odzwierciedleniem szalonego
naukowca z Frankensteina, decyduje sie na stworzenie czlowieka-maszyny.

Do powszechnie znanych cyborgéw filmowych nalezy réwniez Darth
Vader ze wspomnianych kilkukrotnie Gwiezdnych wojen. Vader, a tak na-
prawde Anakin Skywalker, po przejsciu na tzw. ciemna strone Mocy oraz
dotkliwym okaleczeniu ciata, wspomaga swoje czynnosci zyciowe specjalnym
kombinezonem. Jest to kolejny przyktad odrodzenia sie istoty ludzkiej oraz
nabycia przez nig ponadgatunkowych umiejetnosci za sprawa udoskonale-
nia tkanki biologiczne;.

Oprogramowanie

Do ostatniej grupy rozpatrywanych emanacji naleza programy kompu-
terowe, czyli sekwencja symboli zwana algorytmami, opisujaca realizowanie

130 RoboCop [film], rez. J. Padilha, scen. J. Zetumer, 2014.

131 Software to oprogramowanie, ogél informacji w postaci zestawu instrukeji, zaimple-
mentowanych interfejséw i zintegrowanych danych przeznaczonych dla komputera do realiza-
¢ji wyznaczonych celéw. Celem oprogramowania jest przetwarzanie danych w wyznaczonym
przez tworce zakresie. Hardware to sam sprzet komputerowy, materialna cze§é komputera.
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obliczen zgodnie z pewnymi regutami zwanymi jezykiem programowania'®?,

Reguly te oparte sa na dwoch elementach: kodzie 1 danych, przy czym kod ini-
cjuje przetworzenie danych. Przyktadem filmowego programu jest oczywiscie
Skynet z Terminatora, lecz o wiele ciekawszym przypadkiem wydaje sie Matrix
z filmu braci Wachowskich z 1999 roku o tym samym tytule!?3. Prawdopodob-
nie jest to program Swiadomy. Pewnym jest, ze osoby w nim przebywajace, za
sprawa specjalnych portéw sa istotami $wiadomymi, np. haker komputerowy
Neo, ktory jest czlowiekiem z krwi 1 koSci. M6zg Neo zostat podtaczony do sys-
temu komputerowego, co umozliwia dokonywanie w nim §wiadomych korekt.

Do nieSwiadomych programéw wpltywajacych na zycie ludzkie nalezy
réwniez tzw. Czerwona Krélowa, komputer korporacji Umbrella ze slynne;j
serii gier oraz filmow zatytulowanych Resident Evil (2002)'34. Korporacja
jest najwiekszym dostawca technologii komputerowych 1 produktow me-
dycznych. Gdy w trakcie nieudanego eksperymentu niebezpieczny wirus
dostaje sie do szybu wentylacyjnego, zgodnie z protokotem bezpieczenstwa
Czerwona Krélowa zamyka wszystkie wyjscia laboratorium, zabijajac przy
tym pracownikow korporacji. Komputer ten nie rozwaza za i przeciw. Nie
ma réwniez zaprogramowanego wspolczucia czy tez empatii, stad taka,
a nie inna decyzja programu. Czerwona Krélowa nie ma S$wiadomosci, lecz
doskonale ja imituje, podajac sie miedzy innymi za dziecko. Podobny sche-
mat zastosowano w filmie Terminator. Ocalenie (2009)'*. Widzimy w nim
upostaciowiony Skynet, ktory podaje sie za kobiete.

Zakonczenie

Obecnie na gruncie badan na temat ludzkich maszyn pojawit sie nowy
kierunek, wywodzacy sie z tzw. trzeciej kultury. Mowa tu o biorobotyce,
zajmujace] sie konstruowaniem, wytwarzaniem oraz eksploatacja biome-
chanicznych oraz elektronicznych urzadzen, stuzacych do modyfikowania
ciata i poszerzania jego mozliwosci. Wskazuje ona istotny problem, dotyczacy
tzw. socjalizacji maszyn oraz sposobéw przystosowywania ludzi do wspohist-
nienia z nowymi technologiami oraz maszynami'®®, Biorobotyka tym samym

132 M. Ben-Ari, Understanding Programming Languages, Chichester 1996.

133 Matrix [film], scen. i rez. L. Wachowski, L. Wachowski, 1999.

134 Fuil [film], scen. i rez. P.W.S. Anderson, 2002.

135 Terminator. Ocalenie [film], rez. J. McGinty Nichol, scen. J. Brancato, M. Ferris, 2009.

136 Zob. W strone trzeciej kultury. Koegzystencja sztuki, nauki i technologii, red.
R.W. Kluszczynski, Warszawa 2011; Sztuka i kultura robotéw. Bill Vorn i jego histeryczne
maszyny, red. R.W. Kluszczynski, B. Vorn, N. Gingras, D. Moulon, J. Walewska, P. Celinski,
Gdansk 2014; Nervoplastica. Guy Ben-Ary ,,Sztuka bio-robotyczna i jej konteksty kulturowe”,
red. R.W. Kluszczynski, Gdansk 2015.
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moze sie okazaé niezwykle pomocna w interpretacji wyzej wymienionych
maszyn oraz ich ,oswajaniu” w ludzkiej Swiadomosci.

Podsumowujac powyzsze rozwazania, nalezy odpowiedzie¢ na dwa po-
stawione wcze$niej pytania, dotyczace mozliwosci ludzkiego umystu oraz
istoty cztowieczenstwa. Po pierwsze, wydaje sie, ze mozliwosci ludzkiego
umystu sg nieograniczone. Krepuje nas jedynie jako$é posiadanej wiedzy
0 Swiecie, poziom rozwoju pierwszoosobowej abstrakeji utozsamianej z wy-
obraznia i kreatywnoscia oraz zdolnoéci poznawcze. Bezposrednich dowodow
takiego stanu rzeczy dostarczaja nauki kognitywne. Z kolei bogata w cuda,
fantastyczne zdarzenia oraz barwne, czesto calkowicie odrealnione postacie
literatura science fiction udowadnia, jak bardzo kreatywny w dziataniu jest
ludzki mézg. Oczywiscie w zadnym razie nie czyni to z nas istot uprzywi-
lejowanych. JesteSmy czescia wielkiego mechanizmu uniwersum. Stano-
wimy w nim drobng czastke, ktéra nie znaczy wiecej od kosmicznego pytu.
Po drugie, na miano czlowieka zastuguje kazdy organizm (biologiczny czy
cybernetyczny), ktory wykazuje sie inteligencja, abstrakcyjnym mys§leniem
oraz $wiadomoscia. Potwora Frankensteina, cztowieka, robota, cyborga
1 system komputerowy taczy przede wszystkim specyficzny program w po-
staci algorytmu postepowania. Jest to cecha obiektywna, obecna zaréwno
w $wiecie mozliwym dziel kultury, jak 1 w §wiecie rzeczywistym. W przy-
padku czlowieka programem sa dane zawarte w genie, utozsamianym z naj-
mniejsza jednostka informacji systemu biologicznego. W przypadku grupy
kulturowych praktyk czysto ludzkich mozemy sprowadzi¢ algorytm do roli,
jaka w biologii pelni gen, nazywajac go memem, czyli powielang sekwencja,
postepowania w obrebie kultury'®’. Jest to oczywiécie jedna z wielu propo-
zycji badawczych. Czlowiek, podobnie jak maszyna, kieruje sie nieSwiado-
mym programem sterujacym, o ktéorym z reguly nie ma pojecia. Ponadto
podporzadkowuje sie schematom postepowania, wzorcom zachowan, decy-
zyjnoéci rozmytej, obliczeniom oraz logice matematycznej za oraz przeciw.
Pomimo powyzszych faktow jesteémy w pewien sposob uprzywilejowani,
majac wyjatkowe prawo do egzekwowania naszej wolnosci — prawo buntu.
Potrafimy bez problemu przeciwstawi¢ sie wynikom algorytmicznym, jesli
nastapi taka koniecznoéé. W przypadku maszyn nie mozemy mowi¢ o memie
kulturowym, lecz o dyrektywach. Zauwazmy jednak, ze my rowniez bardzo
czesto dzialamy zgodnie z wyznaczonymi odgérnie dyrektywami, zapomi-
najac o tzw. wolnej woli. W $wiecie realnym zgodno§¢ miedzy swiadomoscia
ludzka a sztuczna inteligencja maszyn jest niemozliwa — przynajmniej na
razie. W Swiecie fikcji mozemy ja rozpatrywac na setki sposobdéw, czego
skromnym przykladem jest niniejszy artykutl.

187 Zob. R. Dawkins, Samolubny gen, przet. M. Skoneczny, Warszawa 2012.
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