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The article characterizes literary practices emerging in recent decades, under the influence of new
technologies. Within contemporary adaptation practices, we are dealing with peculiar “text games” that
aim to test the stylistic and genre strength of known literary works: leading to the creation of their new
technological formats and designing new genre varieties (gamebooks, literary works, or works written
by artificial intelligence). In addition to creating a new aesthetic and formal landscape, they provoke
reflection on contemporary literary practices and research strategies that can be used to describe them.
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Technologia

Neil Postman pisal, ze technologia taczy sie z projektami poznawczymi,
ktore wykraczaja poza jej wymiar materialny, i przenosi je do sfery idei
oraz my$li'. Widaé¢ to rowniez w przypadku literatury, poniewaz spolecz-
ny status dzietl literackich — w tym réwniez ich obecnoéé w kulturowym
obiegu — byla (i jest) zwiazana z rodzajem technologicznego wsparcia. Za-
réwno pismo, ktére umozliwito przeniesienie literatury oralnej do grafii,
jak 1 druk, ktory przyczynit sie do spopularyzowania pisma, pociagnely za
soba zmiany w obrebie samej literatury. W pierwszym wypadku doprowa-
dzily do powstania nowych gatunkéw, form narracyjnych, stylistycznych
1 komunikacyjnych strategii; w drugim — do rozwoju literaturoznawstwa,
jezykoznawstwa, krytyki literackiej 1 dziennikarstwa oraz wlasciwych dla
niego form gatunkowych?.

Osobne 1 wyjatkowe znaczenie dla przeksztalcen literackich tekstow
miat przetom cyfrowy. Oprocz tego, ze uksztattowal nowy obieg informacji
oraz przyczynil sie do wypracowania nieznanych weczeéniej strategii komu-

' N. Postman, Technopol. Triumf techniki nad kulturqg, przet. A. Tanalska-Duleba, wst.
M. Czubaj, Warszawa 2008.

2 Vide W.dJ. Ong, Oralnosé i pismiennosé, przet. J. Japola, Lublin 1992; J. Goody, Logika
pisma a organizacja spoteczeristwa, przet. G. Godlewski, Warszawa 2006.
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nikacyjnych?, okazal sie terenem osobliwych literackich eksperymentéw,
polegajacych na przystosowaniu znanych tekstow do nowych formatéw cy-
frowych — podejmujacych gre z tekstami...a moze podejmujacych gre o nie?
Celem owych adaptacji byto — méwiac stowami Jacques’a Derridy — wypro-
wadzenie tekstu poza granice jego wcze$niejszego rozumienia, odslonienie
jego cech ukrytych, nieoczywistych 1 dyskretnych®.

Potencjal wewnatrztekstowy

Technologia jest zbiorem narzedzi umozliwiajacych przeksztalcanie ma-
terii literackiej 1 przenoszenie jej do nowych formatéw. Zrédo decydujace
o zakresie 1 powodzeniu takich operacji stanowi ukryty w tekscie potencjat
wykonawczy. Anne Ubersfeld zwrécila uwage na to, iz nalezy on do wewnetrz-
nej struktury tekstu. Jakkolwiek odnalezé go mozna w znakomitej wiekszosci
utwordow literackich, to wyjatkowo silnie obecny jest w dzielach dramatycz-
nych. Wyposazono je w ,,matryce przedstawieniowosci” (mmatrices textuelles de
representative), ktore oprocz tego, 1z ujawniaja, sie odbiorcom w trakcie lektury,
stanowig emanacje gatunkowych wyznacznikéw dziela®. O podobnych wtasci-
wosciach utworéw literackich pisat Jerzy Ziomek, ktory twierdzil, ze projekt
wykonaweczy stanowi jeden z najwazniejszych skladnikéw utworu literackiego
1jest integralna czescig jego systemu genologicznego. Nie oznacza to jednak, ze
stuzy konkretyzacji utworu, ktéra powstaje na poziomie indywidualnej lektu-
ry®, ale ze nalezy do poetyki dzieta i okres§la jego gatunkowo-stylistyczne ramy”’.

3 Cf. H. Krauze-Sikorska, M. Klichowski, Swiat digital natives. Mlodziez w poszukiwa-
niu siebie i innych, Poznan 2013. Media cyfrowe przyniosty tez nieznane wczeéniej zagroze-
nia. Wielu badaczy podkresla, ze obecne pokolenie wnukéw nigdy wezeéniej nie réznilo sie
tak znaczaco jak teraz — pod wzgledem kompetencji technologicznych — od pokolenia swoich
dziadkéw. Dysproporcje ujawniajace sie na poziomie kompetencji cyfrowych przektadaja sie
na réznice w sferze dostepu do ushug i obiegu informacji. Maja wplyw na spoleczne zachowa-
nia i zwyczaje, jezyk 1 system wartoSci.

4 Barwa glosu i sila, tworzace —jak mowi Maurice Marleau-Ponty — ,,sens gestowy”, sta-
nowia podstawe odmiennych interpretacji, wydobywajacych z tekstu znaczenia nieoczywiste,
ukryte pod powierzchnia jezykowych uzusow 1 konwencji. Vide M. Merleau-Ponty, Proza
Swiata. Eseje o mowie, przet. S. Ciechowicz, Warszawa 1976, s. 99.

> W polskim tltumaczeniu wystepujq jako ,matryce przedstawialnosci”. Vide A. Ubersfeld,
Czytanie teatru I, przel. J. Zurowska, Warszawa 2002, s. 18. Cf. S. Swiontek, Dialog — dra-
mat — metateatr. Z problemow teorii tekstu dramatycznego, 1.6dz 1990, s. 105.

8 Vide R. Ingarden, Studia z estetyki, t. 1, Warszawa 1956, s. 242; idem, O dziele literac-
kim, Warszawa 1960, s. 431-432; A. Chrudzimski, Teoria intencjonalnosci Romana Ingardena,

,Edukacja Filozoficzna” 1998, 25, s. 249-250.

7,Gdy méwimy, ze dzieto oczekuje wykonania czy ze domaga sie wykonania, mamy
na mys$li nie wykonawce konkretnego i indywidualnego, lecz projekt wykonawczy, ktéremu
przystuguje status roli”. Nie chodzi tu zatem o indywidualne wyobrazenie czy wizualizacje
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Projekt wykonawczy nie jest nienaruszalny. Przeciwnie, zmienia sie
wraz z formalno-stylistycznymi przeksztalceniami utworu i staje sie przed-
miotem zaskakujacych ,gier tekstowych”. Z jednej strony chodzi w nich
o literacki eksperyment, ktérego celem jest badanie ,,wytrzymalosci gatun-
kowej” utworu, z drugiej — o korzySci najzupelniej praktyczne, jak tworze-
nie nowych formatéw dziel, dostosowanych do zmieniajacych sie potrzeb
komunikacyjnych, poznawczych 1 estetycznych odbiorcow.

Wiekszoéé ,,gier tekstowych” znana byta od dawna. Opisywala je trady-
cja retoryczna, méwiaca o zasadach budowania wypowiedzi®, oraz literacka,
zwiazana z przeksztalceniami intertekstualnymi®. W ostatnich dekadach
znalazly one sojusznika w technologii cyfrowej, umozliwiajacej tworzenie
innowacji’® wykraczajacych poza standardy oferowane przez artystyczne
praktyki analogowe!'. W ten sposéb literatura — podobnie jak sztuki pla-
styczne, muzyczne czy performatywne — stata sie polem eksperymentu;
laboratorium, w ktéorym role ekspertow 1 kuratoréw przejely algorytmy,
§ledzace zachowania czytelnikow, a nastepnie kreujace ich nowe potrzeby.

Wspblczesne ,,gry tekstowe”, zawieszone miedzy tradycja 1 innowacyj-
noscia'?, zmierzaja w czterech kierunkach. Umozliwiajg tworzenie nowych
wariantéw lekturowych znanych dziet (przybieraja w ten sposéb postaé
»gier interpretacyjnych”); pozwalaja czytelnikom wplywaé na przebieg zda-
rzen, a takze animowaé postaci i éwiat przedstawiony (stajq sie ,,grami

$wiata przedstawionego (konkretyzacje powstajaca w czasie indywidualnej lektury), ale
o systemowy projekt zawierajacy genologiczno-stylistyczne dyspozycje dotyczace wykonania.
Vide J. Ziomek, Projekty wykonawcy w dziele literackim a problemy genologiczne, [w:] Powino-
wactwa literatury. Studia i szkice, Warszawa 1980, s. 102—132. Pisal o tym réwniez cytowany
przez Ziomka K. Woycicki: ,kazdy utwor zamyka w sobie pewien sposéb wygloszenia” (vide
K. Wéycicki, Forma jezykowa prozy polskiej i wiersza polskiego, Warszawa 1912, s. 12). Vide
A. Okopien-Stawinska, Relacje osobowe w literackiej komunikacji, [w:] Problemy Socjologii
Literatury, red. J. Stawinski, Wroctaw 1971, s. 109-125.

8 Tak rozumiane przerdbki maja swoje zrédto w praktykach retorycznych postugujacych
sie dobrze znanymi narzedziami: figurae per ordinem (majaca na celu zmiane syntagmatycz-
nego uporzadkowania wypowiedzi), figurae per adiectionem (polegajaca na przytaczeniu do
wypowiedzi nowych elementéw) oraz figurae per detractionem (opierajaca sie na redukcji).
Vide J. Ziomek, Retoryka opisowa, Wroctaw 1990, s. 200-206.

9 Vide J. Kristeva, Semiotique. Recherches pour une semanalyse, Paris 1969 (cf. eadem,
Problemy strukturowania tekstu, przet. W. Krzemien, ,,Pamietnik Literacki” 1972, z. 4, s. 246);
G. Genette, Palimpsestes. La litterature au second degre, Paris 1982; M. Glowinski, O inter-
tekstualnosci, ,Pamietnik Literacki” 1986, z. 4, s. 77. Vide S. Swiontek, Dialog — dramat — me-
tateatr, Wroctaw 1991; J. Wachowski, Mit-dramat-tradycja. O transtekstualnosci w polskiej
dramaturgii wspdétczesnej, Poznan 1993, s. 23-30.

19'N. Postman, op. cit.

11 Cf. H. Krauze-Sikorska, M. Klichowski, op. cit.

12 Vide J. Bialostocki, Tradycja i innowacja, [w:] Refleksje i syntezy ze Swiata sztuki,
Warszawa 1987, s. 11-17.
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partycypacyjnymi”); tworza warunki do eksperymentowania z no$nikami,
w jakich dziela zostaly utrwalone (przyjmuja postaé ,gier z formatem”);
angazuja sztuczng inteligencje do tworzenia nowych utworéw (staja sie
,grami z maszyna’).

Gry interpretacyjne

Gry interpretacyjne sa nastawione na dzielo. Zmierzaja do zreorgani-
zowania jego wewnetrznej struktury i1 przystosowania tekstu do nowych
warunkéw odbiorczych. Zakres takich ingerencji jest szeroki: od przysto-
sowan, ktére nie naruszaja glebokich struktur oryginatu, az po adaptacje
reorganizujace wszystkie poziomy dzieta (poczynajac od ideowego ksztaltu,
poprzez wymiar konstrukeyjny, az do warstwy jezykowej)'?.

Do przerdbek pierwszego typu nalezy audialna adaptacja Lalki Bolesta-
wa Prusa (od 6 pazdziernika 2020 roku dostepna w serialowej wersji audio)!*.
Uwspo6lcze$nienie powiesci polegalo na redukeji tekstu (zaréwno dialogow,
jak 1 rozbudowanych partii opisowych, w tym Pamietnika Rzeckiego) oraz
stworzeniu nowej linii narracyjnej, ktéra zdaniem autoré6w miata zwiekszaé
szanse na zainteresowanie powiescia mlodszych odbiorcow. Wazna role
w tym wzgledzie odegraty obsada (wystepuja m.in.: Julia Wieniawa, Adam
Woronowicz, Wiktor Zborowski, Barbara Kurdej-Szatan 1 Maciej Musiat)
oraz warstwa dzwiekowa (efekty specjalne przenoszace stuchaczy do War-
szawy drugiej polowy XIX wieku).

Do znacznie bardziej radykalnych nalezaly przerdbki klasyki przygo-
towane w ramach projektu ,,Allegro Lektury 2.0”. Wéréd tworcow pode;j-
mujacych prébe ich reinterpretacji znalezli sie m.in.: Mery Spolsky, ktéra
zaprezentowata nowa odstone Kamizelki Bolestawa Prusa; Krzysztof Za-
lewski z autorska interpretacja Szewcéw Stanistawa Ignacego Witkiewicza;
Natalia Szroeder, ktéra podjeta sie przeczytania Modlitwy Marii Pawlikow-
skiej-Jasnorzewskiej; Rosalie z interpretacja PoZzegnania jesieni Stanistawa

13 Reorganizacje odnoszg sie zaréwno do sfery inventio, jak tez dispositio i elocutio. Vide
dJ. Ziomek, Retoryka opisowa, ed. cit., s. 200-230.

4 Projekt zostal dofinansowany ze §rodkéw Narodowego Centrum Kultury w ramach
programu ,Kultura w sieci”, ktérego celem miato by¢ ,odczarowanie krzywdzacego mitu
o szkolnych lekturach, ktére postrzegane sq jako teksty nudne i nieciekawe”. Na stronie
producenta mozna przeczytac, ze w bohaterach uwspoélczeénionej Lalki odbijaja sie aktualne
charakterystyki pokoleniowe, a sam tekst moze stanowié¢ metaforyczna ilustracje przemian
spotecznych, konfliktéw 1 napieé wystepujacych we wspélczesnym §wiecie. Vide ,,Lalka” Bole-
stawa Prusa odczytana na nowo w serialu audio. Wieniawa i Woronowicz w rolach gtéwnych,
https:/mews.empik.com/109861-lalka-boleslawa-prusa-odczytana-na-nowo-w-serialu-audio-
-wieniawa-i-woronowicz-w-rolach-glownych (dostep: 7.07.2023).
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Ignacego Witkiewicza; Ajgor Ignacy, ktéry zaadaptowal Treny Jana Kocha-
nowskiego; Julia Wieniawa z nowatorska interpretacja, Switezianki Adama
Mickiewicza; Monika Brodka, ktéra zaproponowata interpretacje Gada
Bolestawa Lesmiana; Nadia Dtugosz przedstawiajaca Wesele Stanistawa
Wyspianskiego; Natasza Urbanska z Quo Vadis Henryka Sienkiewicza;
Miuosh z wierszem Czarne kwiaty. Biate kwiaty Cypriana Kamila Norwida'®.

Adaptacje arcydziet polskiej literatury — niezaleznie od ich gatunkowej
réznorodnoéci — opieraty sie na podobnym schemacie: streszczeniach fabu-
larnych dokonywanych za pomoca wspoélczesnego, nierzadko kolokwialne-
go jezyka, ilustrowanych fragmentami oryginalnych tekstow, umiejetnie
polaczonych z rozbudowanym planem muzycznym (i specjalnie w tym celu
napisanymi piosenkami). Reorganizacji podlegaty zar6wno konstrukeja ory-
ginalnego utworu, jak i1 jego warstwa jezykowa. Dzielo literackie tworzylo
w ten sposéb wrazenie, ze jego istota jest warstwa fabularna, a obcowanie
z tekstem artystycznym moze zostac¢ sprowadzone do streszczenia wybra-
nych watkow oryginaltu za pomoca wspélczesnego jezyka.

Gry partycypacyjne

Do odmiennej kategorii naleza gry partycypacyjne. Nie sa one prze-
rébkami znanych dziet, ale oryginalnymi utworami, w ktérych czytelnicy
decyduja o konstrukcji fabularnej 1 perypetiach postaci (nie wyltaczajac
ich charakterystycznych cech), a takze zakonczeniu. W ten sposéb dzieto
literackie staje sie terenem gry, w ktorej odbiorcy tworza wlasne porzadki
lekturowe — narracyjne warianty tekstu — wynikajace z ich osobistych pre-
ferencji estetycznych 1 poznawczych.

,Gry partycypacyjne” przywodza na pamieé powie$¢ Bryana Stanleya
Johnsona Nieszczesni (The Unfortunates)'®, opublikowana w 1969 roku
(6 lat po Grze w klasy Julia Cortazara, ktéra uchodzi za jeden z pierw-
szych projektow wlaczajacych czytelnika do ,gry z tekstem”) i wznowiong
w 2008 roku przez nowojorskie wydawnictwo New Directions (35 lat po sa-
mobdjczej Smierci Johnsona). Eksperymentalna powieéé sktadata sie z nie-
numerowanych stron zamknietych w pudelku, za pomoca ktérych czytelnicy
mogli tworzy¢ wlasne uklady narracyjne. Ksigzka, osadzona w nietatwej
do zidentyfikowania topografii miejskiej (mozna sie jedynie domys$la¢, ze

15 Allegro Lektury 2.0 — nowy projekt audio we wspéipracy Allegro i Storia by Astra, ht-
tps://brief.pl/allegro-lektury-2-0-nowy-projekt-audio-we-wspolpracy-allegro-i-storia-by-astra/
(dostep: 7.07.2023).

16 Polskie wydanie powieéci Johnsona w ttumaczeniu Katarzyny Bazarnik zostato opu-
blikowane przez krakowskie wydawnictwo Halart w 2008 roku.
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chodzi o Nottingham w §rodkowej Anglii, do czego przekonuje opis Forest
Recreation Ground), sktadala sie z 27 rozdzialéw o zréznicowanej objeto-
éci (od kilkuwersowych paragraféw do 12 stron). Poszczegdlne czesci — 25
srodkowych rozdzialéw nie pozostawalo w zadnych zwiazkach z pierwszym
1ostatnim — mozna bylo czyta¢ w dowolnej kolejnosci, co oznaczato, ze liczba
wszystkich wariantéw lektury zamykata sie w 15,5 septylionach (septylion
w zapisie dziesietnym to 10%?).

Podobna konstrukcja odznaczaja sie hiperteksty. Ich koncepcja zostala
rozwinieta w latach 80. ubieglego wieku wraz z powstaniem baz kompu-
terowych umozliwiajacych tworzenie rozgateziajacych sie fabul, dajacych
odbiorcom mozliwo$é wyboru kolejnos$ci zdarzen, zakonczenia, a takze cech
postaci'’. Celem hipertekstéw bylo tworzenie struktur fabularnych proponu-
jacych réwnolegle Sciezki narracyjne'®, w ktérych ,,[...] ilo§¢ rozgalezien |...]
stanowi zarazem zalete 1 wyzwanie dla czytelnika, ktéry moze takie dzieto
sztuki porzucié, uznajac nadmierno$é leksemoéw 1 nadmierno$é odwlekania,
odchodzenia od gtéwnego nurtu za nuzace, dekompozycyjne”*®.

Inspiracja do powstawania hipertekstéw staty sie praktyki RPG (role-
-playing games), w ktérych gracze wcielali sie w fikcyjne postaci dzieta. Stra-
tegia RPG pozwalata na przeksztalcenie lektury tekstu w rozgrywke toczona,
w $wiecie wyobrazni uczestnikow 1 polegajaca na rozwijaniu wybranych
watkow oraz kreowaniu nowych ciagéw fabularnych. Przebieg rozgrywki,
nad ktora, czuwat Mistrz (chodzito o to, zeby modyfikacje fabularne graczy
mieScily sie w granicach okre§lonego na wstepie Swiata przedstawionego)?,
uzalezniony byt wylacznie od kreatywno$ci graczy?!.

Doswiadczenia role-playing games staly sie wazna inspiracja dla game-
bookéw, w ktorych ,zadaniem czytelnika-gracza byto wcielenie sie w postaé
gtéwnego bohatera i dokonywanie wyboréw, majacych wptyw na fabule
opowiesci??, W latach 70. duza popularnoscia cieszyly komercyjne przerdbki

17 Vide https://www.techsty.art.pl/hipertekst/definicje.htm (dostep: 8.07.2023).

18 7. Fajfer, Liberatura: hiperksiega w epoce hipertekstu, [w:] idem, Liberatura czyli lite-
ratura totalna. Teksty zebrane z lat 1999-2009, red. K. Bazarnik, Krakéw 2010, s. 4.

¥ R. Bromboszcz, Poezja cybernetyczna, hipertekst, liberatura, poezja neolingwistyczna...,
[w:] Od liberatury do e-literatury, red. E. Wilk, M. Gérska-Olesiniska, Opole 2011, s. 58—59.

20 Vide Gaming as Culture, Essays on Reality, Identity and Experience in Fantasy Ga-
mes, red. J.P. Williams, S.Q. Hendricks, W.K. Winkler, Oxford 2006; Olbrzym w cieniu. Gry
wideo w kulturze audiowizualnej, red. A. Pitrus, Krakéw 2012.

21 K. Jaworski, ,,Wybdr nalezy do Ciebie...” Gry paragrafowe — druga mtodosé zapo-
mnianej formy rozgrywki, ,Studia Filologiczne Uniwersytetu Jana Kochanowskiego” 2015,
nr 1, s. 80-81.

2 Gamebooki maja swoje Zrédta réwniez w literackich praktykach z pierwszej potowy
XX wieku. Za pierwsza tego typu powie$¢ uchodzi Consider the consequences! spétki autor-
skiej Doris Webster 1 Mary Alden Hopkins, wydana w 1930 roku przez znane nowojorskie
wydawnictwo The Century Company. Niewielka, zaledwie 146-stronicowa powies$¢ o histo-

Jacek Wachowski 230


https://www.techsty.art.pl/hipertekst/definicje.htm

popularnych RPG*, m.in. Tunnels and Trollls, Choose Your Own Adventure.
Wyjatkowo popularne staly sie tez gamebooki Joego Devera (z 28-tomowej
serii ,,Samotny Wilk” w Polsce ukazalo sie 9 toméw). W roku 1987 magazyn
,2Razem” opublikowal gre ksiazkowa Jacka Ciesielskiego Dreszcz*, a rok
p6zniej Goblin?. W 2002 roku powstal portal ,Masz Wybo6r”, przeznaczony
dla milo$nikéw rodzimych gamebookéw, w ktérym systematycznie publi-
kowano utwory polskich autoréw?®. W 2010 roku zostaly zalozone niefor-
malne Wydawnictwo Wielokrotnego Wyboru oraz czasopismo internetowe
»2Masz Wybdr”, poSwiecone interaktywnym gateziom kultury (30 sierpnia
to dla polskich fanéw skupionych wokél wydawnictwa nieformalne Swieto
Polskich Gier Ksigzkowych)?".

W ostatnich latach rodzime gamebooki przezywaja prawdziwy renesans.
Lista tytuléw jest dtuga, a do najpopularniejszych naleza: Dziennik. Ksiega
rytuatow Bartosza Idzikowskiego 1 Jakuba Cabana; Dziennik. Zagadko-
wa podroz Wojciecha Grajkowskiego 1 Michata Golebiowskiego; powiesci:
Krzysztofa Firkowskiego Wagabunda; Beniamina Muszynskiego Utopia;
Jarostawa Klofta Sqgsiedzi Lonesbury; Filipa Wéjcika Cyberkop. Cena nie-
$miertelnosci; Igora Malyszczaka Lot Zéttej Orchidei; Rafala Nowocienia
Czarny legion; Jarostawa Irzykowskiego Wyspa zmierzchu; Pawla Bogda-

rii Helen Rogers 1 jej dwéch adoratoréw, Jeda Harringdale’a 1 Saundersa Meada, oferowata
43 rézne zakonczenia. Byly one uzaleznione od decyzji czytelnikow, ktérzy juz na poczatku
lektury musieli podjaé decyzje, ktéra z postaci ma im opowiedzie¢ historie. 6 lipca 2018 roku
ksiazka zostata zaprezentowana i przeczytana we fragmentach w Radiu KZSC w Santa Cruz
w USA na podstawie wyboréw dokonanych przez stuchaczy stacji. Vide Audience Adventure
Radio Hour - Consider the Consequences (2018.7.6), YouTube (dostep: 5.07.2023). Innym
przykladem rozgatezien fabularnych angazujacych widza jest sztuka teatralna Ayn Rand
Night of January 16th (zainspirowana autentycznymi wydarzeniami, ktére doprowadzily do
$mierci szwedzkiego producenta zapatek Ivara Kreugera). Fabula dramatu rozgrywajacego
sie na sali sadowe], gdzie toczy sie proces w sprawie o morderstwo, jest uzalezniona od de-
cyzji tawnikéw, ktorzy sa wybierani spoéréd widzow. Lawa przysieglych — opierajac sie na
zeznaniach §wiadkéw — musi zadecydowaé o winie postawionej w stan oskarzenia sekretar-
ki. Od decyzji tawnikéw zaleza nie tylko zakonczenie dramatu, lecz takze jego przebieg. Po
raz pierwszy sztuka zostala wystawiona w 1934 roku w Los Angeles pod tytutem Woman on
Trial, a w kolejnym sezonie (juz pod oryginalnym tytulem) zaprezentowano ja na Broadwayu.
Doczekata sie takze adaptacji filmowej i radiowej. Vide A. Rand, Night of January 16%, New
York 1971; B. Branden, The Passion of Ayn Rand, New York 1986.

2 Powszechnie uwaza sie, ze autorem pierwszego gamebooka byl Edmund Wallace
Hildick, ktéry w 1967 roku stworzyl opowie$§é o kocie (Lucky Les). Vide Lucky Les — The
Best Book Ever? — Reader, You Decide... | Tim O’Hare, wordpress.com (dostep: 6.07.2023).

24 DRESZCZ — Gra Paragrafowa, dudziarz.net (dostep: 6.07.2023).

% Goblin — Gra Paragrafowa — Jacek Ciesielski, YouTube (dostep: 6.07.2023).

26 Nasza Historia | Masz Wyb6r, masz-wybor.com.pl (dostep: 6.07.2023).

2T Masz Wyb6r | O ksigzkach, w ktérych Ty jeste§ bohaterem, masz-wybor.com.pl (do-
step: 6.07.2023).
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szewskiego Skafander; Andrzeja Bentkiewicza Pierscier lorda Hatifnata;
Dominika Matusiaka Amelia®.

Wiekszoéé gamebookéw opiera sie na nieskomplikowanych schematach
konstrukcyjnych. Krzysztof Jaworski zaproponowal, aby podzielié¢ je na:
»abiryntowe”, poniewaz miejscem akcji jest najczesciej ,,tajemniczy labi-
rynt” lub ,nieprzebyty las”, a zadaniem gracza jest wyjScie z opresji poprzez
odtworzenie ,,mapy labiryntu”; ,fabularne”, w ktérych gracz dokonuje wy-
boru rozwiazan ,fabularnych Sciezek”; ,,mieszane”, stanowiace hybrydowe
potaczenie dwobch pierwszych?. Wydaje sie, ze propozycja Jaworskiego moze
stanowi¢ przewodnik réwniez po innych formach interaktywnych, w szcze-
gblnosci tych, ktore opierajq sie na rozwigzaniach RPG (np. interaktywnych
audiobookach)?.

Gry z formatem

Interesujacym przykladem gier tekstowych sa eksperymenty polegaja-
ce na taczeniu dzieta z jego formatem — no$nikiem, na ktérym zostato ono
utrwalone. Warto w tym kontek§cie przypomnieé¢ dwa eseje Michela Butora:
Le Livre comme object i Sur la page, nawigzujace do tradycji poezji konkret-
nej?!, w ktorych autor zwracal uwage, ze doséwiadczenie lektury laczy sie
z formatem, w jakim dzieto zostato zapisane: ksztaltem ksigzki, typogra-
fia, grafika, a nawet jako$cia papieru®?. Butor pisal, ze fizyczny potencjal
noénika — kreatywne wykorzystanie uktadu strony, margineséw, kolumn,
zywe]j paginy, przypiséw, kroju czcionek — nie tylko wplywa na jakos§¢ lek-
tury, lecz taze jest jej integralnym skladnikiem3?. Podkreslal jednoczeénie,

28 Gry Ksiazkowe | Masz Wybér, masz-wybor.com.pl (dostep: 6.07.2023).

2 Ibidem.

30 Dobrze widaé to w takich produkejach, jak 1812: Serce Zimy. Format zostal stworzony
przez Jarostawa Bekse, Rafata Sadowskiego oraz Krzysztofa Majewskiego 1 wyprodukowany
przez Orange Polska w 2011 roku. Konstrukcja wykorzystuje rozwigzania znane z rozgrywek
RPG: stuchacze, wcielajac sie w postaci z wojny napoleonskiej, sa systematycznie proszeni
o podejmowanie decyzji dotyczacych zaréwno sposobu powitania (stuchacz moze przywitaé sie
serdecznie albo ironicznie), jak i ksztattowania kluczowych dla przebiegu fabularnego watkéw.
Vide 1812 SERCE ZIMY #01 | Nowy poczatek starej przygody, YouTube (dostep: 7.07.2023).

31 Vide TEKS-TURA. Wokét nowych form tekstu literackiego i tekstu jako dzieta sztuki,
red. M. Dawidek Gryglicka, Krakéw 2005; J. Donguy, Poezja eksperymentalna Epoka cyfrowa
(1953-2007), przel. M. Madej, Gdansk 2013; A. Kremer, Przypadki poezji konkretnej. Studia
pieciu ksiqzek, Warszawa 2015; Cyfrowa poezja konkretna — Korporacja Halart, archive.org
(dostep: 10.07.2023).

32 M. Butor, Essais sur le roman, Paris 1992.

33 Vide Liberatura, e-literatura i... Remiksy, remediacje, redefinicje, red. M. Gérska-O-
lesinska, Opole 2012.
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ze obcowanie z tekstem poprzez format ksigzki moze by¢ rodzajem obrony
przed wspélczesna lektura, przypominajaca, ,ultraszybka konsumpcje”, kto-
rej znaczenie dezaktualizuje sie przed jej zakonczeniem?®.

Refleksja Butora stata sie waznym kontekstem dla rozwoju rodzimych
eksperymentéw okreS§lanych jako liberatura®. Za manifest zalozycielski
uznaje sie tu Liberature. Aneks do stownika terminow literackich — tekst
opublikowany przez Zenona Fajfera w 1999 roku w ,,Dekadzie Literackiej”
(krakowskim dwumiesieczniku wydawanym od 1990 do 2012 roku). Koncep-
cja dziela liberackiego, mowigca o tym, ze oprécz warstwy jezykowej tekstu
istotne sa jego typografia, format, krdj pisma, grafika, ilustracje i rodzaj
papieru, poszerzala pojecie autorskosci tekstu. Tworca utworu stawal sie
w ten spos6b artysta projektujacy swoje dzieto na wszystkich jego pozio-
mach, przeksztatcajacy lekture tekstu w rodzaj gry z formatem — techniczna,
materia, w ktérej zostato ono utrwalone.

Zenon Fajfer pytat:

[...] czy w literaturze pod pojeciem tworzywa nalezy rozumie¢ tylko jezyk? A moze
tworzywem literata powinna by¢ takze kartka papieru, ktérag ma on swym pismem
zaczernic? [...] Czy pod pojeciem formy rozumianej jako ,,okres§lony sposéb utozenia
stéw 1 zdan” (Stownik termindw literackich pod red. J. Stawinskiego) istnieje takze
miejsce na refleksje zwiazana z fizycznym ksztaltem stowa i zdania? [...] Czy pod
pojeciem formy [...] mieSci sie takze refleksja nad wygladem samej ksigzki? Czy
fizyczny ksztalt 1 budowa ksiazki sa czeécia skltadowa dziela literackiego, czy tez
jest to tylko 1 wytacznie sprawa drukarza, introligatora, wydawcy 1 powszechnie
obowiazujacych w danym okresie norm? [...] Nieco inny problem jest z czasem.
W cytowanym juz Stowniku istnieja trzy terminy: ,czas fabuly”, ,czas narracji”
i,czas w dziele literackim”, nie ma natomiast ,czasu dziela literackiego”, czyli...
czasu lektury?®®.

Préba odpowiedzi na te pytania stal sie projekt przygotowany przez
autora manifestu we wspoétpracy z Katarzyng Bazarnik Oka-leczenie?’. Ty-

34 K. Bazarnik, Krdtkie wprowadzenie do liberatury, https://www.slideshare.net/mik_kra-
kow/katarzyna-bazarnik-krtkie-wprowadzenie-do-liberatury (dostep: 4.07.2023).

3 7. Fajfer, Liberatura czyli literatura totalna..., ed. cit., s. 7. Vide Zenon_Fajfer_-_Libe-
ratura_czyli_literatura totalna_PL.pdf, e-kei.pl (dostep: 10.07.2023). Na temat cech liberatury
vide Liberatura, liberatura.pl (dostep: 10.07.2023).

36 Idem, Liberatura. Aneks do stownika terminéw literackich, ,Dekada Literacka
30 czerwca 1999, 5-6, s. 8-9. Vide Zenon_Fajfer_-_Liberatura_czyli_literatura totalna_PL.pdf,
e-kei.pl (dostep: 4.07.2023).

37 Projekt stanowi ilustracje teoretycznych rozwazan dotyczacych dzieta liberackiego,
sktadajacego sie z: niewerbalnych i typograficznych §rodkéw wyrazu, przestrzennej organizacji
tekstu, ikonicznoéci, autorefleksyjnosci (metatekstualnoéci), hybrydycznosci (polimedialnoSci),
interaktywnoSci i ergodycznoSci (wspotpracy czytelnika). Ibidem, s. 160-161.

2
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tul, w ktérym kryje sie zaréwno pomyst ,leczenia” czytelniczego oka, jak
tez Swiadomego ,okaleczania” literatury (a moze raczej od-okaleczania)?®,
wprowadzal do niewielkiego, zaledwie 63-stronicowego tekstu-labiryntu.
7 kroétkiego opisu zachecajacego do odbycia dziwnej podrézy mozna sie bylo
dowiedzieé, ze cala rzecz rozgrywa sie przy 16zku umierajacego, a rozmowy
prowadza w glab jego jazni. Tekst okazywal sie semiotyczna mapa, w kto-
rej ukryte sensy wchodzily ze sobg w relacje ponadwerbalne 1 tworzyty
konstrukeje hipertekstualne. Aby je uporzadkowaé (i zrozumiec), czytelnik
musiat zwracaé uwage na kolor 1 wielko$¢ czcionki, §wiatlo miedzy wyraza-
mi, wypelnia¢ puste miejsca miedzy nimi i tworzy¢ ich wlasne interpreta-
cje. Poskladanie inicjatéw wyrazéw prowadzito do odkrycia nowego tekstu,
a powtodrzenie calej procedury pozwalalo na odczytanie sensu ukrytego ,,na
dnie”. Lektura przybieratla w ten sposéb postaé¢ kontemplatywna. To od-
biorca-uczestnik wyznaczat jej kierunek 1 tempo®°.

Gry z maszyna

Do najbardziej osobliwych gier literackich naleza te, ktérych autorka
jest sztuczna inteligencja?®. Algorytmy nasladujace struktury jezykowe
znanych dziel sq w stanie tworzy¢ proste konstrukcje fabularne nalezace
do okreslonego stylu jezykowego. Dobrym przyktadem takich praktyk sa
»generatory poezji” — systemy operacyjne zaprojektowane do tworzenia nie-
typowych kontaminacji wyrazéw, rymow, ukltadéw rytmicznych, metafor,
metonimii 1 symboli zgromadzonych w specjalnie przygotowanych bazach
danych. Popularny Generator wierszy Poeta potrafi nasladowac leksykal-
ne 1 frazeologiczne konstrukcje jezykowe nalezace do scharakteryzowanej
przez algorytm poetyki i konstruowac z nich wieksze catoéci. Moze napisaé
prosty tekst nawiazujacy do styléow disco polo, gotyckiego czy mitosnego*!.

Na podobnym schemacie opierala sie koncepcja interaktywnej instalacji
Please, Feed The Lions, stworzone) przez Es Devlin 1 Google Arts & Culture,
ustawionej w 2018 roku na londynskim Trafalgar Square. Zdigitalizowana
rzezba lwa zapraszata do wpisania na ekranie dotykowym tekstu, ktéry na-
stepnie ukazywal sie w paszczy zwierzecia. Generator tworzyt zaskakujace

38 ¥.. Matuszyk, Liberackie ciato i jego ,,Oka-leczenie”, ,,Er(r)go. Teoria—Literatura—Kul-
tura” 2016, nr 32, s. 45.

3 K. Bazarnik, Liberatura, czyli o powstawaniu nowych gatunkéw (literackich), [w:] Od
liberatury do e-literatury, red. E. Wilk, M. Gérska-Olesinska, Opole 2011, s. 18-19.

4 Vide K. Rézanowski, Sztuczna inteligencja: rozwdj, szanse i zagrozenia, ,,Zeszyty Na-
ukowe” 2007, s. 110-111.

4 Vide http://poetycko.eu (dostep:12.07.2023).
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polaczenia wyrazéw i struktur sktadniowych, wydobywat z nich znaczenia
nadbudowane nad literalng warstwa tekstu. Niezaleznie od tego, ze ,utwory’
miaty najczeéciej postac jednozdaniowa, sprawialty wrazenie, jakby nalezaty
do poetyckich eksperymentéw jezykowo-formalnych*2.

W 2014 roku Margaret Sarlei z Uniwersytetu Nowej Potudniowej Walii
w Australii zaprogramowata algorytm Moral Storytelling System, tworzacy
bajki z moratem. System zapraszat uczestnikéw do wyboru jednego z szeéciu
wiodacych tematéw wystepujacych w bajkach Ezopa (kara za przewinienia,
chciwo$é, duma, oczekiwania, lekkomys§lno$é, nagroda), a nastepnie genero-
wal fabularng sekwencje zdarzen $cisle powiazang z 22 wariantami zacho-
wan emocjonalnych postaci wystepujacych w ramach okre§lonych fabut*?.

W 2018 roku powstala I the Road — pierwsza powie$§¢ napisana przez
sztuczna, inteligencje (wydana przez Jean Boite Editions). Algorytm do
niej zaprojektowal Ross Godwin*. Pomysl napisania ksigzki nasladujacej
powiesé¢ Jacka Kerouaca On the Road opieral sie na wpisaniu do algoryt-
mu generujacego proste sekwencje zdaniowe danych zgromadzonych przez
Goodwina w czasie podrézy z Nowego Jorku do Nowego Orleanu (trwajacej
bez mata 20 godzin; okoto 1300 mil) w marcu 2017 roku*® (byty to infor-
macje pochodzace z kamery monitorujacej przebieg podrozy i rejestrujace;j
caly obraz drogi, mikrofonu zapisujacego rozmowy wewnatrz samochodu,
GPS-u §ledzacego potozenie pojazdu 1 zegara komputerowego)*®. Goodwin
postanowil nie ingerowaé¢ w tekst, a jedynie dostarczyé material do badan
nad algorytmicznymi wyborami sztucznej inteligencji. Z tych powodoéw
jezyk powieéci jest stylistycznie niedoskonaly, chropowaty, a zdarza sie,
ze nielogiczny?’.

)

42 Vide https://artsandculture.google.com/project/please-feed-the-lions (dostep: 7.07.2023)

4 Australijka opracowata program komputerowy, ktory pisze bajki z moratem, Booklips.
pl (dostep: 11.07.2023).

4 https://aibusiness.pl/1-the-road-to-pierwsza-powiesc-napisana-przez-sztuczna-inteli-
gencje/ (dostep: 14.05.2021).

% The First Novel Written by Al Is Here—and It’s as Weird as You'd Expect It to Be,
singularityhub.com (dostep: 11.07.2023).

46 An Al and an artist go on the road. “The idea was to write a novel with a car”, CBC Ra-
dio (dostep: 11.07.2023).

47 Powie$¢ sktada sie z zaskakujacych konstrukeji sktadniowych: It was nine-seven-
teen in the morning, and the house was heavy” (‘Byla dziewiata siedemnascie rano, a dom
byt ciezki’); ,The bowl is made of wood in the middle of the street and nothing comes into
its middle” (‘Miska jest zrobiona z drewna na $rodku ulicy i nic nie wchodzi w jej $rodek’);
,The table is black to be seen, the bus crossed in a corner. A military apple breaks in. Part
of a white line of stairs and a street light was standing in the street, and it was a deep par-
king lot” (‘Stét jest czarny, zeby bylo widaé, autobus przejechat przez naroznik. Wojskowe
jabtko wlamuje sie. Na ulicy stata czeéé biatej linii schodéw i1 latarnia uliczna, a to byl gle-
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W sierpniu 2020 roku na stronie TechGame ukazala sie informacja, ze
w ramach projektu THEaiTRE powstaje sztuka teatralna Kiedy robot pisze
sztuke, w catoéci napisana przez roboty i sztuczna inteligencje, a jej premie-
ra odbedzie sie w styczniu 2021 roku (ostatecznie doszto do niej 26 lutego
2021 roku)*8. Szacuje sie, ze spektakl moglo obejrze¢ nawet 30 000 odbior-
coéw (na réznych urzadzeniach zostal obejrzany 18 450 razy). Tekst dramatu
S§wiadczy o tym, ze sztuczna inteligencja potrafi pisaé dialogi, formutowac
proste stwierdzenia, a takze stawiaé pytania i udzielaé¢ na nie odpowiedzi.
Ma jednak wyrazne ograniczenia zwiazane z tworzeniem wiekszych struk-
tur operacyjnych, w szczeg6lnoéci dramaturgicznych i konstrukcyjnych?®.

Duzo sprawniejszy pod tym wzgledem wydaje sie algorytm GPT-2 stwo-
rzony przez programistow z Open Al, zaprojektowany do wytwarzania
wlasnych treéci. Potrafi on przewidzied, jaki wyraz — znajdujacy sie w bazie
danych skladajacej sie z 40 GB wyrazéw — moze laczyé sie z poprzednim,
a przy tym zachowaé poprawno$é logiczna 1 stylistyczna zdania. Zaskaki-
wacé moze, ze GPT-2 jest w stanie generowaé zaréwno teksty informacyjne,
jak 1 krétkie opowiadania, fake newsy, a takze utwory literackie. Potrafi
tez konstruowaé teksty, w tym réwniez referaty zaliczeniowe studentéow
1 prace dyplomowe®, za pomoca metajezyka naukowego (wlasciwego dla
okreélonej dziedziny).

Whioski

Gry tekstowe prowadza do kilku wnioskéw. Po pierwsze, méwiag o tym,
ze zmienily sie (1 zmieniaja) potrzeby czytelnikéw. Na naszych oczach po-
wstal nowy typ odbiorcy, ktéry wydaje sie w znacznie mniejszym stopniu
zainteresowany literatura utrwalona w postaci pisanej niz jej technologicz-
nymi przerébkami. Ow odbiorea, nastawiony na skrétowe, a moze nawet
fragmentaryczne obcowanie z literatura, pelni jednoczesnie wazne funkcje
spoleczne: wspoéttworzy komercyjne formy obiegu dziet literackich 1 ma

boki parking’). Vide ,,1 the Road” to pierwsza powie$¢ napisana przez sztuczng inteligencje,
Al Business (dostep: 11.07.2023).

48 Projekt byl czeécia obchodéw 100. rocznicy premiery spektaklu R.U.R. (Rossumovi
Univerzélni Roboti), ktéry wyrezyserowat Karel Capek (spektakl, dzieki ktéremu okreélenia
»science fiction” 1 ,,robot” zostaly wprowadzone do jezyka potocznego, niespetna trzy lata po
premierze zostal przettumaczony na 30 jezykow. Vide THEaiTRE, czyli sztuka teatralna
napisana przez roboty. Premiera juz niedlugo, techgame.pl (dostep: 11.07.2023).

4 Review: Al: When a Robot Writes A Play, Czech Centre London — A Younger Theatre
(dostep: 11.07.2023).

%0 GPT-2 - sztuczna inteligencja zdolna do pisania wlasnych tresci, CTS SZKOLENIA
PL (dostep: 11.07.2023).
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wplyw na ksztaltowanie wrazliwosci estetycznej tych, ktorzy po nim beda
je czytac.

Po drugie, gry z tekstem uswiadamiaja, ze potencjat wykonawczy utwo-
ru literackiego moze by¢ przedmiotem gatunkowych negocjacji, powstajacych
miedzy odbiorcami (ktérych estetyczna wrazliwo$é ksztaltowana jest przez
kulture wizualng i audialna) a rynkiem wydawniczym (poslugujacym sie
kryteriami ekonomicznymi). Napiecie powstajace miedzy nimi wprowadza
jednoczeénie do refleksji ogdlniejszej, dotyczacej zmieniajacego sie statusu
literackiego tekstu, a takze jego typologii gatunkowych.

Po trzecie, gry z tekstem prowadza do refleksji na temat zmian formal-
no-estetycznych wynikajacych z rozwoju technologicznego. Chodzi zaréwno
o to, ze dzieta literackie moga powstawac za sprawa technologii, jak i o to, iz
w coraz wiekszym stopniu moga wykorzystywacé schematy tworzone przez
sztuczng inteligencje, roboty, samouczace sie maszyny (Learning Machi-
nes) czy poszerzona rzeczywistosé¢ (Augmented Reality). Wplyw technologii
na powstawanie nowych narracji literackich stanowi kryterium trudne do
zlekcewazenia 1 wymaga szczegélowych badan, angazujacych zaréwno li-
teraturoznawcow, jak i przedstawicieli innych dyscyplin.

Po czwarte, z rozwojem technologicznym lacza sie zagrozenia natury
etycznej 1 prawnej. Latwos$é, z jaka mozna kopiowac 1 przerabiaé¢ cudze
teksty, tworzy¢ plagiaty, a takze programowaé maszyny do wytwarzania
fake newséw, $wiadezy o tym, ze rozwoj technologiczny wyprzedzit regulacje
prawne, etyczne 1 obyczajowe®!. Dotyczy to réwniez literatury i rynku wy-
dawniczego. W tym kontek$cie pytania o autora, jego styl (niepodrabialny
1wyjatkowy), a takze plagiat czy po prostu nasladowanie nabieraja nowego
znaczenia.

Po piate, gry z tekstem sktaniaja takze do refleksji nad statusem wspdt-
czesnego literaturoznawstwa. Skala 1 zakres eksperymentéw, z jakimi mamy
do czynienia, wymuszaja tworzenie nowych ujeé¢ badawczych —, metodologii
praktycznych”, dostosowanych do analizy konkretnych dziet. Oznacza to, ze
nie dysponujemy uniwersalna, ,,skrzynka z narzedziami”, lecz zestawami po-
jedynczych instrumentéw, ktére pozwalaja na fragmentaryczne o§wietlanie
cato$ci®?. Wymagaja one uruchomienia szerszych kontekstéw poznawczych —
refleksji z obszaru nauk spotecznych, psychologicznych, komunikacyjnych,
a takze ekonomicznych.

51 Vide J. Wachowski, Deepfejki — medialne falsyfikacje ciata. Cechy, funkcje, strategie
komunikacyjne, ,Czas Kultury” 2022, nr 4, s. 209-224.

52 Vide E. Domanska, Jakiej metodologii potrzebuje wspétczesna humanistyka?, ,Teksty
Drugie” 2010, nr 1-2, s. 45-55.
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