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The article is dedicated to the issue of space and nature in the context of world-building theory
and its impact on narrative structures in literature. The analysis focuses on the ways literary worlds
are constructed and the role that space and nature play within them. The study is based on Mark
J.P. Wolf’s concept, which distinguishes four spheres of fictional reality construction (nominal, cul-
tural, natural, and ontological). Particular attention is given to the topographical turn and geopoetics,
which emphasize the significance of place and landscape in narration. The case study examines
A Game of Thrones and A Clash of Kings by George R.R. Martin, where geographical space deter-
mines the culture and beliefs of fictional societies. Two contrasting areas of the fictional world are
discussed — the harsh, snowy, and forested North of Westeros and the hot, steppe and desert-like
lands of Essos. The paper also highlights how space and nature contribute to creating the novel’s
distinctive atmosphere and their impact on the text’s appeal to readers.
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Wstep

Pojecie przestrzeni w literaturze od dawna zajmuje istotne miejsce w re-
fleksji naukowej. Wspdlczesne ujecia przestrzeni wykraczaja poza tradycyj-
ne rozumienie jej jako tta dla akcji — stala sie ona pelnoprawnym elemen-
tem konstrukcyjnym narracji, a nawet samodzielnym noénikiem znaczen.
W ostatnich latach w polskim §rodowisku naukowym coraz wieksza uwage
zwraca sie na szeroko pojete wiaty — zarowno literackie, jak 1 filmowe oraz
cyfrowe. Wielu badaczy pisze o zwrocie §wiatocentrycznym, wraz z ktorym
to wlasnie pojecie §wiata mialoby by¢ gléwnym obszarem zainteresowan
w refleksji nad tekstami!. Na polskim gruncie naukowym warto wyrédznié

UK. Maj, Swiatocentrycznoéé fantastyki, ,Annales Universitatis Paedagogicae Craco-
viensis” [Studia Poetica] 2021, 9, s. 219-221.
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chocby Krzysztofa Maja, a wér6d naukowcow 1 naukowczyn anglojezycznych
Davida Hermana?, Marie-Laure Ryan® oraz Marka J.P. Wolfa*.

Szczegblnie fascynujacym gatunkiem® z punktu widzenia badan nad
Swiatotworstwem jest fantasy, gdyz — zgodnie z wieloma definicjami — za
konstytutywna wlasciwosé fantasy uznaje sie modelowanie imaginacyjnych,
logicznie spdjnych rzeczywistosci®. Warto nade wszystko zaakcentowac, iz
taki éwiat powstaje zgodnie z poetyka realistyczna. Wiele uwagi po$wieca
temu T.Z. Majkowski, twierdzac, iz: ,Konstruujac §wiat przedstawiony
i fabute, [nalezy] zachowaé zasady mimesis, rozumianej jako podporzadko-
wanie regulom prawdopodobienstwa 1 przyczynowosci [...] tekst powinien
»odznaczaé sie spdjnoécia cechujaca rzeczywistosé«”.

Niniejszy artykut skupia sie na roli przestrzeni oraz natury w procesie
$wiatotworzenia. Za przyktad postuzy powieéé Gra o tron George’a R.R. Mar-
tina® w ktorej krajobraz, klimat oraz przyroda fikcyjnych krain determinuje
réwnie fikcyjne tradycje oraz wierzenia zamieszkujacych je bohateréw.

Mark J.P. Wolf wyrédznia cztery obszary zmian w procesie Swiatotwo-
rzenia, odnoszace sie do Swiata rzeczywistego — punktu odniesienia dla
fikcji. Wedlug autora sa to:

1) sfera nominalna (nominal realm) — objawia sie w nadawaniu
nowych nazw elementom $wiata;

2) sfera kulturowa (cultural realm) — obejmuje wszystko, co stwo-
rzyli ludzie lub inne mys$lace istoty: obiekty, technologie, zwyczaje, insty-
tucje czy idee. Ich kombinacja moze doprowadzié¢ do powstania fikcyjnych
kultur, spotecznosci czy panstw; dobrym przykladem jest polaczenie tradycji
1 wierzen prowadzgce do narodzin nowej religii;

3) sfera naturalna (natural realm) — skladaja sie na nig wszelkiego
rodzaju przestrzenie geograficzne: lady, zbiorniki wodne, rzeki, podziemne
jaskinie itp., ale rowniez nowe rodzaje ro§lin i zwierzat oraz inne gatunki
1 rasy stworzen;

2 D. Herman, Basic Elements of Narrative, Malden 2009.

3 M.L. Ryan, Transmedial Storytelling and Transfictionality, ,Poetics Today” 2013,
t. 34, nr 3, s. 361-388.

* Revisiting Imaginary Worlds, red. M.J.P. Wolf, London 2016; The Routledge Companion
to Imaginary Worlds, red. M.J.P. Wolf, New York 2018; M.J.P. Wolf, Building Imaginary
Worlds. The Theory and History of Subcreation, New York 2013.

> Gatunkiem lub (jak uwazaja niekt6érzy badacze) konwencja.

6 M. Pustowaruk, Od Tolkiena do Pratchetta. Potencjat rozwojowy fantasy jako konwencji
literackiej, Wroctaw 2009, s. 77.

7T.Z. Majkowski, W cieniu Bialego Drzewa. Powiesé fantasy w XX wieku, Krakow 2013.

8 G.R.R. Martin, Gra o tron, przet. P. Kruk, Poznan 2011.
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4) sfera ontologiczna (ontological realm) — okre$la ona parametry
istnienia §wiata, czyli prawa fizyki, przestrzeni, czasu, biologii itp.°

Nastepnie Wolf dokonuje wyszczegdlnienia poszczegblnych struktur, kto-
re oddzialujac na siebie, tworza system relacji’®. Autor wymienia ich osiem:

1) przestrzen;

2) czas;

3) bohaterowie;

4) natura;

5) kultura;

6) jezyk;

7) mitologia;

8) filozofiall.

Intuicyjnie mozemy dopasowacé je do przedstawionych wczeéniej sfer.
Poszczegdlne struktury moga odpowiadaé jednej z nich, jak na przyktad
kultura, mitologia 1 filozofia bedzie naleze¢ do sfery kulturowej. Inne na-
tomiast, jak przestrzen do dwoéch — sfery naturalnej w postaci przestrzeni
geograficznych, ale réwniez kulturowej, gdy méwié bedziemy o przestrze-
niach budynkéw czy obszarach fikcyjnych panstw.

Przestrzen, zgodnie ze Stownikiem terminow literackich, to:

jeden z podstawowych elementéw strukturalnych dzieta lit. Kazdy utwor zawie-
ra zawsze jakie§ wyobrazenia przestrzenne, gdyz wchodzace w obreb — Swiata
przedstawionego postacie, zdarzenia, sytuacje sa w pewien sposéb umiejscowione!?,

Teksty naukowe, podejmujace zagadnienia przestrzenne, pojawiaja sie
juz w drugiej polowie XX wieku'®. W ostatnich dekadach nastapito jednak
pewnego rodzaju ozywienie w tym obszarze, ktére przyniosto nowe perspek-
tywy badawcze. Elzbieta Rybicka, autorka ksiazki Geopoetyka. Przestrzen
i miejsce we wspotczesnych teoriach i praktykach literackich, zwraca uwage
na zaistnienie tzw. zwrotu topograficznego'. Objawia sie on szczegdlnie

9 M.J.P. Wolf, dz. cyt., s. 71 (epub).

10 Tamze, s. 262.

" Tamze, s. 263—264.

12 M. Glowinski, Przestrzen w dziele literackim, [hasto w:] Stownik terminéw literackich,
red. J. Stawinski, Wroctaw 1988, s. 410.

13 Zob. Przestrzen i literatura, red. M. Glowinski, A. Okopien-Stawinska, Warszawa—
Gdansk 1978; M. Popiel, ,,Przestrzeri i literatura”, red. M. Glowinski, A. Okopien-Stawinska,
Wroctaw—Warszawa—Krakow—Gdansk 1978 [recenzja], ,,Pamietnik Literacki: czasopismo
kwartalne po§wiecone historii i krytyce literatury polskiej” 1981, t. 72, nr 1, s. 370-378.

4 K. Rybicka, Geopoetyka. Przestrzen i miejsce we wspélczesnych teoriach i praktykach
literackich, Krakéw 2014, s. 32.
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w anglosaskim érodowisku akademickim w postaci place studies 1 powstaja-
cymi czasopismami oraz instytucjami, specjalizujacymi sie w tym obszarze
tematycznym. Ponadto zwraca uwage na rodzace sie nowe dyscypliny lub
orientacje badawcze, takie jak: geografia kulturowa, antropologia miejsca
i przestrzeni, geokrytyka, geokulturologia czy geohumanistyka'®. Zwrot
topograficzny to reorientacja badan w humanistyce. Obserwowalny jest
w wielu dyscyplinach, takich jak: socjologa, nauki polityczne, antropologia,
filozofia, historia i historia sztuki, badania kulturowe i literackie'®. Polega na
uznaniu przestrzeni geograficznej za fundamentalny konstrukt kulturowy
1 spoleczny, a nie jedynie neutralne tto. Uymuje on przestrzen w kategoriach
praktyk konstruowania terytoriow, tozsamosci 1 pamieci'’.

Na niezwykla wage zwrotu topograficznego w badaniu fantastyki wska-
zal w 2015 roku Krzysztof Maj, publikujac ksiazke Allotopie: topografia
Swiatéw fikcjonalnych'®. Aby udowodnic¢ te teze, odwotuje sie miedzy in-
nymi do stéw ,ojca” literatury fantasy J.R.R Tolkiena: ,madrze zrobilem,
zaczynajac od mapy 1 dopasowujac do niej fabule”®. Przestrzen stanowi
jeden z najistotniejszych fundamentéw $wiata — to ja nastepnie wypelnia-
my bohaterami wraz z ich jezykiem, kultura, mitologia czy filozofia. Cze-
sto to wlasnie z przestrzeni, w ktérej zyja, moga wynikaé¢ pewne zjawiska
kulturowe. Sa to elementy $wiata $cisle oddziatujace na siebie 1 niemogace
funkcjonowaé w prézni.

Przestrzen naturalna

Cykl Piesr lodu i ognia George’a R.R. Martina to amerykanska seria
fantasy, zapoczatkowana w 1996 roku powiescia Gra o tron. Na przestrzeni
dekad zdobyta ogromna popularno$é, na co wptynat w duzej mierze sukces
niezwykle entuzjastycznie przyjetego serialu (2011-2019). Seria przenosi
nas do fikcyjnego $wiata, w ktérym pierwsze skrzypce gra kontynent We-
steros oraz lezace na wschdd od niego Essos. Fabuta kolejnych czesci cyklu
skupiaé bedzie sie na rozgrywkach politycznych, wojnach rodéw 1 przygo-
towaniach do odparcia mitycznego zagrozenia z dalekiej péinocy.

Pierwsze rozdziaty Gry o tron George’a R.R. Martina osadzaja akcje na
dwoch przeciwlegtych krancach Swiata przedstawionego. Po pierwsze, wraz

% Tamze.

16 Tamze, s. 34.

1" Tamze, s. 20—45.

18 K. Maj, Allotopie: topografia swiatéw fikcjonalnych, Krakéw 2015.

¥ J.R.R. Tolkien, List do Naomi Mitchison (z 25 kwietnia 1954), [w:] tegoz, Listy, red.
H. Carpenter, Ch. Tolkien, przet. A. Sylwanowicz, Warszawa 2010, s. 290, za: tamze, s. 30.
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z czlonkami rodu Starkéw 1 przybywajacym do ich rodowej siedziby dworem
kréolewskim poznawaé bedziemy $niezna pdinoc kontynentu?’. Po drugie,
wraz z ksiezniczka Daenerys Targaryen zwiedzimy fragmenty slonecznego
kontynentu lezacego na wschéd za Waskim Morzem. Najpierw towarzyszyc
bedziemy jej w Wolnym MieScie Pentos, a nastepnie wyruszymy w dluga
wedréwke na wschéd przez pustkowia zwane Morzem Dothrakéw, az do
Vaes Dothrak.

W pierwszej kolejnoSci przytoczone zostana, opisy Poétnocy. Jest to re-
gion szczeg6lnie istotny, gdyz pochodzacy z niego réd Starkéow towarzyszy
czytelnikom przez caty cykl. Pretekstem fabularnym do prezentacji Pétnocy
jest przyjazd ze stolicy kréla Roberta I Baratheona wraz z rodzina. Wladca
11inni przyjezdni to ludzie z potudnia kraju, gdzie klimat jest zdecydowanie
cieplejszy 1 przyjazniejszy. Dzieki temu narracja nie tylko wprowadza opi-
sy krajobrazu, ale rowniez naturalnie wplata w dialogi rozmowy na temat
klimatu Péinocy: ,,Bagna, pola i lasy, a do tego na pdétnoc od Przesmyku
ani jednej godziwej karczmy. Jeszcze nie widziatem takiego pustkowia”?! —
rzuca po krotkim powitaniu krol Robert. Na co Ned (glowa rodu Starkéw)
odpowiada: ,,Snieg poéznym latem nie jest tutaj niczym niezwyklym. [...]
Zimy sa ciezkie’?. Z tej krétkiej i niezobowiazujacej wymiany zdan odbior-
ca otrzymuje znacznag ilo$¢ informacji o regionie, w ktéorym znajdujq sie
bohaterowie. Jest to zimna kraina o surowym klimacie oraz stabo zalud-
niona. ,,Bagna, pola i lasy” informuja natomiast o ptaskim uksztattowaniu
potudniowej czesci krainy, przez ktéra podrézowat orszak krolewski. Dwoér
wizytuje zamek Winterfell, ktory szczegdélowo opisany zostanie w czesci po-
$wieconej sferze kulturowej. Tyrion Lanister, jeden z dworakow 1 szwagier
kréla Roberta, pragnie zobaczyé¢ wznoszacy sie na samym krancu Pélnocy
wielki mur.

Stanowi on pdlnocng granice regionu, jak i catego krélestwa. Owa wy-
prawa pozwala narracji na dwie rzeczy. Po pierwsze, jest to pretekst do
ukazania kolejnych przestrzeni na péinocy. Po drugie, daje mozliwosé od-
niesienia warunkow klimatycznych 1 geograficznych do konkretnych boha-
teréw, ukazania ich w praktyce, a nie jedynie poprzez dialogi. Pierwszym, co
przychodzi podrézujacemu Tyrionowi na mysl, jest ogromny obszar Péinocy,
ktéry odczuwalny staje sie dopiero po jego doSwiadczeniu: ,,Péinoc ciagneta
sie w nieskonczono$é. Tyrion Lanister znal mapy réwnie dobrze jak wszyscy
inni, lecz po dwéch tygodniach spedzonych na krélewskim trakcie doszedt do
wniosku, ze mapa to jedno, rzeczywiste miejsce za$ to co$ zupetnie innego”?.

20 W powieéci pisana z wielkiej litery (Péinoc) jako nazwa wtasna.
21 G.R.R. Martin, Gra o tron..., s. 46.

2 Tamze, s. 46—47.

23 Tamze, s. 127.
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Przemys§lenia bohatera informuja wiec odbiorce bezposrednio o wielkoSci
geograficznej krainy poprzez ,ciagniecie sie jej w nieskonczono$¢” oraz co
istotniejsze, podajac konkretny przedzial czasu (dwa tygodnie), ktory byt
potrzebny na przebycie drogi do Winterfell.

Ow fragment informuje dodatkowo w sposéb posredni o rozmiarach
potudniowych regiondéw, z ktérych pochodzi bohater. Skoro Pétnoc wyda-
je mu sie wyjatkowo ogromna, to Potudnie musi by¢ znacznie mniejsze.
Wyprawa poza cieple mury zamku pozwala rowniez ukazaé¢ w praktyce
ostry klimat regionu, ktéry wczesniej pojawil sie jedynie deklaratywnie:
»Wyjezdzajac z Winterfell, zabral swoje najcieplejsze ubrania, lecz szybko
przekonalt sie, ze ciagle marzt. Wciaz byto mu zimno i coraz zimniej. Noca,
przychodzil mréz, a kiedy wial wiatr, to Tyrion czut sie tak, jakby ktos
przecinat te najcieplejsze ubrania nozem”?:. Cho¢ moze wydawac sie to
oczywiste, nalezy juz w tym miejscu zaznaczy¢, jak istotne jest ukazywanie
wszelkich cech §wiata w praktyce. Jest to metoda, ktora czesto akcentuja
pisarze. Wspominatl o tym na przyktad Brandon Sanderson? w swoich
wyktadach z creative writing, zaznaczajac, ze kazda cecha powinna zo-
staé¢ pokazana czytelnikowl — w szczegdlnosci odnosi sie to do systemow
magicznych i1 innych fantastycznych wlasciwosci éwiata, ale réwniez do
tak pozornie btahych jak klimat?¢. Odbiorca nie tylko tatwiej zrozumie
rzeczywisto$é, w ktorej znajduja sie bohaterowie, ale takze wspiera bu-
dowanie odpowiedniej atmosfery oraz immersji. Wedréwka Tyriona po-
kazuje réwniez zréznicowanie terenu Pélnocy — na potudnie od Winterfell
znajduja sie zalesione i bagienne réwniny, lecz w drodze na mur krajobraz
wyraznie sie zmienia: ,Na zachdd od traktu ciagnely sie skaliste wzgorza,
szare 1 urwiste [...]. Z kazda milg [wedréwki po trakcie] wzgérza stawaly
sie coraz wyzsze 1 coraz bardziej dzikie, az wreszcie piatego dnia przeszlty
w goOry: zimne, sinoszare olbrzymy o postrzepionych ramionach przykry-
tych éniegiem”?’.

Wedréwka Tyriona, jak 1 inne fragmenty z rozdzialéw po§wieconych
PéInocy, zawieraja opisy majace na celu wykreowanie unikatowej atmosfery
regionu. Bohater predko po wyjezdzie poza bezpieczne mury zamku zaczyna
odczuwaé niepokdj: ,,[...] las wydawal sie Tyrionowi czarniejszy 1 starszy od

2 Tamze, s. 129.

% Autor miedzy innymi cykli Archiwum Burzowego Swiatta (2010-2024), Ostatnie
Imperium (2006—2008) czy finalnych powiesci z serii Koto Czasu (Pomruki burzy, Bastiony
mroku, Pamieé Swiattosci, Nowa Wiosna).

% B. Sanderson, Lecture #5: Worldbuilding Part One, 17:42: <https://www.youtube.com/
watch?v=ATNvOk5rIJA> [dostep: 13.02.2025].

27 G.R.R. Martin, Gra o tron..., s. 127.
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wszystkiego, co kiedykolwiek widziat. »Wilczy las« [...] nocg ozywat wyciem
wilkéw odzywajacych sie z oddali...”?8, Gdy wraz z Jonem, mtodym bekar-
tem Neda Starka?®, docieraja do Czarnego Zamku i Muru, ktére stanowia,
granice ,cywilizowane)” Poélnocy, szczegdlnie odczuwalne jest dojmujace
zimno, znacznie ostrzejsze niz w okolicach Winterfell: ,, Tak zimno, pomy-
§lat 1 zaraz przypomnial sobie cieple komnaty Winterfell [...]. W Czarnym
Zamku trudno bylo znalezé cieplo, Sciany tutaj byly zimne, a ludzie jeszcze
zimniejsi”®. W tym samym czasie Ned Stark wraz cérkami kieruje sie na
potudnie, podrézujac do stolicy Siedmiu Krélestw — Krélewskiej Przystani.
Ich droga podaza przez tzw. Przesmyk — najwezszy na kontynencie pas
ziemi. Z dwdéch stron otacza go morze, a przez sam Srodek przeptywaja od-
nogi rzeki o nazwie Zielone Widly. Jest to odpychajaca kraina, wzbudzajaca
dyskomfort w mtodej Sansie Stark:

Sansa wzdrygnela sie. [...] Ttukli sie po zniszczonej grobli, ktéra ciggnela sie przez
nie konczace [sic!] sie czarne bagna, a ona nienawidzila kazdej chwili tam spedzone;j.
Powietrze bylo wilgotne 1 lepkie [...] Ze wszystkich stron napieraly na nich kepy
na wpo6l zatopionych drzew, a z ich gatezi zwisaly dlugie wlosy jasnych grzybdéw.
W blocie zakwitaty ogromne kwiaty [...], lecz gdyby znalazl sie kto$ na tyle ghupi,
kto chciatby zej$é z grobli i sprobowac je zerwad, grzaski grunt tylko czekat, zeby
go wessacésl.

Przytoczone fragmenty to juz nie tylko relacjonowanie wygladu i uwa-
runkowan klimatycznych Pétnocy. Narracja akcentuje reakcje emocjonalne
bohateréw na otaczajaca ich przyrode. Stary, wielki 1 ciemny Wilczy Las
wzbudza w Tyrionie niepokdj. Przeszywajace zimno panujace w Czarnym
Zamku jest przygnebiajace dla Jona i wzmaga jego tesknote za domem 1 nie-
cheé¢ wobec nowego miejsca. Opis wedrowki przez bagna Przesmyku skupia
sie natomiast na obrzydzeniu Sansy, ktore wywotuja w niej niebezpieczne
moczary. Te wybrane przyklady ukazujg Pétnoc jako miejsce nieprzyjem-
ne, trudne do zycia 1 wrecz ztowrogie. Natura, czy to w postaci potencjalnie
$mierciono$nego zimna, czy grzaskich bagien stanowi zagrozenie, z ktérym
czlowiek musi walczyé. Rozleglo$é regionu polaczona ze stabym zaludnie-
niem wzmaga dziko§é 1 tajemniczosé Péinocy.

2 Tamze, s. 127-128.

2 A w rzeczywisto$ci legalny (wedtug serialowego kanonu) syn Rhaegara Targaryena
i Lyanny Stark (zmarlej siostry Neda) — Aegon Targaryen. W ksigzkach nie zostalo to do-
tychczas potwierdzone, lecz zasugerowane.

30 G.R.R. Martin, Gra o tron..., s. 189.

31 Tamze, s. 151.
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Rola przestrzeni naturalnej w kreowaniu atmosfery
Swiata przedstawionego

Wolf podkresla istotna role tego typu opiséw: ,Informacje o $éwiecie, ktére
nie rozwijaja aktywnie historii, moga nadal rozwija¢ nastréj 1 atmosfere”s?,
Owej kwestii w ksztaltowaniu fikcyjnych §wiatéw wciaz nie poSwieca sie
w refleksji naukowej wystarczajaco duzo uwagi. A jest ona szczegélnie mocno
dyskutowana w érodowiskach fanowskich i niejednokrotnie stanowi gtow-
na motywacje przy doborze lektury czy seansu. Fani postuguja sie jednak
innym stowem, okreélajacym specyficzny nastrdj lub atmosfere, a jest nim
Lklimat”, rowniez czesto w liczbie mnogie;j. ,Klimaty” moga by¢ réznorakie —
czasami oznaczaja literature w stylu jakiego$ autora: ,,Czy mozna laczyé
Fantasy »klimat Tolkiena« z Science”®. Innym razem okreslaja co$, czego
najlepszym anglojezycznym odpowiednikiem bedzie setting — czyli pewna
sceneria, sztafaz, gdyz zgodnie z Cambridge Dictionary oznacza on: ,czas
1miejsce, w ktérym rozgrywa sie akcja ksiazki, filmu, sztuki teatralnej itp.”**
Setting moze by¢ na przyklad Sredniowieczny®, orientalny?®, czy ,,nordycki”?".
Klimat w znaczeniu settingu moze by¢ bardziej szczegétowy, jak na przyktad:
,Potrzebna ksigzka dla dwunastolatki [...] fajnie, jakby byly arystokratyczne
klimaty”®8. Stowo moze réwniez oznaczac okres§lony ton, charakter §wiata,
na przyktad: ,chodzi mi o klimat »zblizajacego sie konca«, wrecz oniryczny
1 pesymistyczny §wiat”® lub ,,zalezy mi, by klimat nie byt ciezki, ani dotuja-
¢y, Czesto zdarza sie, ze jest to termin o rozmytym, nie do konca okreslo-
nym znaczeniu, np. ,,chodzi raczej o po prostu gesty klimat”! lub uzywanie
stowa w postaci przymiotnika: ,Lubicie klimatyczne zagadki literackie?’2,

32 M.J.P. Wolf, dz. cyt., s. 61.

3 K. Sikorski, Facebook.com, post w grupie Krytyka Swiatotwéreza (2.08.2022): <https://
www.facebook.com/groups/krysia> [dostep: 20.02.2025].

34 Setting [hasto w:] Cambridge Dictionary, <https://dictionary.cambridge.org/pl/dictio-
nary/english-polish/setting> [dostep: 20.02.2025].

35 B. Stableford, Historical Dictionary of Fantasy Literature, Lanham—Maryland—To-
ronto—Oxford 2005, s. 397.

36 Tamze, s. 417.

3T Matrixuser, Lubimyczytac.pl, <https://lubimyczytac.pl/dyskusja/69/9257/poszukiwa-
nia-fantasy-w-klimacie-nordyckim> [dostep: 20.02.2025].

3 D. Metan, Facebook.com, post w grupie Fantastyka moim zyciem — ksiazki, filmy,
seriale 1 nie tylko (15.12.2022), <https://www.facebook.com/groups/550871698980372/sear-
ch/?q=klimat> [dostep: 20.02.2025].

39 P. Lipka, tamze (23.03.2023).

40 M. Zatorska, tamze (8.03.2021).

4'W.S. Krawczyk, tamze (23.11.2020).

42 Glodna Wyobraznia, Facebook.com, post na profilu (11.01.2025), <https://www.face-
book.com/GlodnaWyobraznia> [dostep: 20.02.2025].
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Specyficzny ,klimat” regionu pelni wiec dwie ogromnie wazne funkcje.
Po pierwsze, zacheci potencjalnych odbiorcéw, lubujacych sie we wlaénie
tego rodzaju , klimatach”, do zakupu ksiazki. Po drugie, wplywa na zjawisko
immersji, definiowanej jako ,przeniesienie sie do §wiata przedstawionego,
zanurzenie sie w nim”*3, Zwraca sie uwage, 1z ,Swiaty alternatywne sa
szczegolnie atrakcyjne w kontekécie immersji, bowiem z definicji stanowig
alternatywe dla §wiata rzeczywistego”*. Mrozna 1 dzika Pélnoc w szczegél-
nosci moze jawié sie jako idealna alternatywa dla wspétczesnego czytelnika
otoczonego zewszad cywilizacja. Wyobrazeniowe przeniesienie sie na lono
fikcyjnej krainy, pelnej nieskazonej ludzka reka przyrody, realizuje tak
czesto podnoszona w konteksécie literatury fantasy funkcje eskapistyczna®.
Westerowska Pélnoc jednak, co warto podkreglié, nie jest idylliczng, kraina,
stonca 1 kwiatéw, niczym w XVIII- 1 XIX-wiecznych sielankach. Jest nie-
bezpieczna, tajemnicza 1 mroczna, skltadajac tym samym obietnice raczej
niezwyklych przygéd 1 chwil pelnych grozy, niz wytchnienia na zielonej
lace. Dzieki temu bedzie dla wielu tak kuszaca, aby sie w niej ,,zanurzy¢”.

Jak juz wspomniano rozdziaty po§wiecone Pélnocy przeplataja sie z ak-
cja zlokalizowana na dalekim wschodzie, na kontynencie zwanym KEssos.
Towarzyszymy w nich mlodej ksiezniczce Daenerys, ktéra juz niebawem
ma poslubi¢ khala Drogo, bedacego wodzem barbarzynskiego ludu. Zaraz
po weselu mtoda ksiezniczka wyrusza wraz ze swoim mezem 1 armia, bar-
barzynskich Dothrakéw na wschéd do ich stolicy — Vaes Dothrak:

Ogromna, pusta réwnina ciggnela sie az po horyzont, a nawet jeszcze dalej. To rze-
czywiscie jest morze, pomys$lata Dany. Nie byto tam wzgdrz ani gor, zadnych drzew,
miast czy drég, jedynie bezkresne morze traw, ktérych wysokie zZdzbta kotysaly sie
na wietrze niczym fale,

Ich podréz prowadzi przez niekonczace sie stepy, ktore stanowig ogrom-
ne wyzwanie (szczegélnie dla zyjacej w luksusie ksiezniczki): ,Juz trzecie-
go dnia Dany miala wrazenie, ze umiera. Uda 1 po$ladki miala poScierane
do krwi. Od ciaglego trzymania lejcy jej dlonie przypominaly jeden wielki
pecherz [...] z trudem siedziala w siodle”’. Ponownie podkre§lone zosta-
je, iz $éwiat Piesni lodu i ognia jest ogromny, a przemierzanie go wigze sie

43 M. Skibierska, Immersja a Swiaty alternatywne: w poszukiwaniu nowego formatu dla
literatury, [w:] Swiaty alternatywne. Monografia naukowa, Krakéw 2015, s. 146.

4 Tamze.

4 Zob. J. Ratajczyk, Eskapistyczny wymiar filméw i seriali fantasy. Zarys problematy-
ki, [w:] Kino i filozofia. Eseje i rozprawy z filozofii filmu, red. W.M. Nowak, P. Paczkowski,
Rzeszéw 2024, s. 201-215.

46 Tamze, s. 239 (epub).

4T Tamze.
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z dyskomfortem, a nawet zagrozeniem zycia. Aby unaocznié ostatni frag-
ment, przywolane zostana sceny wyjatkowo pochodzace z drugiej czesci
cyklu — Starcia kroléw*®. Wezeéniej podrézujaca u boku meza Daenerys jest
wzglednie bezpieczna. Dopiero §mieré¢ brata oraz khala Drogo zmusza ja
do samotnej wedrowki (wraz z najblizszymi stronnikami) przez niegoscin-
ne 1 Smierciono$ne pustkowia na wschodzie. Stepowe krajobrazy ustepuja
pustyni: ,Na czerwonym pustkowiu mogli znalez¢é tylko niewiele zywnoS§ci
1 jeszcze mniej wody. Te posepna, wypalong stoncem kraine pokrywaly ni-
skie wzgorza 1 jatowe, wietrzne rowniny. Koryta rzek, ktére mijali, byly wy-
schniete jak stare kosci”*’. Wedréwka szybko zaczeta pochlaniaé pierwsze
ofiary: ,,Zostawiali za soba §lad ztozony z martwych 1 dogorywajacych koni
[...]. Po trzech dniach drogi zmarl pierwszy czlowiek. Bezzebny staruszek
o zmetniatych niebieskich oczach spadl wyczerpany z siodla i nie mégt sie
juz podnieéc¢ [...]. Po dwéch dobach umario niemowle”®.

Daenerys Targaryen jest obok cztonkéw rodu Starkéw najwazniejsza,
bohaterka powieéci. Jej podréz przez kontynent Essos zajmie przynajmniej
osiem cze$ci cyklu zanim dotrze ona do Westeros®'. Umiejscowienie akeji na
krancach ksiazkowego §wiata po pierwsze rdznicuje atmosfere dwoch pierw-
szoplanowych watkéw fabularnych. Nie tylko pozwala dotrzeé¢ do wiekszej
grupy odbiorcow (niechetnych na przyktad mroznym, pétnocnym ,klimatom”),
ale réwniez jest po prostu atrakcyjniejsze dla wiekszos$ci czytelnikow. Boha-
terowie przebywaja poérod diametralnie réznych krajobrazéw oraz mierza sie
z zupelnie innymi wyzwaniami, ktére stawia przed nimi natura. Po drugie,
réwnie istotna jest informacja o skali §wiata przedstawionego, ktora, otrzy-
muje odbiorca. Cho¢ nie zostaja podane doktadnie odleglosci, to droga prostej
dedukcji — wydarzajace;j sie z reguty nieSwiadomie — czytelnik dojdzie do wnio-
sku, ze Starkéw 1 Daenerys dziela tysiagce kilometrow. Kluczowg role gra tu
ogoélna iintuicyjna wiedza na temat geografii $wiata rzeczywistego. Pomiedzy
mrozna polnoca a stepowymi 1 nastepnie pustynnymi obszarami musi istnie¢
wiele regionéw o poSrednim klimacie. Na naszej planecie pustynie Afryki od
$niegéw Skandynawii dzieli bowiem tysigce kilometréw, wiec odbiorca moze
zakladaé, ze w uniwersum Piesni lodu i ognia sytuacja wyglada podobnie.
Narracja zarysowuje wiec tym samym wielki $éwiat, ktéry musi sie kry¢ za
horyzontem, a takze sktada obietnice na szczegdtowe poznanie nie tylko
miejsc akeji, ale rowniez wszystkich terendéw znajdujacych sie miedzy nimi.

4 G.R.R.Martin, Starcie kréléw, przel. M. Jakuszewski, Poznan 2012.

4 Tamze, s. 217-218 (epub).

% Tamze, s. 216-218.

51 W serialowej adaptacji, ktéra z czasem wyprzedzita akcje pierwowzoru literackiego,
Daenerys dociera do Westeros w pierwszym odcinku sezonu 7. W ostatniej wydanej jak dotad
powiesci Taniec ze smokami t. 2 (2011), bohaterka wcigz przebywa w Essos.
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Rola przestrzeni naturalnej w kreowaniu fikcyjnych
zjawisk religijnych

W kolejnej czesci artykutu ukazane zostanie, jak poszczegélne struktury
fikcyjnego Swiata tacza sie 1 wplywajq na siebie nawzajem, tworzac system
relacji, jak okresla to Wolf52, Wiele z cech kulturowych fikcyjnych spotecz-
nosci moze wynikaé¢ miedzy innymi z otaczajacej ich przestrzeni i natury.
Za egzemplifikacje postuza wierzenia ludzi Pétnocy oraz Dothrakéw i ich
jawnie naturalny fundament.

Religie mieszkancow Poétnocy poznajemy wraz z Catelyn Stark, zona
Neda 1 panig na Winterfell. Nie pochodzi ona z kraju swojego meza, a z ,,Ri-
verrun, potozonego daleko na poludniu, nad Czerwonych (sic!) Widtami”53,
W przytoczonej scenie Catelyn znajduje sie w bozym gaju, ktéry jest: ,[...]
pierwotnym miejscem, trzema akrami starego lasu, nie tknietego od dzie-
sieciu tysiecy lat...”?’. To wlasnie w nim zamieszkuja bogowie, zgodnie
z wiarg ludzi Pétnocy: ,,Byto to miejsce pograzone w cieniu i glebokiej ciszy,
a zamieszkujacy je bogowie nie posiadali imion”?. Najwazniejszym punktem
w bozym gaju jest drzewo serce, na ktérego pniu wyrzezbiono twarz. Kult
jest rozpowszechniony w calym regionie: ,kazdy zamek ma swdj bozy gaj,
a kazdy bozy gaj ma swoje drzewo serce, a kazde drzewo serce swojg twarz”,

Tymczasem na wschodnich rubiezach §wiata ksiezniczka Daenerys dzie-
ki matzenstwu z khalem Drogo ma szanse zapoznaé sie z wiara Dothrakéw.
Narracja przedstawia ja jedynie w sposob posredni przy okazji obrzedéw
religijnych 1 innych wydarzen. Odbiorca, jesli czuje taka potrzebe, musi wiec
samodzielnie zrekonstruowaé system wierzen jezdzcow stepéw. Podczas
swojej podrdézy Daenerys dociera do Vaes Dothrak — jedynego miasta Do-
thrakéw, bedacego takze ich religijnym centrum, okre§lanym jako ,Swiete
miasto”?’. Owa §wietoé¢ zostaje czeéciowo wyjasniona, gdy mlode matzen-
stwo odwiedza: ,,[...] jezioro otoczone wiencem trzcin, ktére Dothrakowie
nazywali Lonem Swiata. Tysiac lat temu, jak powiedziala jej Jhiqui, z jego
glebi wynurzyt sie pierwszy czlowiek, ktéry jechal na grzbiecie pierwszego
konia”®®. Jest to wiec miejsce $ci$le zwigzane z dothrackim mitem antro-
pogenicznym. Oprécz Swietego jeziora w Vaes Dothrak znajduje sie takze
réwnie istotna géra: ,,Drogo [...] dzisiejszej nocy musi wejé¢ na Matke Gor,

52 M.J.P. Wolf, dz. cyt., s. 262.

% G.R.R. Martin, Gra o tron..., s. 27.
5 Tamze.

% Tamze.

% Tamze, s. 28.

5T Tamze, s. 406 (epub).

% Tamze, s. 510.
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gdzie ztozy bogom ofiare za szczesliwy powrdt”. Bogowie Dothrakéw sa
enigmatyczni, z imienia zostaja wymienieni jedynie kilkukrotnie w catej
powiesci i latwo jest owe fragmenty pominaé. W czeéci pierwszej nazywani
sa raz, gdy Daenerys w desperacji przysiega na ,,[...] boga jagniecia i boga
konia, na wszystkich zyjacych bogéw. Przysiegam na Matke Goér, na f.ono
Ziemi’®, Desperacja wynika z tragicznego stanu jej meza, ktéry umiera.
Scena jego pogrzebu staje sie okazja do zarysowania dothrackich wierzen
zwiazanych z zyciem po $mierci:

Kiedy umiera konski lord, zabija sie tez jego konia, aby jego pan mégt pojechaé
dumny do krainy nocy. Ich ciala zostaja spalone pod gotym niebem. Wtedy khal
mknie na swoim ognistym rumaku, aby zaja¢ miejsce poéréd gwiazd. Im jaéniej
cztowiek ptongl za zycia, tym mocniej jego gwiazda éwieci w ciemno$ci®’.

Mitologie 1 wierzenia odgrywaja kluczowa role w procesie budowy fik-
cyjnego $wiata. We wspanialy sposéb istote opowiesci mitycznych potrafit
uchwycié Mircea Eliade, jeden z najwiekszych badaczy tej galezi kultury.
Mity relacjonuja i wyjasniaja poczatki §wiata, zwierzat, ro§lin i czlowieka,
ale: ,,rowniez wszystkie najwazniejsze wydarzenia, za sprawa, ktorych czlo-
wiek stal sie tym, kim jest dzisiaj”%2. Mity sa nieodlaczng cze$cig kultury
czlowieka. Fikeyjni bohaterowie 1 zbiorowoéci, ktére tworza, aby sprawiaé
wrazenie wiarygodnych, ,prawdziwych”, musza mieé¢ swoje mity, wierzenia
1obrzedy. Wierzenia méwig nam wiele nie tylko o danym fikcyjnym $wiecie,
ale przede wszystkim o tym, jak jego mieszkancy go widza 1 wyjasniaja®.
Ponadto: ,,[...] wzorce dostarczane przez dawne postacie 1 warto§¢ przypi-
sywana tradycjom przesztosci (lub ich brak), moga réwniez powiedzie¢ nam
co$ o Swiatopogladach wpisanych w fikcyjna rzeczywistoS¢’.

Mitologia 1 wierzenia to okazja, aby zaobserwowad, jak struktury
wchodza w relacje ze sobg. Badania nad mitami i mitologiami ukazuja, jak
w spoteczenstwach pierwotnych wierzenia wynikaja w znacznej mierze
z natury. Kult drzew 1 bozych gajéw na Pélnocy wynika wprost z przyrody
otaczajacej jej mieszkancéw. Jest to charakterystyczne dla rzeczywistych
ludéw europejskich, ktérych przewazajaca wiekszo$é zyje w strefie klima-
tow umiarkowanych. Wiekszo§¢ z nich w pewnym stadium rozwoju systemu
wierzen oddawalo czeéé przyrodzie. Karen Armstrong nazywa to nieco zarto-

% Tamze, s. 409.

80 Tamze, s. 774.

61 Tamze, s. 830.

52 M. Eliade, Aspekty mitu, przet. P. Mréowczynski, Warszawa 1998, s. 16-17.
6 M.J.P. Wolf, dz. cyt., s. 263.

64 Tamze, s. 324.
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bliwe ,,mitologia rolnik6w”, ktéra narodzita sie okolo 8000 roku p.n.e. wraz
z przej$ciem ludzkosci od lowiectwa-zbieractwa i koczownictwa do osiadtego
trybu zycia 1 wynikajacym z niego rolnictwa i hodowli zwierzat®. Przyro-
da obdarzala czlowieka zyciem, dajac mu dary w formie plodéw rolnych.
Mogta jednak rowniez: ,wyrazaé¢ swoj gniew w postaci suszy, nieurodzaju,
uderzenia pioruna czy katastrofalnego pozaru”®. Nature otaczano wiec
kultem zaréwno przez wdzieczno§é, ale réwniez strach. Tak bylo w przy-
padku Battow®’, Stowian®®, czy Germandéw®, ale takze Celtéw, z ktérymi
mieszkancy Pélnocy zdajq sie mie¢ najwiecej wspdlnego. W Sredniowiecznej
Irlandii,,[...] kazdy klan posiadat swoje drzewo, otaczane ogromna czcig”™.
Szczegblowa analize relacji mitu 1 fantasy w polskim literaturoznawstwie
przeprowadzil Bogdan Trocha w ksiazce Degradacja mitu w literaturze
fantasy™. Zwraca on uwage wladnie na ogromna role natury w ksztattowa-
niu rzeczywistosci religijnej fantastycznych swiatéw: ,,Obecnoéé epifanii
natury nie tylko porzadkuje ten $wiat, ale nadaje mu tez specyficzne dla
numinosum cechy””. Porzadek natury czesto jest porzadkiem $wietym
w literaturze fantasy™. Autor wymienia liczne przyktady mitycznego wy-
korzystania drzew w powieéci fantasy, zwracajac uwage na zapozyczenia
z kultury celtyckiej’. Analogiczne powigzania miedzy natura a mitologig
fikcyjnych ludéw wystepuja w kulturze Dothrakéw. Z lesistych 1 mroznych
pustkowi Pélnocy przenosimy sie na spalone sloncem stepy. W oczywistej
konsekwencji jezdzcy nie obdarzaja kultem drzew, ktore w ich Srodowisku
naturalnym prawie nie wystepuja. Dothrackim centrum religijnym jest
gbéra w poblizu Vaes Dothrak 1 lezace pod nia jezioro. Trocha zauwaza, ze:
,0 ile Centrum wérdd epifanii ro§linnych z reguty ma postaé drzewa, to juz
w symbolice chtonicznej jest gora [...] bedaca siedzibg béstw wyzszych 1 tym
samym centrum wszechéwiata”™. Géra wyrdznia sie na tle nieskonczonych
nizin — bedac wyjatkowa, musi jawi¢ sie mieszkancom jej okolic jako swieta.
Nietrudno wskazaé najbardziej charakterystyczne przykltady z mitologii,

8 K. Armstrong, Krétka historia mitu, przet. I. Kania, Krakéw 2005, s. 41-55.

86 W. Szafranski, Mitologia Stowian, [w:] Religie Bliskiego Wschodu i dawnej Europy.
Zarys dziejow, Warszawa 1981, s. 268.

67 W. Szafranski, Mitologia Battéw, [w:] Religie Bliskiego Wschodu..., s. 251.

68 W. Szafranski, Mitologia Stowian, [w:] Religie Bliskiego Wschodu..., s. 268.

8 S. Piekarczyk, Religia Germandw, [w:] Religie Bliskiego Wschodu..., s. 231.

0 J. Rosen-Przeworska, Religia Celtéw, [w:] Religie Bliskiego Wschodu..., s. 209.

1 B. Trocha, Degradacja mitu w literaturze fantasy, Zielona Géra 2009.

2 Tamze, s. 178.

3 Tamze, s. 177.

7 Sa to miedzy innymi Silmarillion, Wtadca Pierscieni, Koto Czasu i Piesri Albionu;
tamze.

 Tamze, s. 178.
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jak géra Olimp czy biblijna gbéra Synaj. Potezna géra, budzaca zaréwno
fascynacje, jak 1 przerazenie wpisuje sie bowiem w kategorie kantowskiej
wzniosloéci™. A jako wzniosta moze kierowaé ludzkie myéli w kierunku
odczué o charakterze numinotycznym, a wiec $wietym, boskim™. Jezioro,
z ktérego mial narodzi¢ sie czlowiek, wpisuje sie natomiast w grupe symboli
akwatycznych, Scisle zwigzanych z zyciem 1 witalno$cia™. W pustynnym
klimacie Essos zbiornik wodny, jakim jest éwiete jezioro, podobnie jak géra,
musial wydawaé sie szczegdlny. Kult koni wéréd Dothrakéw spowodowa-
ny jest natomiast ogromna, rola, jaka petnilo to zwierze w ich zyciu, bedac
érodkiem transportu czy wspierajac jezdzcow w walce. Ponownie wynika
to z uksztaltowania terenu — stepéw o ogromnych rozmiarach. Inspiracji
mozna doszukaé sie w panteonie zwierzat totemicznych oraz szamanistycz-
nych kultach fauny. Obie praktyki religijne wystepowaty wérdd ludow Azji
Srodkowej oraz Syberii™.

Podsumowanie

Podsumowujac, przestrzen naturalna jest w procesie Swiatotworstwa
szczegblnie istotnym elementem. Zaznaczanie réznic w klimacie poszcze-
gblnych regionéw pozwala odbiorcy wyobrazié sobie skale §wiata, w ktérym
wyobrazeniowo przebywa. Pejzaz naturalny otaczajacy bohateréw buduje
unikatowa atmosfere poszczegdlnych lokacji oraz charakter catego Swiata.
Obserwowalne przywiazanie czytelnikéw do ,klimatu” danych rzeczywi-
stoécl istniejacych w powieéciach fantasy $wiadczy o znamiennej roli tego
aspektu §wiatotworstwa. Nie tylko jest on czesto decydujacy przy okazji
wyboru lektury, ale przede wszystkim wzmaga immersje, czyli wyobraze-
niowe zanurzenie sie w Swiat literacki.

Analiza uksztaltowania terenu, klimatu naturalnego oraz przyrody
odstania w konicu wzajemne oddzialywanie na siebie poszczegblnych struk-
tur fikcyjnych éwiatow. Wierzenia ludzi Pétnocy oraz Dothrakéw wynika-
ja z otaczajacej ich natury 1 determinowanego przez nig stylu zycia. Jesli
fikcyjne kultury maja sprawiaé wrazenie ,prawdziwych”, niezbedne jest
$cisle rozplanowanie owych elementéw, zeby taczyly sie w sposéb natural-

% 1. Kant, Rozwazania o uczuciu piekna i wzniostosci, [w:] Dzieta zebrane, t. 1, Pisma
przedkrytyczne, red. M. Jankowski, T. Kup$, przet. Translatorium Filozofii Niemieckiej In-
stytutu Filozofii UMK, Torun 2010, s. 654.

M. Makuchowska, O wzniostosci w dyskursie religijnym, ,Stylistyka” 2017, XXVI
(251-269), s. 257.

s B. Trocha, dz. cyt., s. 61.

™ 8. Katuzynski, Religie Azji Srodkowej i Syberii, [w:] Zarys dziejéw religii, red. J. Keller
1in., Warszawa 1986, s. 128.
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ny 1 wiarygodny. Kazda decyzja §wiatotwércza — jak uczynienie Péinocy
lesista kraina — niesie za soba efekt w ksztalcie innych struktur, takich
jak wierzenia. Choé¢ przedstawione w tekécie analizy zwiazkéw natury
1 kultury moga wydawacé sie oczywiste — znane sa bowiem w literaturze
naukowej od wiekéw — jest to ztudne wrazenie. Swiat rzeczywisty jest czlo-
wiekowi dany. Starajac sie go zrozumiec¢ 1 wyjasénié, nalezy zauwazy¢ oraz
polaczy¢ ze sobg obserwowalne zalezno$ci miedzy ré6znymi jego elementa-
mi, co uczynito juz wielu naukowcow. W sytuacji tworzenia jednak nowego
Swiata od zera wszelkie tego rodzaju zaleznos$ci nie sa wcale tak oczywiste
1 proste do wdrozenia. Jest to proces niezwykle zmudny 1 skomplikowany.
Najmniejszy element niepasujacy do reszty moze z czasem — na przyklad
w toku rozwoju fabuly — okazacé sie burzacy dla powieSciowe) rzeczywistosci.
Zarowno naukowcy, jak i pisarze przekonuja, ze spelnienie wiarygodnos§ci
1koherentnosci §wiata w literaturze: ,[...] jest tym trudniejsze do osiagniecia,
im bardziej wykreowane obrazy i przetworzenia podstawowego materiatu
niepodobne sg do ukladéw pierwotnego Swiata’®. Literackie Swiaty nigdy
nie osiagna poziomu skomplikowania $wiata rzeczywistego, jednak maja,
za zadanie wykreowaé wrazenie glebi 1 nieskonczono$ci®' jemu podobne;.
7 gaszczu wzajemnie oddzialujacych na siebie elementéw nalezy stworzy¢
wrazenie pelnej harmonii, a wowczas, jak uwazal J.R.R. Tolkien, ,dotrze
sie do samej istoty 1 zZrédel mozliwosci sztuki narracyjnej”.

BIBLIOGRAFIA

Armstrong K., Krétka historia mitu, przet. I. Kania, Krakéw 2005.

Eco U., Lector in fabula. Wspétdziatanie w interpretacji tekstow narracyjnych, przet.
P. Salwa, Warszawa 1994.

Eliade M., Aspekty mitu, przet. P. Mréwcezynski, Warszawa 1998.

Glowinski M., Przestrzen w dziele literackim, [hasto w:] Stownik termindw literackich,
red. J. Stawinski, Wroctaw 1988.

Herman D., Basic Elements of Narrative, Malden 2009.

Katuzynski S., Religie Azji .S"rodkowej i Syberii, [w:] Zarys dziejéw religii, red. J. Keller
iin., Warszawa 1986.

80 T.Z. Majkowski, dz. cyt., za: J.R.R. Tolkien, O basniach, przet. J. Kokot, [w:] tegoz,
Drzewo i lisé, Poznah 1994, s. 79.

81 Umberto Eco w ksiazce Lector in fabula zwrécil uwage na niemozno$é stworzenia
kompletnego $wiata alternatywnego oraz cato$ciowego opisu $wiata rzeczywistego. Poziom
skomplikowania przekracza bowiem mozliwo$ci zaréwno jednego cztowieka, jak i grupy:
U. Eco, Lector in fabula. Wspétdziatanie w interpretacji tekstéw narracyjnych, przet. P. Sal-
wa, Warszawa 1994.

82 J.R.R. Tolkien, O basniach, dz. cyt., s. 52.

173 Sniegi Pétnocy i Storice Wschodu



Kant 1., Rozwazania o uczuciu piekna i wzniostosci, [w:] Dzieta zebrane, t. 1, Pisma
przedkrytyczne, red. M. Jankowski, T. Kup$, przet. Translatorium Filozofii Nie-
mieckiej Instytutu Filozofii UMK, Torun 2010.

Maj K., Allotopie: topografia swiatéw fikcjonalnych, Krakéw 2015.

Maj K., S’wiatocentrycznoéé fantastyki, ,Annales Universitatis Paedagogicae Cracovien-
sis” [Studia Poetica] 2021, 9, s. 219-221.

Majkowski T.Z., W cieniu Biatego Drzewa. Powiesé fantasy w XX wieku, Krakéw 2013.

Makuchowska M., O wzniostosci w dyskursie religijnym, ,,Stylistyka” 2017, XXVI,
s. 251-269.

Martin G.R.R., Gra o tron, przet. P. Kruk, Poznan 2011.

Martin G.R.R., Starcie krélow, przel. M. Jakuszewski, Poznan 2012.

Pustowaruk M., Od Tolkiena do Pratchetta. Potencjat rozwojowy fantasy jako konwencji
literackiej, Wroctaw 2009.

Religie Bliskiego Wschodu i dawnej Europy. Zarys dziejow, Warszawa 1981.

Revisiting Imaginary Worlds, red. M.J.P. Wolf, London 2016.

The Routledge Companion to Imaginary Worlds, red. M.J.P. Wolf, New York 2018.

Ryan M.L., Transmedial Storytelling and Transfictionality, ,,Poetics Today” 2013, t. 34,
nr 3, s. 361-388.

Rybicka E., Geopoetyka. Przestrzern i miejsce we wspétczesnych teoriach i praktykach
literackich, Krakow 2014.

Skibierska M., Immersja a Swiaty alternatywne: w poszukiwaniu nowego formatu dla
literatury, [w:] S’wiaty alternatywne. Monografia naukowa, Krakéw 2015.

Stableford B., Historical Dictionary of Fantasy Literature, Lanham, Maryland—Toronto—
Oxford 2005.

Tolkien J.R.R., O basniach, przel. J. Kokot, [w:] tegoz, Drzewo i lis¢, Poznan 1994.

Trocha B., Degradacja mitu w literaturze fantasy, Zielona Goéra 2009.

Wolf M.J.P., Building Imaginary Worlds. The Theory and History of Subcreation, New
York 2012.

ZRODLA INTERNETOWE

Metan D., Facebook.com, post w grupie Fantastyka moim zyciem — ksigzki, filmy, se-
riale i nie tylko (15.12.2022), <https://www.facebook.com/groups/550871698980372/
search/?q=klimat> [dostep: 20.02.2025].

Glodna Wyobraznia, Facebook.com, post na profilu, 11.01.2025, <https://www.facebook.
com/GlodnaWyobraznia> [dostep: 20.02.2025].

Matrixuser, Lubimyczytac.pl, <https://lubimyczytac.pl/dyskusja/69/9257/poszukiwania-
-fantasy-w-klimacie-nordyckim> [dostep: 20.02.2025].

Sanderson B., Lecture #5: Worldbuilding Part One, 17:42, <https://www.youtube.com/
watch?v=ATNvOk5rIJA> [dostep: 13.02.2025].

Setting [hasto w:] Cambridge Dictionary, <https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/
english-polish/setting> [dostep: 20.02.2025].

Jakub Scibor Ratajczyk 174


https://www.facebook.com/groups/550871698980372/search/?q=klimat
https://www.facebook.com/groups/550871698980372/search/?q=klimat
https://www.facebook.com/GlodnaWyobraznia
https://www.facebook.com/GlodnaWyobraznia
https://lubimyczytac.pl/dyskusja/69/9257/poszukiwania-fantasy-w-klimacie-nordyckim
https://lubimyczytac.pl/dyskusja/69/9257/poszukiwania-fantasy-w-klimacie-nordyckim
https://www.youtube.com/watch?v=ATNvOk5rIJA
https://www.youtube.com/watch?v=ATNvOk5rIJA
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english-polish/setting
https://dictionary.cambridge.org/pl/dictionary/english-polish/setting

Jakub Scibor Ratajczyk — doktorant w Szkole Nauk o Jezyku i1 Literaturze Uniwer-
sytetu im. Adama Mickiewicza w Poznaniu. Absolwent Filmoznawstwa i Kultury me-
diéw w Instytucie Filmu, Mediéw i Sztuk Audiowizualnych. W 2023 roku obronit prace
magisterska pt. Msciwe duchy w starym i nowym Swiecie. Japoriskie kino grozy wobec
tradycji i nowoczesnosci. Autor w ostatnich dwéch latach opublikowatl miedzy innymi
nastepujace artykuly: Elementy japoriskich wierzeri i obrzedéw w mandze Mieruko-chan.
Dziewczyna, ktéra widzi wiecej Tomoki Izumiego w ,Images”, t. 35, nr 44 (2023); Creazy
rednecks. Zarys zjawiska potworyzacji mieszkarncow wsi w amerykanskim kinie grozy
w ksiazce Ludowosé i folklor w popkulturze; Eskapistyczny wymiar filmoéw i seriali
fantasy. Zarys problematyki w ksiazce Kino i filozofia. Eseje i rozprawy z filozofii filmu.
W swojej pracy doktorskiej prowadzi badania na temat adaptacji literatury fantasy we
wspoélczesnym serialu. ORCID: 0009-0009-7495-4142. E-mail: <jakratl@amu.edu.pl>.

Jakub Scibor Ratajczyk — PhD student at the School of Language and Literature
Studies at Adam Mickiewicz University in Poznan. Graduate of Film Studies and Media
Culture at the Institute of Film, Media, and Audiovisual Arts. In 2023, he defended his
master’s thesis, titled Vengeful Spirits in the Old and New World: Japanese Horror Cin-
ema in the Context of Tradition and Modernity. In the past two years, his publications
include the following articles: Elements of Japanese Beliefs and Rituals in the Manga
Mieruko-chan: The Girl Who Sees More by Tomoki Izumi — “Images”, Vol. 35, No. 44
(2023); Crazy Rednecks: An Outline of the Phenomenon of the Monstrification of Rural
Inhabitants in American Horror Cinema, in the book Folklore and Folk Culture in Pop
Culture; The Escapist Dimension of Fantasy Films and TV Series: An Outline of the Issue,
in the book Cinema and Philosophy: Essays and Studies on the Philosophy of Film. In
his doctoral research, he explores the adaptation of fantasy literature in contemporary
television series. ORCID: 0009-0009-7495-4142. E-mail: <jakratl@amu.edu.pl>.

175 Sniegi Pétnocy i Storice Wschodu


mailto:jakrat1@amu.edu.pl
mailto:jakrat1@amu.edu.pl




	09 Jakub Ścibor Ratajczyk



