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The text focuses on presenting the issues related to the process of young people’s building and develo-
ping identities and on underlining the impact of a broadly understood technology on this process. The
very concept of identity, subject to many approaches and theories, is also discussed. The text draws
attention to the school and the teacher as elements whose task should be to help students to cope with
the challenges that today’s (postmodern) world presents to young people. The goal is to enable the
best conditions for self-development and building a stable and mature identity in an ever-changing
environment. Technology is not seen only as a threat to man and his identity. However, the lack of
a solid theoretical basis, regarding the impact of technology on identity building and preparation of
appropriate preventive behavior, increases the risk of a negative impact of technology. The authors
of the text strongly believe that changing the paradigm of human behavior can bring about beneficial
effects on humanity, on the environment and on the entire planet.
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Krystyna Doktorowicz w ksiazce Tozsamos¢ w wieku informacji. Media. In-
ternet. Kino zauwaza:
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Media masowe, sieci informacyjno-komunikacyjne, Internet generuja nowe zjawi-
ska kulturowe i spoteczne, ktérych antycypacja jest niemal niemozliwa, a skutki
rozpoznane zmuszaja do nowego podejécia do proceséw tozsamosci we wszystkich
aspektach'.

Wiasnie ta mysl moze zosta¢ uznana za punkt wyjscia niniejszego ar-
tykutu. Swiat przez ostatnie 20/30 lat przyniést nam wiele nowosci, gléw-
nie z obszaru szeroko rozumianej technologii. Spotegowalo to, co od paru
dekad jest obserwowane i przypisywane jako charakterystyczne dla cza-
sow postmodernistycznych lub inaczej - ponowoczesnosci. Wraz z jej na-
dejéciem minely czasy, kiedy absolutne prawdy dotyczace Swiata byty do-
stepne tylko wybranym ludziom (uczonym, ksiezom i nauczycielom) i to ci
nieliczni posiadali niezachwiang pozycje jako edukator i medrzec. Jak pisze
Bauman w swojej ksigzce:

Dla wigkszosci pedagogicznych obiektéw ksigdz i nauczyciel byli jedynymi ,,oknami
na $wiat”, przekaznikami informacji ponadsrodowiskowej i maklerami szerszej niz
srodowiskowa kultury. Kazdy program edukacyjny mégt wiec mie¢ wtasnego adresa-
ta i kazdy mogt wobec swego adresata przyjmowac poze monopolistyczna?®

Po czym dodaje:

Srodki masowego przekazu byly dla lokalnie i kategorialnie zorientowanych
srodowisk wychowawczych tym, co traby Jozuego dla muréw Jerycha. Mury od-
dzielajace pedagogiczne enklawy legty w gruzach, a wraz z nimi znikta mozliwosé¢
kierowania procesem uczenia sie, planowania doboru wplywéw wychowawczych,
sterowanego programu nauczania. Krétko méwiac, przepadia mozliwosé skutecznej
kontroli nad $srodowiskiem wychowawczym, ktéra tkwita w tle kazdej z dotychczaso-
wych teorii i strategii pedagogicznych®.

We wspolczesnym Swiecie dostep do informacji jest znacznie bardziej
powszechny. W nauczycielu nie powinno szukac¢ sie jedynie zrédta wiedzy,
a raczej przewodnika, ktéry pomoze uczniowi dostepne informacje przefil-
trowad, a wlasna wiedze ustrukturyzowac. Nauczyciel powinien by¢ tym,
ktory wie, jak sie uczy¢ i pomagac uczniom wlasnie w tym aspekcie. Wszel-
kie informacje sa juz dla ucznia dostepne w Internecie, jednak musi posiaé¢
umiejetnos¢ korzystania z nich. W tym miejscu rola nauczyciela wydaje sie
niezastgpiona.

Obecny $wiat mocno wiaze sie z technologiami, a te sa waznym i wciaz
nowym elementem $wiata. Bez nich nie mozna wlasciwie méwié¢ o ucze-

t K. Doktorowicz (red.), Tozsamos¢ w wieku informacji. Media. Internet. Kino, Katowice 2015,
s. 21-22.

2 Z. Bauman, Ponowoczesnosc jako Zrodto cierpieri, Warszawa 2013, s. 251.

3 Tamze.
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niu sie i nauczaniu. Cechg charakterystyczng tych technologii jest ich po-
wszechno$¢. Niemal kazde dziecko i dorosty maja z nimi w jakims$ stopniu
do czynienia w codziennym zyciu, a ich znaczenie ciggle rosnie. Jedynie
pare, parenascie lat wystarczylo, by wiele wynalazkéw stato sie integralng
czedcia zycia wiekszosci ludzi: smartfony, laptopy, komunikatory/portale
spotecznosciowe - by wymienié tylko kilka. W $wiat dorostych wchodza po-
woli roczniki dzieci, ktére urodzily sie w $wiecie, gdzie technologia jest dla
nich elementem absolutnie naturalnym, zastanym. Sg oni nazywani cyfro-
wymi tubylcami. Chociaz samo okreslenie ma juz dwadziescia pare lat, to
jeszcze bardzo wielu rzeczy nie wiemy na temat wplywu technologii na ich
funkcjonowanie i postrzeganie otaczajacego Swiata. Dotychczas mieliSmy
mozliwosé badania przez pare dekad jedynie ludzi, dla ktérych technologia
pochodzila z zewnatrz, byla czym$ nowym, obcym. Sa to ludzie, ktérych
mozna nazwad, pozostajagc w konwencji cyfrowych tubylcéw, cyfrowymi
imigrantami. Ma to znaczenie, bioragc w szczegdlnosci pod uwage sklonno-
Sci ludzi do odrzucania nowosci, usztywniania swojej postawy wzgledem
niezrozumialych rzeczy i naturalnym, bo powigzanym ze strefa komfortu,
konserwatyzmem. Czynniki te powodujg, iz zasadne staje sie przypuszcze-
nie, ze wyniki badan cyfrowych imigrantéw beda sie r6zni¢ od wynikoéw
tych samych eksperymentéw wykonanych na cyfrowych tubylcach. Nie jest
natomiast nadal jasne i jednoznaczne, czy zmiany te beda korzystne, nega-
tywne, czy - w perspektywie dlugofalowej - neutralne. Rozpowszechnienie
technologii utworzylo mozliwos¢ zdobywania i wytwarzania informacji na
nieznang dotychczas skale. W Encyklopedii pedagogiki XXI wieku® mozna zna-
lez¢ hasto informacyjny zalew, ktére odnosi sie do problemu zaréwno bardzo
duzej ilodci informacji, jak i problemu z jej weryfikowalnoscia. Jest to defi-
niowane w nastepujacy sposob:

informacyjny zalew, zwany takze informacyjnym lub cyfrowym potopem - to nadmiar
informacji docierajacy do czlowieka rozmaitymi kanatami informacyjnymi; powodu-
je, ze informacje wazne i prawdziwe ging w natloku mniej lub zupelnie nieistotnych,
a w wielu wypadkach nieprawdziwych® (...) tworzy to niekorzystne warunki, ktore nie
tylko powoduja informacyjny smog, na ktéry sktadaja sie informacyjna mgta (informacje sa
w wielu réznych miejscach, nieuporzadkowane, w duzym rozproszeniu) i informacyjny
dym (informacje niekompetentne, bledne, specjalnie fatszowane), ale i maja bezposredni
wplyw na nas. Zwigzane to jest ze zjawiskiem stresu informacyjnego (szczegélna forma

* Pojecie digital natives rozpropagowal Marc Prensky, jednak po raz pierwszy zostalo ono
uzyte przez innego badacza/artyste - Johna Perry Barlowa w Deklaracji niepodlegtosci cyber-
przestrzeni, w 1996 roku.

® Encyklopedia pedagogiczna XXI wieku, tom II, red. T. Pilch, Warszawa 2003.

¢ Tamze, s. 310.
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stresu poznawczego’), a powigzane jest z naszym biologicznym niedostosowaniem do
tak szybkich zmian, jakie maja miejsce w dziedzinie cyfryzacji®.

Budowanie Tozsamosci

Zmiany, o ktérych mowa, maja duzy wplyw na to, jak cztowiek, w szcze-
golnosci nastolatek, postrzega samego siebie. Nie ulega watpliwosci, ze trud-
niej budowa¢ stabilng tozsamos$¢ w Swiecie podlegajacym na wielu pozio-
mach r6znym zmianom. Szczegoélnie, kiedy dana osoba wystawiona na swiat
cyfrowy jest catkowicie nieprzygotowana, by w nim poprawnie funkcjono-
wac i czerpac z niego korzysci. Zasadne jest zatem pytanie, czy czlowiek jest
w stanie przygotowac sie na funkcjonowanie w $wiecie cyfrowym? W anali-
zach dotyczacych technologii oraz ich wplywowi, punkt ciezkosci znajduje
sie czesto na nieprawidlowosciach i/lub zagrozeniach, a pomija sie fakt, ze
odpowiednie korzystanie z nowinek technologicznych moze przynies¢ po-
zytywny efekt dla ich uzytkownikéw. W podobnym duchu wypowiada sie
wspomniana juz Krystyna Doktorowicz, ktéra twierdzi, ze Internet jest miej-
scem, w ktorym dojrzata jednostka moze w duzej mierze sie samorealizowac
i spetniac:

Przyjmowanie r6znych tozsamosci w sieci przez dojrzatych uzytkownikéw Internetu
zaspokaja ich poczucie wolnosci, ktére w Swiecie realnym jest powaznie ograniczone
przez systemy wartosci, obyczajowosci, religie czy normy kulturowe’.

Jednakze, w Internecie nie funkcjonuja wylacznie osoby o stabilnej, doj-
rzalej tozsamosci, posiadajacej trwate jadro (hard core). Réwnie znaczaco,
a moze przede wszystkim, Internet stanowi element, ktéry uczestniczy w bu-
dowaniu wielu tozsamosci poprzez przekazywanie r6znych wzorcow kultu-
rowych, zachowan, mody i tym podobnych. Tak postrzegany jest on wyzwa-
niem, z ktérym musi zmierzy¢ sie praktycznie kazdy.

Mowigc o tozsamosci, na poczatku warto rozréznic kilka jej rodzajow,
ktére w r6znym stopniu pozwalajg jednostce lub grupie funkcjonowac w da-
nej kulturze czy spotecznosci. Do nauk spotecznych wprowadzit je psycholog
Erik Erikson w latach piecdziesigtych XX wieku. W swoim modelu rozwojo-
wym tozsamosci podzielil ja na osiem stadiow'’, ktére wystepowaly w réz-

7 ,Jest to zespot doznan jakie towarzysza cztowiekowi w zwigzku z funkcjonowaniem
w $wiecie przetadowanym informacjami i ich naporem. Badania wykazuja, ze osoby obdarzone
wysoka inteligencja, aktywne, poszukujgce doznan, ekstrawertyczne, radza sobie lepiej z infor-
macyjnym stresem niz osoby niewykazujace takich cech”; tamze, s. 311-312.

8 Tamze, s. 311.

° K. Doktorowicz (red.), Tozsamos¢ w wieku informacji, s. 26.

10 E.H. Erikson, Tozsamos¢ a cykl zycia, przekt. M. Zywicki, Poznari 2004.



Mtodziez i jej obecnios¢ w przestrzeni cyfrowej w kontekscie budowania tozsamosci 149

nych momentach zycia". Na koncepcji tej opierali sie takze inni autorzy, two-
rzac swoje propozycje. Ograniczajac sie jedynie do dwdch, mozna wspomnie¢
o narracyjnej koncepcji historii zycia'? Dan McAdams®. W koncepgiji tej czlo-
wiek tworzy zintegrowana opowies¢, w ktorej Iaczy rézne aspekty i elementy
swojej biografii. Zakltada ona zmieniajacy sie podmiot w zmieniajacych sie
sytuacjach. Wazna jest cala historia - tozsamos$¢ narracyjna. Inne podejscie
stanowi koncepcja osiggania tozsamosci Jamesa Marica'*. Twierdzi on, ze
kazda osoba moze miec¢ jedna z czterech typoéw tozsamosci®. A jaka dany
czlowiek bedzie mie¢, decyduja dwa gtéwne czynniki, to jest eksploracja oraz
podejmowanie zobowigzan. Eksploracja to moment poszukiwania spotecz-
nych oraz wlasnych granic fizycznych i psychicznych, osobistych upodoban,
mozliwosci. Podejmowanie zobowiazan polega natomiast na wybraniu kon-
kretnej drogi, opcji i podazaniu nig, i nie musi poprzedzac go eksploracja.
Tozsamos¢ mozna dzieli¢ i rozumieé na wiele ré6znych sposobéw. Moze-
my mowic o tozsamosci osobistej, grupowej, spotecznej, kulturowej i rozumie¢
ja w sposob logiczny (jako co$ identycznego) lub jako poczucie tozsamosci
- ,0znacza pewng subiektywna prawde o sobie samym, z akcentem na we-
wnetrzng autentycznos¢ - «bycie soba» - jako zaprzeczenie maski, konwencji
lub roli”*. Jak tatwo sie domysle¢, w zaleznosci o ktérej tozsamosci doktadnie
mowa i w jakim ujeciu, znaczenie moga mie¢ rézne czynniki, ktore te tozsa-
mos¢ buduja lub zmieniaja. Réwniez proces tworzenia kazdej z nich wyglada
nieco inaczej. W tym tekscie mowa w znacznej mierze o tozsamosci osobistej
w kontekscie nowych czynnikéw, jakie daje Internet, czy mowiac szerzej —
nowe technologie. Tozsamosc¢ osobista ma w spos6b naturalny zbiory elemen-
tow wspoélnych réwniez z innymi ujeciami. Prawidlowo ustrukturyzowana
tozsamos¢ osobista pozwala cztowiekowi na prawidlowe funkcjonowanie:

Do refleksyjnego opracowania tozsamosci dochodzi w okresie dorastania. W progu
tego okresu rozwija sie myslenie formalno-operacyjne, pozwalajace uczynié¢ z siebie
i posiadanych wlasciwosci przedmiot poznania oraz umozliwiajace tworzenie kon-
cepdji siebie na poziomie poje¢ abstrakcyjnych (...) Zadaje sobie pytania (mtody czlo-
wiek), w jakim stopniu zostal uksztaltowany, a w jakim moze ksztaltowaé sam siebie.

' Cztery przynalezaly do okresu niemowlectwa i dziecinistwa, pigta do okresu dojrzewa-
nia, a kolejne trzy dotyczyly wieku dojrzatego, wiaczajac w to rowniez starosc.

2 K. Jezierski, Zagadnienie tozsamosci w ujeciu Dana P. McAdamsa i Ericka H. Eriksona, Psy-
chologia Rozwojowa, 2010, 15(4), s. 93.

B D.P McAdams, The stories We Live By: Personal Myths and the Making of the Self, New York
1993.

™ J.E. Marcia, Identity in adolescence, [w:] Handbook of adolescent psychology, red. J. Adelson,
New York 1980.

5 Tozsamos¢ dojrzata, moratoryjna, lustrzana oraz rozproszona.

16 P.K. Oles, O roznych rodzajach toZsamosci oraz ich statosci i zmianie, [w:] ToZsamos¢ i jej prze-
miany a kultura, red. P.K. Oles, A. Batory, Lublin 2008, s. 42.
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Czasem odrzuca to kim jest, w imie tego, kim moze sie sta¢. Definiuje siebie, okresla
swoj stosunek do wartosci, planuje przysztosc?.

Dla miodego czlowieka wazne sa w tym czasie pytania typu: kim jestem?
dokad zmierzam? co jest dla mnie wazne?" oraz podwazanie wielu zastanych
norm poprzez stawianie pytania ,dlaczego?”. Rowniez po ukonstytuowaniu
sie tozsamosci mozliwa jest jej zmiana, poniewaz jest to raczej nieustanny pro-
ces, anizeli konkretny stan, bedacy efektem tego procesu”. Z. Bauman w swo-
im tekscie Ponowoczesne wzory osobowe® twierdzi, iz pytanie o tozsamos¢ jest
zasadne tylko dlatego, ze czlowiek znajduje sie w miejscu, gdzie nie ma pew-
nosci, a analiza tozsamos$ci moze nastapi¢, kiedy mamy do wyboru wiecej
niz dwie opcje. Dzieje si¢ tak, poniewaz na obraz nas samych duzy wptyw
maja doswiadczenia, jakie nabywamy przez cale zycie. Réwniez momenty
krytyczne moga w sposéb definitywny zmieni¢ obraz nas samych. Istotne
znaczenie w budowaniu i poczuciu tozsamosci majq takze procesy nieswia-
dome. To, jak chodzimy, méwimy, czy jesteSmy wrazliwi - wszystko réwniez
wplywa na to, jak siebie widzimy, jak doswiadczamy $wiat zewnetrzny i jak
przetwarzamy rézne bodzce zewnetrzne. Oprécz doswiadczania bezposred-
niego, rowniez refleksja nad tym co nas spotkato ma wptyw?.

To, co jest nowe we wspoélczesnym $wiecie, to nie sama zmiennos¢, bo ona
zawsze towarzyszyla czlowiekowi, przynajmniej w pewnym stopniu. Novum
w tej tematyce stanowi natezenie tej zmiennosci oraz wrecz oczekiwanie, wy-
muszanie jej. Istnieje moda na prébowanie wszystkiego, szukanie swoich gra-
nic, odwlekanie decyzji na temat wlasnej przysztosci. Obrazem tego moze by¢
jedna z akcji reklamowych magazynu LOGO*: Wybierz swojg droge, ale najpierw
sprobuj wszystkiego — brzmi jej slogan. Odnosi sie to do wyidealizowanego ar-
chetypu nowoczesnego mezczyzny, ktéry oprocz dobrej pracy powinien mie¢
czas na sitownie, wyjazdy, gotowanie, staranny ubiér oraz znajomos¢ wszyst-
kich nowinek ze $wiata motoryzacji, elektroniki, mody i sportu. Dopelnieniem
calosci jest posta¢ mezczyzny, ktéra widnieje na plakatach obok wspomniane-
go hasta reklamowego - meska, naznaczona ostatnimi przygodami twarz zdra-
dza, ze osoba ta lubi ekstremalne przygody, ubiér natomiast sugeruje, ze jest on
czlowiekiem z klasg, za$ cala postura $wiadczy, ze mamy do czynienia z czlo-
wiekiem renesansu. Popkultura ma znaczacy wplyw na mlodego czlowieka,
a wiec na budowanie jego tozsamosci. Nie mozna jej pomija¢ w rozwazaniach

17 Tamze, s. 45.

¥ Tamze.

19 K. Waszczyniska, Wokdt problematyki tozsamosci, Rocznik Towarzystwa Naukowego Ploc-
kiego, 2014, 6, s. 52.

2 Z. Bauman, Ponowoczesne wzory osobowe, Studia Socjologiczne, 2011, 1(200), s. 436.

2 P.K. Oles, O roznych rodzajach tozsamosci, s. 49.

2 Magazyn przeznczony dla mezczyzn. Porusza tematy mody, gadzetéw, jedzenia, me-
skich hobby itp.
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na ten temat, poniewaz towarzyszy mu ona w ksztalttowaniu postawy wzgle-
dem ciata, ubioru, orientacji seksualnej (akceptacji lub odrzucenia odmienno-
Sci), gustu estetycznego, zwyczajéw konsumenckich, czy - co jest najbardziej
brane pod uwage w tym artykule - aktywnosci podejmowanych w wirtualnym
Swiecie®. Aktywnosci te pozwolity na stworzenie nowych srodowisk, w kto-
rych przebywa mtody cztowiek. Tworza si¢ nowe relacje miedzy cielesnoscia,
tozsamoscig a spolecznoscia. Powstaja alternatywne wspélnoty wirtualne, kto-
rych przewagga jest odmiejscowienie i odczasowienie. Ich podstawa sa jedynie
jednostki wchodzace we wzajemne interakcje?, czesto bez udziatu fizycznosci
realnej, a jedynie wirtualnej prezentacji (avatar).

Na zakoriczenie tego watku przyblizmy refleksje, jaka dzieli sie Bauman
pod koniec swojej ksiazki Ponowoczesnosc jako zrodto cierpien. Kiedy pozegnali-
$my narzucane nam autorytety i wywalczyliSmy wolnos¢ do samodzielnego
decydowania i mozliwosci podejmowania préb osiggniecia réznych celéw,
wielu z nas, niestety, nie pamieta, lub nie chce pamietaé, ze wraz z wolnoscia
otrzymalismy odpowiedzialnoé¢ za swoje dzialanie oraz niepewnosé, czy
owo dzialanie przyniesie oczekiwany skutek. I jak wolnos$¢ oznacza odpo-
wiedzialnosé, tak absolutna wolnos¢é oznacza absolutna odpowiedzialnosé.
Nic dziwnego, ze wiele oséb mtodych wierzy w wizje §wiata wolnego, pelne-
go mozliwosci, ktéry zacheca do wyprobowania jak najwiekszej ilodci rzeczy.
Malo kto stara sie pamietac, ze za swoje wybory przyjdzie znacznej wiekszo-
Sci ludzi ponies¢ konsekwencje:

Nie ulega watpliwosci, ze szlak zyciowy cztowieka wolnego nie jest ustany rézami.
Udreki i katusze czlowieka skazanego na wolny wybor, ktére krytycy zycia nie ugrun-
towanego w tozsamosciach przypisanych staraja sie zawrze¢ w pojeciu , ptytkiej” czy
»pozbawionej glebszego znaczenia” tozsamosci, nie sa wydumane. Meki sg wielorakie
i na rézne sposoby odczuwane, ale wszystkie one sprowadzaja sie do uporczywego,
a meczacego poczucia niepewnosci, co przysziosé przyniesie i co czlowieka czeka®.

Doszliémy do momentu, gdzie efekty rozwoju technologii, konsumpcjo-
nizmu, globalizacji s3 widoczne golym okiem. Nasze dotychczasowe dziala-
nia doprowadzily nas do ery antropocenu, gdzie koszt naszego dotychczaso-
wego dobrobytu caly czas byl przenoszony w przysziosé*. Nadchodza czasy,
kiedy bedziemy musieli zmierzy¢ sie z nawarstwiajacymi sie problemami

% A. Ostaszewska, Popkulturowe ramy tozsamosci. Media, kultura popularna, internet jako nowe
Srodowiska ksztattowania tozsamosci, Osrodek Rozwoju Edukacji 2012, s. 6, http:/ /www.bc.ore.
edu.pl/Content/ 666/ popkulturowe+ramy-+tosamoci.pdf, [dostep: 04.04.2020].

% G. Osika, Technologie medialne - czynnik ujednolicajgcy czy roznicujgcy projekty tozsamosciowe
jednostek, [w:] Via Communicandi. Prace z Antropologii Komunikacji i Epistemologii Spotecznej, red.
B. Sierocka, Wroctaw 2012, s. 110.

» Z. Bauman, Ponowoczesnosc, s. 366.

% E. Binczyk, Epoka cztowieka. Retoryka i marazm antropocenu, Warszawa 2018, e-book para-
graf 11.19.
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i ponownie zaczgé ponosi¢ odpowiedzialnos¢ za siebie i swoje zachowania.
Nierozlacznie wigze sie to z tozsamoscia czlowieka i jego gotowoscia na to,
aby uznac siebie za aktywny podmiot, ktérego odpowiedzialne zachowanie
ma znaczenie i wplyw na otaczajacy go $wiat.

Rola szkoly

Wedlug niektérych raportéow o stanach o$wiaty, zaréwno globalnej jak
i w poszczegodlnych krajach, ciagle przewaza w szkotach nauczanie nad
uczeniem sie. To w spos6b konieczny prowadzi do falszywego intelektu-
alizmu szkolnego, objawiajacego sie znaczacym zakresem zdobytych przez
uczniéw informacji przy minimalnym zasobie kompetencji w zakresie samo-
dzielnego uczenia sie. Jednym z bardziej znanych dokumentéw we wska-
zanym wyzej przedmiocie jest Raport Banku Swiatowego z 2018% Learning
to realize education’s promise. Jego tworcy zrownuja kryzys (nieefektywnej)
edukacji z kryzysem moralnym. Podkreslaja, iz edukacja bez uczenia sie to
marnowanie szans® i pokazuja, ze droga do polepszenia systeméw edukacji
jest koncentracja na wzmocnieniu wagi samej edukacji, zmniejszania réznic
i likwidowania wykluczerh w edukacji, podazania za nowymi metodami na-
uki i innowacjami, ktérych celem jest polepszenie zdobywanego wyksztat-
cenia. Rdéwniez w Polsce powstaly opracowania o podobnej tematyce, jak na
przykiad Raport ze szkoét polskich z 2017 roku® o innowacyjnosci w szko-
tach polskich. W wyzwaniach, jakie stoja przed szkolg, nauczycielem, czy
tez szerzej edukacja (na kazdym poziomie! zaréwno edukacji sformalizo-
wanej, jak i niesformalizowanej) jest efektywne wspomaganie ucznia/stu-
denta/klienta. Zadanie to polega na pomocy jednostce - nie tylko posigsc¢
okreslony zasob informacji, pozwalajacy wyksztalci¢ indywidualng wiedze
(poprzez pobudzanie sprawczosci ucznia jako architekta osobistej wiedzy!),
ale przede wszystkim naby¢ umiejetnosci funkcjonowania w zmiennym
Swiecie. Warto, by odbiera¢ (faktycznie) ten $wiat jako $wiat mozliwosci,
réznego rodzaju bogactwa, co$ pozytywnego, nie zas jako $wiat niebezpie-
czenistwa, niepewnosci, zagubienia. Jest to zadanie niebagatelne i z pew-
noscia nie ma prostej recepty, jak mozna dojé¢ do tego celu. Ewentualne
propozycje edukacyjne musza si¢ zmierzy¢ z wieloma wyzwaniami: wspo-
mnianym zalewem informacyjnym, wszechobecng technologia, indywidu-
alnymi preferencjami uczniéw i tym podobnymi. Obecny system byt stwo-
rzony na potrzeby rewolucji przemystowej i odpowiadal zapotrzebowaniu,

% World Bank Group, Learning to realize education’s promise, Washington DC 2018, Zrédlo
internetowe: https:/ /www.worldbank.org/en/publication/wdr2018#, [dostep: 08.06.2020].

% Schooling without learning is a wasted opportunity, s. 3.

¥ Szkota dla innowatora, Jan Fazlagi¢ (kierownik projektu), Kalisz 2018.
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ktore stawial przed nig $wiat industrialny. Czlowiek pelnit 6wczesnie role,
jaka od parudziesieciu dekad zabieraja mu maszyny. Czasy te wymagaly
od niego powtarzalnosci wykonywania wczesniej ustalonych czynnosci.
Wyksztalcenie zdobywane w tych czasach nie miato cech innowacyjnosci,
indywidualnosci i tym podobnie. Wspélczednie idziemy w kierunku, kiedy
to sam czlowiek nadaje sobie wartos¢ i sens zycia, prace dla samego siebie,
nie w celach zarobkowych.

Z pewnoscia mozna wymienié¢ kilka najwazniejszych wyzwan stojacych
przed szkota obecnie.

Przede wszystkim jednak dla badaczy i edukatoréw obecno$é¢ mlodziezy w sieci jest
wielkim wyzwaniem, polegajacym gtéwnie na koniecznosci okreélania zmian, jakie sa
powodowane w pokoleniu cyfrowym z jednej strony, a z drugiej - jak wykorzystac te
niemal naturalng obecno$¢ wszystkich uczniéw w sieci do ich aktywizacji w przestrze-
ni edukacji formalnej®.

Zatem, jaki stosunek powinna mie¢ szkota do technologii, jak i kiedy
powinna ja wykorzystywa¢ w zyciu szkolnym kazdego ucznia. Zadania
jej nie moga sie ograniczac¢ jedynie do méwienia (aspektu teoretycznego)
o tym, jak powinno sie wykorzystywac technologie i jak zdobywac¢ dzieki
niej odpowiednie informacje, ale r6wniez demonstracji przykladéw (aspek-
tu praktycznego) i ksztaltowania u ucznia zdrowych nawykéw (higieny
pracy) w codziennym uzytkowaniu swoich prywatnych urzadzen. Innym
wyzwaniem jest wspomniany wyzej zalew informacyjny. To wladnie we-
ryfikacja informacji stawia potencjalnie najtrudniejsze zadanie przed czlo-
wiekiem przebywajacym w Swiecie wirtualnym, ktéry pobiera codziennie
z niego rézne informacje (chodzi tutaj w szczegélnosci o te natury opinio-
i wiedzotworczej). Kreowanie krytycznych postaw wzgledem czytanej in-
formacji w Internecie na r6znych forach, portalach spotecznosciowych i tym
podobnych jest obecnie fundamentalne dla wyksztalcenia czlowieka. Wia-
domo juz, ze dzieki odpowiedniemu algorytmowi mozna (chociaz nadal
w niewielkim stopniu) wplynaé¢ na wybory konsumenckie oraz przy posia-
daniu odpowiedniej ilosci informacji wyjéciowych przewidzie¢ preferencje
kazdego konsumenta. To jednak nie jest koniec; wlasciwe manipulowanie
pozycjonowaniem odpowiednio natadowanych emocjonalnie tekstéw moze
wplynac¢ nawet na oddanie glosu na konkretnego kandydata w wyborach
(jak mialo to miejsce w kampanii wyborczej na prezydenta USA w 2016
roku’). Nie tylko manipulowanie informacja w sposéb tendencyjny czy tez
wieloé¢ dostepnych informacji jest problemem. Na pierwsze miejsce, w pro-

% S. Dylak, Architektura wiedzy w szkole, Warszawa 2013, s. 67.
31 H. Fry, Hello world. Jak by¢ cztowiekiem w epoce maszyn, przekl. S. Musielak, Krakow 2019,
s. 60.
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blematyce weryfikacji informacji, wylania sie zjawisko istnienia coraz do-
skonalszych fake newsow, ktére coraz czesciej odgrywaja wazna role w me-
diach spolecznosciowych. Pewna ich odmiang audiowizualna jest deepfake®,
chociaz technologia ta moze zapewni¢ aktorom nieSmiertelnosc¢ i mozliwos¢
grania w filmach nawet po émierci (w dowolnym wariancie wiekowym), to
moze réwniez stuzy¢ do tworzenia nieprawdziwych wypowiedzi waznych
ludzi sztuki, biznesu, czy polityki. Jak moze wyglada¢ taka wypowiedz po-
kazat w serwisie YouTube amerykanski komik Jordan Peele, ktéry w nieco
humorystyczny sposéb przedstawil nieprawdziwa wypowiedz bylego pre-
zydenta USA Baracka Obamy?.

Najbardziej efektywna praktyka, jaka moze nauczy¢ kazdego czlowie-
ka odpowiedniej postawy do zastanej informacji, powinna by¢ na poziomie
uczenl - nauczyciel. Jezeli chcemy, by szkola ksztalcita cztowieka, to musi-
my oczekiwagd, ze nauczy rowniez sposoboéw na radzenie sobie z trudnoscia-
mi, jakie mogg w pdzZniejszym czasie ich spotka¢. Inaczej méwiac, niezwy-
kle trudno moze by¢ jednostce samodzielnie zaczaé krytycznie patrze¢ na
informacje. Powodem tego jest duza tatwos¢ w znajdowaniu wielu Zrédet
o podobnej treéci (przekonywanie przekonanych) i tendencja cztowieka do
pozostawania w swojej juz wykreowanej strefie komfortu. Krytyczne my-
$lenie wymaga od jednostki przynajmniej tego, by byta w stanie wyobrazi¢
sobie mozliwo$¢, ze jej przekonania juz uksztaltowane wczedniej moga by¢
falszywe (co nie oznacza, ze w momencie ich ksztaltowania byly one ta-
kie). Ten wcale nietatwy krok jest jedynie przyczynkiem do faktycznego,
glebokiego myslenia krytycznego.

Pojawia sie coraz wiecej badan, ukazujacych, iz funkcjonowanie dziecka
w $wiecie cyfrowym nie musi powodowac negatywnych skutkéw?*. Oczy-
wiste jest rowniez to, Ze znaczenie ma wiek uzytkownika, jego pte¢ i tym
podobne. Mamy do czynienia tutaj z dwukierunkowoscia, co znaczy, ze ist-
nieje rowniez odwrotna korelacja, to jest niewlasciwe i szkodliwe uzywa-
nie portali spolecznosciowych, czy szerzej - technologii, jest symptomem
dysfunkcjonalnosci danej jednostki w zyciu codziennym. Czy to znaczy, ze
nie powinniémy trzymac reki na pulsie i nie zwracaé¢ uwagi na potencjalne
niebezpieczeristwa, kiedy mowa o nowosciach w dziedzinie technologii in-
formatycznej? Oczywiscie, Ze nie.

3 Technika obrébki obrazu i dzwieku pozwalajaca na manipulowanie wypowiedziami lub
tworzenie zupelnie nowych przy zachowaniu poprawnosci ruszania ustami i gestykulacji.

% J. Peele, You Won't Believe What Obama Says In This Video!, www.youtube.com/
watch?v=cQ54GDm1eL0 [dostep: 20.12.19].

3 L. Denworth, The Kids Are All Right, Scientific American, 2019, 321(5), s. 45-49.
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Efekty przebywania mlodziezy w Srodowisku cyfrowym

Mowiac o mlodziezy i jej umiejetnosciach zwigzanych z korzystaniem
z technologii, warto zastanowi¢ sie, czy nie weszliSmy przez przypadek
w Slepy zaulek, spowodowany tym, zZe jako obserwatorzy miodziezy prze-
ceniliémy jej mozliwosci. Bez watpienia jest to, ze wspolczesne dzieci i mio-
dziez znacznie wiecej czasu spedzaja w Internecie, jednak w wielu wypad-
kach spedzaja go na ,tradycyjnych” aktywnosciach, z tg réznica, Ze zamiast
kilku nos$nikow (telewizor, radio, ksigzka) maja jeden. I to juz przewaznie nie
tradycyjny komputer stacjonarny ani nawet laptop, a swéj osobisty smartfon.
Jedynie 1 osoba na 10 w badaniach EU Kids Online nie deklarowata posiada-
nia wlasnego smartfonu. W swoim wystapieniu Pyzalski zauwazyl®, ze bycie
online jest w dzisiejszych czasach zupelnie czyms innym niz kiedys$, z zazna-
czeniem, ze to kiedys byto 10/15 lat temu, czyli w 2005/2010 roku. JesteSmy
online liczbowo znacznie wiecej niz kiedys. Na znaczeniu traci pytanie doty-
czace dziennego czasu spedzonego online. Jest ono nieprecyzyjne i wiele os6b
mogloby z pewnoscia napisac 24h - wystarczy, ze nie wylacza transmisji da-
nych w swoich telefonach lub sg zawsze polaczeni z jakas siecig WiFi. Pojecie
,bycie online” zmienilo absolutnie swoje znaczenie i stalo sie znacznie mniej
konkretne, a bardziej rozmazane i mgliste. Natomiast, jak wcze$niej zostato
wspomniane, czynnosci, jakich podejmuja sie mlodzi ludzie, sa czynnoscia-
mi w duzej mierze prostymi, nieangazujgcymi. Oznacza to, ze nie nastgpit
zaden znaczacy postep jakosciowy. Smutng prawda jest to, ze duzy odsetek
mlodych ludzi przebywajac w $wiecie wirtualnym, nie robi nic twérczego,
krytycznego, rozwijajacego. Sami tego nie ukrywaja i doé¢ otwarcie mowia
o brakach, jakie maja w kompetencjach cyfrowych, a gléwnie dotyczacych
wyszukiwania i weryfikacji napotkanych informacji*. Tak wiec, pomimo ze
sa w stanie znalez¢ informacje, ktore teoretycznie moga sie im przydac i ktére
moga wykorzysta¢ do nauki na sprawdzian czy odrobienia lekcji, jednak zna-
lezionych informacji nie s3 w stanie poprawnie zweryfikowac¢. Moze to by¢
spowodowane tym, ze istnieje duzo réznych portali dla uczniéw oferujacych
gotowe odpowiedzi na wiele standardowych pytan. Nie ma tam przewaznie
podanych zZrédel, autora, ani linkéw dla zainteresowanych ta tematyka, aby
moc poczytaé, dowiedzie¢ sie wiecej. Posiadaja oni (mlodziez) natomiast ta-
twos¢ obstugi nowych urzadzen, ktéra jest dla nich w duzej mierze intuicyjna.

Przyczyny braku postepu jakosciowego w umiejetnosciach mtodych lu-
dzi w uzytkowaniu komputera i przebywaniu w Internecie mozna szukac

% J. Pyzalski, Co waznego mowiq nam najnowsze badania EU Kids Online?, https:/ /www.
youtube.com/watch?v=jl_pX5RTBRQ, [dostep: 10.01.20].
% J. Pyzalski i in., Polskie badanie EU Kids Online 2018, Poznan 2019, s 29.
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w kilku miejscach (rodzina, szkota, brak odpowiednich narzedzi). Istnieje
korelacja miedzy korzystaniem z technologii (komputera) a polepszeniem
sie wynikow uczenia. Wniosek, jaki mozna z tego wyciagnac¢ moze by¢ na-
stepujacy: nalezy inwestowa¢ w nowe technologie, poniewaz sa one prefe-
rowane przez uczniéw, ich wykorzystanie w nauce spowoduje zwiekszona
atrakcyjnos¢, wyjscie naprzeciw potrzebom i oczekiwaniom ucznia. Efek-
tem koficowym tego beda lepsze wyniki w nauce w szkotach lepiej wyposa-
zonych iz lepszym dostepem do sprzetéw posiadajacych dojscie do Interne-
tu¥”. Odpowiedz na to nie jest jednak tak jednoznacznie prosta. Jak wskazuje
Raport OECD* z 2015 roku Students, Computers and Learning. Making the con-
nection®, zajmujacy sie analiza nabywania umiejetnosci cyfrowych a srodo-
wisk w jakich ucza sie studenci:

Moze istnie¢ kilka wyjasnieri dotyczacych obserwowania silnych zwigzkéw miedzy
wynikami uczniéw a korzystaniem z komputeréw. Relacje te moga odzwierciedla¢
zwiazek przyczynowo-skutkowy miedzy dostepem/uzytkowaniem komputera a wy-
dajnoscig; ale moga réwniez odzwierciedla¢ odwrotng zaleznos¢é, w wyniku ktorej
(oczekiwana) zwiekszanie wydajnosci napedza inwestycje w komputery. Na przyklad
kraje, szkoty i rodziny, ktére sa mniej zadowolone z wynikéw swoich uczniéw, moga
zainwestowac wiecej w nowe narzedzia lub chetniej je wyprébowaé, majac nadzieje
na poprawe tych wynikéw. Nawet przy braku zwigzkéw przyczynowych relacje te
moga odzwierciedla¢ powigzania dostepu i korzystania z komputera z innymi zmien-
nymi, takimi jak dostepne zasoby, trudnosé w przyciggnieciu dobrych nauczycieli itp.,
ktoére same sg zwigzane z wydajnosciag®.

Ten sam raport wskazuje, ze nie zawsze wiecej znaczy lepiej. Jak twierdza
autorzy tego raportu:

Ogolnie zwigzek miedzy korzystaniem z komputera w szkole a wydajnoécia ma cha-
rakter graficzny zilustrowany ksztaltem wzgérza, co sugeruje, ze ograniczone korzy-
stanie z komputeréw w szkole moze by¢ lepsze niz w ogéle nieuzywanie, ale pozio-
my wykorzystania komputera przekraczajace obecng srednig OECD sa zwigzane ze
znacznie gorszymi wynikami*'.

Informacje te wskazuja jasno, ze nie mozemy w prosty sposéb laczy¢ ze
soba wynikéw uczniéw z mozliwoscig korzystania z komputera. Nalezy pa-
mietac zatem, ze jedynie odpowiednie stymulowanie pracy ucznia w Interne-

¥ Jest to dos¢ powszechne twierdzenie, ktére ma znamiona zdroworozsadkowego wnio-
skowania.

% Organisation for Economic Co-operation and Development/ Organizacja Wspotpracy
Gospodarczej i Rozwoju.

¥ Students, Computers and Learning: Making the Connection (2015), PISA, OECD Publishing.
http:/ /dx.doi.org/10.1787/9789264239555-en, [dostep: 06.04.2020]

4 Tamze, s. 147.

4 Tamze, s. 146.
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cie bedzie przynosilo oczekiwane rezultaty (zwigzek przyczynowo-skutkowy).
Obecnosé¢ w Internecie moze by¢ réwnie niewydajna, jak ogélny brak dostepu
do Internetu. Wskazoéwek, jak osiagnac pozytywne efekty ksztalcenia moze do-
starczy¢ pochylenie sie nad uwaga Pyzalskiego, aby w dobie posiadaczy smart-
fonéw zastanowic sig, o ile powinnismy nadal inwestowac¢ w urzadzenia (co
pokrywa sie z opinia OECD), a na ile w dobra kadre*2. Chociaz jedno i drugie
jest niezwykle wazne, to wydaje sie, Ze uwage te mozna sprowadzi¢ do jednego
twierdzenia. Nie mozna zapomnie¢ ani rozwija¢ jedynie jednej z tych dwéch
rzeczy. Odpowiednio przygotowany nauczyciel, wspierany przez wiasciwe
rozwigzania technologiczne, bedzie w stanie pokaza¢ mlodziezy, jak popraw-
nie poruszac sie po $wiecie cyfrowym w ich wlasnych smartfonach, jak dba¢
0 swoja prywatnos¢ i bezpieczeristwo w Sieci.

Wraz ze zmieniajaca sie technologia zmieniaja sie preferencje uzytkowni-
kow. A jak sie one zmienity, pokazuje wspomniany wyzej Raport EU Kids On-
line, ktéry wskazuje, jak malo aktualne® sa materialy dotyczace tej tematyki
po niecatych 10 latach... W 2010 roku:

Jedynie 13% uzywalo laptopa wtasnego i 13% laptopa wspoélnego z innymi uzytkow-
nikami. Telefon komoérkowy do taczenia z Internetem uzywany byt przez 37% mio-
dych ludzi. Wyraznie wiec wida¢ dominacje stacjonarnego korzystania z Internetu*,

natomiast w 2019 roku relacja ta wygladata nastepujaco:

Zdecydowanie na pierwszym miejscu wsréd urzadzen stuzacych do 1aczenia sie z In-
ternetem znajduje sie telefon komoérkowy/smartfon. Korzystalo z niego codziennie
lub czesciej 82,5% badanych. Odsetek badanych korzystajacych do Iaczenia sie z Inter-
netem za pomoca telewizora wynosil prawie 57%, a za pomoca laptopa i komputera
stacjonarnego prawie 40%%*.

Tak duza dynamika pokazuje, iz szkola powinna w znacznie szybszy
i bardziej przemyslany sposéb zmienia¢ sie, by nadazy¢ za uczniami. Jezeli
tyle si¢ zmienito w ciggu jednej dekady, a wiele wskazuje na to, ze zmiany
caly czas przyspieszajg, to niewykluczone, ze za kolejne dziesiec lat preferen-
cje uczniéw beda absolutnie inne. By¢ moze powszechnie dostepne stang sie
juz specjalne soczewki z chipem na oko lub wszczepienie fizyczne chipéw do
moézgu, a moze idea Google Glass wréci do task. Odnosnie tej tematyki moze-

2 7. Pyzalski, Co waznego mowiq nam najnowsze badania.

# Nie jest to réwnoznaczne, oczywiscie, z nieprzydatnoscia takich informacji. Wrecz prze-
ciwnie, pokazuja one, jak duza dynamike ma w chwili obecnej swiat cyfrowy i jak szybko sie
rozwija technologia. Nalezy natomiast z krytycznym nastawieniem podchodzié¢ do wnioskéw
takich badan, raportéw, przemysler.

# J. Pyzalski i in., Polskie badanie, s. 17.

% Tamze, s. 20.
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my w duzej mierze jedynie zgadywac... Koriczac ten watek, warto pamietac,
ze efekt przebywania miodziezy w srodowisku medialnym/cyfrowym nie
ma charakteru zero-jedynkowego. Jest to wplyw wielowektorowy i nad tym
konieczne sa nowe badania, nie za$ nad tym, jak bardzo ludzie uzalezniaja
sie od Internetu, czy jakie niegodziwosci sprawiajg innym w czasie przeby-
wania w Internecie. Jest to skutkiem tego, ze szkola nie potrafi zaoferowac
mlodziezy niczego sensownego, by ich obecnos¢ w Internecie byta bardziej
kreatywna, pozytywna - oni i tak tam beda... Najbardziej prawdopodobnym
skutecznym rozwigzaniem moze by¢ zmiana aktywnosci zadaniowej, przy
pozostawaniu w tym samym badz zblizonym srodowisku (warunkach)*.

Podsumowanie

Swiat jest tkaning, ktorq przedziemy codziennie na wielkich krosnach informacji, dyskusji,
filmow, ksigzek, plotek, anegdot. Dzi$ zasieg pracy tych krosien jest ogromny - za sprawg
Internetu prawie kazdy moze brac udziat w tym procesie, odpowiedzialnie i nieodpowiedzialnie,
z mitosciq i nienawisciq, ku dobru i ku ztu, dla zycia i dla Smierci. Kiedy zmienia si¢ ta opowies¢
- zmienia sig Swiat*.

Stowa te wypowiedziala w wystapieniu noblowskim Olga Tokarczuk.
Przemoéwienie to jest warte uwagi szczegdlnie w Swiecie nauk spotecznych
i humanistycznych. Pisarka w wielu miejscach, w spos6b niezwykle ciekawy
diagnozuje problemy wspolczesnego swiata. Wskazuje, iz nie mamy przygo-
towanej narracji, odpowiedniej do wspoélczesnego swiata, ktéra mogtaby go
tlumaczy¢. Na sile pozostajac przy starych narracjach, ktére nie sa w stanie
prawidlowo opisywac tego $wiata. W tym wszystkim pozycja mlodego czlo-
wieka nie kreéli sie najlepiej. Problem tozsamosci w kontekscie przestrzeni
cyfrowej jest wielopoziomowy. Nie mozna go w zadnym wypadku oddzieli¢
od szerszego kontekstu kulturowego, ponowoczesnej zmiennoéci, potrzeby
edukacji, walki z zalewem informacyjnym. Zaistniala potrzeba zrewidowania
naszych przyzwyczajen, ktore czesto zostaly nam narzucone przez prywatne
korporacje. Wspdlczesny czlowiek nie szuka informacji, on je googluje*, a to
co wygoogluje uwaza za prawde. Nie bez kozery po przestrzeni cyfrowej we-
druje zart: gdzie najlepiej schowac zwloki? Na drugiej stronie w Google. Mto-
dy czlowiek ma wiele zasobow, ktérych nie zdazyl rozwinaé przez tak krotki

6 K. Konarzewski, Podstawy teorii oddziatywar wychowawczych, Warszawa 1982.

¥ 0. Tokarczuk, Przemowa noblowska Olgi Tokarczuk, Svenska Akademien, Sztokholm 2019,
s. 3, https://www.nobelprize.org/uploads/2019/12/tokarczuk-lecture-polish.pdf, [dostep:
10.05.2020].

* Y.N. Harari, 21 lekcji na XXI wiek, przekl. M. Romanek, Krakéw 2018, s. 82.
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okres swojego zycia. Do efektywnego poruszania sie po przestrzeni cyfrowej
nie wystarczy mie¢ umiejetnosci ,fizyczne” i wiedze praktyczna. Nadal wy-
magana jest Wiedza, ktéra z pewnoscig jest znacznie bardziej wyksztalcona
i ugruntowana u cztowieka dorostego,

...szalona predkos¢ rozlewania sie zaangazowania nastolatkéw w przestrzen cyfrowa
nie idzie w parze z opanowywaniem moralnych i spolecznych regut korzystania z tej
przestrzeni®.

Tak wiec, wiedza potrzebna dzieciom, mlodziezy dotyczy aspektow zy-
cia spolecznego, powszechnie przyjetych regul, co wypada a co nie. Wlasnie
te zdolnosci, pomimo ze nie sa kojarzone ze $wiatem cyfrowym, sa bardzo
wazne dla poprawnego funkcjonowania w nim*.

Nie istnieje zaden zloty srodek ani magiczne zaklecie, ktére spowoduje,
ze za rok, dwa wyeliminuje sie¢ problemy omawiane powyzej. Zapewne ni-
gdy nie nastapi taki moment, kiedy ludzkos¢ bedzie mogta sobie powiedziec,
ze zakonczyla etap wszelkiego problemu z technologia. W tym wszystkim
wazne s3 nasze codzienne, indywidualne decyzje i wybory, czy przeczytac
fragment ksiazki, czy obejrze¢ wspolnie z bliskimi film, czy porozmawiac
z dzieckiem o jego dniu, czy zaproponowac wspoélny wieczor gier. Kazdy
z nas przyczynia sie do ogolnego obrazu spoleczenistwa i jak kazdy moze
widzie¢ konkretne problemy w rézny sposob, tak tez istnieje wiele drog, by
harmonijnie wzrasta¢ w §wiecie zmiennosci. Max Tegmark zakorniczyl swo-
ja ksiazke stowami, ktérymi autorzy chcieliby rowniez zakonczy¢ powyzszy
artykul:

Jestesmy straznikami przysztosci zycia, teraz kiedy tworzymy ere sztucznej inteligen-
cji. (...) Teraz czuje, ze nie ma niczego nieuniknionego w przyszlosci i wiem, ze jest
znacznie fatwiej co$ zmieni¢ niz kiedy$ myslalem. Nasza przyszlos¢ nie jest wypisana
w kamieniu i tylko czeka, by sie urzeczywistnié¢ - to my ja stworzymy. Wiec stwérzmy
razem inspirujaca przysztosé!®
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