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Recommendations made by policy makers, increasing competitive pressure and growing popularity
of digital media among participants of teaching processes contribute to their increasingly extensive
use at Polish universities. The fact that the teaching processes has entered the new, digital dimension
reveals the need for information concerning the relevance of use of electronic media, especially from
the perspective of achieving learning outcomes. Given the above, the purpose of this paper is to pres-
ent results of research on opinions of both students and academics on the need and significance of the
application of digital media in the learning processes.

For the purposes of the article, a quantitative research was conducted among 86 students and 66 teach-
ers from University of Economics in Katowice. The data was collected in April 2015 using an online
surveying technique and analyzed using statistical description.

In the light of our results, the application of electronic media seems to not only be imposed by macro-
and micro-environmental conditions, but also to be expected by the main participants of educational
processes taking place at university level. The results show that both groups of respondents consider
the use of digital media at least as advisable for the achievement of learning outcomes (71.8% of
responses covered labels: advisable, recommended or required). However, the level of necessity is
slightly higher when digital tools are used by students (80.7%) than by teachers (70.3%). In general,
multimedia presentations have been identified as the most required form of digital media application
in teaching at the university.

Key words: digital media, electronic media, higher education, education performance, modern
teaching
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Wprowadzenie

Nowoczesne technologie oparte na wykorzystaniu szerokiego spectrum
mediow cyfrowych stanowia jeden z wyréznikow wspélczesnego Swiata,
w tym takze w coraz wigkszym stopniu §wiata nauki i edukacji. State upo-
wszechnianie oraz rosngca popularyzacja stosowania mediow elektronicz-
nych w nauczaniu sklania do postawienia pytania, jak ten trend oceniaja
gléwni uczestnicy proceséw dydaktycznych. Pytanie to jest tym bardziej za-
sadne, iz wéréd kadry dydaktycznej stychaé gtosy o wyzszosci nie-cyfrowego
przekazu wiedzy, a jednoczesnie wsréd studentéw zaczynaja pojawiac sie
oznaki znuzenia kursami przez platformy elektroniczne, czy réznego typu
prezentacjami. Stad tez, celem niniejszego artykulu jest prezentacja wyni-
kow badan dotyczacych rozpoznania opinii na temat zasadnosci stosowania
réznego typu mediow cyfrowych w procesach dydaktycznych na poziomie
szkolnictwa wyzszego. Badania stanowiace podstawe rozwazan zaprezento-
wanych w opracowaniu przeprowadzono wsréd studentéw oraz nauczycieli
akademickich Uniwersytetu Ekonomicznego w Katowicach. W $wietle ich re-
zultatow mozna stwierdzi¢, iz wykorzystanie zréznicowanych mediow cyfro-
wych - zaréwno w opinii studentéw, jak i prowadzacych zajecia dydaktyczne
- jest zalecane z punktu widzenia osiagania przez studentéw zakladanych
efektow ksztalcenia.

Wspolczesdnie trudno wyobrazic sobie realizacje proceséw ksztalcenia bez
wykorzystania mozliwosci mediow cyfrowych (elektronicznych') takich jak
biblioteki cyfrowe, e-booki, prezentacje multimedialne, nagrania audio-wi-
deo, czy cyfrowe media interaktywne, w tym poczta elektroniczna, strony
internetowe, fora dyskusyjne, badz (coraz czesciej) gry komputerowe. Przyj-
muje sie nawet, Zze media elektroniczne wrecz zrewolucjonizowaty sposéb
ksztalcenia?, wywolujac zmiany oczekiwar oraz preferencji zaréwno oséb re-
alizujacych procesy dydaktyczne (nauczycieli, wyktadowcéw akademickich,
szkoleniowcow, treneréw, mentoréw), jak i odbiorcéw ustug edukacyjnych
(uczniéw, studentéw, doktorantéw). Dynamicznie rosngce wykorzystanie
zdobyczy najnowoczesniejszych technologii na gruncie edukacji ttumaczy sie
przede wszystkim nowymi mozliwosciami, jakie stworzyly i stwarzaja nadal
media cyfrowe, w tym gléwnie nowoczesne technologie teleinformacyjne.
Aplikacja mediéw elektronicznych w procesach dydaktycznych intensyfi-
kuje oraz przyspiesza proces absorpcji i asymilacji wiedzy, a takze podnosi

! W pracy przyjeto, iz media cyfrowe sg tozsame z mediami elektronicznymi. Wykorzy-
stuja one cyfrowy zapis tresci w postaci tekstowej, graficznej i/lub audiowizualnej. Szczegélny
typ mediéw elektronicznych stanowia media interaktywne umozliwiajace uzytkownikom ko-
munikacje zwrotng.

2 L. Margulis, Gry w wirtualnym srodowisku nauczania, e-mentor, 2005, 1(8), s. 83.
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efektywno$¢ nauczania®. Ponadto, ich wykorzystanie wplywa pozytywnie
na tworzenie oraz rozwo6j kluczowych, a jednoczeénie czesto brakujacych ab-
solwentom szkot wyzszych takich kompetengji, jak*: analityczne i krytyczne
myslenie, rozwigzywanie probleméw, czy umiejetno$¢ wspoélpracy i dziele-
nia sie wiedza. Jak dowodza wyniki badan prowadzonych przez Bank Swia-
towy, skutkiem cyfryzacji i digitalizacji otaczajacego nas $wiata jest koniecz-
noé¢ wlaczenia szerokiego spectrum mediéw elektronicznych w realizacje
procesow dydaktycznych. Okazuje sie, Ze skuteczne nauczanie wymaga wy-
korzystania zréznicowanych kanatéw przekazu, w tym mediéw cyfrowych,
a nauczane obecnie jednostki muszg by¢ edukowane w ,zupelnie inny spo-
s6b anizeli byli nauczani sami nauczyciele”>. Wobec stalego upowszechniania
wykorzystania mediéw cyfrowych w edukacji pojawia sie pytanie, czy ich
aplikacja jest postrzegana jako potrzebna, zasadna przez kluczowych uczest-
nikéw procesu ksztalcenia, to jest nauczycieli akademickich oraz studentéw.

Zarys metodyki badan

Przedmiotem przeprowadzonych badan bylo poznanie opinii spolecz-
noéci akademickiej Uniwersytetu Ekonomicznego w Katowicach na temat
zasadnosci aplikacji mediéw cyfrowych w celu realizacji procesow dydak-
tycznych®. Dla osiggniecia postawionych celéw badawczych w kwietniu 2015
roku przeprowadzono badania ilosciowe, wykorzystujac technike ankieto-
wania internetowego. Zaproszenie do udzialu w badaniu zostalo skierowane
do wszystkich studentéw oraz pracownikéw” Uniwersytetu Ekonomicznego
w Katowicach posiadajgcych konto poczty elektronicznej na serwerze uczel-

3 P.Rizzi, ]. Wozniakiewicz, Perspektywy zastosowania gier symulacyjnych w edukacji-teoria
i praktyka, Homo Communicativus, 2008, 3(5), s. 59-60; W. Pokojski, J. R6zanski, J. Wiciriska,
Widrazanie e-learningu w szkole wyzszej na przyktadzie Wszechnicy Polskiej Szkoty Wyzszej TWP, e-
mentor, 2011, 4(41), s. 67.

* Artykut autorki - dla dochowania wymogu ,blind review” odpowiedni przypis referen-
cyjny zostanie podany po zakoniczeniu procedury recenzyjne;j.

> Y. Wang, Education in a changing world: flexibility, skills, and employability, Washington
2012, s. 39.

¢ Prezentowane w artykule wyniki stanowia fragment rezultatéw szerszych badan, kto-
rych celem bylto rozpoznanie skali (czestotliwosci), koniecznosci oraz skutecznosci wykorzy-
stywania nowych mediéw na poziomie szkolnictwa wyzszego. Niniejszy artykul odnosi sie
jedynie do kwestii koniecznosci aplikacji mediéw elektronicznych, natomiast wyniki dotyczace
pozostatych aspektow byly przedmiotem innych (np. dla dochowania wymogu ,,blind review”
odpowiedni przypis referencyjny zostanie podany po zakoriczeniu procedury recenzyjnej).

7 Z uwagi na znaczne rozbieznoéci w mozliwosciach aplikacji mediéw elektronicznych
w réznych formach zaje¢ dydaktycznych (lektorat, wyktad, ¢wiczenia, laboratorium, semina-
rium), przedmiot badania ograniczono wytacznie do zaje¢ posiadajacych status ¢wiczeri. Dlate-
go, w tresci zaproszenia do badani wyeksponowano fakt, iz badanie dotyczy jedynie tego typu
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ni. Kwestionariusz przygotowano i udostepniono potencjalnym responden-
tom w serwisie SurveyMonkey ™8, Za posrednictwem ankiety respondentom
zadano trzy pytania odnos$nie potrzeby stosowania mediéw elektronicznych:
(1) przez prowadzacych zajecia dla wsparcia studentéw w osiaganiu efektow
ksztalcenia; (2) przez studentéw dla osiggania przez nich efektéw ksztalcenia;
(3) w celu komunikacji na linii prowadzacy zajecia - studenci.

Pytania mialy forme zamknieta, a respondentéw proszono w nich o wyra-
Zenie opinii na temat réznego typu metod, technik, narzedzi, czy form prze-
kazu treéci w toku procesu dydaktycznego, uwzgledniajacych wykorzysta-
nie mediéw cyfrowych. Respondenci, na podstawie swoich subiektywnych
odczug, okreslali natezenie potrzeby/zasadnoéci stosowania poszczeg6lnych
mediéw elektronicznych poprzez okreslenie ich wykorzystania jako: niepo-
zadanego (brak rekomendacji dla wykorzystywania), niewskazanego (wyko-
rzystanie dopuszczalne - pozytywne skutki niedostrzegalne), wskazanego
(wykorzystanie zalecane - mozliwe pozytywne skutki), zalecanego (wyko-
rzystanie zalecane - bardzo prawdopodobne/pewne pozytywne skutki), lub
pozadanego (wykorzystanie konieczne dla osiggniecia celu).

Zbioér ocenianych w badaniu sposoboéw aplikacji mediéw cyfrowych
opracowano na podstawie przegladu literatury oraz jakosciowych badar
rozpoznawczych przeprowadzonych w marcu 2015 roku na Uniwersytecie
Ekonomicznym w Katowicach w dwoéch grupach studenckich’. W badaniu
wzielo udziat 86 studentow oraz 66 nauczycieli akademickich, przy czym nie
wszyscy uczestnicy badania udzielili odpowiedzi na kazde pytanie. Wéré6d
badanych studentéw dominowaty kobiety (62,5%), osoby realizujgce studia
pierwszego stopnia (75%), osoby realizujace studia w trybie stacjonarnym
(91,7%), studiujace na wydziale zarzadzania (68,1%). Wsréd nauczycieli aka-
demickich dominowaty kobiety (54,1%), pracownicy naukowo-dydaktyczni
ze stopniem naukowym doktora zajmujacy stanowisko adiunkta (76,9%), za-
trudnieni na wydziale zarzadzania (35%).

zaje¢, a prosba o udzial w badaniu kierowana jest wylacznie do os6b prowadzacych ten typ
zajec ze studentami.

8 Z uwagi na sposob formulowania pytan przygotowano dwa kwestionariusze zawierajace
te same, ale nieco inaczej sformulowane pytania (jest to kwestia przede wszystkim uzytego
stownictwa, tresci zaproszenia do udzialu w badaniu). Obydwa kwestionariusze byly dostep-
ne za posérednictwem strony SurveyMonkey.com, aczkolwiek pod dwoma niezaleznymi linka-
mi. Wersja dla studentéw byla dostepna pod adresem: https://www.surveymonkey.com/s/
L8G6]JDX, podczas gdy dostep do wersji przygotowanej dla nauczycieli akademickich mozna
byto uzyskac¢ pod adresem: https:/ / www.surveymonkey.com/s/VN8QS59.

° Dokladny opis metod, technik oraz narzedzi wykorzystanych w badaniu, stuzacych re-
alizacji proceséw dydaktycznych opierajacych sie w mniejszym lub wigkszym stopniu na me-
diach elektronicznych, zostal zawarty w innym artykule autorki - dla dochowania wymogu
,blind review” odpowiedni przypis referencyjny zostanie podany po zakoriczeniu procedury
recenzyjnej.
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Zasadnosé wykorzystania mediéw elektronicznych
na poziomie szkolnictwa wyzszego w swietle wynikéw badan

Stosowanie mediow elektronicznych w celu osiagania efektow ksztal-
cenia. Kluczowym elementem realizacji procesow nauczania na uczelni
jest osiaganie przypisanych poszczegélnym przedmiotom efektéw ksztal-
cenia. Przyjmujac, iz aplikacja mediéw cyfrowych wplywa pozytywnie na
sprawnos¢ procesOw ksztalcenia'®, w pierwszej czesci badan skupiono sie
na rozpoznaniu potrzeb ich stosowania w celu osiggania przez studentéw
zakladanych w sylabusie efektow ksztalcenia. W przedmiotowym obszarze
zgromadzono material empiryczny dotyczacy koniecznosci stosowania no-
wych mediéw zaréwno przez nauczycieli akademickich, jak i studentow.

Wykorzystanie mediow cyfrowych przez nauczycieli akademickich. Jak
wskazuja wyniki badania (ryc. 1), wigkszo$¢ zaréwno nauczycieli (N), jak
i studentow (S) uznaje wykorzystywanie mediéw elektronicznych przez
prowadzacych zajecia przynajmniej za wskazane (S - $rednia 3,25; N -
$rednia 3,06). Zdaniem studentéw, najbardziej konieczne jest wykorzysta-
nie prezentacji multimedialnych' (43% wskazan; srednia 3,96), natomiast
wykorzystanie tradycyjnej prezentacji okazuje sie najbardziej potrzebna
forma dla nauczycieli (44% wskazan, Srednia 4). Rozbiezno$¢ opinii wéréd
badanych grup moze wskazywaé, ze dla studentow wykorzystywanie
zréznicowanych kanaléw komunikacji, potaczenie ré6znych nowoczesnych
rozwiazan cyfrowych oraz orientacja na interakcje - czyli kwestie odréznia-
jace prezentacje multimedialng od prezentacji tradycyjnej - maja wieksze
znaczenie z punktu widzenia osiggania efektow ksztalcenia. W takim ujeciu
studenci wydaja sie wyrazaé potrzebe nie tylko stosowania mediéw elektro-
nicznych, ale r6wniez mediéw interaktywnych.

19 E. Mukama, S.B. Andersson, Coping with change in ICT-based learning environments: New-
ly qualified Rwandan teachers” reflections, Journal of Computer Assisted Learning, 2008, 24(2),
s. 164; P. Rizzi, ]. Wozniakiewicz, Perspektywy zastosowania gier symulacyjnych, s. 59-60.

W badaniu rozrézniono pojecie prezentacji oraz prezentacji multimedialnej. Prezen-
tacja multimedialna wykorzystuje zbiér ré6znych mediéw tak, aby w zréznicowany sposéb
przekaza¢ tres¢ komunikatu. Co wiecej, w literaturze podkresla sig, ze o ile prezentacja tra-
dycyjna (nawet wykorzystujaca oprogramowanie komputerowe oraz rézne formy przekazu)
nastawiona jest na komunikacje jednokierunkows, to prezentacja multimedialna zaklada ko-
munikacje dwukierunkowa oraz koniecznos¢ interakcji z odbiorcami. Zob. np. W.M. Barani-
ski, T. Walkowiak, Multimedialna technologia nauczania w Internecie, [w:] Nowe media w edukacji.
Osiggniecia pracownikow Politechniki Wroclawskiej w zakresie nauczania z wykorzystaniem nowych
mediow, Wroctaw 2005, s. 13-20; J. Jedryczkowski, Prezentacje multimedialne w procesie uczenia
sig studentow, Torun 2005.
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Ryc. 1. Opinie dotyczace stosowania przez nauczycieli akademickich
mediéw elektronicznych w procesie ksztatcenia

(zrédlo: opracowanie wtasne)

W obydwu grupach najczesciej jako niepozadana wskazywano dyskusje
wirtualng z wykorzystaniem chatu (S - srednia 2,48; 12,5% wskazan; N - $red-
nia 2,28, 22% wskazar). Uzyskane wyniki potwierdzajg rezultaty wczeséniej-
szych badan'?, wskazujacych, iz nowe media stosowane w dydaktyce, w tym
zwlaszcza media elektroniczne pozwalajace realizowac procesy dydaktyczne
na odlegtos¢, powinny raczej uzupetniac¢ i wzbogaca¢d, a nie stanowic¢ sub-
stytut tradycyjnych metod ksztalcenia. Co ciekawe, najwieksza rozbieznos¢
opinii studentéw i nauczycieli widoczna jest w odniesieniu do analizy nagrar

2 M. Kierzek, M. Tyburski, Badanie potrzeb i oczekiwarn studentow i pracownikéw w kontekscie
rozwoju e-edukacji w Akademii Ekonomicznej w Poznaniu, e-mentor, 2005, 1(8), s. 42.
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wideo lub stuchowisk (np. pozyskanych z TED, Vimeo, YouTube badz pro-
dukcji wlasnej). W tym przypadku niemal polowa nauczycieli wskazywala
odpowiedzi niepozadane/niewskazane, podczas gdy wiekszos¢ studentow
ocenila ich stosowanie jako wskazane, a nawet zalecane.

Wykorzystanie mediéw cyfrowych przez studentéow. Obydwie grupy ba-
danych oceniaja wykorzystywanie mediow elektronicznych przez studentow
przynajmniej jako wskazane (S - érednia 3,40; N - $rednia 3,36; ryc. 2). Jako naj-
bardziej pozadane studenci wskazuja praktyczne prezentacje multimedialne,
to jest Iaczace w sobie r6zne formy przekazu, tworzone na podstawie analizy
konkretnego przykladu z praktyki gospodarczej (30% wskazar; Srednia 3,89).
Podobnie jak poprzednio, w przypadku nauczycieli jako bardziej pozadana
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Ryc. 2. Opinie dotyczace stosowania przez studentéw mediéw elektronicznych
w procesie ksztalcenia

(zrédlo: opracowanie wiasne)
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forma wskazywana jest praktyczna prezentacja tradycyjna, opierajaca sie na
analizie studium przypadku (33% wskazan; srednia 3,9). Warto zauwazy¢,
iz obydwie grupy postrzegaja przygotowywanie przez studentéw prezen-
tacji opierajacych sie na analizie przykltadéw praktycznych jako najbardziej
znaczacych dla osiggania efektow ksztalcenia, przy czym studenci wydaja
sie nieco bardziej sklonni do aplikacji bardziej ztozonych mediéw cyfrowych
integrujacych rézne srodki przekazu (preferuja prezentacje multimedialne).

Najmniej pozadana forma stosowania mediéw elektronicznych przez stu-
dentéw okazuje sie przygotowywanie wlasnych nagrari wideo lub animagji
w srodowisku cyfrowym (S - érednia 2,88, 11% wskazan; N - érednia 2,74, 19%
wskazan) - potwierdza to wyniki badar wskazujacych, iz pracochlonnos¢ sta-
nowi bariere stosowania tego typu nowoczesnych rozwigzan w dydaktyce®.
Warto zwréci¢ uwage, ze w opinii nauczycieli dobra forma dydaktyczna jest
prezentacja teoretyczna przygotowywana przez studentow (86% badanych
okresla ja jako przynajmniej wskazang, w tym 31% jako pozadang), podczas
gdy co czwarty student postrzega te forme jako nieistotng dla osiggania efek-
tow ksztalcenia (forma niepozadana - 10%, forma niewskazana - 15%).

Stosowanie mediow elektronicznych w celu usprawnienia przebiegu
procesu dydaktycznego. Aplikacja mediow cyfrowych na rzecz osiggania
efektow ksztalcenia to nie jedyny kierunek ich wykorzystania w realizacji
proceséw dydaktycznych. Kolejnym obszarem ich zastosowania jest komuni-
kacja odbywajaca sie¢ pomiedzy prowadzacymi zajecia a studentami. W tym
zakresie media cyfrowe moga stanowi¢ dodatkowy kanat komunikacyjny
usprawniajacy organizacje, a takze przebieg procesu dydaktycznego - na
przyklad poczta elektroniczna wykorzystywana w celu przekazywania infor-
magcji organizacyjnych, dystrybucji materialéw dydaktycznych, przesylania
prac zaliczeniowych, czy raportowania ocen.

Biorac pod uwage mozliwoé¢ wykorzystywania szerokiego instrumenta-
rium nowoczesnych technologii na potrzeby komunikacji uczestnikéw pro-
cesu dydaktycznego, poproszono badanych o ocene zasadnosci wykorzysty-
wania réznych form komunikacji elektronicznej - wyniki przedstawiono na
rycinie 3. W $wietle uzyskanych rezultatéw mozna stwierdzi¢, iz najbardziej
istotnym kanatem komunikacji, opartym na nowych technologiach jest pocz-
ta elektroniczna. Obydwie grupy respondentéw uznaly te forme komunika-
i za pozadang (77% studentéw oraz 68% nauczycieli). Podobna zgodnos¢
opinii wystepuje w odniesieniu do najmniej pozadanego kanalu komunikacji
w postaci blogéw lub wideoblogéw prowadzonych przez nauczycieli akade-
mickich (45% nauczycieli oraz 22% studentéw).

3 K. Wojtaszczyk, M. Striker, Obawy przed uczeniem sig na odlegtos¢ - opinie todzkich studen-
tow, e-mentor, 2011, 4(41), s. 46.
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Ryc. 3. Opinie odnosnie do stosowania mediow elektronicznych
w komunikacji dotyczacej procesu ksztatcenia

(zrédto: opracowanie wiasne)

Wyniki badan wskazujg, ze zaréwno nauczyciele, jak i studenci jako bar-
dziej pozadane postrzegaja kanaly komunikacji bezposredniej, pozwalajace
na formulowanie przekazu dedykowanego écisle okreslonemu studentowi
lub przynajmniej grupie studentéw (tj. poczta elektroniczna, platforma Mo-
odle, Wirtualna Uczelnia). Warto zauwazy¢, iz zasadnoé¢ wykorzystywania
wszystkich rozpatrywanych kanaléw komunikacji zostala wyzej oceniona
przez studentéw. Uzyskane wyniki moga sugerowag, iz nauczyciele sg nieco
bardziej przywigzani do tradycyjnej, bezposredniej komunikacji ze studenta-
mi, odbywajacej sie¢ w trakcie ¢wiczeri badz konsultacji. Z drugiej strony, bar-
dziej zachowawcze opinie nauczycieli akademickich odnosnie do zasadnosci
komunikagji cyfrowej moga wynikaé po prostu z faktu, iz mtodsze pokole-
nia sg bardziej sklonne do wykorzystywania zdobyczy nowych technologii
w ogoble, w tym takze w obszarze komunikacji w dydaktyce.
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Zaprezentowane w artykule rezultaty badan przeprowadzonych na Uni-
wersytecie Ekonomicznym w Katowicach potwierdzaja wyniki badan pro-
wadzonych w innych osrodkach naukowych' wskazujacych, Zze nowoczesne
technologie stanowia pozadane narzedzie realizacji oraz wzmacniania efek-
tywnosci proceséw ksztalcenia, a zatem mozna stwierdzi¢, ze wykorzystanie
mediow cyfrowych w realizacji proceséw dydaktycznych na poziomie szkol-

nictwa wyzszego jest zale

Podsumowanie

cane (tab. 1).

(ujecie procentowe)

Tabela 1
Wykorzystywanie mediéw cyfrowych na Uniwersytecie Ekonomicznym w Katowicach

inauczyciele akademiccy

Niepozadane/ Wskazane/Zalecane/
Niewskazane Pozadane
Wykorzystywanie mediéw cyfrowych przez nauczycieli akademickich
Studenci 25,9 74,1
Nauczyciele akademiccy 35,7 64,3
Studenci 297 70,3

Wykorzystywanie mediow cyfrowych przez studentow

i nauczyciele akademiccy

Studenci 18,9 81,1
Nauczyciele akademiccy 19,8 80,2
Studenci 193 80,7

Wykorzystywanie mediéw cyfrowych w komunikacji

i nauczyciele akademiccy

Studenci 31,7 68,3
Nauczyciele akademiccy 37,4 62,6
Studenci 33,8 66,2

Wykorzystywanie mediéw cyfrowych na UE Katowice

Studenci

28,2

i nauczyciele akademiccy

71,8

Zrédto: opracowanie wiasne.

4 Badania prowadzone w Uczelniach Ekonomicznych: M. Dabrowski, Formy wykorzysty-
wania technologii informacyjno-komunikacyjnych w edukacji w opinii nauczycieli i studentéw SGH,
e-mentor, 2005, 1(8), s. 43-44; M. Kierzek, M. Tyburski, Badanie potrzeb i oczekiwan studentéw,
s. 38-42; J. Krasodomska, E-learning w nauczaniu rachunkowosci - wyniki badan ankietowych, e-men-

tor, 2012, 1(43), s. 48-52.
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We wszystkich badanych aspektach nauczyciele oceniali zasadnos¢ apli-
kacji nowych mediéw w dydaktyce na nizszym poziomie anizeli studenci.
Wieksza liczba odpowiedzi o etykietach ,niepozadane” i ,niewskazane”
wéréd nauczycieli moze wynikac z braku wiedzy o ich istnieniu, braku umie-
jetnosci ich wykorzystania, stosunkowo duzej pracochtonnoéci zastosowania,
barier infrastrukturalnych uczelni zwigzanych z brakiem dostepu do sprze-
tu audio-wideo, czy projektoréw multimedialnych. Niektére potencjalne ba-
riery wykorzystywania nowoczesnych technologii identyfikowano juz we
wczesniejszych badaniach, prowadzonych miedzy innymi w Szkole Glow-
nej Handlowej w Warszawie®, czy na Uniwersytecie Lodzkim'®. Niniejsze
badania, a dokladniej zidentyfikowane rozbieznosci widoczne w opiniach
prowadzacych zajecia oraz studentéw moga wskazywac na istnienie pewnej
luki kompetencyjnej nauczycieli akademickich, ktérzy reprezentuja starsze,
mniej skomputeryzowane, czy interaktywne pokolenie. W takim ujeciu war-
to rozwazy¢ mozliwos¢ wdrozenia odpowiednich szkoleri, warsztatow do-
tyczacych stosowania mediéw cyfrowych w dydaktyce, zwlaszcza mediow
interaktywnych oraz mobilnych.

W wypadku badanej uczelni za najbardziej pozadana forme wykorzysta-
nia mediow cyfrowych w trakcie realizacji ¢wiczert mozna uzna¢ prezentacje
multimedialng. Wysoki stopient zasadnosci stosowania tego typu prezentacji
moze wynikac z faktu, iz stanowi ona dobry przyktad narzedzia dydaktycz-
nego, ktére w bardzo zréznicowany - dostosowany do réznych preferencji
nadawcéw oraz odbiorcéw - sposéb moze wykorzystywaé nowe media,
takie jak: nowoczesne oprogramowanie komputerowe stuzace przygotowa-
niu szkieletu prezentacji (np. MS PowerPoint, Keynote, Flowboard, 9slides,
Prezi, Haiku Deck), nagrania audio-wideo pozyskane z Internetu (np. filmi-
ki z YouTube’a, przeméwienia i prezentacje z platform typu TED) lub przy-
gotowane samodzielnie elementy graficzne w postaci ruchomych animacji,
chmur stéw (np. opracowanych w Wordle.net, TagCrowd.com, czy Tagxedo.
com), infografik (np. stworzonych z wykorzystaniem programéw: Piktochart,
Easel .ly, Visual.ly), map mysli (opracowanych za pomoca np. MindMeister,
SpiderScribe, Freemind). W zaleznosci od zaawansowania technologicznego
osoby przygotowujacej prezentacje multimedialng, a takze dostepnych $rod-
koéw technicznych, finansowych oraz czasowych, prezentacja multimedial-
na jest narzedziem bardzo elastycznym i funkcjonalnym. Zdaniem autorki,
wysoki poziom ocen koniecznosci stosowania tego typu prezentacji mozna
powiazac takze z faktem, iz wykorzystywane w nich réwnolegle rézne for-
my przekazu tresci pozwalaja odbiorcom gromadzi¢ wiedze w zréznicowa-

15 M. Dabrowski, Formy wykorzystywania technologii informacyjno-komunikacyjnych, s. 43-44.
16 M. Striker, K. Wojtaszczyk, Bariery wdrazania e-learningu na przyktadzie uczelni wyzszej
(cz. IT), e-mentor, 2009, 5(32), s. 46-50.
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ny sposob. Integracja komunikacji wizualnej i dZzwiekowej oraz mozliwos¢
wprowadzenia komponentéw dynamicznych pozwala skuteczniej przekazy-
wac treéci dydaktyczne wszystkim odbiorcom, bez wzgledu na dominujacy
u nich styl uczenia®.
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