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LEGO bricks are undoubtedly one of the most famous and strong construction toy brands. The name
comes from the Danish phrase “leg godt” which means “play well”. The company motto is: “Only the
best is good enough”. The bricks have limitless capacities. They are used not only for playing but more
and more often in the educational context, from kindergarten to universities. LEGO is creativity and
play as well as stimulation of mental development. The bricks excite the imagination of both children
and adults. In the therapy, they improve focus, concentration, logical thinking and improve small motor
skills. Nowadays, they are encroaching the adult world boldly, because they have become strong icon
of pop culture and the socially engaged “toy”. LEGO sets produced especially for AFOLs (the acronym
of “an adult fan of LEGO”) strengthen hobby development. They are collector’s items as well as a senti-
mental journey to the childhood and, especially, a supporting gesture for marginalizing environments.
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Wstep

Zabawa, obok nauki i pracy, jest jedna z gtéwnych form aktywnosci czlo-
wieka, podejmowana dobrowolnie, niemajaca charakteru utylitarnego, pota-
czona z pozytywnymi doznaniami emocjonalnymi, a czesto i poznawczymi
(Kupisiewicz, Kupisiewicz, 2009). Jak twierdzi Lukasz Golebiowski, ,zaba-
wa jest celem gry najprostszej (...) Szuka jej zaréwno wiek dziecinny, $redni,
i podeszly, nie odrzuca pézna staros¢ nawet” (Gotebiowski, 1831, s. 5). Za-
bawy od zawsze, zdaniem Doroty Zolqu-Strzelczyk i Katarzyny Kabacin-
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skiej-Luczak (2008), petnily funkcje socjalizacyjna, przygotowujac dziewczeta
oraz chlopcéw do pelnienia rél w spoleczeristwie. Sa one wrecz atrybutem
czlowieczeristwa. Stanowia budowanie réwnoleglej rzeczywistosci wobec
zwyklego zycia w przypadku zabaw dorostych, natomiast w przypadku
dzieci jest to droga do opanowania rzeczywistosci.

Dzieci od czaséw najdawniejszych w trakcie zabaw wykorzystywaty roz-
maite przedmioty, okreslane mianem zabawek. Obok tych przypadkowych
(np. naturalnych, takich jak piasek, btoto, czy kasztany) wystepowaly zabaw-
ki wiasciwe. To specjalnie przygotowane przedmioty, spreparowane do za-
bawy przez dorostych albo same dzieci. Poczatki zabawek siegaja odleglych
czas6éw, lecz mozna stwierdzi¢, ze podstawowy zaséb zabawek dzieciecych
uksztaltowat sie w epoce $redniowiecza (Zotadz-Strzelczyk, Kabaciniska-F.u-
czak, 2012). Zabawka jest

przedmiotem materialnym specjalnie wykonanym do celéw zabawowych, ktéry za-
wiera w sobie treéci kulturowe (...) ksztaltuje rozwéj fizyczny, psychiczny lub emo-
cjonalny (Bujak, 1988, s. 24).

W ujeciu pedagogicznym, zabawka

to przedmiot (lub zestaw przedmiotéw) wykonany w celu pobudzenia zabawowej
aktywnosci dziecka (ruchowej, umystowej czy emocjonalnej), stwarzajacy sposobnosé
do poszerzania doswiadczen, gry wyobrazni i stopniowania rzeczywistosci (Dunin
-Wasowicz, 1977, s. 24).

Klasyfikacje zabawek sa réznorakie, stworzone stosownie to typéw za-
baw. Ich podzial w ujeciu pedagogicznym oparty jest glowne na klasyfika-
¢ji zabaw P.A. Rudika, ktéry wyodrebnil zabawy: ruchowe, konstrukcyjne,
tematyczne oraz dydaktyczne. Klocki sklasyfikowane zostaly w zabawkach
konstrukeyjnych, obok piasku i gliny. Zabawki do zabaw konstrukcyjnych

éwicza precyzje ruchéw, wplywaja na rozwdj proceséw myslowych (...) ksztattuja
pewne cechy osobowosci, np. systematycznosé, wytrwalosé, umiejetnosé pokonywania
trudnosci (Kabaciriska-fuczak, Wojewoda, 2020, ss. 79-81).

Warto zauwazy¢, iz

klocki majg sw6j rodowdd w starozytnosci. Wowczas dzieci budowaly rézne kon-
strukcje (domy, wieze) z nieforemnych kawatkéw gliny czy drewna. Natomiast, kloc-
ki jako zabawke edukacyjna z kamienia stworzyt niemiecki pedagog Stanistaw Tillich.
Wykazal, ze te niepozorne z wygladu zabawki rozwijaja wyobraznie przestrzenna,
inteligencje i spostrzegawczosé dziecka. Do sklepéw cegietki Tillicha - bo tak nazy-
wano klocki stworzone przez wspomnianego pedagoga - trafily na przetomie XVIII
i XIX wieku. Jednakze, na skale masowa zaczeto je produkowac dopiero pod koniec
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XIX wieku. Byly to klocki drewniane. Po drugiej wojnie §wiatowej szczegdlnie popu-
larne staly sie klocki z plastiku o najrézniejszych formach, wéroéd ktérych prym wioda
klocki LEGO (Cywinska, 2010, s. 239).

Klocki, jako zabawka stuzaca do budowania (précz cegielek) przeznaczo-
ne byly w drugiej potowie XIX wieku i na poczatku XX wieku do ,zabawiana
chiopca” (Nawrot-Borowska, 2010, s. 180). Wspotczesnie klocki LEGO to nie
tylko zabawka dla dzieci - dziewczynek i chtopcéw. To takze hobby, pasja
i podr6z w $wiat dziecinistwa dla wielu afoli. Afol, to akronim oznaczajacy
adult fan of Lego, czyli ,,dorostego fana Lego”.

Klocki LEGO sa bez watpienia jedna z najbardziej znanych i silnych na
$wiecie marek zabawek. Ich nazwa wywodzi sie od stéw leg godt, co po dun-
sku znaczy ,baw sie dobrze”, a mottem przewodnim staty sie stowa ,Na-
wet to, co najlepsze, nigdy nie jest za dobre”. Obecnie LEGO obchodzi dzie-
wiecédziesiat lat. Na calym $wiecie kazdego roku od 80 do 90 milionéw dzieci
otrzymuje zestaw duriskich klockéw, ale mato kto wie, ze az 10 milionéw do-
rostych kupuje je takze dla siebie. Wszak firma LEGO od lat propaguje ideg,
by kazdy dorosty dat dojs¢ do glosu swemu wewnetrznemu dziecku. LEGO
reprezentuje wizje znaczenia zabawy w zyciu czlowieka (Andersen, 2022).
Od poczatku lat trzydziestych dostarcza przezy¢ dzieciom matym i duzym.
Przekracza przy tym podzialy spoleczne i kulturowe, zawsze nadazajac za
rozwojem spoleczeristwa. LEGO na przestrzeni dziewiecdziesieciu lat swe-
go istnienia stalo si¢ nie tylko waznym elementem kultury popularnej, ale
przede wszystkim zabawka zaangazowang edukacyjnie, spolecznie, a takze
terapeutycznie. Swiadcza o tym liczne, zmieniajace sie na przestrzeni lat serie
- od LEGO DUPLO po LEGO Adults'.

Na historie klockéw LEGO sktada sie wiele elementéw, jednakze mozna
wyr6zni¢ kilka kluczowych dla rozwoju tej $wiatowej marki. 12 pazdziernika
1932 roku w miejscowosci Billund w Danii powstal warsztat stolarski zalozo-
ny przez Ole Kirk Christiansena. W poczatkowej fazie istnienia firmy nie zaj-
mowano sie produkcja zabawek. Jednak z biegiem lat zaczeto je wytwarzac
z drewnianych odpadéw. Byla to kluczowa decyzja dla rozwoju firmy (Ciem-
cioch, 2016). Firma LEGO w latach poprzedzajacych powstanie plastikowych
klockéw oferowala szeroki asortyment zabawek wytwarzanych z drewna.
Wsréd nich w latach trzydziestych znalazly sie pierwsze samochodziki i pocig-
gi. W 1932 roku, w pierwszym katalogu z produktami LEGO znalazto sie dwa-
dziescia osiem drewnianych zabawek. Jedng z najpopularniejszych byta wy-

T W katalogu LEGO (styczeri-maj) 2023 roku mozna znalez¢é nastepujace serie: DUPLO,
Disney - Miki i Przyjaciele, Marvel Spidey i super kumple, Disney 4+, City 4+, Friends 4+,
NINJAGO 4+, Classic, Disney, Friends, DOTS, Creator, Disney Pixar Buzz Astral, Minifig-
ures, Super Mario, City, NINJAGO, Jurassic World, Harry Potter, Avatar, DC, Marvel, Speed
Champions, Star Wars, Technic oraz Adults.
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produkowana w 1935 roku kaczka LEGO Duck. Pierwsze zabawki z plastiku
pojawily sie w 1947 roku, jako uzupelnienie linii artykuléw drewnianych. Byty
to grzechotka w ksztalcie ryby i figurka marynarza, ktéry zjezdzal po sznurku
(Hugo, 2017). W 1957 roku klocki zdobyty swiatowy sukces dzieki udoskonale-
niu ich konstrukeji (mozliwos¢ ich facznia oraz stabilnos$¢ potaczerr za pomoca
systemu wypustek). 28 stycznia 1958 roku, o godzinie 13:58 przedlozono wnio-
sek do Dunskiego Urzedu Patentéw i Znakéw Towarowych w Kopenhadze
odnosnie unikatowej konstrukcji klocka LEGO (Ciemcioch, 2016).

Wizja LEGO zmieniala si¢ na przestrzeni dekad. Firma doswiadczala
wzlotéw i upadkéw finansowych, a takze nietrafionych pomystéw na marke.
7 marca 1978 roku Klejd Kirk Kristiansen przekonywal, iz celem firmy jest
u$wiadomienie najmlodszym i ich rodzicom, ze LEGO to co$ wiecej niz zwy-
kie klocki - w nowej strategii

konsumenci zaczng postrzegac Lego nie tylko jako , zabawki konstrukcyjne”, ale jako
,kreatywne i edukacyjne zabawki wysokiej jakosci przeznaczone dla dzieci w kazdym
wieku” (Lunde, 2019, ss. 28-29).

Byt to poczatek nieprzerwanego pasma sukceséw, nieprzerwanego do
kryzysu lat dziewieédziesiatych, kiedy to przychody firmy znacznie spadly.
W 2021 roku, wiasnie dzieki przychodom, firma LEGO stala sie najwieksza
firma zabawkarska na $wiecie, zajmujac po dzi$ dzieri to miejsce (Standford,
2023).

LEGO, bez watpienia, stanowig najsilniejsza marke zabawek, skierowana
do rodzin - dzieci i dorostych. W swej historii klocki zwigzane byly z wieloma
pokoleniami. Pierwsza generacja obejmowata wczesne produkty z lat piec-
dziesigtych, tworzone na podstawie prostej konstrukcji i doswiadczenia kon-
strukcyjnego. Pokolenie z lat sze$¢dziesiatych wzbogacone zostato o ruchome
elementy w postaci k6t (w tym zebatych). Trzecia generacja powstala w latach
siedemdziesiatych i bazowata na minifigurkach, umozliwiajacych podziat te-
matyczny oraz zabawe polegajaca na odgrywaniu rél. Nowe pokolenie sta-
nowily produkty wprowadzajace do zabawy inteligencje oraz elementy be-
hawioralne. Celem strategicznym bylo i jest sprawienie, aby marka LEGO
laczyla sie z czyms$ wiecej niz tylko zabawki. Ma by¢ kojarzona z rozwojem
czlowieka poprzez trwajacy cate zycie proces uczenia sie (Lunde, 2019).

Konteksty edukacyjne klockéw LEGO

Zabawa i edukacja od zawsze wypelnialy znaczng czes¢ zycia dziecka.
Wocale nie rzadko przenikaly sie. Zabawa zawierata elementy edukacyjne,
z kolei edukacja dokonywala sie poprzez zabawe (Zotadz-Strzelczyk, Kaba-
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cinska-tuczak, 2012). Zabawy klockami umozliwiaja wszechstronny rozwdj,
dajac okazje do: doskonalenia sprawnosci manualnych, rozwijania koordyna-
qji spostrzezen wzrokowych z ruchem reki, ksztattowania precyzji w konstru-
owaniu, usprawniania ogoélnej koordynacji ruchowej, wykonywania r6znych
operacji przestrzennych, rozwijania umiejetnosci szeregowania, poznawania
kolejnosci nastepujacych po sobie czynnosci, rozwijania kompetencji jezy-
kowych, rozumienia mowy i ekspresji jezykowej oraz ksztaltowania zmystu
racjonalizatorskiego oraz umiejetnosci szukania nowych, niestereotypowych
rozwigzan (Cywinska, 2010). 28 stycznia kazdego roku, jak wspomniano we
wstepie, obchodzony jest Miedzynarodowy Dziert LEGO. Tego dnia, zwlasz-
cza w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej, klocki staja sie gléwnym bu-
dulcem kazdej lekcji i aktywnosci. Klocki LEGO wykorzystywane sa wspot-
czeénie na kazdym szczeblu edukacji, aby poznawac, powtarzac i utrwala¢
tresci w atmosferze kreatywnosci i zabawy (Staron, 2022). Francesco Ciccolel-
la, miedzynarodowy specjalista ds. brandingu, w lutym 2002 roku, na tamach
gazetki zakladowej LEGO napisat:

Zabawa i nauka to podstawowe elementy, skladajgce sie na wartosci Lego, a jednym
z naszych priorytetowych zadan jest uswiadomienie tego rodzicom. Musza oni wie-
dzieé, ze jesteSmy w stanie stymulowac rozwdj ich dzieci (Hugo, 2017, s. 144).

Seria dla najmtodszych fanéw - LEGO DUPLO tworzona jest w mysl
zasady ,nauka poprzez zabawe”. Seria ta ma na celu wspiera¢ twoérczo naj-
mlodszych fanéw dunskich klockéw. Liczy sie rozw6j: emocjonalny, spotecz-
ny, kreatywny, zdolnosci poznawczych oraz fizyczny. Gléwna zasada roz-
woju emocjonalnego jest mysl, iz dzieci, ktére wczesnie naucza sig, jak radzic
sobie z emocjami i jak je wyraza¢, beda lepiej przygotowane, aby uporac sie
z trudnymi doswiadczeniami w przysztosci. W kwestii rozwoju spotecznego,
zestawy LEGO DUPLO zachecajg dzieci do wspotpracy i rozmowy, patrzenia
na $wiat z perspektywy innych i budowania pozytywnych relacji w zyciu. Na
rozwdj kreatywny dziecka wptywa budowanie modeli wedtug wiasnych po-
mysiow i odgrywanie niekoniczacych sie historii w Swiecie wyobrazni, czego
rezultatem jest przygotowanie matych budowniczych do roli innowatoréow
i praktycznych twércéw. Dunskie klocki dla najmiodszych pobudzaja roz-
wdj zdolnosci poznawczych - dziecko mysli, planuje, rozwiazuje problemy,
wyobraza sobie, co bedzie p6zniej i tworzy wspomnienia, z ktérych moze
czerpac¢ w przysztosci. Co tyczy sie rozwoju fizycznego, klocki i inne elemen-
ty LEGO DUPLO pomagaja ¢wiczy¢ zrecznosc i site. Zostaty zaprojektowane
tak, by dzieciece rece mogly je wygodnie chwyta¢, ukladag¢, faczy¢ i rozdzie-
la¢ (Katalog LEGO, styczen-czerwiec 2023). W tej kwestii sa nieodzownym
pomocnikiem w ksztaltowaniu sie u dzieci matej motoryki. Od 1969 roku se-
ria ta stanowi inspiracje dla przedszkolakéw, ktére dzieki twoérczym zaba-
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wom kolorowymi klockami moga wiecej dowiedzie¢ si¢ o tym, co je otacza
(Hugo, 2017).

W mysél zasady Glenn Doman, iz ,zabawa jest naukg, nauka jest zabawa.
Im wiecej zabawy, tym wiecej nauki” powstata metoda ,,6 klockéw” (z wyko-
rzystaniem klockéw LEGO DUPLO), przeznaczona dla edukacji przedszkol-
nej i wezesnoszkolnej. Metoda ta

opiera sie na koncepcji wykorzystania w codziennej praktyce krétkich i przystep-
nych éwiczen majacych uatrakcyjni¢ dzieciom proces zdobywania wiedzy oraz roz-
wijania umiejetnosci i postaw cennych w ich dalszym, dorostym zyciu (...) Dzieci
powinny by¢ zaangazowane w réznorodny sposéb, z mozliwoscig wykorzystywania
przy tym swojego ciala i zmystéw. Rozbudzajac ciekawos¢ atrakcyjnymi zadaniami,
proces uczenia staje sie skuteczniejszy (Zalewska, Piasecki, Sliwinski, 2020, s. 4).

Rozwija ona jedna z istotnych funkcji mézgu - umiejetnos¢ kontrolowa-
nia wlasnego zachowania w dazeniu do okreslonego celu. Ponadto, metoda ta
zapewnia dziecku mozliwo$¢ samokontroli, ktéra stanowi podstawe dla in-
nych proceséw zwiagzanych z uczeniem sie. To ¢wiczenia rozwijajace percep-
cje, kompetencje jezykowe, umiejetnos¢ liczenia, sprawnos¢ fizyczng, kom-
petencje spoleczne i emocjonalne sa takze motywem przewodnim dla gier
zespolowych. Maja one charakter otwarty, pozwalaja dziecku by¢ twérczym,
zapewniaja jemu mozliwos¢ wspoéltpracy z innymi, moga by¢ dostosowywa-
ne przez nauczyciela do poziomu rozwoju dziecka, a przede wszystkim sa
,dobra zabawg”. Cwiczenia oparte na ,6 klockach” rozwijaja umiejetnosci
zwigzane z sensoryka i percepcja dzieci, jak na przyklad: percepcja wzroko-
wo-przestrzenna; pamie¢ wzrokowa i rozpoznawanie; percepcja figury i tla;
stalos¢ formy wizualnej; domykanie ksztalttow; kinestezja; orientacja i zalez-
noéci stuchowe; rozpoznawanie i pamie¢ stuchowa; rozpoznawanie i pamie¢
dotykowa; duza i mata motoryka; koordynacja reka-oko; wizerunek ciata; in-
tegracja bilateralna; przekraczanie linii srodkowej; rozréznianie stron ciata;
lateralizacja. Wszak umiejetnosci zwigzane z rozpoznawaniem wzrokowym,
stuchowym i dotykowym oraz pamiecia wzrokowa, stuchowa i dotykowa sa
niezbedne w przygotowaniu do formalnej nauki czytania, pisania i matema-
tyki (Zalewska, Piasecki, Sliwiniski, 2020).

Klocki LEGO maja nieograniczony potencjal i sa wykorzystywane nie
tylko w dziedzinie stymulowania dzieci podczas zabawy, lecz takze coraz
czesciej na plaszczyznie edukacyjnej, na przyklad w nauce jezyka polskiego,
gdzie klockowe konstrukcje pomagaja w nauce czytania dzieki metodzie
sylabizowania, a takze staja si¢ wizualizacja poszczegdlnych rozdziatow
szkolnej lektury, motywéw przewodnich wspélczesnej dzieciecej i mtodzie-
zowej literatury (Nowak-Kluczynski, Stupska, Kuszak, Zamojska, 2020).
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Zdaniem Matgorzaty Zytko, klocki LEGO w edukacji stanowia ciekawy
imajacy wiele zastosowan materiat do eksperymentowania, tworzenia modeli,
pobudzania wyobrazni przestrzennej, rozumienia zwiazkow i relacji, analizo-
wania btedéw, wyjasniania, argumentowania, dyskutowania, negocjowania,
odnajdywania nowych zastosowar. Wykorzystanie LEGO w projektowaniu
zaje¢ dla dzieci stwarza okazje do motywacji uczenia sie, integrowania na
przyklad tresci matematycznych z innymi obszarami edukacji, budowania in-
tuicyjnego, a potem w pelni rozwinietego rozumienia matematycznych rela-
qji, zwigzkéw oraz zaleznosci (Szurek, 2017). Warsztat pracy nauczycieli ma-
tematyki w kontekscie wykorzystania LEGO w metodyce nauczania ubogacit
swoimi innowacjami Michal Szurek. Do zalet klockéw LEGO Autor ten (2017)
zalicza prostote rozwijajacg wyobraznie, zywe, ré6znorodne kolory, rozmaite
(proste) ksztalty oraz fakt, ze sa one ze soba kompatybilne, nawet kiedy po-
taczymy klocki z serii LEGO DUPLO z seria LEGO CLASSIC. Klocki LEGO
w tej metodzie zostaly wykorzystane do nauczania koloréw i ksztattéw, bryt,
figur, symetrii, skali, objetosci, geometrii, wzoréw matematycznych, ciagu Fi-
bonacciego, spirali Archimedesa, czy twierdzenia Pitagorasa. Na poziomie
edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej LEGO to dobry budulec metodycz-
ny dla dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia.

Eksplorujac dang lekture w szkole podstawowej, czy mysl filozoficzna
w uniwersytecie, pomocna okaze si¢ metoda LEGO-LOGOS, autorstwa Jaro-
stawa Marka Spychaly - filozofa i zalozyciela Akademii Filozoficznej w War-
szawie (Metoda Lego-Logos, 2023). Metoda ta opiera si¢ miedzy innymi na
pracy z tekstem. Zadanie polega na przeczytaniu danej mysli, fragmentu
ksigzki i zwizualizowaniu go za pomoca klockéw LEGO. Konstrukcja z kloc-
kow jest interpretacja przeczytanego tekstu w mysl zasady ,,co Autor miat na
mys$li”. Etap ostatni stanowi dyskusje dotyczaca konstrukcji. Kazdy z budow-
niczych przedstawia swojq prace, ma tez mozliwos¢ zadawania pytan innym
konstruktorom. Jak wskazuje ].M. Spychata,

zadaniem uczniéw jest zatem zobrazowac przeczytany fragment w formie budowli
z tworzywa, tak jak kazdy z nich go zrozumial. Nie maja zadnych ograniczen ani
wskazéwek co do sposobu obrazowania, budowania (Spychata, 2020, s. 13).

Metoda nauczania LEGO-LOGOS stanowi popularna i skuteczng metode,
ktora opiera sie na zalozeniu, ze dzieci najlepiej ucza sie poprzez zabawe.
Dzieki niej skuteczne jest nauczenie dzieci podstaw matematyki, nauk Sci-
stych, inzynierii i technologii. Pomaga im réwniez rozwija¢ kreatywnos¢ oraz
spoleczne umiejetnosci. To spos6b na zaangazowanie uczniow w dzialania
zgodne z ich pasjami i zainteresowaniami. Celem jest stworzenie rodowiska,
w ktérym uczniowie moga odkrywac i uczy¢ sie na swoj sposéb, we wlasnym



84 Konrad Nowak-Kluczyriski

tempie (Metoda Lego-Logos, 2023). Elastyczno$¢ metody sprawia, iz moze
by¢ ona z powodzeniem realizowana na kazdym szczeblu edukagji.

Metoda LEGO-LOGOS ma wiele zalet i stanowi inspiracje dla wielu na-
uczycielek oraz nauczycieli. Za jej pomoca mozna realizowac cele zawarte
w podstawie programowej z jezyka polskiego dla szkét ponadpodstawo-
wych. Agata Karolczyk-Kozyra (,kreatywny polonista”) (2022) przywoluje
takie zalety tej metody, jak na przyklad doskonalenie umiejetnosci myslo-
wo-jezykowych, takich jak: czytanie ze zrozumieniem, formulowanie pytan
i problemow, postugiwanie sie kryteriami, uzasadnianie, wyjasnianie, klasy-
fikowanie, wnioskowanie, definiowanie, postugiwanie si¢ przyktadami; zdo-
bywanie umiejetnosci formulowania samodzielnych i przemyslanych sadéw,
uzasadniania wlasnych i cudzych sadéw w procesie dialogu we wspdlnocie
dociekajacej; taczenie zdolnosci krytycznego i logicznego myslenia z umie-
jetnodciami wyobrazeniowo-twoérczymi oraz rozwijanie narzedzi myslowych
umozliwiajacych uczniom obcowanie z kultura i rozumienie jej. Co tyczy sie
umiejetnosci zawartych w podstawie programowej, ksztalci sie: kreatywne
i abstrakcyjne my$lenie (obejmuje ono: wnioskowanie, abstrahowanie, rozu-
mienie, wyobrazanie sobie, sadzenie, rozwigzywanie problemoéw, twérczosc),
czytanie ze zrozumieniem (umiejetnos¢ faczaca zaréwno rozumienie senséw,
jak i znaczent symbolicznych wypowiedzi), umiejetnoé¢ komunikowania sie,
kreatywne rozwiagzywanie probleméw (z réznych dziedzin ze §wiadomym
wykorzystaniem metod i narzedzi wywodzacych sie z informatyki, w tym
programowanie), umiejetno$¢ samodzielnego docierania do informacji (do-
konywania ich selekcji, syntezy oraz warto$ciowania, rzetelnego korzystania
ze zrédel) oraz umiejetnos¢ wspoélpracy w grupie i podejmowania indywidu-
alnych dziatar. Metoda LEGO-LOGOS znalazla swoje zastosowanie réwniez
na lekcjach etyki. Zdaniem Janiny Tyszkiewicz (nauczycielki etyki, przyrody
i wychowania do zycia w rodzinie),

dzieci kochaja klocki LEGO. Przy ich ukiadaniu sa skupione, wyciszone i chetnie opo-
wiadajg o sobie. Z grupami bardziej zaawansowanymi mozna wprowadzi¢ trudniej-
sze zagadnienia etyczne i filozoficzne (...) wyobraznia dzieci jest ogromna i doskonale
daja sobie rade z ,niepojetym” (Tyszkiewicz, 2022).

Celem zajec¢ etycznych z wykorzystaniem metody jest, wedlug tej Autor-
ki, zapoznanie uczniéw z kluczowymi pojeciami etycznymi i filozoficznymi,
takimi jak ,,dobro, szczescie, reguly, zasady”; rozwijanie wyobrazni; ksztalce-
nie umiejetnosci swobodnego wypowiadania sie i wyrazania wiasnych opi-
nii; przygotowanie do rozpoznawania podstawowych wartosci; ksztalcenie
refleksyjnej postawy wobec Swiata, ludzi i samych siebie; rozwijanie umiejet-
nosci wspotpracy (Tyszkiewicz, 2022).
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W wielu szkotach LEGO, dzigki specjalnie dedykowanym zestawom, wy-
korzystuje sie w zajeciach z robotyki czy programowania? (w tym gier i apli-
kacji). Z pomoca przychodzi platforma do tworzenia gier i aplikacji, ale takze
nauki , Unity”. To nie tylko zabawa, ale i nauka budowania obiektéw 3D,
w mys$l zasady

wiele mtodszych (czasem starszych) oséb ma takze sporo doswiadczerh w zabawie
klockami LEGO, ktére nie tylko bawia, ale i uczg tworzenia konstrukeji, planowania
przestrzennego, inzynierii i kreatywnosci. Laczac swe sily Unity i LEGO stworzyly
ciekawa kombinacje - projekt LEGO Microgame, w ramach ktérego kazdy moze stwo-
rzy¢ minigre oparta na klockach LEGO (Ross, 2021, s. 5).

Jest to platforma do tworzenia niezapomnianych $wiatéw oraz kre-
owania zaleznosci pomiedzy elementami tych swiatéw. LEGO stanowi tez
obiekt wykorzystywany do tworzenia animacji (Pagano, Pickett, 2017). Styn-
ne klocki znalazly swoje zastosowanie takze w nauce geografii (dedykowa-
ny zestaw mapy $wiata oraz globus), a takze historii. W tym przypadku na
uwage zastuguje historia Polski z klockow LEGO (HistoryLand), czyli inte-
raktywna makieta, w ktorej mozna znaleZ¢é wazniejsze miejsca, wydarzenia,
a takze postacie, ktore wplynely na bieg historii Polski, na przyklad osa-
da w Biskupinie, bitwa pod Grunwaldem, bitwa morska pod Oliwa, klasz-
tor na Jasnej Gorze, bitwa o Monte Cassino, obrona Westerplatte, stocznia
Gdarnska z Lechem Walesa na czele, katedra wawelska, czy rynek gltéwny
w Krakowie. Twoércy HistoryLandu - Marcin Tobolski, Marcin Pietrucha
i Krzysztof Tobolski - makiety zbudowali z miliona trzystu tysiecy kloc-
kow LEGO. W trakcie ich budowy, twércy wspoétpracowali z dwunastoma
historykami, aby wszystko doktadnie odwzorowa¢. HistoryLand mogli juz
ogladac¢ mieszkaricy Krakowa oraz Poznania (HistoryLand, 2023). Momenty
dziejowe w historii Polski konstruuje za pomocg LEGO Marcin Polak, kt6-
rego budowle mozna zobaczy¢ na kanale Futuredu/Edunews w serwisie
Flickr. Jest to miedzy innymi bitwa pod Oliwg z 1627 roku czy, przedsta-
wiony w wielu konstrukcjach, stan wojenny w Polsce w latach 1981-1983.
Budowle sa ciekawym pretekstem do podjecia rozméw z dzie¢mi na temat
stanu wojennego oraz zwigzanych z nim przemian spolecznych, politycz-
nych i gospodarczych w Polsce (Ciemcioch, 2016).

2Zob.np. Y. Isogawa, LEGO BOOST wyzwalacz kreatywnosci. Jak zbudowaé 95 robotéw o prostej
konstrukcji, 2022; Y. Isogawa, LEGO Mindstorms. Wynalazca robotéw. Ksiega pomystow 128 prostych
maszyn i sprytnych urzqdzen, 2022; E. Jung Park, Poznajemy LEGO MINDSTORMS EV3. Narzedzie
i techniki budowania i programowania robotow, 2015; H. Brandys, LEGO Mindstorms EV3. Podsta-
wy programowania. Cwiczenia z rozwigzaniami, 2020; M. Rollins, Projektowanie i budowa wtasnych
robotow przy uzyciu LEGO Technic, 2013; M. Rollins, LEGO Technic w praktyce. Ozyw swoje kreacje
w LEGO, 2013.
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LEGO propaguje w swych zestawach postawy proekologiczne. Food
trucki z pizza czy lodami zastepowane sa przez furgonetki z warzywami
i owocami, a takze sokami. W LEGO miescie oprécz pizzerii mozna udac
sie do sklepu warzywnego. Klockowe domy wyposazone zostaly w panele
fotowoltaiczne, a samochody staly sie¢ w nim elektryczne. W miasto zaim-
plementowano Sciezki rowerowe oraz stacje do ladowania elektrycznych
hulajnég, zas na drogi wyjechaly $mieciarki przystosowane do segregowa-
nia odpadéw. Dbajac o Zrédlo energii, kazdy konstruktor moze wybudowac¢
turbine wiatrowg, dzieki specjalnie w tym celu dedykowanemu zestawowi.
W 2021 roku firma LEGO oglosila zamiar zastgpienia plastikowych opako-
wan wewnetrznych w zestawach pudetkowych papierem. Obecnie ekspe-
rymentuje z prototypami klockéw wykonanymi z plastiku pochodzacego
z recyklingu. Ponadto, w 2018 roku firma zobowiazala sie do catkowitego
wycofania plastiku do 2030 roku i przej$cia na materialy pochodzenia ro-
slinnego (Standford, 2023).

Klocki LEGO w 2019 roku zostaly wykorzystane w nauce alfabetu Bra-
ille’a. W tym wtasnie roku ukazal sie projekt, w ktérym alfabet opiera sie
na szeSciopunktowym ukltadzie, w ktérym wypuklosci ustawione sa po
trzy w pionowych rzedach. Kazda litera ma w nim swéj odpowiednik, czyli
konkretne ustawienie wypuklosci. Litery alfabetu Braille’a zostaly umiesz-
czone na tradycyjnych klockach LEGO - z o$§mioma wypustkami. Klocki
skierowane do os6b niewidomych nie maja o$miu wypustek, a jedynie tyle,
z ilu sklada sie dana litera (reszta jest np. spilowana). Sq one rozmieszczo-
ne w konkretny sposéb. Projekt ten ma stanowi¢ zachete dla niewidomych
dzieci do poznawania alfabetu Braille’a. Zdaniem Ewy Janczak-Cwil, w do-
bie audiobookéw i czytnikéw tekstéw, coraz mniej niewidomych dzieci zna
alfabet Braille’a. Co istotne, stwierdzono, zZe te, ktére potrafia sie nim postu-
giwag, sa inteligentniejsze i bardziej samodzielne. Projekt ten skierowany
jest do dzieci niewidomych i niedowidzacych (Janczak-Cwil, 2022).

Aspekt edukacyjny ma miejsce takze w pozycjach ksigzkowych, w kt6-
rych kazdy ,pozna niesamowite fakty, zobaczy piekne zdjecia i przezyje
wspaniale przygody (...) Kazdy czlonek rodziny, niezaleznie od wieku,
znajdzie tu co$ dla siebie” (Bitner, 2018, s. 2) oraz prasie, czego przykla-
dem jest seria gazet , Lego Explorer” z dziatami: nauka, technika, inzynieria,
sztuka, czy informatyka. Kazdy numer zawiera polybag, czyli zestaw kloc-
kéw bedacy wizualizacja motywu przewodniego danej gazety, na przyktad
zycie w $redniowieczu, lasy deszczowe, kosmos, ciato cztowieka, zagrozone
gatunki, czy $wiat energii odnawialnej.
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Klocki LEGO
w aspekcie pedagogicznym oraz spolecznym

Dunskie klocki skupiaja sie takze na kreowaniu rzeczywistosci, czego
przykladem sa spoleczne kampanie - ,Rebuild The World” czy , Dziewczyn-
ki moga wszystko”.

Pierwsza , ma skupiac sie na sile kreatywnosci i jej zdolnosci do zmiany
$wiata. Zacheca do kreatywnosci dzieci jako podstawowej umiejetnosci roz-
wijania sie w ciggle zmieniajacym sie srodowisku. Zabawa klockami pozwala
im budowac i odbudowywac¢ w nieskoniczonoé¢, pobudzajac przy tym wy-
obraznie, dzieki ktorej tworza one kreatywne rozwigzania, niezwykle histo-
rie i nowe $wiaty”. ,Rebuild The World” pozwala stworzy¢ dzieciom wiasne
miasto, swoj Swiat, a nawet wszechswiat, w ktérych nic nie bedzie oczywi-
ste, a pokonywanie trudnoséci moze wyzwala¢ kreatywnos¢ i pomystowosé
w ich rozwigzywaniu. Gléwne hasta przyswiecajace tej kampanii to ,sposéb
na zabawe”, ,,sposoéb myslenia”, ,, sposob na prowadzenie marki”, ,sposéb na
postrzeganie $wiata” oraz ,zaproszenie”. LEGO to sposob na zabawe w imie
zasady ,buduj rzeczy, ktére kochasz - z instrukcjami lub bez nich. Klocki
LEGO i dziecigca wyobraznia zawsze ida ze soba w parze”, to sposéb mysle-
nia ,zabawa z wykorzystaniem klockéw LEGO pomaga dzieciom rozwija¢
kreatywnos¢ i zacheca je do eksperymentowania, famania zasad i nie podda-
wania sie, gdy co$ im nie wyjdzie”. Trzecig ideg przyswiecajaca akcji ,Rebu-
ild The World” jest spos6b na prowadzenie marki - , nieustannie wymyslamy
nowe sposoby na to, jak pozytywnie wplyna¢ na dzieci, planete i zabawe”.
LEGO to takze sposob na postrzeganie $wiata, gdyz ,wystarczy odrobina
optymizmu i kreatywnosci, a wspodlnie wszyscy bedziemy w stanie zbudo-
wac lepsza wersje naszego $§wiata” oraz zaproszenie nie tylko dla dzieci, ale
i dla dorostych, gdyz ,tam, gdzie dorosli widza wyzwania, dzieci dostrzegaja
okazje. Wyobraz sobie, co mogliby$smy zrobi¢, jesli wszyscy patrzylibySmy na
$wiat oczami dziecka!” (Rusza kampania LEGO , Rebuild The World”, 2023).

Kampania ,Dziewczynki moga wszystko”, zapoczatkowana w mar-
cu 2022 roku, ma zwréci¢ uwage na wyzwania zwigzane ze stereotypizacja
plci (Dziewczynki moga wszystko, 2023). Od zawsze funkcja zabawek byta
funkcja socjalizacyjna i dlatego od dawna mozna zaobserwowaé podziat na
zabawki dla dziewczynek (lalka) i dla chtopcéw (konik z kija; pitka) (Zotadz-
Strzelczyk, Kabaciniska-t.uczak, 2008). Wspélczesnie w wielu sklepach z za-
bawkami mozna dostrzec ich zréznicowanie ze wzgledu na ple¢ dziecka. Po-
dzial na zabawki dla dziewczynek oraz chlopcow jest dostrzegalny i wyrazny
(Krajewska, 2003). Dzial dziewczecy wypelniony jest kuchniami, zelazkami,
odkurzaczami, a chlopiecy - zdalnie sterowanymi samochodami czy stroja-
mi superbohateréw. Zdaniem Beaty Kucejko, dyrektorki marketingu, ,marka
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LEGO wierzy, ze kazde dziecko powinno mie¢ mozliwo$¢ rozwoju swego
pelnego potencjatu, niezaleznie od pici (...) Chcemy zainspirowaé nas, do-
rostych, do tego, aby patrze¢ na dzieci nie przez pryzmat ich pici, ale przez
pryzmat tego, kim naprawde sg, jakie maja cechy charakteru, jak lubig sie
bawic i co je interesuje”. Stowa te idealnie wpasowuja sie¢ w cel kampanii.
Miedzynarodowe badania przeprowadzone zostaty przez Instytut Geeny Da-
vis ds. plci w mediach, na zlecenie firmy LEGO, w siedmiu krajach. W Pol-
sce twarza kampanii zostala podrézniczka i dziennikarka - Martyna Wojcie-
chowska. Mimo ze dziewczynki nie zauwazajg podzialéw piciowych, rodzice
czeéciej zachecaja je do zabaw stereotypowo przypisywanych plci zenskiej,
co w efekcie moze ogranicza¢ swobode wyrazania siebie i samorozwoju. Ba-
dania w Polsce pokazatly, ze az 90% dziewczynek w wieku od 6 do 14 lat zga-
dza sie z twierdzeniem, Ze ,to ok, jesli dziewczynki chca gra¢ w pitke nozna,
a chlopcy taniczy¢ w balecie”. Wspoélczesni rodzice czesciej zachecaja corki do
zabaw uznawanych za typowo kobiece, jak na przyklad gotowanie, przebie-
ranie sig, czy zabawa lalkami. Schematy te powielane sg przez kolejne poko-
lenia. Twércy kampanii zwracaja uwage na fakt, iz wspoétczesne dziewczynki
sa $wiadkami rewolucji zachodzacej w spoleczenistwie oraz dziatan ruchow
prokobiecych i feministycznych. Mlode pokolenie jest zatem otwarte na réz-
norodnos¢ i réwnosé plciowa. Swoboda w dziataniu i kreatywnosé pozwalaja
dzieciom odkrywac nieznane, radzi¢ sobie z wyzwaniami w dorostym zyciu
i wzmacnia¢ poczucie wlasnej wartosci (Dziewczynki mogg wszystko. Mar-
ka LEGO inspiruje do zabawy wolnej od stereotypéw, 2023). Firma LEGO
w swych zestawach porusza takze kwestie r6znorodnosci sfery zatrudnienia
w przypadku kobiet, ktére w swiecie z klockéw naprawiaja samochody, two-
rzg wlasne biznesy, zasiadajg za sterami $miglowcéw czy samolotow oraz
uczestniczg w misjach kosmicznych.

Klocki LEGO staty sie elementem popkulturowym, a w ostatnich latach
zabawka spolecznie zaangazowana. LEGO stawia na réznorodnos¢, podkre-
Slajac fakt, iz ,kazdy jest niesamowity! Poniewaz doceniamy kazdego kon-
struktora LEGO”. Wtasnie pod takim hastem powstat , teczowy” zestaw Lego
»~Everyone Is Awesome” - ,klienci w zestawie znajda klocki oraz zupelnie
nowe figurki postaci w 11 kolorach, ktére wspolnie utworza tecze. Nie bedzie
to jednak jedynie symbol teczy wykorzystywany przez spotecznos¢ LGBT+,
ale rowniez biel, blady blekit, r6z oraz czerri i braz (...) dobér koloréw ma
bowiem odzwierciedla¢ nie tylko r6znorodnos¢ seksualng, ale réwniez po-
chodzenie 0s6b w spolecznosci LGBT+. Wszystkie minifigurki z wyjatkiem
fioletowej nie majq przypisanej plci, co ma wyrazac indywidualnos¢”. Ponad-
to, to wlasnie fioletowa minifigurka jest uktonem , w strone wszystkich fanta-
stycznych draq queen”. Podobny przekaz mozna znalezé w zestawie ,Queer
Eye - mieszkanie Fab Five” z serii LEGO ICONS, skierowanym do fanéw se-
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rialu ,Queer Eye” (w polskim tlumaczeniu ,Porady r6zowej brygady”), ktory
stanowi odwzorowanie apartamentu pieciu chlopakéw z Atlanty. Haslami
przewodnimi zestawu staly sie stowa , pozytywnos¢ i zyczliwos¢”. Statymi
bohaterami serii jest piatka mezczyzn (os6b homoseksualnych), ktérzy w kaz-
dym odcinku pomagaja jednemu uczestnikowi w metamorfozie wygladu,
mieszkania oraz zmianie postrzegania siebie i otaczajacego Swiata.

LEGO produkuje rocznie 60 miliardow klockéw oraz 340 milionéw mini-
figurek, ktérych prototyp powstat w 1978 roku, a jego tworca jest Jens Nygard
Knudsen (Farshtey i Lipkowitz, 2015). Moga stac sie one niezwykle pomocne
w przypadku wyrazania emocji w zabawie. Przelomowym rokiem byl rok
2001, kiedy na gléwkach minifigurek pojawily sie podwdjne twarze, na przy-
klad z jednej strony twarz wyrazala szczescie i zadowolenie, a z drugiej -
przerazenie, zdziwienie, czy z1os¢.

Za pomoca minifigurek LEGO walczy ze spolecznym wykluczeniem -
w $wiecie z klockéw sa takze osoby z niepelnosprawno$ciami, na przykiad
na wozku inwalidzkim (takze sportowym), z proteza nogi, aparatem stucho-
wym, z psem przewodnikiem. Wéréd mieszkanicow LEGO City sa takze pa-
raolimpijczycy. W 2023 roku pojawila si¢ minilaleczka o imieniu Autumn,
z serii Lego Friends, bez lewej reki oraz pies z niedowladem tylnych koriczyn.

Zabawka pelni wiele funkcji. We wspolczesnej literaturze pedagogicznej
najczesciej wymienia sie funkcje: ksztalcaca, wychowawczg, socjalizacyjna
oraz terapeutyczna. Zabawka terapeutyczna powinna by¢ zindywidualizo-
wana oraz dostosowana do okreslonej grupy dzieci. Wykorzystywane w te-
rapii powinny ,spelnia¢ przede wszystkim oczekiwania dziecka, by¢ w swej
formie i tresci podporzadkowane potrzebom indywidualnym, dyspozycjom,
dojrzatosci” (Krauze-Sikorska, 2010, s. 264). Ich rola jest aktywizacja dziecka,
pomoc w kontakcie z otoczeniem, poznawanie i rozumienie $wiata, odczu-
wanie, a takze przezwyciezanie trudnosci (Minczakiewicz, 2001, s. 8). Klocki
LEGO zostaly réwniez wykorzystane w programie, ktérego celem bylo za-
pewnienie interwencji, efektem ktérej ma by¢ rozwéj spoleczny dzieci z zabu-
rzeniami ze spektrum autyzmu.

Strategie zastosowane w terapii z wykorzystaniem klockéw LEGO zostaty opracowa-
ne na podstawie obserwacji klinicznych, badania wynikéw oraz pod wplywem gru-
py inspirujacych i elokwentnych dzieci (LeGoff, Gomez de la Cuesta, Krauss, Baron-
Cohen, 2019, s. 9).

Terapia polega na wspdlnej zabawie, podczas ktérej dzieci wspoétpracu-
ja ze soba, budujac modele LEGO. Zadanie to wymaga podzialu na rézne,
ale wzajemnie od siebie zalezne role tak, ze pomiedzy uczestnikami koniecz-
na jest interakcja, a takze werbalne, jak i niewerbalne komunikowanie sie.
Czlonkowie grupy realizujacej terapie skupiaja sie na wspélnym procesie
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twoérczym, trenerzy terapii akcentuja i wpajaja im kluczowe koncepcje spo-
teczne, takie jak wspélpraca, wspélna uwaga, wspdlne osiagniecie, podzial
pracy, dzielenie sie, zamienianie sie rolami, kontakt wzrokowy, komunikacja
werbalna i niewerbalna. Terapia moze by¢ realizowana w wariancie zaréwno
indywidualnym, jak i grupowym. Zostala ona stworzona z zastosowaniem
klockéw LEGO w celu poprawy kompetencji spotecznych dzieci z zabu-
rzeniami ze spektrum autyzmu. Moze by¢ réwniez pomocna w przypadku
dzieci z innymi problemami z dziedziny komunikacji spolecznej, jak lekowe
(w szczeg6lnosci fobia spoteczna), depresja lub problemy z przystosowaniem
sig, ktére manifestujq sie depresja badz lekiem (LeGoff, Gomez de la Cuesta,
Krauss i Baron-Cohen, 2019).

Za pomoca serii LEGO DOTS mate konstruktorki moga wyrazaé siebie
poprzez zaprojektowanie i zbudowanie bransoletek na reke, nalepek na
przybory szkolne, czy naszywek na ubrania. Dzieki tej serii mozna zbudowac
spersonalizowane pojemniki na dlugopisy, réznorakie pudetka do przecho-
wywania, stworzy¢ wlasna tablice ogloszen, czy tez przystroi¢ etui na telefon
komoérkowy.

LEGO zabawka w §wiecie dorostych

Zabawa towarzyszy cztowiekowi ,od kolebki do $mierci, przybierajac
w biegu zycia coraz to inne formy, zawsze nacechowane elementem uciechy”
(Kaczmarek, 1997, s. 6). Klocki LEGO stanowig nie tylko zabawke dla dzie-
ci, ale takze afoli. Wspolczesnie, jak twierdzit Erik Erikson, cztowiek dorosty
podczas zabawy ,, wchodzi w inng, jakby réwnolegla rzeczywistos¢, podczas
gdy bawiace sie dziecko idzie naprzéd, osiaga kolejne fazy panowania nad
przedmiotem i sytuacjami” (Erikson, 1997, s. 232). To afole sa w wiekszosci
twoércami tak zwanych ,,Lego MOCo6w” (z ang. my own creation), budujac kon-
strukcje wlasnego pomystu, czesto unikatowe i lepsze niz oryginalne, ktére
sa prezentowane na przyklad na targach hobbystycznych odbywajacych sie
w Polsce. Grono afoli stanowig przede wszystkim mezczyzni, urodzeni w la-
tach siedemdziesigtych, osiemdziesiatych i dziewieédziesiatych, ktérzy z no-
stalgia wrocili do budowania, w my$l zasady ,, zabawa towarzyszy wszystkim
ludziom, niezaleznie od wieku ma duze znaczenie rozwojowe, wychowaw-
cze i edukacyjne” (Czaja-Chudyba, 2006, s. 22). Jednakze, z kazdym rokiem
powieksza sie grono afolek. Zdaniem Katarzyny Sadowskiej, LEGO jako za-
bawka konstrukcyjna jest towarem dla wszystkich dzieci (tatusiow) i sprawdza
sie w réznych przedzialach wiekowych (Sadowska, 2016).

Firma LEGO coraz $mielej wita afoli na swej stronie internetowej, w za-
kladce , Adults Welcome”, czy w swych licznych kampaniach reklamowych.
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LEGO dla dorostych charakteryzuje sie wysoka jakoscia oraz kolekcjonerski-
mi zestawami. Klocki sa starannie dobrane i zaprojektowane dla wiekszych
dloni, w my$l zasady: ,W dzisiejszym, zaganianym $wiecie zestawy LEGO
dla dorostych pozwalaja oderwac sie od codziennosci i w pelni skupi¢ na
uwaznym budowaniu. Kreatywny odpoczynek. Strefa zen. Wena mile wi-
dziana”. Ciekawym miejscem dla kazdego afola, précz Legolandow, jest po-
wstaly w 2017 roku, w miescie Billund, w Dani LEGO House, czyli muzeum
LEGO, w ktorym firma z duma prezentuje swoja historie. Budynek cechuje
sie pelnia niesamowitych atrakcji, rozmieszczonych w szesciu interaktyw-
nych strefach (Hugo, 2017). To w tym, wyjatkowym na skale $wiatowa, miej-
scu fani LEGO w kazdym wieku moga rozwina¢ swoja kreatywnos¢ wsrod
25 milionéw klockéw, spedzajac z rodzing caly dzien w prawdziwym raju dla
milosnikéw LEGO (Lego HOUSE. Home of the Brick, 2023).

Znany artysta Zbigniew Libera z klockéw LEGO stworzyl kontrowersyj-
ny projekt , LEGO. Ob6z koncentracyjny”, stanowiacy wizualizacje nazistow-
skiego obozu koncentracyjnego, z powodzeniem prezentowany jest w gale-
riach sztuki na calym $wiecie (praca trafita do zbioréw The Jewish Muzeum
w Nowym Jorku, gdzie stala si¢ inspiracja do zorganizowania wystawy , Mir-
roring Evil: Nazi Imagery/Recent Art”). Sam artysta projekt ten tlumaczylt
stowami: ,Mysél, ktéra doprowadzitla mnie do zrobienia tej pracy, dotyczy-
ta samej racjonalnosci, ktéra jest podstawa systemu klockéw LEGO, a ktéra
wydala mi sie przerazajgca: nie mozna z tych klockéw zbudowac nic, na co
nie pozwala precyzyjny, racjonalny system”. W spotecznej opinii, projekt Zbi-
gniewa Libery dotyczy z jednej strony edukacyjnej natury zabawek, sposobie
ich wykorzystania, z drugiej dyskurs o Holokauscie ulegt trywializacji (Sien-
kiewicz, 2022).

Wspolczesdni polscy afole réwniez tworza MOC-e nawigzujace do bieza-
cych wydarzeni spoleczno-politycznych w kraju (np. strajk kobiet; pomnik
smoleriski w Warszawie otoczony kordonem policyjnym; straz narodowa
bronigca kosciota) i za granica (np. wojna w Ukrainie, pandemia COVID19).
Kiedy Olga Tokarczuk otrzymata Nagrode Nobla w dziedzinie literatury, pol-
scy afole stworzyli jej LEGO minifigurke. Taka sama sytuacja miala miejsce
w przypadku wojny w Ukrainie, kiedy stworzono minifigurke Wolodymyra
Zelenskiego oraz Smierci Elzbiety Il krélowej Zjednoczonego Krélestwa Wiel-
kiej Brytanii i Irlandii Pétnocnej (minifigurki powstaly takze w przypadku
kolejnych jubileuszy jej panowania) (Nowak-Kluczynski, 2022). Poetka Wista-
wa Szymborska w 2023 roku w Miedzynarodowy Dzierr Poezji zostata przed-
stawiona w postaci minifigurki na tle pokaznego ksiegozbioru. Tym samym,
polska noblistka dotaczyla do miedzy innymi Marka Twaina, George’a Or-
wella i Williama Shakespeare’a, ktorzy wczesniej uhonorowani zostali przez
LEGO wtasna minifigurka (w slangu - minifigiem).



92 Konrad Nowak-Kluczyriski

Zestawy dla afoli cechuje czarne pudeltko i widniejacy na nim przedziat wie-
kowy 18+. Zestawy, wedlug zainteresowar dorostych konsumentéw, zostaty
podzielone na takie kategorie, jak: ,, pojazdy - wlacz swoj kreatywny naped (...)
zasiadziesz za kierownica najlepszych pojazdéw w historii, sztuka i design -
daj sie porwac kreatywnosci, poczuj sie jak artysta i stworz wlasne arcydzielo,
podroze i historia - podrézuj w czasie i przestrzeni, aby odtworzy¢ cuda $wia-
ta, rozrywka - mozesz przezy¢ ponownie historie z ulubionych filméw i seriali
- tym razem w oszalamiajaco szczegotowej formule” (Katalog LEGO, styczeri
-czerwiec, 2023). Ponadto, wyréznia sie kategorie: film i zabawa, art & deco,
sport, nauka i technika. Kategorie r6znia si¢ w zaleznosci od zrédta - druko-
wanego katalogu badz strony internetowej. Wéréd dorostych fanéw najwiek-
szym uznaniem cieszy sie seria LEGO Star Wars. Dorosli fani LEGO w Polsce
coraz czeéciej w mediach spolecznoéciowych chwalg sie swoimi pokojami tak
zwanymi ,,LEGO room”, w ktérych na poétkach i w gablotach eksponuja swoje
zestawy dunskich klockéw. Afole moga takze przyozdobi¢ mieszkanie kwia-
tami (np. orchidea w doniczce), zawiesi¢ na Scianie obraz , Gwiazdzista noc”
Vincenta van Gogha, czy kultowe logo The Rolling Stones z serii Lego Art.,
w trzech wymiarach z okazji szes¢dziesiatej rocznicy powstania zespotu (pod-
czas skladania mozna zeskanowaé kod QR i postuchaé Sciezki dzwiekowej).
Doroéli fani LEGO moga takze budowac ulice Sezamkowa, domek Kubusia
Puchatka, czy stawnego filmowego bohatera Kevina, ktéry swieta bozonaro-
dzeniowe spedza sam w domu. Zestawy dedykowane afolom to takze stynna
kawiarnia Central Perk z kultowego serialu , Przyjaciele”, konsola Nintendo
z lat dziewiecdziesiatych, czy takie konstrukcje Lego Icons, jak najstynniejszy
liniowiec oceaniczny , Titanic”, sktadajacy sie z ponad 9 000 elementéw oraz
stynna na catym Swiecie paryska ,Wieza Eiffla”. Firma LEGO coraz $mielej
wspotpracuje z innymi znanymi markami, jak na przyktad z marka Adidas
(kolekcja butéw) czy marka odziezowa Levi’s (kurtki, spodnie, czapki). Dedy-
kowane zastawy, w postaci pudetek do przechowywania klockéw z zaimple-
mentowang plytka konstrukcyjng, mozna znalez¢é w sieci sklepow IKEA. Na
platformie LEGO IDEAS afole moga zgtasza¢ wtasne konstrukcje, ktére podle-
gaja gtosowaniu fanéw na catlym Swiecie. Przy zdobyciu odpowiedniej liczby
gloséw, firma LEGO moze zakwalifikowaé zestaw do powszechnej sprzedazy.
Podsumowujac dziatalnos¢ afoli, trzeba zwréci¢ uwage na aspekt traktowania
zakupu klockéw LEGO takze jako inwestycji. Wspolczesnie coraz wiecej z nich
inwestuje srodki finansowe w zakup poszczegolnych zestaw6w, aby po latach
odsprzedac je z zyskiem. Ponadto, dunskie klocki, podobnie jak inne zabawki,
sa waznym obiektem kolekcjonerskim. W przypadku afoli, prym wioda kolek-
cje Star Wars, Castle, Pirates, Western, czy miejskie budynki (tzw. modulary).
Sa to takze wszystkie serie stricte dedykowane dorostym fanom LEGO (np. Cre-
ator Expert, Icons, Architecture).
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Zakonczenie

LEGO to kreatywno$¢ i zabawa, nauka cierpliwosci, ksztaltowanie zmy-
stu technicznego (seria LEGO Technic) oraz stymulacja rozwoju intelektual-
nego. Rozwijaja pasje do opowiadania historii, eksploracji i zabawy. Klocki te
pobudzaja wyobraznie dzieci oraz dorostych. Wszak klocki to przedmiot-re-
kwizyt, ktéry , zaczyna by¢ zabawka dopiero dzieki wyobrazni i dziataniom
dziecka” (Brzezinska, Batkowski, Kaczmarska, Wiodarczyk, Zamecka, 2011,
s. 14). Wykorzystywane w terapii, poprawiaja skupienie i koncentracje, lo-
giczne myslenie, a takze rozwijaja motoryke mala. Z powodzeniem moga by¢
wykorzystywane w rehabilitacji oséb dorostych. Tworza most miedzypoko-
leniowy. Wsp6lne budowanie, dzigeki odrebnym instrukcjom, daje mozliwosé
rodzinnego spedzania czasu. Nie ulega watpliwosci, ze LEGO jest zabawka
dla kazdego - ,nauka poprzez zabawe rozbudzi kreatywnos¢ i zwiekszy
pewnos¢ siebie maluszkéw. Starsze dzieci beda zachwycone niezliczonymi
historiami, szczegélowymi modelami i ambitnymi konstrukcjami. Dla doro-
stych przygotowalismy sfere relaksu, w ktérej moga tworzy¢ i dzieli¢ sie swo-
imi pasjami” (Katalog LEGO, styczen-maj, 2022, s. 2). Wspoltczesnie LEGO
coraz $mielej wkracza w strefe warsztatéw czy szkolen dla dorostych, gdzie
na przyklad wspoélne konstrukcje wplywaja na integracje grupy. Media spo-
tecznosciowe opanowane zostaly przez afoli recenzujacych poszczegolne ze-
stawy, a takze budujacych wlasne konstrukcje. W 2009 roku szacowano, ze na
kazdego czlowieka na $wiecie przypadaja 62 klocki LEGO. W 2017 roku byly
to juz 102 klocki (Hugo, 2017).

W Polsce w ostatnich latach LEGO stato si¢ ponownie coraz popularniej-
sze, takze z racji programu telewizyjnego ,LEGO Masters”, ktéry doczekat
sie juz trzech edycji. To wlasnie w nim dzieci z dorostymi staja w budownicze
szranki. O popularnosci §wiadczy takze coraz wieksza liczba oficjalnych skle-
poéw LEGO, tak zwanych Lego Store, w ktérych kazdy fan klockéw zatozy
paszport LEGO oraz karte VIP. Paszport stuzy do zbierania pieczatek z LEGO
sklepéw na calym $wiecie, a z kolei punkty VIP upowazniaja do znizek i kloc-
kowych gratisow. Podczas otwarcia oficjalnego sklepu LEGO w Poznaniu,
5 maja 2022 roku, dyrektor generalny LEGO, Lukasz Gaszyniski, na pytanie,
jakie serie ciesza sie w Polsce najwiekszym zainteresowaniem odpowiedziat,
ze oprocz serii LEGO City, wszystkie serie dla dorostych fanéw LEGO byly
sprzedazowym hitem 2021 roku.

Za co dorosli , lubig” klocki LEGO? Sa dla kazdego (od LEGO DUPLO po
LEGO ICONS), nie leza w kacie (niezliczone sposoby zabawy), ucza wielu
rzeczy (koloréw, ksztaltow, liczb, nazw zwierzat, czy przedmiotéw, a tak-
ze pokonywania trudnosci i cierpliwosci), mozna je wykorzysta¢ na tysiac
sposobow (od zbudowania pojemnika na przybory szkolne, po $§wigteczne
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bombki), sa bezpieczne (dostosowane do wieku), prawie niezniszczalne (nie
tamia sie, nie odksztalcajg) oraz pasuja do siebie (wiele serii jest kompatybil-
nych) (Turska, 2016).

Wklad autoréw
Autor deklaruje samodzielny wkiad w powstanie pracy.
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