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The article addresses the topic of digital musical competencies of early childhood education teachers,
emphasizing their significance and practical application in the teaching process. The study presents
definitions of key concepts and discusses the role of digital technologies in education, with a focus
on their implementation in music teaching. It offers the results of empirical research conducted on
a group of 363 early childhood education teachers from randomly selected primary schools in Poland,
who completed a detailed questionnaire assessing their skills and the extent of using modern digital
tools such as notation software, audio recording and editing programs, and interactive music applica-
tions. The findings revealed both the widespread use of basic multimedia technologies and significant
gaps in more advanced digital competencies. The article concludes with the formulation of findings
and recommendations regarding the need for the development of training programs and systematic
education on the use of digital technologies, which could contribute to enhancing the quality of music
education at the early childhood level.
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Definicja kompetencji cyfrowych
Wspélczesna edukacja poddawana nieustannym zmianom wynikajacym

z dynamicznego rozwoju technologii stawia przed nauczycielami nowe, zlo-
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zone wyzwania, ktére wymagaja nie tylko posiadania, ale réwniez stalego
doskonalenia kompetencji cyfrowych. Zdolnoé¢ do efektywnego integrowa-
nia technologii z procesem dydaktycznym staje sie kluczowym aspektem
profesjonalizmu nauczycieli, determinujacym jako$¢ nauczania i przygoto-
wanie uczniéw do funkcjonowania w cyfrowym spoleczeristwie. Aby pelniej
zrozumie¢ znaczenie tych umiejetnosci w procesie nauczania, konieczne jest
siegniecie do korzeni pojecia ,kompetencja”. Zdefiniowanie tego terminu
umozliwi lepsze zrozumienie, w jaki spos6b kompetencje cyfrowe nauczycie-
li wptywaja na jakos¢ edukacji.

Wedlug teoretyka pedagogiki Benjamina Blooma, kompetencje to nie tyl-
ko zbiér wiedzy, umiejetnosci i postaw, lecz takze zdolnos¢ do skutecznego
zastosowania tych elementéw w praktyce (Bloom, 1956, ss. 201-207). Wspot-
czesne ujecie definicji kompetencji w duzej mierze odzwierciedla podejscie
przedstawione przez Blooma. W obecnych czasach, podobnie jak w jego
klasycznej taksonomii, kompetencje postrzegane sa jako zesp6t mierzalnych
standardéw obejmujacych wiedze, umiejetnosci, zdolnosci i postawy, ktoére
determinuja oczekiwane zachowania i dzialania w okreslonej roli na odpo-
wiednim poziomie. Kompetencje te moga by¢ rozwijane poprzez procesy
edukacyjne, szkolenia oraz zdobyte doswiadczenie. W najnowszej literaturze
kompetencje definiowane sa rowniez jako zintegrowane polaczenie wiedzy,
umiejetnosci i postaw, ktére umozliwiaja jednostce skuteczne dziatanie w zlo-
zonych kontekstach, zwlaszcza w erze szybkiego postepu technologicznego
(OECD, 2021). Podkresla sig, ze kompetencje wykraczaja poza zdolnosci tech-
niczne, obejmujac réwniez umiejetnosé krytycznego myslenia, rozwiazywa-
nia probleméw oraz adaptacji do nowych sytuacji. Takie ujecie jest istotne
dla przygotowania jednostek do efektywnego funkcjonowania we wspotcze-
snym, zglobalizowanym spoleczeristwie, w ktérym technologie cyfrowe od-
grywaja centralna role.

Model kompetencyjny prezentowany w publikacji dotyczacej strategii
edukacyjnych dla edukatoréw pracujacych na terenie Unii Europejskiej
uwzglednia cztery kluczowe wymiary: postawy, wiedze, umiejetnosci oraz
zachowania. W odréznieniu od klasycznej definicji kompetencji zapropono-
wanej przez Blooma, model ten poszerza zakres o komponent zachowan.
Uwzglednienie tego aspektu pozwala na bardziej holistyczne spojrzenie na
kompetencje nauczyciela, podkreslajac potrzebe nie tylko zdobycia wiedzy
i umiejetnosci, ale réwniez ich $wiadomego i odpowiedzialnego wdraza-
nia w codziennej pracy edukacyjnej. Postawy, rozumiane jako gotowos¢ do
dzialania, stanowig podstawe rozwoju kompetencji. To one prowadza do
zdobywania wiedzy poprzez rézne zrddla, takie jak doswiadczenie, lite-
ratura, czy zasoby internetowe, co nastepnie wspiera rozwdj umiejetnosci.
Umiejetnosci te obejmuja zdolnos¢ realizacji zadan, praktycznego zastoso-
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wania wiedzy oraz przeksztalcania postaw w konkretne dzialania. Caly ten
proces skutkuje w odpowiednim i kontekstualnym zachowaniu, ktére od-
zwierciedla poziom opanowania danej kompetencji (A Competence Model
for Youth Workers to Work Internationally, 2023). Zachowanie integruje
postawy, dzialania, wiedze oraz umiejetnosci, stanowiac pelny obraz kom-
petencji. Analiza zachowarn umozliwia ocene poziomu kompetencji eduka-
tora, pozwalajac okresli¢, czy jego umiejetnosci sa wystarczajace do skutecz-
nej i efektywnej pracy.

Zgodnie z definicja przedstawiong w dokumencie Zalecenie Rady Euro-
pejskiej z 22 maja 2018 roku w sprawie kompetencji kluczowych w procesie
uczenia sie przez cale zycie, kompetencje cyfrowe obejmuja

pewne, krytyczne i odpowiedzialne korzystanie z technologii cyfrowych i intere-
sowanie si¢ nimi do celéw uczenia sie, pracy i udzialu w spoteczeristwie. Obejmuja
one umiejetnos¢ korzystania z informacji i danych, komunikowanie sie i wspoétprace,
umiejetnosc¢ korzystania z mediéw, tworzenie tredci cyfrowych (w tym programowa-
nie), bezpieczenstwo (w tym komfort cyfrowy i kompetencje zwiazane z cyberbezpie-
czenistwem), kwestie dotyczace wlasnosci intelektualnej, rozwigzywanie problemoéw
i krytyczne myslenie (Rada Europejska, 2018, s. C 189/01).

W dalszej czesci dokumentu przedstawiono szczegoétowe informacje do-
tyczace wymaganej wiedzy, umiejetnosci oraz postaw zwigzanych z kom-
petencjami cyfrowymi. Autorzy podkreslaja kluczowe znaczenie technolo-
gii cyfrowych w kontekécie komunikacji, kreatywnosci i innowacyjnosci,
a takze zwracaja uwage na potrzebe swiadomosci ich mozliwosci, ograni-
czen, konsekwencji oraz potencjalnych zagrozen. Istotnym elementem jest
zrozumienie ogodlnych zasad, mechanizméw i logicznych podstaw rozwija-
jacych sie technologii cyfrowych, w tym znajomos¢ funkcji urzadzen, opro-
gramowania oraz sieci.

W Swietle przedstawionych zagadniern Rada Europejska akcentuje ko-
nieczno$¢ przyjecia krytycznego podejscia do oceny trafnosci, wiarygodno-
ci i wplywu informacji oraz danych w §rodowisku cyfrowym, z uwzgled-
nieniem aspektéw prawnych i etycznych. Réwnie istotna jest zdolnos¢ do
efektywnego korzystania z technologii cyfrowych, aby wspiera¢ aktywna
postawe obywatelska, wspolprace spoteczng oraz kreatywne realizowanie
celéow na poziomie jednostkowym, spotecznym i biznesowym. Sprawne po-
stlugiwanie sie treSciami cyfrowymi, ich ocena, tworzenie, programowanie
oraz udostepnianie stanowia niezbedny zestaw umiejetnosci, ktére powinien
posiadac kazdy mtody cztowiek we wspotczesnym swiecie. Ponadto, podkre-
$la wymagania dotyczace umiejetnosci zarzadzania informacjami, treéciami,
danymi oraz tozsamo$ciami cyfrowymi, wraz z ich wlasciwa ochrona. W za-
kres oczekiwanych kompetencji wchodzi réwniez zdolno$é do rozpoznawa-
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nia i efektywnego wykorzystywania oprogramowania, urzadzen, sztucznej
inteligencji i robotyki.

Ostatni aspekt omawianego zakresu kompetencji cyfrowych skupia sie na
kwestiach etyki, bezpieczenistwa oraz odpowiedzialnosci zwigzanych z ich
uzytkowaniem. Nalezy podkresli¢, ze korzystanie z technologii i tresci cyfro-
wych wymaga refleksyjnego, krytycznego podejscia, opartego na ciekawosci,
otwartosci oraz dalekowzrocznym spojrzeniu na ich rozw¢j. W tym kontek-
Scie konieczne jest promowanie etycznego, bezpiecznego i swiadomego ko-
rzystania z dostepnych narzedzi cyfrowych.

Podsumowujac powyzsze informacje, mozna stwierdzi¢, ze kompetencje
cyfrowe (ang. digital competences) obejmuja krytyczne i odpowiedzialne ko-
rzystanie z technologii cyfrowych i zainteresowanie nimi do celéw uczenia
sig, pracy oraz udzialu w spoleczenistwie. Oznacza to zestaw wiedzy, umie-
jetnosci oraz postaw, ktére umozliwiaja skuteczne funkcjonowanie w srodo-
wisku cyfrowym (Kompetencje cyfrowe, 2023).

Zgodnie z aktualnymi Zrédlami wiedzy, kompetencje cyfrowe obejmuja
szeroki zakres umiejetnosci, ktére umozliwiaja jednostce efektywne funkcjo-
nowanie w $rodowisku cyfrowym. Obejmuja one miedzy innymi: zdolnos¢
do efektywnego wykorzystywania informacji i danych, umiejetnos¢ komu-
nikacji i wspélpracy z innymi, bieglos¢ w korzystaniu z mediow, a takze
tworzenie tresci cyfrowych, w tym programowanie. Ponadto, kompetencje te
obejmuja kwestie zwigzane z bezpieczeristwem cyfrowym, w tym komfortem
cyfrowym oraz cyberbezpieczenstwem, a takze rozwazania dotyczace wla-
snodci intelektualnej. W sklad kompetencji wchodza réwniez zdolnosci do
rozwigzywania probleméw oraz krytycznego myslenia, co umozliwia $wia-
dome i odpowiedzialne korzystanie z technologii cyfrowych.

Badanie przeprowadzone przez niemieckiego badacza Hendrika Ottena
oraz izraelska badaczke Yael Ohana (Otten, Ohana, 2008, s. 18) koncentrowato
sie na roli kompetencji cyfrowych w europejskiej pracy z mtodzieza, szczegol-
nie podkreslajac znaczenie informagiji i technologii komunikacyjnych dla proce-
sow internacjonalizacji oraz globalizacji w tym obszarze. Kompetencje cyfrowe
zostaly w nim zdefiniowane jako co$ znacznie wiecej niz umiejetnos$¢ obstugi
narzedzi komunikacyjno-informatycznych. Autorzy zwracaja uwage, ze sa one
kluczowe dla profilu nauczyciela nie tylko w aspekcie behawioralnym, ale row-
niez w kontekscie zdolnosci do efektywnego zarzadzania wiedzg. W érodo-
wisku cyfrowym, w ktérym dostep do informacji jest powszechny, kluczowa
umiejetnoscia staje sie ich przetwarzanie i przeksztalcanie w uzyteczng wiedze.
Kompetencje cyfrowe obejmuja krytyczne podejscie do technologii, zdolnos¢
do podejmowania §wiadomych decyzji oraz umiejetnoé¢ konwersji informacji
w gleboka wiedze. W pracy z uczniem nauczyciele przyjmuja role ,menedze-
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réow wiedzy”, wspierajac uczniow w zdobywaniu, filtrowaniu i przetwarzaniu
informacji, co w rezultacie sprzyja rozwijaniu ich umiejetnosci i wiedzy zgod-
nie z celami edukacyjnymi. W ostatecznym rozrachunku kompetencje cyfrowe
obejmuja skuteczne korzystanie z technologii, zarzadzanie informacjami oraz
wspieranie mlodziezy w poszerzaniu wiedzy w dobie cyfryzacji.

Kompetencje cyfrowe sg Scisle powiazane z pojeciem TIK, czyli Technolo-
gii Informacyjno-Komunikacyjnych. Chociaz definicje tego terminu moga sie
rézni¢ w zaleznosci od Zrédla, obejmuja one technologie zwigzane z przetwa-
rzaniem informacji oraz komunikacja za pomoca rozwigzan elektronicznych.
Termin ten ma istotne znaczenie w kontekscie wspétczesnych wyzwan zwia-
zanych z dostepem do informacji, wymiang komunikatéw oraz interakcjami
w $rodowisku cyfrowym. Wspolczesne rozwijanie kompetencji cyfrowych
jest zatem niezbedne do skutecznego funkcjonowania w zglobalizowanym
spoleczenistwie informacyjnym. Wedlug Gléwnego Urzedu Statystyczne-
go, narzedzia TIK to ,rodzina technologii przetwarzajacych, gromadzacych
i przesylajacych informacje w formie elektronicznej”. Alternatywnie mozna
stosowac takie okreélenia, jak technologie teleinformatyczne czy techniki in-
formacyjne, ktére obejmuja obszary z pogranicza nauki, techniki i spoteczen-
stwa informacyjnego (Photon Education, 2023).

W ostatnich latach badania nad kompetencjami cyfrowymi nauczycieli
wskazuja na rosngca potrzebe ich wsparcia poprzez dostosowane progra-
my szkoleniowe. Wedlug badari prowadzonych przez Komisje Europejska
(Redecker, 2017), rozw¢j kompetencji cyfrowych powinien obejmowac za-
rowno zdolnosci techniczne, jak i umiejetnosci krytycznego myslenia, ktére
umozliwiajg nauczycielom efektywne wykorzystanie technologii do celow
edukacyjnych. Nauczyciele powinni by¢ w stanie nie tylko obstugiwac opro-
gramowanie edukacyjne, ale réwniez oceniac jego przydatnos¢ w kontekscie
dydaktycznym oraz dostosowywaé metody nauczania do zmieniajacych sie
realiow technologicznych. Wspieranie kompetencji cyfrowych wymaga jed-
nak podejscia wykraczajacego poza tradycyjne kursy teoretyczne. Praktyczne
do$wiadczenia odgrywaja kluczowa role w procesie nauczania, umozliwiajac
nauczycielom zdobywanie umiejetnosci, ktére moga bezposrednio wdraza¢
w Kklasie. Uczestnictwo w warsztatach i projektach praktycznych pozwala na
lepsze zrozumienie technologii, a takze zwieksza pewnosc siebie pedagogow
w jej wykorzystywaniu. Wdrozenie technologii cyfrowych do edukaciji jest
najbardziej efektywne, kiedy towarzyszy temu refleksyjna praktyka i wspar-
cie w postaci mentoringu oraz coachingu. Tego typu zintegrowane podejscie
pozwala nauczycielom na $wiadome i skuteczne korzystanie z technologii,
co przekiada sie na wyzszy poziom nauczania oraz wieksza adaptacyjnosé
w zmieniajacym sie srodowisku edukacyjnym.
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Codzienne zastosowanie kompetencji cyfrowych

Kompetencje cyfrowe odgrywaja istotna role, szczegélnie w kontekscie
nauczycieli uczacych muzyki. We wspoélczesnym, dynamicznie zmieniaja-
cym sie $wiecie, umiejetnosci te staja sie nieodzowne nie tylko w zakresie
komunikagji, ale réwniez jako fundament innowacyjnego podejscia do pra-
cy, wyrazania kreatywnosci oraz zwiekszania efektywnosci dzialan dydak-
tycznych, sa niezbedne réwniez w codziennym funkcjonowaniu, obejmujac
pozyskiwanie informacji, realizowanie spraw urzedowych oraz przeprowa-
dzanie codziennych transakcji. W zwigzku z tym ich rozw¢j stanowi integral-
ny element wspoélczesnej edukacji, umozliwiajac nauczycielom adaptacje do
nowych technologii i skuteczne ich wykorzystywanie w procesie nauczania.

Przyklady ekspansji procesow cyfrowych sa szczegolnie widoczne w re-
lacji z urzedami panstwowymi. Jeszcze niedawno roczne rozliczenia podat-
kowe czy wnioski o $wiadczenia mozna bylo skltada¢ w formie papierowe;j.
Jednak od 2019 roku wszystkie te procesy zostaly zdigitalizowane, wymaga-
jac obecnie obslugi przez Internet. Podobnie sytuacja wyglada w przypadku
popularnego swiadczenia 500+. Do niedawna mozliwa byla papierowa de-
klaracja w urzedzie, obecnie jednak wszelkie wnioski w tej sprawie musza
by¢ zlozone droga elektroniczng przez Internet. Tendencje te wskazuja, ze
kompetencje cyfrowe staly sie nieodzownym narzedziem nie tylko dla komu-
nikacji, ale réwniez dla pelnego uczestnictwa w zyciu spolecznym i admini-
stracyjnym. Wymusza to na jednostkach, w tym na nauczycielach, rozwijanie
umiejetnosci obstugi nowoczesnych narzedzi cyfrowych, ktére sa niezbedne
zaré6wno w pracy zawodowej, jak i w codziennym funkcjonowaniu. Umie-
jetnosci te umozliwiajg efektywne korzystanie z ustug cyfrowych, realizacje
spraw urzedowych oraz lepsze przystosowanie do rosnacej cyfryzacji proce-
sow spotecznych.

Na rzadowej stronie internetowej wskazuje sie, ze nowoczesne technolo-
gie w znacznym stopniu wplywaja na sposéb wykonywania pracy, ktéra staje
sie coraz bardziej zalezna od rozwigzan cyfrowych oraz Internetu. Poziom
kompetencji cyfrowych przeklada sie bezposrednio na konkurencyjnosé,
efektywnos¢ oraz innowacyjnos¢ firm, co podkresla ich rosnacg wage w dy-
namicznie zmieniajacym sie sSrodowisku zawodowym (biznes.gov.pl, 2022).
Obecnie coraz wiecej proceséw i procedur przenosi sie do sfery cyfrowej, co
obejmuje wyszukiwanie informagcji, szybkie komunikowanie sie, rozliczenia
z urzedami, zakupy, obstuge bankowosci internetowej, ptatnosci i inne co-
dzienne czynnosci. Wspolczesne spoleczenistwo wymaga bieglej obstugi tech-
nologii cyfrowych zaré6wno w zyciu zawodowym, jak i prywatnym.

Kompetencje cyfrowe staly sie integralng czesciag codziennego funkcjono-
wania, wychodzac poza aspekt komunikacji. Wykorzystuje sie je do realizacji
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celow spolecznych, prywatnych oraz zawodowych. Ich znaczenie rosnie nie-
mal w kazdym sektorze gospodarki i w réznych dziedzinach zawodowych.
W efekcie, firmy, instytucje, szkoly i urzedy poszukuja pracownikow, ktorzy
nie tylko biegle poruszaja si¢ w $wiecie cyfrowym, ale réwniez efektywnie
korzystaja z narzedzi technologii cyfrowych, co staje sie¢ nieodzowna umie-
jetnodcia w nowoczesnym $rodowisku pracy. Zmieniajace sie wymagania
stawiajq przed jednostkami koniecznos¢ ciggtego dostosowywania sie do no-
wych wyzwan, co podkresla znaczenie nie tylko aspektéw technicznych, ale
rowniez zdolnoéci interpersonalnych i kreatywnych (biznes.gov.pl, 2022).

Kompetencje cyfrowe nauczyciela
w edukacji muzycznej

W ostatnich latach coraz wiecej badant wskazuje na rosnaca potrzebe
wspierania rozwoju kompetencji cyfrowych nauczycieli poprzez odpowied-
nie programy szkoleniowe. Wyniki analiz prowadzonych przez Komisje Eu-
ropejska podkreslaja, ze rozwdj tych kompetencji powinien obejmowac za-
rowno zdolnosci techniczne, jak i umiejetnosci krytycznego myslenia, ktére
umozliwiajg skuteczne wykorzystanie technologii w celach edukacyjnych.
Nauczyciele powinni nie tylko sprawnie obstugiwaé oprogramowanie edu-
kacyjne, ale takze umiec ocenic jego przydatnoé¢ w kontekscie dydaktycznym
oraz dostosowywac swoje metody nauczania do dynamicznie zmieniajacych
sie realiow technologicznych.

Polska boryka sie z istotnymi wyzwaniami w tej dziedzinie. Raport Naj-
wyzszej Izby Kontroli (NIK) z 2021 roku ujawnia znaczace braki w kompeten-
cjach cyfrowych nauczycieli, wskazujac, ze mimo wielu inicjatyw majacych
na celu podniesienie poziomu ich umiejetnosci, dotychczasowe dzialania nie
przyniosty zadowalajacych efektow. W rezultacie, Polska zajmuje 24. miej-
sce na 27 krajow Unii Europejskiej pod wzgledem kapitatu ludzkiego spote-
czenistwa cyfrowego (NIK, 2021). Potwierdzajg to réwniez badania Zwigzku
Cyfrowa Polska z 2024 roku, wedlug ktérych nauczyciele oceniajg stopien
cyfryzacji polskiej edukacji na 7,6 punktu w 10-stopniowej skali. Wynik ten
wskazuje na koniecznoé¢ dalszego doposazania szkét w nowoczesne techno-
logie oraz organizowania szkolen, ktore umozliwia pelne wykorzystanie ich
potencjalu (Zwigzek Cyfrowa Polska, 2024).

Pandemia COVID-19 zapoczatkowata rewolucje komunikacyjng, spowo-
dowana koniecznoscia przejscia na nauczanie zdalne. Warto jednak rozwa-
zyé, czy ta zmiana dotyczyla jedynie formy komunikacji oraz interakcji po-
miedzy nauczycielami a uczniami, czy tez wywarla znaczacy wplyw na tresci
programowe oraz metody ich realizacji. W kontekscie cyfrowych kompeten-
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¢ji muzycznych nasuwa sie pytanie, jakie konkretnie umiejetnosci i wiedze
z zakresu technologii muzycznych oraz informatycznych powinni posiadac
wspoblczesni nauczyciele, aby efektywnie i kreatywnie poruszac sie¢ w cyfro-
wym $wiecie. Zrozumienie i umiejetne wykorzystanie nowoczesnych tech-
nologii cyfrowych w praktyce edukacyjnej staje sie¢ kluczowym elementem,
pozwalajacym na innowacyjne i angazujace prowadzenie zajec.

Sprawne poruszanie si¢ w srodowisku internetowym oraz umiejetnos¢ ob-
stugi komputera stanowia jedynie czes¢ szerszego spektrum kompetencji cy-
frowych, ktére sa niezbedne dla nauczycieli muzyki. Na podstawie analizy li-
teratury oraz wlasnych doswiadczen, z uwzglednieniem tresci programowych
nauczania muzyki na poziomie klas 1-3 oraz 4-7, a takze biorac pod uwage
naturalne zainteresowanie i zdolnosci dzieci oraz mtodziezy do przyswajania
wiedzy za pomoca nowoczesnych technologii, mozna wyrézni¢ istotne
kompetencje w zakresie cyfrowych technologii muzycznych.

1. Umiejetnoé¢ wyszukiwania i korzystania z materialéw muzycznych
dostepnych online, w tym: nut w formie cyfrowej z edytoréw nutowych oraz
plikéw PDF i DOC, podkladéw muzycznych w formatach .wav, .flac, .mp3,
a zwlaszcza MID], filmoéw i teledyskéw na platformach, takich jak YouTube,
plikow karaoke, a takze bezplatnych programéw do obrébki dzwieku i zapi-
su nutowego, jak na przyklad Audacity i Musescore.

2. Kompetencje w operowaniu sprzetem multimedialnym w trakcie lekcji
i przygotowywania zajeé, obejmujace:

- tworzenie i edycje prezentacji multimedialnych, np. w programie Po-
werPoint,

- odtwarzanie i prezentowanie muzyki,

- prowadzenie aktywnosci muzycznych, takich jak karaoke,

- tworzenie muzyki z uzyciem programéw komputerowych, np. Garage-
Band, Musescore, Fruity Loops,

- organizowanie festiwali i imprez muzycznych z wykorzystaniem pod-
ktadéw dzwiekowych w réznych formatach,

- wyswietlanie teledyskéw i filméw muzycznych z YouTube oraz innych
platform, takich jak CDA czy Netflix,

- korzystanie z nowoczesnych, interaktywnych instrumentéw klawiszo-
wych,

- nauke i zabawe z uzyciem stron internetowych dedykowanych edukacji
muzycznej.

3. Znajomo$¢ i umiejetnos¢ korzystania z aplikacji muzycznych dostep-
nych na urzadzenia mobilne, takich jak Ocarina, Magic Piano, Bloom, Bubble
Harp, czy Drum Kit.

4. Znajomos¢ komputerowych edytoréw nut, np. Musescore, Finale, Si-
belius.
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5. Umiejetnos¢ wprowadzania nut z wersji papierowej do programéw
komputerowych.

6. Znajomos$¢ i umiejetnos¢ korzystania z aplikacji streamingowych, ta-
kich jak Spotify.

7. Praktyczne uzywanie programéw DAW (Digital Audio Worksta-
tion), np. Audacity, Cubase, Reaper, Ableton, Luna, do nagrywania i edycji
dzwieku.

8. Znajomos¢ programéw komputerowych do karaoke, najlepiej z funk-
cjami wyodrebniania gléwnej sciezki wokalnej, zmiany tonacji, tempa oraz
glosnosci utworu.

9. Umiejetnos¢ montazu krétkich filmow ze zdje¢ lub materialéw wideo
z dodang muzyka na osobnej Sciezce.

10. Rozréznianie i umiejetnos$é konwersji formatéw dzwiekowych, np. za-
miana z .wav na .mp3, z .mp4 na .mp3, z MIDI na WAV.

W obliczu nieustannych zmian technologicznych oraz rosnacych wyzwar
wspoblczesnego srodowiska edukacyjnego, nauczyciele muzyki musza posze-
rza¢ swoje kompetencje cyfrowe, aby skutecznie integrowa¢ nowe techno-
logie z procesem dydaktycznym. Taki rozwéj nie tylko wspiera innowacyj-
noé¢, ale rowniez pozwala lepiej dostosowac¢ metody nauczania do potrzeb
uczniéw, dla ktérych cyfrowe narzedzia sg integralng czescia codziennego
zycia. W zwigzku z tym, szczegdlnie istotne staje sie zrozumienie, jak nauczy-
ciele postrzegaja swoje kompetencje oraz jakie sg rzeczywiste potrzeby w za-
kresie ich rozwoju.

Analiza wynikéw badan
nad kompetencjami cyfrowymi nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej
w zakresie nauczania muzyki

W celu przeprowadzenia analizy poziomu muzycznych kompetengji cy-
frowych nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej, petniacych role wychowaw-
cow klas 1-3 i realizujacych zajecia muzyczne, opracowaliémy ankiete. Narze-
dzie badawcze, przygotowane na platformie Google Forms, zostato przez nas
rozestane do kilku tysiecy losowo wybranych szkét w Polsce. Adresy e-ma-
ilowe szkot, ktore wykorzystaliSmy w badaniu, pobraliémy z publicznie do-
stepnej bazy danych opublikowanej na stronie rzadowej (dane.gov.pl, 2023).
Warto zaznaczy¢, ze zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Naro-
dowej z 28 marca 2017 roku w sprawie ramowych planéw nauczania dla pu-
blicznych szkoét, dyrektorzy szkét publicznych (panistwowych, prywatnych,
spolecznych) nie sa zobligowani do zatrudniania nauczycieli specjalistow
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w zakresie edukacji muzycznej, posiadajacych ukoriczone studia muzycz-
ne i uprawnienia pedagogiczne. W klasach 1-3 realizacja tresci muzycznych
wynikajacych z podstawy programowej moze by¢ powierzona nauczycielom
edukacji wczesnoszkolnej, ktérzy prowadza zintegrowane zajecia (Minister-
stwo Edukacji Narodowej, 2017).

W niniejszym badaniu okreslilismy szereg kluczowych probleméw ba-
dawczych, majacych na celu szczegétowa analize poziomu i zakresu kompe-
tengji cyfrowych nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej w kontekscie dydak-
tyki muzycznej. Problemy te obejmowaty:

- znajomo$¢ oraz umiejetno$¢ wykorzystania sprzetu multimedialnego
przez nauczycieli, w tym zastosowania takie, jak przygotowywanie i prowa-
dzenie prezentacji multimedialnych, odtwarzanie materiatéw muzycznych,
organizowanie zaje¢ typu karaoke oraz korzystanie z oprogramowania edu-
kacyjnego i zasobow internetowych;

- czesto$¢ oraz celowos¢ uzycia aplikacji mobilnych (na tabletach i smart-
fonach) podczas zaje¢ muzycznych, z uwzglednieniem wplywu tych narze-
dzi na interaktywno$¢ i zaangazowanie uczniow;

- role Internetu w pozyskiwaniu materiatéw dydaktycznych do lekcji mu-
zyki oraz analize popularnosci i jakosci wykorzystywanych Zrédet online;

- stopient znajomosci i wykorzystania edytoréw nut przez nauczycieli,
a takze ocene ich przydatnosci w praktyce pedagogicznej;

- analize nawykow zwigzanych z wykorzystaniem muzyki z Internetu
oraz aplikacji streamingowych, a takze znaczenie tych praktyk w kontekscie
przygotowania i realizacji zaje¢;

- zaznajomienie nauczycieli z oprogramowaniem do nagrywania i edycji
dzwieku oraz gotowos¢ do integracji tych narzedzi z procesem dydaktycz-
nym;

- praktyczne umiejetnosci nauczycieli, takie jak przepisywanie nut z wer-
sji papierowej do formy cyfrowej z uzyciem specjalistycznych programoéw,
stosowanie interaktywnych instrumentéw klawiszowych oraz montaz i kon-
wersja plikow dzwiekowych.

Sformulowane przez nas problemy badawcze postuzyly jako fundament
do kompleksowej oceny poziomu przygotowania cyfrowego nauczycieli
oraz ich zdolnosci do efektywnego wykorzystania nowoczesnych technologii
w edukacji muzycznej. Wyniki tej analizy maja istotne znaczenie dla okresle-
nia potrzeb szkoleniowych oraz wdrazania programéw rozwojowych, ktére
umozliwia nauczycielom skuteczne i twércze wprowadzenie technologii cy-
frowych do procesu dydaktycznego.

W badaniu udziat wzieto 363 nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej z r6z-
nych regionéw Polski. Wsréd respondentéw dominowali nauczyciele o wy-
sokim doswiadczeniu zawodowym, z czego 71,1% stanowili nauczyciele dy-
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plomowani, podczas gdy nauczyciele w stopniu stazysty stanowili jedynie
3% badanej grupy. Tak znaczaca przewaga nauczycieli z wieloletnig praktyka
stanowi istotny kontekst dla prowadzonych analiz. Zdobyte do$wiadczenie
i wiedza moga mie¢ wplyw na ich podejscie do zagadnient zwigzanych z wy-
korzystaniem kompetencji cyfrowych w edukacji muzycznej.

W przeprowadzonej ankiecie postawiliSmy pytanie dotyczace realizacji
zaje¢ muzycznych przez nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej. Uzyskane od-
powiedzi potwierdzily wczesniejsze przypuszczenia, wskazujac, ze to gtow-
nie nauczyciele nauczania wczesnoszkolnego odpowiadaja za prowadzenie
lekcji muzyki w klasach 1-3 w wiekszosci polskich szkél. Sytuacja ta wyni-
ka czesciowo z braku formalnego wymogu zatrudniania przez dyrektorow
szkol nauczycieli specjalistow do nauczania muzyki na tym poziomie edu-
kacji. Analiza uzyskanych odpowiedzi uwidacznia znaczenie przygotowania
pedagogicznego w zakresie edukacji muzycznej podczas studiow, gdyz az
94,2% respondentéw zadeklarowalo samodzielne prowadzenie lekcji mu-
zycznych w klasach 1-3.

Analiza danych ankietowych wskazuje na stosunkowo réwnomierne
przyporzadkowanie wychowawcéw do poszczegélnych klas w ramach bada-
nej grupy. Najliczniejsza kategorie stanowili wychowawcy klas trzecich, re-
prezentujacy 37,2% (135 osob). Niewiele mniejsza grupe reprezentowali wy-
chowawcy klas pierwszych, obejmujac 36,4% (133 osoby), a najmniej licznie
- wychowawcy klas drugich, stanowiac 26,4% (96 os6b). Tak réwnomierna
dystrybucja wskazuje na wzglednie podobne obciazenie zwiazane z obowiaz-
kami wychowawczymi we wszystkich analizowanych grupach.

W kontekscie pytania dotyczacego stosowania sprzetu multimedialne-
go podczas zaje¢ muzycznych, wyniki ankiety ukazuja, ze zdecydowana
wiekszos¢ respondentéw, az 96,1% (349 os6b), zadeklarowata korzystanie
z tego rodzaju technologii. Tylko niewielki odsetek, 3,9% (14 respondentow),
o$wiadczyl brak uzycia sprzetu multimedialnego w trakcie lekcji. Wyniki te
sugeruja, ze stosowanie narzedzi multimedialnych jest powszechna praktyka
wséréd nauczycieli, co moze pozytywnie wplywacé na interaktywno$¢ i r6zno-
rodnoé¢ zaje¢ muzycznych.

Kolejne pytanie pozwolilo uzyskaé bardziej szczegélowy obraz celow,
dla ktérych nauczyciele wykorzystuja narzedzia multimedialne w swojej
pracy. Zdecydowana wigkszos¢ respondentow (95,3%) zadeklarowatla, ze
uzywa multimediéw do sluchania i prezentowania muzyki. Znaczna czes¢
ankietowanych (75,8%) wykorzystuje nowoczesne technologie w celach edu-
kacyjnych i rekreacyjnych, korzystajac z muzycznych stron internetowych.
Multimedialne formy aktywnosci, takie jak $piewanie karaoke, zadeklarowa-
to 66,4% nauczycieli, a oglagdanie teledyskéw na platformie YouTube - 63,4%.
Uzycie prezentacji multimedialnych w programie PowerPoint zadeklarowato
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44,1% badanych, natomiast zaledwie 12,9% nauczycieli stwierdzito, ze uzywa
multimediéw do nauki i zabawy z programami muzycznymi typu Musesco-
re, Garage Band, czy Audacity. Tak niski odsetek moze wskazywac na ograni-
czong znajomos¢ tych programéw lub braki w umiejetnosciach efektywnego
ich wykorzystania w praktyce dydaktyczne;j.

W odpowiedzi na pytanie dotyczace wykorzystywania muzycznych
aplikacji na tabletach lub smartfonach podczas zaje¢ muzycznych, 66,9% re-
spondentéw (243 osoby) udzielito odpowiedzi przeczacej, natomiast 33,1%
(120 os6b) potwierdzito regularne korzystanie z tych narzedzi. Wynik ten jest
szczegolnie istotny w kontekscie ograniczonej dostepnosci urzadzen takich
jak tablety czy komputery w szkotach. Relatywnie wysoki odsetek nauczy-
cieli deklarujacych uzywanie aplikacji w procesie dydaktycznym moze su-
gerowac rosnace zainteresowanie tego typu technologiami jako wsparciem
w nauczaniu. Niemniej jednak, biorac pod uwage fakt, ze w klasach 1-3 dzieci
rzadko korzystaja z telefonéw w Srodowisku szkolnym, pojawiaja sie uza-
sadnione watpliwosci co do wiarygodnosci tych deklaracji. W zwiazku z tym
potrzebne sa dalsza analiza i badania, aby zrozumie¢ peten kontekst i sposéb
wykorzystania aplikacji mobilnych w edukacji muzycznej.

Analizujac odpowiedzi dotyczace wykorzystania Internetu jako Zrodta
materiatéw edukacyjnych na lekcje muzyki, zauwazono, ze znaczna wiek-
szoé¢ respondentow (96,4%, co odpowiada 350 osobom z 363) zadeklarowata
korzystanie z Internetu w tym celu. Wyniki te wskazuja na powszechne sto-
sowanie Internetu do wyszukiwania ré6znorodnych materiatéw dydaktycz-
nych, takich jak nagrania, prezentacje, filmy o tematyce muzycznej, przedsta-
wienia, nuty, podklady muzyczne do karaoke oraz pliki MIDI. Potwierdza to
jednoznacznie, ze Internet stat sie nieodlagcznym elementem wspomagajacym
proces nauczania, umozliwiajac szybki i szeroki dostep do ré6znorodnych za-
sobow edukacyjnych.

W pytaniu dotyczacym znajomosci i uzytkowania komputerowych edy-
toréw nut, takich jak Finale, Sibelius, Musescore, Capella oraz Note Worthy,
Composer, bedacych narzedziami umozliwiajacymi stosunkowo tatwe opra-
cowywanie, edytowanie i prezentowanie materialéw muzycznych w formie
nut oraz tabulatur, respondenci mieli do wyboru trzy opcje odpowiedzi: 1.
Nie znam, 2. Znam, ale nie uzywam, 3. Znam i uzywam. Programy te po-
zwalaja réwniez na przejrzyste przedstawienie i wyjasnienie licznych zasad
teoretycznych oraz praktycznych zwiazanych z notacja muzyczna. Wyniki
badania ujawnity, ze az 72,5% (263 osoby) zadeklarowato brak znajomosci
tych programoéw, co stanowi znaczaca wiekszosé. Opcje ,,Znam, ale nie uzy-
wam” wybrato 17,4% (63 osoby), natomiast tylko 10% nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej prowadzacych zajecia muzyczne potwierdzilo znajomos¢
i aktywne uzytkowanie tych narzedzi. Wyniki te sklaniaja do refleksji nad
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przyczynami niskiego poziomu wykorzystania edytoréw nut wérod nauczy-
cieli. Jednym z mozliwych wyjasnieni jest brak odpowiedniego przygotowa-
nia w zakresie obstugi tych programéw podczas studiow pedagogicznych.
Ponadto, niewystarczajaca liczba szkoleni, studiow podyplomowych oraz
ograniczona $wiadomo$¢é mozliwosci i korzysci wynikajacych z uzywania
tych aplikacji moga stanowic istotne przyczyny niskiego zainteresowania wy-
korzystaniem tych narzedzi w edukacji muzycznej.

W kolejnym pytaniu ankiety skupiliémy sie na ocenie przydatnosci edyto-
réw nut, o ktérych mowa byta wczedniej. Wyniki wykazaly, ze jedynie 23,7%
respondentéw uznalo te aplikacje za bardzo przydatne. Natomiast 53,8%
badanych ocenito je jako umiarkowanie lub érednio przydatne, badZz wrecz
nieprzydatne. Taka tendencja moze budzi¢ niepokéj, poniewaz sugeruje, ze
respondenci moga nie by¢ w petni swiadomi potencjatu tych narzedzi lub nie
dostrzegaja ich wartosci w kontekscie pracy dydaktycznej. Mozliwymi przy-
czynami tego stanu rzeczy sa brak doswiadczenia w obstudze edytoréw nut
oraz obawy dotyczace trudnosci zwigzanych z nauka ich uzytkowania.

Podobne wyniki zaobserwowano w kontekscie korzystania z programoéw
donagrywania i edycji dzwieku. Wiekszos¢ respondentéw, az 69,8 % (247 os6b),
stwierdzila, Ze nie uzywa tego typu oprogramowania. Z kolei 15,8 % nauczycie-
li, chociaz obecnie nie korzysta z tych narzedzi, zadeklarowato ich znajomos¢
oraz zamiar uzywania ich w przyszlosci. Regularne stosowanie programéw do
nagrywania i edycji dZwieku w swojej pracy edukacyjnej potwierdzilo jedynie
14,4% (51 os6b) badanych. Analiza tych danych wskazuje, Ze pomimo dostep-
noéci zaawansowanych narzedzi do pracy z dzwiekiem, wiekszoé¢ nauczycieli
edukacji wczesnoszkolnej ich nie wykorzystuje. Przyczynami moga by¢ ograni-
czenia techniczne, brak czasu na nauke ich obstugi lub niski priorytet nadawa-
ny tym umiejetnosciom w codziennej praktyce dydaktyczne;j.

W przeprowadzonym badaniu zapytaliSmy nauczycieli o ich preferencje
dotyczace korzystania z platform streamingowych, takich jak Spotify, Tidal,
Apple Music, Deezer oraz YouTube Music. Wyniki wykazaty, ze zdecydowa-
na wiekszosé¢ respondentéw - 86,7% (307 osob) regularnie stucha muzyki za
pomoca tych platform. To wazne spostrzezenie, ktére wskazuje na szeroka
akceptacje i popularnoé¢ ustug streamingowych wsréd nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej.

Zadalismy takze pytanie odnosnie umiejetnosci przenoszenia nut z for-
my papierowej do programéw komputerowych oraz tworzenia z nich plikow
dzwiekowych w formatach MIDI, WAV, czy MP3. Odpowiedzi pokazaly, ze
90,3% (325 0s6b) badanych nauczycieli nie posiada tej umiejetnosci, podczas gdy
tylko 9,7% (35 osob) zadeklarowalo, ze potrafi takie zadanie wykona¢. Wyniki
te, biorac pod uwage fakt, ze wiekszos¢ nauczycieli edukacji weczesnoszkolnej
prowadzi zajecia muzyczne, wskazuja na istotne braki w zakresie kompetencji
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cyfrowych zwigzanych z notacja muzyczna. Jak juz wspomniano, poziom wy-
ksztalcenia muzycznego nauczycieli wczesnoszkolnych czesto charakteryzu-
je sie brakami, takimi jak ograniczone umiejetnosci gry na instrumentach czy
czytania nut. W tym kontekscie umiejetnos¢ cyfrowego opracowywania nut
wydaje sie szczegélnie wartosciowa, poniewaz umozliwia nauczycielom na-
uke nowych utworéw, bez koniecznoéci posiadania zaawansowanych umie-
jetnosci muzycznych, takich jak czytanie nut czy gra na instrumencie.

W kontekscie pytania dotyczacego wykorzystania elektronicznych in-
strumentow klawiszowych podczas lekcji muzyki, wyniki ankiety wykazaty
zréznicowane podejscie nauczycieli. Zdecydowana wiekszoé¢ responden-
tow, to jest 76,5%, nie korzysta z keyboardow muzycznych w swojej praktyce
dydaktycznej. Natomiast 23,5% nauczycieli zadeklarowalo wykorzystywa-
nie elektronicznych instrumentéw klawiszowych w trakcie zaje¢. Analizujac
te dane, mozna przypuszczaé, ze kluczowym czynnikiem wplywajacym na
odpowiedzi jest dostepnos¢ odpowiednich srodkéw dydaktycznych w pla-
cowkach edukacyjnych. Chociaz tradycyjne instrumenty akustyczne nadal
maja swoje niezaprzeczalne walory, elektroniczne instrumenty klawiszowe,
takie jak keyboardy i syntezatory, oferuja szeroki wachlarz mozliwosci dy-
daktycznych. Wéréd tych zastosowan znajduja sie: réznorodnos¢ brzmien,
style rytmiczne, funkcje autoakompaniamentu, wielosciezkowe nagrywanie
utwordw oraz integracja z komputerem, co moze znaczaco wzbogacic¢ proces
edukacji muzyczne;j.

W ankiecie zapytaliSmy réwniez o wykorzystywanie programéw do
karaoke podczas zaje¢ muzycznych, co ujawnilo interesujaca dystrybucje
praktyk pedagogicznych. Zdecydowana wigkszos¢, az 69,3 %, respondentow
wskazala, Ze nie stosuje tego rodzaju narzedzi w swojej pracy dydaktyczne;.
Z kolei 30,7% badanych zadeklarowalo, Ze regularnie korzysta z programéw
do karaoke na lekcjach. Fakt, ze niemal jedna trzecia respondentéw uzywa
takich programéw, moze by¢ interpretowany jako wyraz zaangazowania
w aktywizowanie uczniéw poprzez $piew. Jednym z popularnych wséréd na-
uczycieli narzedzi jest Vanbasco Karaoke Player, funkcjonujacy w Interne-
cie od ponad dwoch dekad. Program ten oferuje rozbudowane mozliwosci
edytorskie, umozliwiajace regulacje tempa, glosnosci oraz tonacji utworu, co
jest szczegodlnie istotne przy dostosowywaniu materiatu do mozliwosci gloso-
wych dzieci, ktére moga odbiegac od skali oryginalnych wykonawcow.

Programy do karaoke stanowia takze cenne narzedzie w organizacji ta-
kich wydarzent muzycznych w szkoltach, jak festiwale piosenki, uroczystosci
okolicznoéciowe, czy przedstawienia. Wyniki te sa écisle powiazane z odpo-
wiedziami na pytanie dotyczace umiejetnosci wyszukiwania podktadéw mu-
zycznych w Internecie. Zdecydowana wigkszos¢ ankietowanych, az 93,9%,
potwierdzila, ze posiada umiejetnos¢ odnajdywania podktadéw muzycznych
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online, co wskazuje na wysoki poziom kompetencji cyfrowych w tym zakre-
sie. Jedynie 6,1% respondentéw przyznalo, Ze nie ma tej umiejetnosci. Te po-
zytywne wyniki sugeruja, ze nauczyciele w duzej mierze biegle korzystaja
z zasobow internetowych w celu wzbogacenia zaje¢ muzycznych.

Badanie wykazalo, ze ankietowani nauczyciele potwierdzili znajomos¢
najpopularniejszych rodzajéw cyfrowych plikéw dzwiekowych, takich jak
WAVE, MP3, WMA, OGG, FLAC oraz MIDI. Zdecydowana wiekszos¢ re-
spondentéw, 68,5% (247 osob), zadeklarowala znajomos¢ tych formatow.
Niemniej jednak 31,5% (113 0s6b) przyznato, Ze nie rozpoznaje i nie odréznia
poszczegdlnych rozszerzen plikow dzwiekowych.

W pytaniu dotyczacym umiejetnosci konwertowania formatéw dzwieko-
wych, na przyklad z WAVE na MP3 czy z MP4 na MP3, odpowiedzi respon-
dentow roztozyty sie niemal réwno. Okolo 48,5% nauczycieli stwierdzilo, ze
potrafi dokona¢ takiej operacji, podczas gdy 51,5% przyznato, ze nie posia-
da tej umiejetnosci. Konwersja formatéw dzwiekowych jest mozliwa z uzy-
ciem programéw do nagrywania i edycji dzwieku, takich jak Cubase, Reaper,
czy Audacity. Jednakze, prostsze i szybsze rozwiazania oferuja internetowe
konwertery, takie jak Convertio (https://convertio.co/pl/) czy Online Au-
dio Converter (https://online-audio-converter.com/pl/), ktére umozliwiaja
szybka i intuicyjna konwersje plikéw dzwiekowych.

Jedno z ostatnich pytan naszej ankiety dotyczylo rosnacej popularnosci
tworzenia przez nauczycieli réznorodnych materiatéw wideo, takich jak filmy
okolicznoéciowe, materialy dydaktyczne, nagrania przedstawieri szkolnych
oraz relacje z wycieczek. Tego rodzaju materialy, prezentowane zaréwno
uczniom, jak i ich rodzicom, nie tylko stanowia efektywna forme archiwi-
zacji wspoélnie spedzonego czasu, ale takze sa cennym narzedziem komuni-
kacji, ukazujacym aktywnosci dzieci i prace szkoly. ZadaliSmy pytanie, czy
nauczyciele potrafia zmontowac film, dodajac do niego muzyke oraz efekty
dzwiekowe. Wyniki ankiety wykazaly, ze wigkszoé¢ respondentéw, 56,5%
(203 osoby), przyznala, iz nie posiada umiejetnosci montazu filmu z dzwie-
kiem. Natomiast 43,5% (156 os6b) zadeklarowato posiadanie tych umiejetno-
Sci. Takie wyniki moga sugerowac potrzebe wprowadzenia szkolen z zakresu
edycji multimedialnej, aby nauczyciele mogli lepiej wykorzystywac potencjat
tego narzedzia w pracy dydaktyczne;.

Whioski i rekomendacje
Na podstawie wynikéw ankiety przeprowadzonej wsréd 363 nauczycieli

edukacji wczesnoszkolnej mozna wyciagnac istotne wnioski dotyczace orga-
nizacji pracy szkolnej, metod prowadzenia zaje¢ muzycznych oraz poziomu
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znajomosci i kompetencji w obstudze narzedzi dydaktycznych przez nauczy-
cieli prowadzacych edukacje muzyczna.

Wyniki badania wskazuja, ze niemal 95% nauczycieli edukacji wczesno-
szkolnej samodzielnie realizuje zajecia muzyczne, czesto bez odpowiedniego
wyksztalcenia muzycznego. Taka sytuacja podkresla pilng potrzebe zwiek-
szenia dostepnosci nauczycieli o specjalistycznych kwalifikacjach muzycz-
nych na tym poziomie edukacji. Wprowadzenie programéw doskonalenia
zawodowego, rozszerzenie zakresu ksztalcenia muzycznego w programach
studiéw pedagogicznych oraz promowanie specjalistycznych kurséw moga
znaczgco podnies¢ jakoséc edukacji muzycznej w szkotach podstawowych. Ta-
kie inicjatywy moga poprawi¢ poziom kompetencji nauczycieli, co wptynie
na efektywnos¢ i jakos$¢ nauczania muzyki.

Z analizy wynika potrzeba wprowadzenia zmian w zakresie edukacji
multimedialnej wsréd nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej. Ponad 87% re-
spondentéw zadeklarowato, ze nie korzysta z programéw komputerowych
do nagrywania i edycji dzZwieku. W obliczu dynamicznych zmian w edukacji
i rosnacej roli technologii cyfrowych, wprowadzenie systematycznych szko-
lerr i kurséw z zakresu obstugi tych narzedzi wydaje si¢ niezbedne. Progra-
my doskonalenia zawodowego moglyby umozliwi¢ nauczycielom skuteczne
wykorzystywanie nowoczesnych technologii w prowadzeniu zaje¢ muzycz-
nych, co wptyneloby na ich atrakcyjnos¢ i interaktywnos¢.

Ankiety ujawnily réwniez, Ze jedynie 10% nauczycieli zna i aktywnie
uzywa edytoréw nut, co ogranicza ich mozliwosci w przygotowywaniu ma-
terialow dydaktycznych. W zwiazku z tym wskazane jest zapewnienie na-
uczycielom dostepu do szkolen z obstugi programoéw, takich jak Musescore,
Sibelius, czy Finale, co pozwolitloby zwiekszy¢ ich przydatnos¢ w codzien-
nej pracy pedagogicznej i usprawnié proces przygotowywania materialéw
muzycznych.

Ponadto, analiza wykazala, Ze tylko 48,5% respondentéw posiada umie-
jetnoé¢ konwersji formatow dzwiekowych. W celu umozliwienia nauczycie-
lom skutecznego dostosowywania plikéw audio do wymogéw edukacyj-
nych, rekomenduje si¢ organizacje kurséw dotyczacych konwersji dzwieku.
Szkolenia te moglyby znaczaco poszerzy¢ praktyczne umiejetnosci nauczy-
cieli w zakresie obstugi technologii dZwiekowych, wspierajac ich w realizacji
nowoczesnych zaje¢ muzycznych.

Wyniki badania wskazuja na niskie wykorzystanie wirtualnych instru-
mentéw klawiszowych przez nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej - az trzy
czwarte respondentéw przyznalo, ze nie stosuje ich podczas zaje¢. Prawdo-
podobna przyczyna jest brak dostepu do tego rodzaju sprzetu w placéwkach
oswiatowych. Rekomenduje sie rozwazenie wdrozenia programéw umozli-
wiajacych wprowadzenie elektronicznych instrumentéw klawiszowych do
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szko6l podstawowych oraz organizacje szkoleni z ich obstugi. Takie dzialania
moglyby znacznie wzbogacic i urozmaici¢ lekcje muzyczne, oferujac uczniom
nowe formy interakcji z materialem muzycznym.

W zakresie edukacji dotyczacej zastosowania technologii w nauczaniu
muzyki, ankieta wykazata, ze ponad 96% respondentéw korzysta z Internetu
do celéw edukacyjnych. Zaleca si¢ kontynuacje i rozwijanie programoéw szko-
leniowych majacych na celu poszerzenie wiedzy nauczycieli o efektywnym
wykorzystaniu zasoboéw internetowych i integracji technologii w nauczaniu
muzyki. Szkolenia dotyczace stosowania aplikacji edukacyjnych oraz plat-
form online mogtyby znaczaco wzbogaci¢ warsztat pracy pedagogicznej,
czyniac lekcje bardziej interaktywnymi i dostosowanymi do wspoétczesnych
oczekiwan edukacyjnych.

Ponadto, ponad polowa respondentéw nie posiada umiejetnosci montazu
prostych filmoéw z dzwiekiem. Wprowadzenie kurséw z zakresu edycji wi-
deo i tworzenia materiatéw multimedialnych jest rekomendowane jako spo-
sob na zwiekszenie kompetencji nauczycieli w zakresie wykorzystania no-
woczesnych technologii w nauczaniu. Dzieki rozwinieciu tych umiejetnosci
nauczyciele mogliby przygotowywac bardziej atrakcyjne i angazujace mate-
rialy dydaktyczne, a takze aktywnie uczestniczy¢é w zyciu szkoly, prezentujac
dzialania uczniéw i prace szkoty w nowoczesny sposob.

Podsumowujac wyniki przeprowadzonej ankiety, mozna stwierdzi¢, ze
nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej aktywnie angazuja sie¢ w prowadzenie
zaje¢ muzycznych, czesto wykorzystujac nowoczesne technologie cyfrowe.
Jednakze, ujawniony niski poziom zaawansowanych kompetencji cyfrowych
w dziedzinie edukacji muzycznej wskazuje na potrzebe wdrozenia bardziej
kompleksowych i dostepnych programéw szkoleniowych.

Literatura naukowa podkresla, ze w dobie postepujacej cyfryzacji umiejet-
noé¢ efektywnego korzystania z technologii staje sie¢ kluczowym czynnikiem
wplywajacym na jako$¢ nauczania. Dlatego, rekomenduje sie stworzenie
dedykowanych programéw doskonalenia zawodowego, ktére obejmowaty-
by nauke obstugi cyfrowych narzedzi edukacyjnych, takich jak edytory nut
i oprogramowanie do nagrywania dzwieku.

Wprowadzenie obowigzkowych kurséw w ramach programow studiow
na uczelniach pedagogicznych mogloby stanowi¢ istotny krok w kierunku
wyposazenia przyszlych nauczycieli w umiejetnosci niezbedne do wykorzy-
stania technologii w nauczaniu muzyki. Wigczenie do sylabuséw przedmio-
tow poswieconych obstudze programéw muzycznych, takich jak Musescore,
Finale, czy Audacity, oraz praktyczne ¢wiczenia z montazu i edycji dzwieku
pozwoliloby na rozwiniecie kompetencji technicznych przysztych pedago-
gow, co w konsekwencji przetozyloby sie na wyzsza jakos¢ realizowanych
zaje¢ muzycznych.
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Ponadto, stworzenie ogélnodostepnej, darmowej platformy internetowej
zawierajacej skatalogowane aplikacje i programy muzyczne, wraz z opisa-
mi, instrukcjami uzytkowania i gotowymi plikami muzycznymi do pobrania,
mogtoby stanowi¢ cenne wsparcie dla nauczycieli. Taka platforma umozli-
wialaby nauczycielom szybki dostep do zasobow, ktére mogliby bezposred-
nio wykorzysta¢ podczas lekcji, zwiekszajac atrakcyjnos¢ zajec i angazujac
uczniéow w nowoczesne formy nauki.

Wyniki badania i wnioski z literatury wskazujg, Ze inwestowanie w roz-
woj cyfrowych kompetencji nauczycieli jest kluczowe dla poprawy jakosci
edukacji muzycznej. Rekomenduje si¢ zatem wspélprace miedzy instytucja-
mi edukacyjnymi, placowkami szkoleniowymi oraz $rodowiskiem akade-
mickim, w celu stworzenia systemu wspierajacego rozwoj tych umiejetnosci.
Podejscie takie pozwoliloby nauczycielom nie tylko na sprawniejsze wyko-
rzystanie technologii, ale takze rozwijanie kreatywnosci i innowacyjnosci
W procesie nauczania.

Wklad autoréw
Autorzy deklaruja rowny wklad w organizacje badan i powstanie pracy.
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