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II. RECENZJE I NOTY

MARZENNA MAGDA-ADAMOWICZ, (2024). Twodrcze dziecko - tworcze zabawy, Krakéw:
Oficyna Wydawnicza Impuls, ss. 315

Jak zaznacza Maria Opiela:

Gry i zabawy stanowia jedno z waznych osiggnie¢ kulturowych cywilizacji ludzkiej
od najdawniejszych czaséw jej istnienia. Ich bogactwo i réznorodnosé cieszy sie za-
interesowaniem i znajduje praktyczne zastosowanie w aktywnosci dzieci, mtodziezy
oraz 0s6b dorostych. Wykorzystywane sa w rozwoju i nauce dzieci, dajagc mozliwos¢
tworczej aktywnosci, w spedzaniu czasu wolnego i odpoczynku, a takze w tworzeniu
wiezi spolecznych i kulturowych (Opiela, 2020, s. 87).

Jednoczesnie jednak,

wspdlczesne dzieci juz w okresie ptodowym otaczane sa ogromna liczbg bodzcow.
Powoduje to odmienny sposéb ksztattowania sie ich relacji ze Swiatem, ludzmi i jezy-
kiem (Jedrzejczyk, 2014, s. 161),

a pojecia takie jak zabawa czy zabawka wypierane sa przez technologie, ktére
nierzadko narzucajg dzieciom i rodzicom sposéb ich uzytkowania, wypierajac
jednoczesdnie kreatywnos¢ i ograniczajac wyobraznie. H. Krauze-Sikorska oraz
M. Klichowski zauwazajg, iz

dziecifistwo w duzej mierze rozgrywa sie w cyberprzestrzeni - §wiat matego dziecka
jest w coraz wiekszym stopniu wirtualny, czy moze bardziej trafnie: hiperrzeczywisty,
dzieciece zycie zaczyna by¢ multiplikowane (Krauze-Sikorska, Klichowski, 2017, s. 9).

Cho¢, jak przekonuje Ann Birch, w naukach spotecznych dominuje poglad,
Ze ,zabawa ma wazne konsekwencje dla psychicznego rozwoju dziecka” (Birch,
2007, s. 62), to wspolczesne dzieci coraz rzadziej podejmuja zabawy twoércze,
swobodne, zabawy typu ,,outdoor” (Klichowska, 2017, s. 34) i poddaja si¢ dyrek-
tywnym rozwigzaniom producentéw TIK, a zabawki, zaprogramowane do kon-
kretnych sposobéw eksploracji, de facto ,,bawia si¢” dzie¢mi.
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Zabawy tworcze wydaja sie takze malo cenione przez praktykow zatrudnia-
nych w polskich placéwkach oswiatowych, a nauczyciele coraz czesciej zwracajag
sie w strone dostarczania swoim podopiecznym kart pracy, podrecznikow, ze-
szytow ¢wiczen, w ktérych przedszkolaki i uczniowie podazaja za instrukcja po-
dyktowana przez wydawce.

Marzenna Magda-Adamowicz - polska Badaczka, ktorej zainteresowania na-
ukowe koncentruja si¢ przede wszystkim na pedagogice twoérczosci i zdolnosci,
a takze tworczosci pedagogicznej nauczycieli, pedeutologii oraz innowacyjnej
dydaktyce, nakladem Oficyny Wydawniczej Impuls opublikowata w 2024 roku
kolejna juz, jakze wazng, monografie poswiecong twdrczosci dzieci, osadzong
w kontekscie podejmowanych przez nie zabaw. Redaktorem naukowym serii,
w ramach ktorej recenzowana publikacja zostata wydana jest prof. dr hab. Bogu-
staw Sliwerski, a monografia doskonale wpisuje si¢ w potrzebe upowszechnia-
nia wiedzy na temat znaczenia twoérczych zabaw w procesie wspierania rozwoju
czlowieka u progu jego zycia.

Jak dowiadujemy sie we wstepie: ,0 wyborze tematyki i kierunku badan
zdecydowalo zainteresowanie Autorki monografii zabawa dzieci i fenomenem
tworczosci” (Magda-Adamowicz, 2024, s. 11). M. Magda-Adamowicz przekonu-
je, iz w literaturze naukowej i metodycznej nadal brakuje wielu odpowiedzi na
temat zwigzku pomiedzy tworczoscia a zabawg, zas studiowanie istniejacych do-
tad opracowan inspiruje do stawiania kolejnych pytait w omawianym obszarze
(Magda-Adamowicz, 2024, s. 11).

Adresatami monografii sa ,nie tylko przedstawiciele srodowiska naukowe-
go, ale réwniez nauczyciele i wychowawcy” (Magda-Adamowicz, 2024, s. 11),
a przedstawione przez Autorke

tresci mogga by¢ inspiracja do pracy naukowej, badawczej oraz metodycznej w zakresie
pedagogiki dziecka, pedagogiki przedszkolnej i pedagogiki twoérczosci (Magda-Ada-
mowicz, 2024, s. 11).

Na publikacje sktada si¢ osiem rozdzialéw. Szes¢ z nich ma charakter meta-
analiz, a wszelkie rozwazania Badaczki mozna uzna¢ za niezwykle inspirujace
i trafne. Rozdziat sidédmy koncentruje sie wokot

identyfikacji twoérczych dzieci (zwrécono w nim uwage na twoércze myslenie, jezyk,
zachowania, zainteresowania i uzdolnienia) i twoérczych zabaw (uwzgledniono ich
strukture, organizacje, przebieg i ocene) (Magda-Adamowicz, 2024, s. 12).

W 6smym rozdziale ukazane zostaly przyklady poszczegélnych typoéw twor-
czych zabaw. Opracowanie zamykaja: zakoniczenie, obszerna bibliografia i aneks
,Zawierajacy narzedzia, za pomoca ktérych mozna diagnozowacé twoérczosé dzie-
ciitwoércze zabawy” (Magda-Adamowicz, 2024, s. 12).

W rozdziale pierwszym, zatytulowanym ,Dziecinstwo w dobie antagoni-
stycznych przeobrazeni”, Autorka doglebnie charakteryzuje nurty badann nad
dziecinstwem, czyni namysl nad znaczeniem globalizacji w procesie edukacji
oraz ukazuje skutki globalizacji dla wspoélczesnego dziecifistwa i cho¢ dostrzega
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szereg szans wynikajacych z dokonujacych sie w §wiecie szybkich zmian, pod-
kresla takze

wzrost ryzyka samobéjstw, chaos aksjologiczny, samotnos¢, implozje Srodowiska
wychowawczego, zaburzenia tozsamosci, paradoks ekologiczny, psychomanipulacje,
konkurencje wsréd szkél, niszczenie wiezi grupowych i rodzinnych, duza presje na
osiggniecie sukcesu, stres zwigzany z podazaniem za sukcesem, nieréwnosci w doste-
pie do edukacji (Magda-Adamowicz, 2024, s. 32).

Podrozdziat trzeci zawiera refleksje nad rozwojem technologii w kontekscie
jej uzytkowania przez dzieci, zwraca uwage na edukacje dziecka w czasach wie-
lo- i miedzykulturowych, charakteryzuje znaczenie neuronauki na sposéb po-
strzegania jego rozwoju, edukacji i dziecinistwa oraz podejmuje rozwazania nad
rolg rodziny w zyciu dziecka, zwracajac uwage miedzy innymi, iz we wspdlcze-
snym $wiecie:

Dziecko traktowane jest przez rodzicéw jako rodzaj wizytéwki - swiadectwa jakosci
wychowania. Brak osiggnie¢ potomstwa stanowi symbol przegranej. Z tego powodu
rodzice zanadto koncentruja sie na edukacyjnej funkcji rodziny. Usilnie daza do tego,
aby ich dziecko osiagneto wiecej niz oni sami (Magda-Adamowicz, 2024, s. 58).

Autorka slusznie przestrzega przed nadmierng iloscia , kolejnych zaje¢ edu-
kacyjnych” (Magda-Adamowicz, 2024, s. 58), bowiem , intensyfikowanie czynno-
$ci edukacyjnych, zmniejszanie swobodnej aktywnosci dziecka i zabawy” (Mag-
da-Adamowicz, 2024, s. 58) moga, zdaniem Badaczki, prowadzi¢ do ,zubozenia”
czlowieka , pod wzgledem duchowym, psychicznym i zdrowotnym” (Magda-A-
damowicz, 2024, s. 58).

Rozdziat drugi poswiecony zostat fenomenowi twérczosci. W tym miejscu
opracowania czytelnik ma okazje zapoznania sie z genezg terminu ,, two6rczos¢”,
definicjami poje¢ kreatywno$¢ i tworczos¢ oraz zwigzkami zachodzacymi po-
miedzy nimi, ma mozliwos¢ rozpoznania wymiaréw i narracji twérczosci. Roz-
dziat ten wydaje sie stanowié¢ wprowadzenie do kolejnego, ktéry przedstawia
koncepcje tworczosci. W tym miejscu publikacji Autorka analizuje: holistyczny
dyskurs w eksploracji tworczosci, kierunki badania twdérczosci w psychologii
i pedagogice, transgresyjna koncepcje twoérczosci, koncepcje pozioméw twor-
czo$ci, omawia ponadto ,, pomoc w tworzeniu” w ujeciu Kazimierza Kornitowi-
cza oraz Heleny Radliriskiej.

W rozdziale czwartym Marzenna Magda-Adamowicz prezentuje nature
tworczosci dzieci. Najpierw zwraca sie w strone specyfiki dziecka tworczego,
przedstawia nastepnie model jego twdrczej osobowosci, rodzaje i funkcje twor-
czosci dzieci, dokonuje analizy tworczosci dorostych i twérczosci dziecka, zazna-
czajac miedzy innymi, iz

dorosty twérca opiera sie na tradycji, tajnikach warsztatu i tworzywa, a dziecko jest
tych zasad nieSwiadome. Za kazdym razem na nowo odkrywa i od nowa si¢ uczy
(Magda-Adamowicz, 2024, s. 126).
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Badaczka dostrzega, ze , dziecko staje si¢ tworcg w trakcie zabawy” (Mag-
da-Adamowicz, 2024, s. 128), stad w rozdziale piatym przedstawia w spos6b
szczegblowy sens zabawy w zyciu dziecka. Poglebiony w rozdziale tym namyst
podjety zostaje nad geneza, ewolucja i teoriami zabawy, nad klasyfikacja zabaw
iistotg zabaw odtwoérczych. Badaczka podkresla ponadto wartos¢ zabaw w zyciu
dziecka.

W rozdziale széstym, zatytulowanym , Tworcze zabawy dzieci”, podjeto stu-
dia nad teorig tworczych zabaw, podkreslona zostaje rola wyobrazni i marzen
w zabawach twoérczych, scharakteryzowano: proces, strategie i organizacje twor-
czych zabaw, role i funkcje zabawy w zyciu dziecka, a takze znaczenie zabaw
twoérczych w procesie rozwoju kompetencji jezykowych w obszarze jezyka pol-
skiego oraz angielskiego. Poniewaz, jak zaznacza M. Magda-Adamowicz, , twor-
czoé¢ dzieci przejawia sie takze w toku zabaw jezykowych, réwniez w jezyku
angielskim” (Magda-Adamowicz, 2024, s. 202), w rozdziale tym mozna zapozna¢
sie z autorskim programem , Let’s Speak English”, , ktérego gléwnym celem byto
pobudzenie twdrczosci werbalnej dzieci w jezyku angielskim” (Magda-Adamo-
wicz, 2024, s. 202).

Siédmy rozdziatl recenzowanego opracowania zostal poswiecony przez Au-
torke identyfikacji tworczosci dzieci i identyfikacji twoérczych zabaw. Badaczka
ukazuje strategie badania twoérczosci poprzez oméwienie miedzy innymi Testu
Zdolnosci Myslenia Dywergencyjnego opracowanego przez Joya Paula Guilfor-
da, Rysunkowego Testu Twoérczego Myslenia (TCT-DP) Hansa G. Jellena i Klausa
K. Urbana, Testu Aktywnosci Jezykowej Ewy Filipiak, Kwestionariusza Twor-
czych Zachowan Dzieci, Kwestionariusza Zainteresowan i Uzdolniert Dziecka,
Protokotu Obserwacyjnego Procesu Twoérczego Dzieci Zachodzacego w Czasie
Zabaw opracowanych przez M. Magde-Adamowicz, a takze zmodyfikowany
przez Autorke kwestionariusz oceny konsensualnej Teresy M. Amabile.

W ostatnim rozdziale odnajdujemy natomiast ,Egzemplifikacje poszczegol-
nych typéw twoérczych zabaw”, w ktérym M. Magda-Adamowicz przytacza
i analizuje wlasne doswiadczenia badawcze.

Jak w podsumowaniu podkresla Badaczka:

Naczelnym zadaniem podjetym w niniejszej monografii byta inferencja poznawczo
-teoretyczna tworczych zabaw (ich typow), czemu stuzylo uzasadnienie na podstawie
studiéw literatury specjalistycznej oraz zestawienie narzedzi do diagnozy dzieci twor-
czych i zabaw twoérczych (Magda-Adamowicz, 2024, s. 249).

Przedstawione przez M. Magde-Adamowicz , dociekania teoretyczne i pragma-
tyczne” (Magda-Adamowicz, 2024, s. 250) umozliwiajg wysuniecie istotnych postu-
latéw dla praktyki pedagogicznej. Autorka zwraca uwage na koniecznosé rozwoju
tworczego nauczycieli, ,zachecanie nauczycieli i rodzicéw do aktywnego udzialu
w wychowaniu dziecka poprzez dawanie mu rozumnej swobody” (Magda-Ada-
mowicz, 2024, ss. 250-251). Szczegdlnie wazny staje sie takze postulat Autorki, aby
w edukacji przedszkolnej zwracac sie w strone wielostronnej aktywnosci dzieci,
z uwzglednieniem ich dzialania artystycznego. Jak czytamy:
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W wychowaniu przedszkolnym nie mozna uzywac podrecznikéw i kart pracy, nie jest
to bowiem rozwojowe i zgodne z potrzebami dzieci 3-6-letnich. W zamian w proce-
sie wychowania przedszkolnego, niezaleznie od wieku dzieci, powinny dominowac:
zabawa, zabawy twércze, doswiadczanie i eksploracja swiata (Magda-Adamowicz,
2024, s. 251).

Monografia wnosi wiec istotng warto$¢ w toczacy sie w pedagogice dyskurs
nad jakoscia wspodlczesnego dzieciistwa w dobie globalizacji, postepu nauki
i technologii oraz niedoskonatej wcigz na gruncie polskim edukacji dziecka. Pu-
blikacja Marzenny Magdy-Adamowicz powinna sta¢ si¢ obowigzkowa lekturg
dla kazdego czytelnika zainteresowanego nie tylko pedagogika twoérczosci, peda-
gogika wczesnej edukacji, czy pedagogika zabawy, ale takze - a by¢ moze przede
wszystkim - dla czytelnika przejetego troska o poprawe standardéw jakosci
w polskim systemie o$wiaty.

Katarzyna Sadowska
ORCID 0000-0002-3150-8304
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